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Η παξνχζα κειέηε έρεη ραξαθηήξα αθαδεκατθφ. Ο ζπγγξαθέαο δελ έρεη νπδεκία πξφζεζε 

νηθεηνπνίεζεο ηεο θαιιηηερληθήο δεκηνπξγίαο. Οη εηθφλεο πξνέξρνληαη απφ βηβιία θαη πεξηνδηθά 

ηα νπνία θαη δεκνζηεχηεθαλ θαη απφ ην internet. Δίλαη απηνλφεην φηη φια ηα δηθαηψκαηα γηα 

φιεο ηηο εηθφλεο πνπ παξνπζηάδνληαη αλήθνπλ ζηνπο δεκηνπξγνχο ηνπο ή θαη ηηο αληίζηνηρεο 

εθδνηηθέο εηαηξίεο ή εηαηξίεο δηαλνκήο. Οη εηθφλεο ηνπ project θαη ηνπ ραξαθηήξα κπνξνχλ λα 

ρξεζηκνπνηεζνχλ ζε άιιν έληππν θαηφπηλ ηεο άδεηαο ηνπ ζπγγξαθέα. 
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Δπραξηζηψ ζε απηνχο πνπ κε ζηήξημαλ θαη βνήζεζαλ…  
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Περίληψη 

 

Η κεηαπηπρηαθή δηαηξηβή εζηηάδεη ζην ζρεδηαζκφ, ηελ αλάιπζε θαη πινπνίεζε ελφο 

ηξηζδηάζηαηνπ βίληεν κε ηελ ρξήζε πνιιαπιψλ ινγηζκηθψλ, βαζηζκέλν ζηα comics. Σν 

ζπγθεθξηκέλν εγρείξεκα βαζίδεηαη ζηελ πξνζέγγηζε ελλνηψλ ηεο θνπιηνχξαο ησλ comics ηνπο 

θαζψο επίζεο θαη ζηνλ ηξφπν ιεηηνπξγίαο θαη ζπλεξγαζίαο ησλ ζπγθεθξηκέλσλ ινγηζκηθψλ πνπ 

ζα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ πινπνίεζε. Σν πεξηερφκελν αλαθέξεηαη σο επί ην πιείζηνλ ζην 

comic ηνπ Batman θαη ζηελ πνξεία ηνπ κέζα ζην ρξφλν. 

 

ηφρνο ηεο ζπγθεθξηκέλεο κεηαπηπρηαθήο δηαηξηβήο ππήξμε ε κεηαθνξά ελφο comic, 

κέζα απφ ηε ρξήζε λέσλ ηερλνινγηψλ ζε ζπλδπαζκφ κε πνιιαπιά ινγηζκηθά αλάπηπμεο. ην 

θείκελν πνπ αθνινπζεί επηρεηξείηαη ν πξνζδηνξηζκφο θαη ε αλάιπζε ηεο κεζνδνινγίαο 

ζρεδηαζκνχ, αλάπηπμεο θαη πινπνίεζεο ηνπ πξνηεηλφκελνπ ηξφπνπ αλάπηπμεο ηξηζδηάζηαησλ 

γξαθηθψλ θαζψο επίζεο θαη πξνζέγγηζε ζηελ ηερλνηξνπία ησλ comics. 

Εισαγωγικά 

Η κεηαπηπρηαθή δηαηξηβή εζηηάδεη ζην ζρεδηαζκφ, ηελ αλάιπζε θαη πινπνίεζε κηαο 

ηξηζδηάζηαηεο ηαηλίαο πνπ ζθνπφ έρεη ηελ κεηαθνξά κίαο ηζηνξίαο comics ζε animation. Σν 

ζπγθεθξηκέλν εγρείξεκα βαζίδεηαη ζην ζεσξεηηθφ ππφβαζξν ηεο βηβιηνγξαθηθήο πξνζέγγηζεο 

ζε ζπλδπαζκφ κε ηα ζχγρξνλα κέζα ηξηζδηάζηαηεο απεηθφληζεο ηεο πιεξνθνξίαο. Σν 

πεξηερφκελν επηθεληξψλεηαη ζε ζηνηρεία πνπ ζπγθξνηνχλ ηα comics ηνπ Batman. 

ηφρνο ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ project είλαη ε ζχλζεζε κέζα απφ ηε ρξήζε λέσλ 

ηερλνινγηψλ θαη ην ζπλδπαζκφ πνιιαπιψλ ιεηηνπξγηθψλ. ην θείκελν πνπ αθνινπζεί 

επηρεηξείηαη ν πξνζδηνξηζκφο θαη ε αλάιπζε ηεο κεζνδνινγίαο ζρεδηαζκνχ, αλάπηπμεο θαη 

πινπνίεζεο ηνπ πξνηεηλφκελνπ πνιηηηζηηθνχ πξντφληνο ην νπνίν εζηηάδεη ζηα comics φζν απηή 

κπνξεί λα πξνζεγγηζηεί κέζα απφ ηα πξνγξάκκαηα ηξηζδηάζηαησλ γξαθηθψλ. 

ην πξψην θεθάιαην ηεο παξνχζαο αλαθνξάο επηρεηξείηαη κηα αλάιπζε ησλ comics αιιά 

θαη κία αλαδξνκή ηεο ηζηνξίαο ησλ comics ηνπ Batman απφ ηελ πξψηε ζχιιεςε ηεο ηδέαο θαη 

πσο άιιαμε ζην πέξαζκα ησλ ρξφλσλ. Γίλνληαη αλαθνξέο ζε κεηαθνξέο άιιεο πνπ έρνπλ γίλεη 

ζε άιια κέζα θαη πσο επεξέαζαλ ην ραξαθηήξα αιιά θαη ην θνηλφ. 
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 ην δεχηεξν θεθάιαην παξνπζηάδνληαη ν Bruce Wayne αιιά ,νη ππφινηπνη ραξαθηήξεο 

πνπ βιέπνπκε ζην comic αιιά θαη νη ερζξνί ηνπ Batman. Σν ηξίην θεθάιαην πεξηιακβάλεη ηελ 

ζρέζε πνπ έρεη ν ραξαθηήξαο κε ηελ ηερλνινγία ζπκθψλα πάληα κε ην πέξαζκα ησλ ρξνλψλ, 

παξαηεξψληαο ηηο επηξξνέο ηεο θνηλσλίαο ζην comic. 

Δλψ ζην ηέηαξην θεθάιαην ζα παξνπζηάζνπκε ηηο πνιηηηζηηθέο επηπηψζεηο πνπ έρεη ν 

ραξαθηήξαο. Πξνζεγγίζεηο πνπ έρνπλ γίλεη απφ ηα κέζα αιιά θαη αθφκα κεξηθέο παξάμελεο 

εξκελείεο πνπ δνζήθαλ γηα ην comic.  

ην πέκπην θεθάιαην αλαιχνληαη νη ηερληθέο πξνδηαγξαθέο πινπνίεζεο θαη αλάπηπμεο 

ηεο πξφηαζεο. Η αλαθνξά θιείλεη κε 

ζπκπεξάζκαηα θαη πξνηάζεηο γηα κειινληηθέο 

βειηηψζεηο. 

Ο Batman ,αξρηθά αλαθέξεηαη ζαλ “the Bat-

Man” (άλζξσπνο – λπρηεξίδα) αθφκα θαη σο “the 

Batman” (λπρηεξηδαλζξσπνο), είλαη έλαο 

θαληαζηηθφο ραξαθηήξαο ελφο superhero comic 

πνπ δεκηνπξγήζεθε απφ ηνλ θαιιηηέρλε Bob 

Kane θαη ηνλ ζελαξηνγξάθν Bill Finger (παξφιν 

πνπ ν Kane έρεη αθνπζηεί παξαπάλσ απφ ηνλ 

Finger)
1
, κε παξάγσγν εηαηξία ηελ DC Comics 

θάλεη ηελ εκθάληζε ηνπ πξψηε θφξα ζηε ζεηξά 

Detective Comics. 

Αθφκε είλαη γλσζηφο ζαλ “the Caped 

Crusader”(Μαζθνθφξνο εθδηθεηήο), “the Dark 

Knight”(θνηεηλφο Ιππφηεο), “the World’s 

Greatest Detective”(ν θαιχηεξνο ληεληέθηηβ ηνπ 

θφζκνπ) ε απιά “the Bat”(Νπρηεξίδα), ζηελ 

απζεληηθή έθδνζε ηεο ηζηνξίαο αιιά θαη ζηε 

πιεηνςεθία ησλ παξαιιαγψλ ηεο, ε θξπθή ηαπηφηεηα ηνπ Batman είλαη ν Bruce Wayne( 

νλνκάζηεθε έηζη απφ ηα ηζηνξηθά πξφζσπα φπσο Robert the Bruce θαη “Mad” Anthony 

                                                      
1 Goulart, Ron, Comic Book Encyclopedia (Harper Entertainment, New York, 2004) ISBN 0-06-053816-3 

Figure 1: Οκηώβριος 2002 από Jim Lee και Scott 

Williams 
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Wayne)
2
, έλαο δηζεθαηνκκπξηνχρνο γπλαηθάο, ηδεαιηζηήο θαη θηιάλζξσπνο. Η κνίξα ρηχπεζε 

απφ παηδηθή ειηθία αθνχ ήηαλ ν κνλαδηθφο κάξηπξαο ηεο δνινθνλίαο θαη ησλ 2 γνληψλ ηνπ, 

νξθίζηεθε λα πάξεη εθδίθεζε απφ φιεο ηηο εθθάλζεηο ηνπ εγθιήκαηνο
3
, έλαο φξθνο 

ζθπξειαηεκέλνο κε ην κεγαιχηεξν ηδαληθφ ηεο δηθαηνζχλεο. Ο Bruce εθπαηδεχεη ηνλ εαπηφ ηνπ 

ηφζν ζσκαηηθά φζν θαη πλεπκαηηθά ελψ «θνξάεη» ηε ζηνιή ηνπ Batman γηα λα πνιεκήζεη ην 

έγθιεκα. Ο Batman δξα ζηε θαληαζηηθή Ακεξηθαληθή Gotham City, έρνληαο ηελ βνήζεηα απφ 

δηάθνξνπο ραξαθηήξεο φπσο ν Robin, ν κπάηιεξ ηνπ Alfred Pennyworth, ηνλ αξρεγφ ηεο 

αζηπλνκίαο Jim Gordon θαη ζε νξηζκέλεο θνξέο ηελ Batgirl. Πνιεκά έλα κεγάιν αξηζκφ 

θαθνπνηψλ πνπ πεγάδνπλ απφ ηελ ηζηνξία ηνπ εξψα άιια θαη απφ pulp πεξηνδηθά. ε αληίζεζε 

κε ηνπο πεξηζζφηεξνπο επεξεξσεο, δελ έρεη θακία ππεξδχλακε αιιά ρξεζηκνπνίεη γηα ηελ 

θαηαπνιέκεζε ηνπ εγθιήκαηνο ηελ εμππλάδα ηνπ, ην ληεηεθηηβηθν ηνπ ηαιέλην, επηζηήκε θαη 

ηερλνινγία, ην πινχην, ζσκαηηθή δχλακε αιιά θαη ηνλ εθθνβηζκφ. Σν 2009, κεηά ηνλ 

απξφζκελν ζάλαην ηνπ Wayne ην ξφιν ηνπ Batman παίξλεη ν παιηφο πξνζηαηεπφκελνο ηνπ 

Robin, o Dick Grayson. 

O Batman έγηλε αξθεηά γξήγνξα δηάζεκνο ραξαθηήξαο ακέζσο κφιηο παξνπζηάζηεθε 

ζην θνηλφ θαη θέξδηζε ην δηθφ ηνπ comic κε ηίηιν, Batman, ην 1940. Όζν πεξλνχζαλ νη 

δεθαεηίεο δηαθνξεηηθέο πξνζεγγίζεηο αλαδχζεθαλ απφ ηηο ζθέςεηο ησλ δεκηνπξγψλ γηα ην 

ραξαθηήξα. Η ηειενπηηθή ζεηξά Batman φπνπ πξνβιήζεθε ζηα ηειεπηαία ρξφληα ηεο δεθαεηίαο 

ηνπ 60 ρξεζηκνπνίεζε έλα εηξσληθφ ζηπι ηεο εηθφλαο ηνπ εξψα, κηα εηθφλα πνπ ζπλερίζηεθε λα 

ζρεηίδεηαη κε ηνλ ραξαθηήξα αθνχ ε ζεηξά ηεξκαηίζηεθε. Αξθεηνί δεκηνπξγνί δνχιεςαλ γηα ηελ 

επηζηξνθή ηνπ ραξαθηήξα ζηηο ζθνηεηλέο ηνπ ξίδεο, κε απνθνξχθσζε ην 1986 ηε κίλη ζεηξά 

comic Batman: The Dark Knight Returns, απφ ην ζελαξηνγξάθν-θαιιηηέρλε Fran Miller (πνπ 

θαη είλαη ε αθνξκή γηα απηή ηε δηαηξηβή), θαζψο θαη ε επηηπρία ηεο ηαηλίαο Batman ην 1989 κε 

ζθελνζέηε ηνλ Tim Burton, αλαδσπχξσζε ην ελδηαθέξνλ ηνπ θνηλνχ ζηνλ ραξαθηήξα. Σν 

πνιηηηζηηθφ εηθνλίδην ηνπ Batman πηνζεηήζεθε ζε φια ηα κέζα, απφ ην ξαδηφθσλν ζηελ 

ηειεφξαζε κέρξη θαη ζην θηλεκαηνγξάθν ελψ εκθαλίδεηαη ζε αξθεηά αληηθείκελα πνπ 

πσινχληαλ ζε φιν ηνλ θφζκν. 

                                                      
2 Alter Egos And Alternate Earths άρθρο από Bob Rozakis 
3 Beatty, Scott (2008). "Batman". in Dougall, Alastair. The DC Comics Encyclopedia. London: Dorling Kindersley. 

pp. 40–44. ISBN 0-7566-4119-5. 
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1 Ιστορία του Batman 

 

1.1 Η δημιουργία 

 

ηελ αξρή ηνπ 1937, κε ηελ επηηπρία ηνπ Superman ζηα Action Comics νη αξρηζπληάθηεο 

ηεο National Publication (κειινληηθή DC Comics) δήηεζαλ παξαπάλσ ππεξήξσεο γηα ηηο 

δεκνζηεχζεηο ηνπο. ε απάληεζε, ν Bob Kane δεκηνχξγεζε ηνλ “the Bat-Man”
4
 καδί κε ηνλ Bill 

Finger φπνπ ραξαθηεξηζηηθά ιέεη: «O Kane είρε κηα ηδέα γηα έλα ραξαθηήξα νλφκαηη “Batman”, 

θαη ήζειε λα κνπ δείμεη ηα ζθίηζα ηνπ. Πήγα απφ ην ζπίηη ηνπ θαη είδα κηα δσγξαθηά ελφο 

ραξαθηήξα πνπ έκνηαδε πνιχ κε ηνλ Superman κε θάηη ζαλ θνθθηλσπά θνιάλ, έηζη λνκίδσ, κε 

κπφηεο… ρσξίο γάληηα θαη πεξηβξαρηφληα… κε κηα κηθξή κάζθα ληφκηλν, θξεκάκελνο απφ έλα 

ζρνηλί. Αθφκα είρε 2 θαρεθηηθά θηεξά λα πξνεμέρνπλ κνηάδνληαο ζαλ θηεξά λπρηεξίδαο θαη απφ 

θάησ έγξαθε …BATMAN»
5
. 

Ο Finger πξφηεηλε θάπνηεο αιιαγέο φπσο λα αληηθαηαζηαζεί ε ληφκηλν κάζθα απφ κηα 

θνπθνχια, κηα θάπα αληί γηα θηεξά θαη γάληηα θαζψο λα αθαηξεζνχλ ηα θφθθηλα ζεκεία ζην 

αξρηθφ θνπζηνχκη ηνπ εξψα
6789

. πλερίδεη ιέγνληαο πσο ζθαξθίζηεθε ην φλνκα Bruce Wayne 

γηα ηελ θξπθή ηαπηφηεηα ηνπ ραξαθηήξα απφ ηνλ Robert Bruce έλαλ ζθνηζέδν παηξηψηε. Ο 

Bruce ήηαλ αξθεηά αξεζηφο ζηηο γπλαίθεο αιιά θαη άλζξσπνο Δπγελίαο. Έςαρλε γηα έλα φλνκα 

πνπ ζα ζχκηδε απνηθηνθξαηία θαη θαηέιεμε ζηνλ Mad Anthony Wayne
10

. Αξγφηεξα δήισζε φηη ε 

πξνηάζεηο ηνπ επεξεαζηήθαλ απφ ηνλ Lee Flαk  ηνλ δεκηνπξγφ ηνπ γλσζηνχ strip comic επνρήο 

The Phantom
11

. 

Πνιιέο πιεπξέο ηεο πξνζσπηθφηεηαο ηνπ Batman, ηζηνξία ηνπ ραξαθηήξα, ν ζρεδηαζκφο 

θαη ν εμνπιηζκφο εκπλεχζηεθαλ απφ ηελ ζχγρξνλε δεκνθηιήο θνπιηνχξα ηνπ 1930, 

ζπκπεξηιακβαλφκελνπ ηαηλίεο επνρήο,  πεξηνδηθά επηζηεκνληθήο θαληαζίαο (pulp), comic strips, 

                                                      
4 Daniels, Les. Batman: The Complete History. Chronicle Books, 1999. ISBN 0-8118-4232-0, pg. 18 
5 Steranko, Jim. The Steranko History of Comics 1. Reading, PA: Supergraphics, 1970. (ISBN 0-517-50188-0) 
6 Daniels (1999), pg. 21, 23 
7 Havholm, Peter; Sandifer, Philip (Autumn 2003). "Corporate Authorship: A Response to Jerome Christensen". 

Critical Inquiry 30 (1): 192 
8 Biography by Joe Desris, in Batman Archives, Volume 3 (DC Comics, 1994), p. 223 ISBN 1-56389-099-2 
9 Daniels, Les (1999). Batman: The Complete History. Chronicle Books. pp. 21, 23. ISBN 0- 8118-4232-0. 
10 Kane, Andrae, p. 44 
11 Kane, Andrae, p. 41 
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επηθεθαιίδεο εθεκεξίδσλ θαη αθφκα απφ πιεπξέο ηεο δσήο ηνπ Kane
12

. O ηειεπηαίνο ηφληζε φηη 

επεξεάζηεθε ηδηαίηεξα απφ ηαηλίεο φπσο The mask of Zorro(1920) θαη The Bat Whispers(1930) 

ζηελ δεκηνπξγία ηνπ ζρεδηαζκνχ πνπ ζρεηίδεηαη κε ηνλ ραξαθηήξα, ελψ ν Finger πήξε ηδέεο απφ 

ινγνηερληθνχο ραξαθηήξεο φπσο ν Doc Savage, The Shadow θαη Sherlock Holmes
13

. 

Ο Kane ππέγξαςε ηελ ηδηνθηεζίαο ηνπ ραξαθηήξα ζε αληάιιαγκα, καδί κε άιιεο 

απνδεκηψζεηο, κηα ππνρξεσηηθή byline( γξακκή ηδηνθηεζίαο)  ζε φια ηα comics κε ήξσα ηνλ 

Batman. Η γξακκή δελ έιεγε αξρηθά “Batman created by Bob Kane” ην φλνκα ηνπ απιά 

αλαθέξεηαη ζηελ ζειίδα ηνπ ηίηινπ θάζε ηζηνξίαο. Σν φλνκα εμαθαλίζηεθε απφ ηα ηεχρε ζηα 

κέζα ηνπ 1960, αληηθαζηζηάκελν απφ ην φλνκα θαη ηνπο θαιιηηέρλεο ηνπ ηεχρνπο. ηα ηέιε ηνπ 

1970 φηαλ ν Jerry Siegel θαη ν Joe Shuster άξρηζαλ λα ππνγξαθνχλ ζηα ηεχρε ηνπ Superman κε 

“created by” αθινχζεζαλ θαη ηα επφκελα ηεχρε ηνπ Batman λα ππνγξάθνληαη αληίζηνηρα απφ 

ηνλ Bob Kane. 

O Finger δελ αλαγλσξίζηεθε ηφζν φζν ν Kane
1415

. Δλψ απνιάκβαλε ηηο αληακνηβέο απφ 

άιιεο δνπιεηεο ηνπ ζηελ DC κέρξη ην 1940 , μαθληθά ζην 1960 άξρηζε λα αλαγλσξίδεηαη 

ιηγφηεξν γηα ην έξγν ηνπ σο ζελαξηνγξάθνο ζηα comics ηνπ Batman. Σειηθά ην ζπκβφιαην ηνπ 

Finger ηνπ έιεμε κε θακία απνδνρή θαη ρσξίο byline. Αθφκα θαη κέρξη ηεο ηειεπηαίεο κέξεο ηεο 

δσήο ηνπ ην 1974, ε DC δελ απνδέρηεθε ηνλ Finger ζαλ δεκηνπξγφ ηνπ Batman
16

. 

 

 

 

 

 

 

 

                                                      
12 Daniels, Les. DC Comics: A Celebration of the World's Favorite Comic Book Heroes. New York: Billboard 

Books/Watson-Guptill Publications, 2003, ISBN 0-8230-7919-8, pg. 23 
13 Boichel, Bill. "Batman: Commodity as Myth." The Many Lives of the Batman: Critical Approaches to a 

Superhero and His Media. Routledge: London, 1991. ISBN 0-85170-276-7, pg. 6–7 
14 Groth, Gary (October 2005). "Jerry Robinson". The Comics Journal 1 (271): 80–81. 0194-7869 .Retrieved 

2007-11-18. 
15 Comic Book Artist 3. Winter 1999. TwoMorrows Publishing 
16 "Comic Book Interview Super Special: Batman" Fictioneer Press, 1989 
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1.2 Τα πρώτα χρόνια 

Η πξψηε ηζηνξία ηνπ Batman, “The Case of Chemical 

Syndicate” εθδφζεθε ζηε ζεηξά Detective Comics #27(Μάηνο 

1939). ηελ αξρή ν Batman γξάθηεθε γηα pulps
17

 θαη απηφ έρεη 

εκθαλέο επηξξνέο ζηνλ ραξαθηήξα αθνχ ηνλ βιέπνπκε λα 

δείρλεη θαζφινπ νίθην ή ζεκάδηα ηχςεσλ ζθνηψλνληαο αθφκα 

θαη αθξσηεξηάδνληαο εγθιεκαηίεο. Ακέζσο απνδείρηεθε 

ραξαθηήξαο επηηπρία θαη ηνπ άμηδε έλα δηθφ ηνπ comic φπνπ θαη 

απέθηεζε ην 1940 θαζψο ζπλερίδσ λα πξσηαγσληζηεί ζηα 

Detective Comics. Μέρξη ηφηε ε National ήηαλ ζηελ θνξπθή θαη 

απηή κε ηε πεξηζζφηεξε επηξξνή ζηε βηνκεραλία. Ο Batman θαη 

ν άιινο βαζηθφο επεξήξσαο , Superman, ήηαλ νη αθξνγσληαίνη 

ιίζνη ηεο επηηπρίαο ηνπο
18

. Οη δπν απηνί ραξαθηήξεο 

παξνπζηάζηεθαλ δηπιά δηπιά  λα πξσηαγσληζηνχλ ζην World’s Finest Comics ην 1940 κε 

δεκηνπξγνχο ηνπο Jerry Robinson θαη Dick Sprang. 

Μεηά ηα πξψηα Batman strips αξθεηά ζηνηρεία ηφζν ζην ραξαθηήξα φζν θαη ζηελ 

θαιιηηερληθή πξνζέγγηζε ηνπ Batman εμειίρηεθαλ. Η ραξαθηεξηζηηθή δψλε
19

 ηνπ Batman 

παξνπζηάζηεθε πξψηε θνξά ζην Detective Comics #27(Ινχιηνο 1939), κε ην batarang 

(boomerang) θαη ην πξψην φρεκα λπρηεξίδα λα αθνινπζνχλ. Η θαηαγσγή ηνπ ραξαθηήξα άξρηζε 

λα μεδηπιψλεηε απφ ην ηεχρνο 33( Ννέκβξηνο 1939), ζε κηα δηζέιηδε ηζηνξία φπνπ νξηνζεηνχζε 

ηνλ εθθνιαπηφκελν ραξαθηήξα ηνπ Batman, νδεγεκέλνο απφ ηνλ ρακφ ησλ γνληψλ ηνπ. Όπσο 

γξάθηεθε απφ ηνλ Finger, απεηθνλίδεη ηνλ λεαξφ Bruce Wayne λα είλαη απηφπηεο κάξηπξαο ηνπ 

ζαλάηνπ ησλ γνληψλ ηνπ ζαλ απνηέιεζκα κηαο ιεζηείαο. Μέξεο αξγφηεξα ζην ηάθν ησλ γνληψλ 

ηνπ ην παηδί νξθίδεηε ζηα πλεχκαηα ησλ γνληψλ ηνπ φηη ζα εθδηθεζεί ηνλ ζάλαην ηνπο πεξλψληαο 

ην ππφινηπν ηεο δσήο ηνπ μεξηδψλνληαο ην έγθιεκα
202122

. 

                                                      
17 Daniels (1999), pg. 25 
18 Wright, Bradford W. Comic Book Nation. Baltimore: Johns Hopkins, 2001. ISBN 0-8018-7450-5, pg. 19 
19 Daniels (1999), pg. 29 
20 Bill Finger (w), Bob Kane (p), Sheldon Moldoff (i). "The Batman and How He Came to Be" Detective 

Comics (33): 1–2 (November, 1939), DC Comics 
21 Detective Comics #33 (November 1939), Grand Comics Database 
22 John Jefferson Darowski, "The Mythic Symbols of Batman" December 2007. Retrieved 2008-03-20. Archived 

on 2008-03-20. 

Figure 2: Ο Batman στο ντεμπούτο 

του στο τεύχος 27 Detective Comics 

από τον Bob Kane. 
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Μεηά ην ηεχρνο 38 απηή ε pulp απεηθφληζε ηνπ Batman άξρηζε λα ειαθξχλεη κε ηελ 

εηζαγσγή ηνπ Robin, ην παηδί βνεζφο ηνπ. O Robin εηζάρζεθε, κεηά απφ πξφηαζε ηνπ Finger 

αθνχ ν Batman ρξεηάδνληαλ έλα “Watson” γηα λα κηιάεη. Οη πηιήζεηο ζρεδφλ δηπιαζηάζηεθαλ 

(παξφιν πνπ ν Kane πξνηηκνχζε έλαλ κνλαρηθφ Batman) θαη έηζη ππξνδνηήζεθε ε 

«αλαπαξαγσγή» ησλ παηδηψλ βνεζψλ(sidekicks). ην πξψην ηεχρνο ηεο comic ζεηξάο Batman 

φρη κφλν παξνπζηάδνληαη νη δπν απφ ηνπο πην κεγάινπο αληαγσληζηέο ηνπ, ν Joker θαη ε 

Catwoman, αιιά θαη κηα ηζηνξίαο φπνπ ν Batman ππξνβφια ζαλάζηκα θάηη ηεξαηψδεο γίγαληεο. 

Απηή ε ηζηνξία δεηήζεθε απφ ηνλ ζθελνζέηε Whitney Ellsworth ψζηε λα ππνδεισζεί γηαηί ν 

ραξαθηήξαο δελ ζα ζθνηψζεη ή ρξεζηκνπνηήζεη φπιν μαλά. 

Μέρξη ην 1942, νη ζπγγξαθείο θαη ζθηηζνγξάθνη πνπ δνχιεπαλ ζηα Batman comics είραλ 

ζεζπίζεη ηα βαζηθά ζηνηρεία ηνπ κχζνπ ηνπ Batman. ηα ρξφληα ηνπ δεπηέξνπ παγθνζκίνπ 

πνιέκνπ πνπ αθνινχζεζαλ ε DC Comics πηνζέηεζε κηα κεηαπνιεκηθή εθδνηηθή θαηεχζπλζε 

πνπ αχμαλε ζεκαληηθά ηελ εθηφλσζε ηνπ θνηλσληθνχ ζρνιηαζκνχ γηα ηα γεγνλφηα, γηα ράξε ηεο 

λεαληθήο αλάιαθξεο θαληαζίαο. Η επίδξαζε ηεο εθδνηηθήο πξνζέγγηζεο ήηαλ εκθαλήο ζηα 

Batman comics ηεο κεηαπνιεκηθήο πεξηφδνπ. Απνθνκκέλνο απφ ην «δνθεξφ θαη απεηιεηηθφ 

θφζκν» ησλ strips ηνπ 1940, ν Batman ήηαλ δηαθνξεηηθφο αθνχ απεηθνλίδνληαλ ζαλ έλαο 

αμηνπξεπέζηαηνο πνιίηεο πνπ δνχζε ζε λα «θσηεηλφ θαη ρξσκαηηζηφ» πεξηβάιινλ. 

1.3 Από το 1950 μέχρι το 1960 

 

Οη ηζηνξίεο ηνπ Batman ήηαλ απφ ηηο ιίγεο (ζε ζρέζε κε άιινπο ππεξεξσεο) πνπ 

ζπλέρηζαλ λα εθδίδεηαη αθνχ θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ 1950 ην ελδηαθέξνλ ζην είδνο άξρηζε λα 

κεηψλεηε. ηελ ηζηνξία “The Mightiest Team in the World” ζην Superman #76(Ινχληνο 1952) ν 

Batman θαη ν Superman ζπλεξγάδνληαη γηα πξψηε θνξά θαη αλαθαιχπηνπλ ν έλαο ηελ κπζηηθή 

ηαπηφηεηα ηνπ άιινπ
23

. Οη δεκηνπξγνί αθινχζεζαλ ηελ επηηπρεκέλε ζπληαγή θαη έηζη ην 

World’s Finest Comics μαλαζρεδηάζηεθε ψζηε λα πεξηέρεη ηζηνξίεο κε πξσηαγσληζηέο θαη ηνπο 

δπν θαη φρη μερσξηζηά. Απηή ε «ζπλεξγαζία» ησλ ραξαθηήξσλ ήηαλ κηα νηθνλνκηθή επηηπρία γηα 

ηελ DC Comics ζε κηα πεξίνδν φπνπ ιίγνη επηβίσλαλ. Απηή ε ζεηξά ζπλερίζηεθε κέρξη ην 1986 

φπνπ θαη ηεξκαηίζηεθε. 

                                                      
23 Edmund Hamilton (w), Curt Swan (p). "The Mightiest Team In the World" Superman #76 (June 1952), DC 

Comics 
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ηα ηέιε ηεο δεθαεηίαο ηνπ 50, νη ηζηνξίεο ηνπ Batman άξρηζαλ λα έρνπλ κηα θιίζε πξνο 

ηελ επηζηεκνληθή θαληαζία, απνηέιεζκα αληηγξαθήο ηεο επηηπρίαο άιισλ ραξαθηήξσλ ηεο DC 

πνπ εκθαληζηήθαλ ζην είδνο. Νένη ραξαθηήξεο φπσο ε Batwoman, Ace the Bat-Hound, Bat-Mite 

παξνπζηάζηεθαλ αθφκα ε πεξηπαηείο ηνπ Batman  ζπρλά είραλ λα θάλνπλ κε πεξίεξγεο 

κεηαιιάμεηο θαη παξάμελεο εμσγήηλεο θπιέο. Σν 1960 παξνπζηάζηεθε γηα πξψηε θνξά ζηε 

ζεηξά The Brave and the Bold #38(Φεβξνπάξηνο 1960) σο κέινο ηεο Justice League of America 

(ιεγεψλα ηεο δηθαηνζχλεο) θαη φπνπ ζπλέρηζε λα εκθαλίδεηαη ζε αξθεηά ηεχρε. 

 

1.4 Το «νέο πρόσωπο» του Batman 

 

Μέρξη ην 1964, νη πσιήζεηο ηνπ Batman έπεθηαλ δξακαηηθά 

θαη DC ήηαλ έηνηκε λα ηεξκαηίζεη ηε παξάγσγε ησλ comics 

κε εξψα ηνλ Batman. Σφηε ν ζθελνζέηεο Julius Schwartz 

εκθαλίζηεθε γηα λα βειηηψζεη ηελ θαηάζηαζε. Παξνπζίαζε 

δξαζηηθέο αιιαγέο φπνπ θαίλνληαη απφ ην Detective Comics 

#327(Μάηνο 1964). Δηζήγαγε ζηνηρεία φπνπ έθαλαλ ηνλ 

ραξαθηήξα λα θαίλεηε πην ζχγρξνλν ελψ ηνλ επέζηξεςε ζε 

ηζηνξίεο κπζηήξηνπ. Έθεξε ζην πξνζθήλην ηνλ ζθηηζνγξάθν 

Carmine Infantino γηα λα βνεζήζεη ζηελ αλακφξθσζε ηνπ 

ραξαθηήξα. Σν Batmobile μαλαζρεδηάζηεθε, ε ζηνιή 

ηξνπνπνηήζεθε ψζηε λα ελζσκαηψζεη κηα θίηξηλε έιιεηςε 

πίζσ απφ ην λπρηεξηδνζεκα. Οη εμσγήηλνη θαη νη ραξαρηήξεο 

ηνπ 1950 απνζχξζεθαλ θαζψο ν Alfred πέζαλε (αλ θαη ν 

ζάλαηνο ηνπ αλαθιήζεθε ιφγν θνηλνχ) ελψ κηα λέα ζπγγελήο ηνπ ,ε ζεηα Harriet, κεηαθνκίδεη 

γηα λα κέλεη καδί κε ηνλ Bruce Wayne θαη ηνλ Dick Grayson
24

. 

Σν μεθίλεκα ηεο ηειενπηηθήο ζεηξάο ην 1966 είρε πξνθαλέο επηπηψζεηο ζηνλ ραξαθηήξα. 

Η επηηπρία ηεο ζεηξάο κεηαθέξζεθε θαη ζηε βηνκεραλία ησλ comics θαη ηα ηεχρε μεπέξαζαλ ηνλ 

                                                      
24 Bill Finger (w), Sheldon Moldoff (p). "Gotham Gang Line-Up!" Detective Comics (328) (June, 1964), DC 

Comics 

Figure 3: Παράδειγμα του Gothic 

Batman 



[ΑΠΟ ΣΗΝ ΣΑΣΙΚΗ ΕΙΚΟΝΑ ΣΗΝ ΚΙΝΟΤΜΕΝΗ ΕΙΚΟΝΑ       

ΜΕΣΑΥΟΡΑ ΙΣΟΡΙΩΝ COMICS Ε ANIMATION ΕΚΔΟΦΕ ΣΟΤ 

ΘΕΩΡΗΣΙΚΟ ΠΛΑΙΙΟ ΚΑΙ ΤΛΟΠΟΙΗΗ]  

 

 

16 

αξηζκψλ ησλ 900,000
25

. ηνηρεία φπσο ην Batgirl θαη ε θχζε ηεο ζεηξάο ζπκπεξηιήθζεζαλ ζηα 

comics. Παξφιν ηελ επηηπρία ηεο ζεηξάο αιιά θαη ηνπ comic γηα αξθεηφ θαηξφ, απηή ε «ειάθηα» 

πξνζέγγηζε ζηαδηαθά έραλε ηελ δπλακηθή ηεο κέρξη πνπ ην show ηεξκαηίζηεθε ην 1968. Φπζηθά 

ε δεκνηηθφηεηα ηνπ comic έπεζε καδί κε ην ηέινο ηεο ζεηξάο
26

. 

Οη Dennis O’Neil θαη Neal Adams έθαλαλ ζεκαληηθέο πξνζπαζείο γηα λα 

απαγθηζηξψζνπλ ηνλ Batman απφ ηελ «αλάιαθξε» πιεπξά πνπ ηνπ έδσζε ε ηειενπηηθή ζεηξά 

θαη λα ηνλ επηζηξέςνπλ ζηηο ξίδεο ηνπ ζαλ ηνλ ζθνηεηλφ εθδηθεηή ηεο λχρηαο. Οη δπν 

πξναλαθέξνληαο ζπλεξγάζηεθαλ καδί κε ηνπο Schwartz θαη Dick Giordano, ζην ζρεδηαζκφ κηαο 

ηζηνξίαο κε ηίηιν “The Secret of the Waiting Graves” (Ιαλνπάξηνο 1970) πνπ είρε θαηαπιεθηηθά 

απνηειέζκαηα. Μέζα απφ απηή ηελ ηζηνξία επέζηξεςε έλαο δνθεξφηεξνο, ζθνηεηλφηεξνο 

Batman ηνπ O’Neil πνπ ρξεζηκνπνηείηε αθφκα θαη ζήκεξα (καθξηά καχξε θάπα θαη 

ραξαθηεξηζηηθά κπηεξά απηηά). Όζν ε δνπιεηά ηνπ O’Neil θαη ηνπ Adams θαη αλ έγηλε 

θαινδερνχκελε απφ ηνπο ζαπκαζηέο ηα λνχκεξα ησλ πσιήζεσλ δελ πήγαλ ηφζν θαιά. Σν ίδην 

ζπλέβε θαη κε ηελ δνπιεηά ηνπ ζπγγξαθέα Steve Engelhard θαη ζθηηζνγξάθνπ Marshall Rogers 

ηνλ Απξίιην ηνπ 1978 φπνπ απνηέιεζε έλαπζκα γηα ηελ ηαηλία Batman ην 1989 θαη αξγφηεξα 

πηνζεηήζεθε απφ ηελ θηλνχκελε ζεηξά Batman: The Animated Series πνπ πξνβιήζεθε ην1992
27

. 

1.5 Η επιστροφή του σκοτεινού ιππότη 

Η ζεηξά comics Batman: The Dark Knight Returns ηνπ Frank 

Miller ην 1986 καο ιέεη γηα ηελ ηζηνξία ηνπ πελεληάρνξλνπ 

πιένλ Batman, πνπ απνθαζίδεη λα μαλαθνξέζεη ηε ζηνιή, 

αλαδσπχξσζε ην ελδηαθέξνλ γηα ηνλ ραξαθηήξα. Απηή ε ζεηξά 

ήηαλ αξθεηά επηηπρεκέλε κε απνηέιεζκα λα μαλαγίλεη 

δεκνθηιήο ήξσαο. 

Δθείλν ην ρξφλν ν Dennis O’Neil εγήζεθε ζηε παξάγσγε 

κηαο ζεηξάο ηίηισλ ηνπ Batman, πηζηεχνληαο φηη ε DC ηνλ είρε 

                                                      
25 Benton, Mike. The Comic Book in America: An Illustrated History. Dallas: Taylor, 1989. ISBN 0-87833-659-1, 

pg. 69 
26 Pearson, Roberta E.; Uricchio, William. "Notes from the Batcave: An Interview with Dennis O'Neil." The Many 

Lives of the Batman: Critical Approaches to a Superhero and His Media. Routledge: London, 1991. ISBN 0-

85170-276-7, pg. 18 
27 SciFi Wire (March 28, 2007): "Batman Artist Rogers is Dead": "Παρόλο που τα εκδόθηκαν μόνο 6 τεύχη τα 

τρία από αυτά ήταν η βάση για πολλά επόμενα comics του χαρακτήρα. 

Figure 4: Σο πρώτο τεύχος του 

Batman: The Dark Knight Returns 

του Frank Miller. 
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πξνζιάβεη γηα λα μαλαζρεδηάζεη ηνλ ραξαθηήξα κε απνηέιεζκα λα εηζάγεη έλα δηαθνξεηηθφ ηφλν 

ζηα βηβιία απφ φηη είρε παξνπζηαζηεί κέρξη ηφηε. Έλα απνηέιεζκα απηήο ηεο πξνζέγγηζεο ήηαλ 

ην ηεχρνο “Year One” κηα ηζηνξία ζηε ζεηξά Batman #404-407(Φεβξνπάξηνο-Μάηνο 1987), ζην 

νπνίν δνχιεςαλ νη Frank Miller θαη ν θαιιηηέρλεο David Mazzuccheli μαλαθηηάρλνληαο ηηο 

ξίδεο ηνπ ραξαθηήξα. Ο Alan Moore θαη ν Brian Bolland (ζπγγξαθέαο θαη θαιιηηέρλεο 

αληίζηνηρα) ζπλέρηζαλ απηή ηε δνθεξή κφδα ην 1988 κε έλα ζαξαληανρηαζειηδν επεηζφδην πνπ 

ιέγνληαλ Batman: The killing Joke, ζην νπνίν ν Joker πξνζπαζεί λα ηξειάλεη ηνλ Αξρεγφ 

Gordon, αθήλεη παξάιπηε ηελ θφξε ηνπ Gordon, Barbara θαη χζηεξα απαγάγεη θαη βαζαλίδεη ηνλ 

Αξρεγφ ηφζν ζσκαηηθά φζν θαη ςπρνινγηθά. 

Σν ελδηαθέξνλ θιηκαθψζεθε κε ηελ θαηλνηφκα ηδέα ηεο DC Comics λα δεκηνπξγήζεη έλα 

λνχκεξν επηθνηλσλίαο πνπ κπνξνχζαλ λα πάξνπλ νη ζαπκαζηέο θαη λα ςεθήζνπλ γηα ην αλ ν 

Jason Todd, ν δεχηεξνο Robin,ζα δεη ή ζα πεζαίλεη. Σν θνηλφ επέιεμε κε δηαθνξά 28 ςήθσλ ην 

ζάλαην ηνπ φπνπ θαη αθινχζεζε ζην ηεχρνο Batman: A Death in the Family. Ο επφκελνο ρξφλνο 

έθεξε ηελ έθδνζε ηεο ηαηλίαο ηνπ Tim Burton πνπ έθεξε ην ραξαθηήξα πάιη ζην επίθεληξν ηνπ 

θνηλνχ, θεξδίδνληαο εθαηνκκχξηα δνιάξηα ηφζν ζηα ηακεία αιιά θαη απφ ηα εκπνξεχκαηα κε 

ζεκαηνινγίαο ηελ ηαηλία. Χζηφζν νη ηξεηο επφκελεο ηαηλίεο Batman Returns( Tim Burton), 

Batman Forever, Batman & Robin  (Joe Schumacher) δελ θαηάθεξαλ ηελ επηηπρία ηεο πξψηεο. 

Σν franchise ηνπ Batman αλέβεθε πάιη κε ηηο δπν ηαηλίεο Batman Begins θαη Dark Knight 

(Christopher Nolan) ην 2005 θαη 2008 αληίζηνηρα. 

πλερίδνληαο ηελ αλαδξνκή ην 1993 ηππψζεθε κηα λέα ελφηεηα ηζηνξηψλ “Kingtfall” 

φπνπ εκθαλίδνληαλ έλαο θαηλνχξγηνο θαθφο ν Bane, πνπ ηξαπκαηίδεη ζαλάζηκα ηνλ Bruce 

Wayne. Ο Azrael (κπζηηθή ηαπηφηεηα ηνπ είλαη ν Jean-Paul Valley) θαιείηαη λα θνξέζεη ηε 

ζηνιή ηνπ Batman φζν ν Bruce Wayne αλαξξψλεη. Οη ζπγγξαθείο Doug Moench, Chuck Dixon 

θαη Alan Grand δελ δνχιεςαλ ζηνπο ηίηινπο ηεο ελφηεηαο “Kingfall” αιιά θαη ζε άιινπο 

ηίηινπο θαηά ηε δεθαεηία ηνπ 90.  

Έλαο αθφκα ζπγγξαθέαο πνπ αλαδχζεθε κέζα απφ ηελ εμέιημε ηνπ Batman ήηαλ ν Jeph 

Loeb. Μαδί κε ηνλ ρξφληα ζπλεξγάηε ηνπ Tim Sale πνπ έγξαςαλ 2 κίλη-ζεηξεο (“The Long 

Halloween” θαη “Dark Victory”) κε ζεκαηνινγία απφ ηηο πξψηεο κέξεο ηνπ Batman ελαληίνλ ζε 

παιηνχο θαθνπνηνχο, κπιέθνληαο ηνλ ζε δηάθνξα κπζηήξηα κε Serial Holiday Killers(φπσο ν 

Two-Face ηνλ νπνίν αλαδεκηνχξγεζε ν Loeb) θαη ηνλ Hangman( αξθεηά ζπδεηεκέλνο 

supervillan απφ ην θνηλφ ηνπο Fans). 



[ΑΠΟ ΣΗΝ ΣΑΣΙΚΗ ΕΙΚΟΝΑ ΣΗΝ ΚΙΝΟΤΜΕΝΗ ΕΙΚΟΝΑ       

ΜΕΣΑΥΟΡΑ ΙΣΟΡΙΩΝ COMICS Ε ANIMATION ΕΚΔΟΦΕ ΣΟΤ 

ΘΕΩΡΗΣΙΚΟ ΠΛΑΙΙΟ ΚΑΙ ΤΛΟΠΟΙΗΗ]  

 

 

18 

Σν 2003 ν Loeb ζπλεξγάζηεθε κε ηνλ Jim Lee θαη δνχιεςαλ κηα άιιε ελφηεηα 

κπζηήξηνπ “Batman: Hush” γηα ην θεληξηθφ βηβιίν. ηα δψδεθα ηεχρε ηνπ ηεο ελφηεηαο ν 

Batman, ε Catwoman θαη ν αλαζηεκέλνο Jason Todd, ζπλεξγάδνληαη ελαληίνλ ζε φινπο ηνπο 

ερζξνχο ηνπ Batman, ςάρλνληαο γηα ηελ κπζηηθή ηαπηφηεηα ηνπ θαθνπνηνχ Hush. Παξφιν πνπ ν 

Hush δελ έπεηζε ην θνηλφ, ε ζεηξά ζεσξήζεθε επηηπρία απφ ηελ DC Comics ε ζπλεξγαζία ησλ 

ζελαξηνγξάθσλ ζπλερίζηεθε θαη ζπλάληεζε  επηηπρία αθνχ ην Batman #500 (Οθηψβξηνο 1993) 

ζθαξθάισζε ζηελ θνξπθή ηνπ ζρεδηαγξάκκαηνο Diamond Comic Distributors. Απηή ηε 

επηηπρεκέλε δνπιεηά ζπλέρηζε ν ζπγγξαθέαο Judd Winick κε άιιε κηα επηθή ζεηξά  κε πνιιά 

ηεχρε“Under the Hood” (Batman #637-650). 

To 2005 ε DC Comics έθδσζε κηα μερσξηζηή ζεηξά κε επηηπρία (All-Star Batman and 

Robin) ζρεδηαζκέλε θαη δνπιεκέλε απφ ηνπο Frank Miller θαη Jim Lee πνπ ήμεξαλ θαιά πψο λα 

θξαηήζνπλ ην ελδηαθέξνλ ηνπ θνηλνχ
2829

. Σν 2006 νη ζπγγξαθείο ησλ Batman θαη Detective 

Comics ήηαλ νη Grand Morrison θαη Paul Dini ελζσκάησζαλ θάπνηα παιηά ζηνηρεηά 

επηζηεκνληθήο θαληαζίαο πνπ είραλ ρξεζηκνπνηεζεί παιηά (θχξηνο ηεο παξελέξγεηεο ελφο αεξίνπ 

πνπ είρε έξζεη ζε επαθή ν Batman). Η πξνζέγγηζε ηνπ Morrison θιηκαθψζεθε κε ηε ζεηξά 

“Batman: R.I.P.” φπνπ ν ραξαθηήξαο αληηκεησπίδεη έλα λέν ζπλδηθάην εγθιήκαηνο “Black 

Glove” νδεγψληαο ηνλ ζηελ ηξέια. Η ηζηνξία απηήο ηεο ελφηεηαο ζπλερίδεηε ζηελ επφκελε κε 

ηίηιν “Final Crisis” (γξακκέλε απφ ηνλ Morrison) πνπ βιέπνπκε ηνλ Batman λα πεζαίλεη ζηα 

ρέξηα ηνπ Darkseid. Σν 2009 ζηε κίλη-ζεηξα “Batman: Battle for the Cowl” ν Dick Grayson 

γίλεηαη απφ Robin, Batman θαη ν γηφο ηνπ Damian Wayne (γηνο ηνπ Bruce Wayne) παίξλεη ην 

ξφιν ηνπ Robin. 

2 Χαρακτήρες 

 

2.1 Τα αρχέτυπα όπως καθορίζονται από τον Carl Jung. 

Σα φλεηξα θαη νη κχζνη είλαη αζηεξηζκνί ησλ αξρεηππηθψλ εηθφλσλ. Γελ είλαη ειεχζεξεο 

ζπλζέζεηο απφ έλαλ θαιιηηέρλε ηηο νπνίεο πξνγξακκαηίδεη γηα ηα θαιιηηερληθά ή ελεκεξσηηθά 

απνηειέζκαηα. Σα φλεηξα θαη νη κχζνη ζπκβαίλνπλ ζηα αλζξψπηλα φληα. Σν αξρέηππν κηιά κέζα 

                                                      
28 "Diamond's 2005 Year-End Sales Charts & Market Share" (http). newsarama.com. 2006.  
29 "July 2005 Sales Charts: All-Star Batman & Robin Lives Up To Its Name" (http). newsarama.com. 2005.  
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απφ εκάο. Δίλαη κηα παξνπζία θαη κηα πηζαλφηεηα "κεγάιεο ζεκαζίαο." Οη αξραίνη ηα 

απνθάιεζαλ "Θενχο" θαη "Θεέο." Έπεηηα ηη είλαη έλα αξρέηππν; 

Ο Jung αλαθάιπςε φηη νη άλζξσπνη έρνπλ κηα "ππνζπλείδεηε ςπρηθή δηάζεζε πνπ 

επηηξέπεη ζην (άηνκν) λα αληηδξάζεη θαηά ηξφπν αλζξψπηλν" (Carl Jung, Psychoanalysis of 

Myth, 83). Απηέο νη δπλαηφηεηεο γηα δεκηνπξγία πξαγκαηνπνηνχληαη φηαλ εηζάγνληαη ζηε 

ζπλείδεζε σο εηθφλεο. Τπάξρεη κηα πνιχ ζεκαληηθή δηάθξηζε κεηαμχ "ηνπ αζπλαίζζεηνπ, πξν - 

ππάξρνπζα δηάζεζε" θαη ηεο "αξρεηππηθήο εηθφλαο". Σν αξρέηππν κπνξεί λα πξνθχςεη ζηε 

ζπλείδεζε ηνπ αλζξψπνπ κε κπξηάδεο παξαιιαγψλ. Με άιια ιφγηα, ππάξρνπλ πνιχ ιίγα βαζηθά 

αξρέηππα ή ζρέδηα ζην αζπλαίζζεην επίπεδν, αιιά ππάξρεη κηα άπεηξε πνηθηιία απφ 

ζπγθεθξηκέλεο εηθφλεο πνπ επηζηξέθνπλ πίζσ ζε απηά.  Γεδνκέλνπ φηη απηέο νη δπλαηφηεηεο γηα 

ηε ζεκαζία δελ είλαη ππφ ζπλεηδεηφ έιεγρν, ηείλνπκε λα ηηο θνβφκαζηε θαη λα αξλνχκαζηε ηελ 

χπαξμή ηνπο κέζσ ηεο «θαηαζηνιήο». Απηφ είλαη κηα ραξαθηεξηζηηθή ηάζε ηνπ ζχγρξνλνπ 

αλζξψπνπ, πνπ επηδηψθεη λα νδεγήζεη κηα δσή πνπ είλαη ζπλνιηθά ινγηθή, θαη ππφ ζπλεηδεηφ 

έιεγρν. 

Απφ πνχ πξνέξρνληαη φκσο ηα αξρέηππα; ε κηα πξνεγνχκελε ζεσξία ηνπ, ν Jung 

πξνζπάζεζε λα ζπλδέζεη ηα αξρέηππα κε ηελ θιεξνλνκηθφηεηα θαη ηα ζεψξεζε φπσο 

ελζηηθηψδε. Γελληφκαζηε κε απηά ηα ζρέδηα πνπ θηίδνπλ ηε θαληαζία καο θαη ηελ θαζηζηνχλ 

επδηάθξηηα αλζξψπηλε. Σα αξρέηππα ζπλδένληαη έηζη πνιχ ζηελά κε ηνπο νξγαληζκνχο καο. ε 

πην πξφζθαηε ζεσξία ηνπ, ν Jung πείζηεθε φηη ηα αξρέηππα είλαη «ςπρνεηδή», δειαδή 

"δηακνξθψλνπλ ην ζέκα (θχζε) θαζψο επίζεο θαη ην κπαιφ (ςπρή)" (Houston Smith, Forgotten 

Truth, 40). 

Με άιια ιφγηα, ηα αξρέηππα είλαη ζηνηρεηψδεηο δπλάκεηο πνπ δηαδξακαηίδνπλ έλαλ 

δσηηθήο ζεκαζίαο ξφιν ζηε δεκηνπξγία ηνπ θφζκνπ θαη ηνπ ίδηνπ ηνπ αλζξψπηλνπ κπαινχ. Οη 

αξραίνη ηα απνθαινχζαλ Πλεχκαηα ησλ ηνηρείσλ. 

 

2.2 Πώς λειτουργούν τα αρχέτυπα 

Ο Jung εληφπηζε ηα αξρεηππηθά ζρέδηα θαη ηηο εηθφλεο ζε θάζε πνιηηηζκφ θαη ζε θάζε 

πεξίνδν ηεο αλζξψπηλεο ηζηνξίαο. χκθσλα κε ηηο ζεσξίεο ηνπ, νη άλζξσπνη δελ έρνπκε 

ρσξηζηά, πξνζσπηθά ππνζπλείδεηα κπαιά. Μνηξαδφκαζηε έλα εληαίν θαζνιηθφ ππνζπλείδεην. 

Σν κπαιφ έρεη ηηο ξίδεο ηνπ ζην ππνζπλείδεην, αθξηβψο φπσο έλα δέληξν έρεη ηηο ξίδεο ηνπ ζην 
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έδαθνο. Φαληαζηείηε ην θαζνιηθφ ππνζπλείδεην σο έλα θνζκηθφ ππνινγηζηή. Σα κπαιά καο 

είλαη sub directories ηνπ root directory. Δάλ θνηηάδνπκε ζηηο πξνζσπηθέο "πεξηνρέο εξγαζίαο 

καο", βξίζθνπκε πνιχ πιηθφ πνπ είλαη κνλαδηθφ ζηελ ηζηνξηθή εκπεηξία καο – ην νπνίν ζπλέβε 

ζε καο -- αιιά απηφ δηακνξθψλεηαη ζχκθσλα κε ηα θαζνιηθά ζρέδηα (patterns) (Carl Jung, 

Psychoanalysis of Myth, 115). 

Δάλ εκείο νη άλζξσπνη έρνπκε ην ζάξξνο λα αλαθαιχςνπκε ηελ πεγή ζηελ νπνία αλήθεη 

"ν ινγαξηαζκφο καο (account)", ηφηε αξρίδνπκε λα αλαθαιχπηνπκε αθφκα πεξηζζφηεξα 

απξφζσπα θαη θαζνιηθά ζρέδηα. Σνπο θαηαιφγνπο ηνπ θνζκηθνχ ππνινγηζηή ζηνλ νπνίν 

κπνξνχκε λα απνθηήζνπκε πξφζβαζε, θαη νη νπνίνη είλαη γεκάηνη κε κχζνπο ηνπ αλζξψπηλνπ 

είδνπο. Ο ζχγρξνλνο άλζξσπνο θαληάδεηαη φηη έρεη δξαπεηεχζεη απφ ηνπο κχζνπο κέζσ ηεο 

ζπλεηδεηήο απνθήξπμεο κίαο απνθαιπθζείζαο ζξεζθείαο, γηα ράξε κίαο θαζαξψο ινγηθήο 

θπζηθήο ζξεζθείαο (βιέπε θπζηθή επηζηήκε). 

Αιιά ζθεθηείηε ηηο ζεσξίεο γηα ηελ πξνέιεπζε ηνπ αλζξψπνπ. ηελ αξρή, ππήξμε ην Big 

Bang, κηα θνζκηθή έθξεμε, έλαο αθφκα θνζκνγνληθφο κχζνο. Δμεηάζηε ηε ζεσξία ηεο 

βηνινγηθήο εμέιημεο. Οη πξφγνλνη ηνπ αλζξψπνπ πξνέξρνληαη απφ ηηο ζάιαζζεο, θαη κε ηελ 

ζεηξά ηνπο πξνέξρνληαη απφ κηα θνζκηθή «ζνχπα» ηνπ DNA. Η πιεηνςεθία ηεο δεκηνπξγίαο 

κχζσλ αξρίδεη επίζεο κε ηελ ίδηα εηθφλα ηνπ αλζξψπνπ πνπ πξνέξρεηαη απφ ηνπο αξρέγνλνπο 

σθεαλνχο. Γείηε ην πξψην θεθάιαην ηεο Γέλεζεο ή ην Βαβπισληαθφ έπνο ηνπ Γθηιγθακεο. 

Δμεηάζηε ηε ζχγρξνλε ηάζε λα θαινχκαζηε πξφζσπα απφ ην ιαηηληθφ persona. Ο φξνο 

πξνέξρεηαη απφ ηε "κάζθα" ηνπ Γηφλπζνπ.  

χκθσλα κε ηελ αλαιπηηθή ςπρνινγία, ε HanimaH θαη ν HanimusH είλαη δχν ζεκαληηθέο 

HαξρεηππηθέοH κνξθέο, ηφζν γηα ην αηνκηθφ, φζν θαη γηα ην ζπιινγηθφ αζπλείδεην. Απφ ηε κία 

αλήθνπλ ζηελ αηνκηθή ζπλείδεζε θαη απφ ηελ άιιε έρνπλ ηηο ξίδεο ηνπο ζην ζπιινγηθφ 

αζπλείδεην, ζρεκαηίδνληαο έηζη έλα ζπλδεηηθφ θξίθν ή γέθπξα αλάκεζα ζην πξνζσπηθφ θαη ην 

απξφζσπν, ην ζπλεηδεηφ θαη ην αζπλείδεην.  

Καζψο ε κία είλαη ζειπθή θαη ε άιιε αξζεληθή, ν Jung ηηο νλφκαζε άνιμα θαη άνιμους 

αληίζηνηρα. Καηαλνεί απηέο ηηο κνξθέο σο ιεηηνπξγηθά ζπκπιέγκαηα πνπ ζπκπεξηθέξνληαη κε 

ηξφπν αληηζηαζκηζηηθφ, φζνλ αθνξά ηελ εμσηεξηθή πξνζσπηθφηεηα. πκπεξηθέξνληαη σο 

εζσηεξηθέο πξνζσπηθφηεηεο θαη παξνπζηάδνπλ ραξαθηεξηζηηθά πνχ ιείπνπλ απφ ηελ 

εθδεισκέλε, ζπλεηδεηή πξνζσπηθφηεηα ηνλ άλδξα απηά ηα ραξαθηεξηζηηθά είλαη ζειπθά θαη 

ζηε γπλαίθα αξζεληθά. Καλνληθά θαη ηα δχν είλαη πάληα παξφληα κέρξη ελφο ζεκείνπ, αιιά δε 
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βξίζθνπλ ζέζε ζηηο εμσζηξεθείο ιεηηνπξγίεο ηνπ αηφκνπ, επεηδή παξελνρινχλ ηελ πξνζαξκνγή 

ηνλ πξνο ηνλ εμσηεξηθφ θφζκν, 

αιινηψλνληαο ηελ εγθαζηδξπκέλε ηδαληθή εηθφλα ηνπ εαπηνχ ηνπ, ηελ απνθαινχκελε 

persona.Όκσο, ν ραξαθηήξαο απηψλ ησλ κνξθψλ δελ πξνζδηνξίδεηαη κφλν απφ ηα ιαλζάλνληα 

ραξαθηεξηζηηθά ηνπ θχινπ πνπ αληηπξνζσπεχνπλ θαζνξίδεηαη απφ ηελ εκπεηξία πνπ έρεη 

απνθηήζεη θάζε άηνκν ζηε δσή ηνπ ή ηε δσή ηεο, κε εθπξφζσπνπο ηνπ άιινπ θχινπ, θαζψο θαη 

απφ ηε ζπιινγηθή εηθφλα ηεο γπλαίθαο πνπ ππάξρεη ζηελ ςπρή ηνλ αηνκηθνχ άλδξα θαη ηε 

ζπιινγηθή εηθφλα ηνλ άλδξα πνπ ππάξρεη ζηε γπλαίθα.  

Απηνί νη ηξεηο παξάγνληεο ζπλδπάδνληαη γηα λα ζρεκαηίζνπλ θάηη πνπ δελ είλαη νχηε 

απνθιεηζηηθά εκπεηξία, νχηε απνθιεηζηηθά εηθφλα. Οπζηαζηηθά είλαη κία νληφηεηα πνπ δε 

ζπληάζζεηαη νξγαληθά φζνλ αθνξά ηε δξαζηεξηφηεηά ηεο κε ηηο άιιεο ςπρηθέο ιεηηνπξγίεο. 

πκπεξηθέξεηαη σο λφκνο απηφο θαζαπηφο, πνπ επεκβαίλεη ζηε δσή ηνπ αηφκνπ ζαλ μέλν 

ζηνηρείν. Άιινηε απηή ε επέκβαζε είλαη βνεζεηηθή, άιινηε ελνριεηηθή, αλ φρη θαηαζηξνθηθή. 

Μηιψληαο γηα ηνλ άνιμους θαη ηελ άνιμα, ν αλαιπηήο αζρνιείηαη φρη κφλν κε κία αθεξεκέλε, 

ακεηάβιεηε ελφηεηα, αιιά θαη κε κία πλεπκαηηθή δηεξγαζία, ζεκαληηθή ζηε δηαδηθαζία ηεο 

αλάιπζεο. Αο δνχκε φκσο πσο κπνξεί λα είλαη θηηαγκέλν ην αξρέηππν ηνπ Batman θαη πσο 

δηακνξθψλεηαη κε ηελ πάξνδν ηνπ ρξφλνπ. 

Δζοηηάδνληαο ινηπφλ, ζηελ πεξίπησζε ηνπ Batman ,ηα δπλαηά ηνπ ζεκεία  κπνξνχκε λα 

πνχκε φηη είλαη ν πινχηνο, ε ζσκαηηθή θαηάζηαζε, ηα αζηπλνκηθά ηνπ ηαιέληα θαη ε 

απνθαζηζηηθφηεηα ηνπ πνπ αγγίδεη ηελ εκκνλή
30

. Οη ιεπηνκέξεηεο ηνπ ραξαθηήξα θαη ν ηφλνο 

ηνπ δηαθνξνπνηήζεθαλ ζην πέξαζκα ησλ ρξφλσλ ιφγν ησλ δηαθνξεηηθψλ νκάδσλ θαιιηηερλψλ. 

Η θηλεηήξηα δχλακε ηνπ Batman πεγάδεη απφ ην ηξαχκα ησλ παηδηθψλ ηνπ ρξφλσλ. Ο 

Bob Kane θαη ν Bill Finger έζεζαλ ηνλ ραξαθηήξα ζε έλα ηξαγηθφ ξνιφ απφ πνιχ κηθξφ, 

θάλνληαο ηνλ λα δεη ηε δνινθνλία ησλ γνληψλ ηνπ
31

. Πξνζπαζεί λα μεπεξάζεη ην ηξαχκα ηεο 

παηδηθήο ηνπ ειηθίαο θαη εθπαηδεχεηαη ηφζν ζσκαηηθά φζν θαη πλεπκαηηθά κε απφιπηε 

ηειεηφηεηα θαη καζηξνπεία γηα λα πνιεκήζεη ην έγθιεκα. Έλαο άιινο ραξαθηεξηζκφο αξρέηππν 

ηνπ είλαη απηφο ηνπ vigilante ήξσα, κε ζθνπφ γηα λα ζηακαηήζεη ην θαθφ πνπ μεθίλεζε κε ην 

ζάλαην ησλ γνληψλ ηνπ πξέπεη κεξηθέο θνξέο λα παξαβεί ην λφκν. Παξφιν πνπ ππάξρνπλ πνιιέο 

εθδνρέο απφ δηάθνξνπο θαιιηηέρλεο ηα βαζηθά ζηνηρεία θαη ραξαθηεξηζηηθά ηεο ηζηνξίαο ηνπ 

                                                      
30 Pearson; Uricchio. "'I'm Not Fooled By That Cheap Disguise.'" Pg. 186 
31 Daniels (1999), pg. 31 
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Batman δελ άιιαμαλ θαζφινπ ζηα ζε φια ηα comics. Η θαηαγσγή, ηζηνξία ηνπ είλαη ε πεγή ησλ 

«δπλάκεσλ» θαη ηδηνηήησλ ηνπ. 

Αθφκα θαη αξθεηνί ραξαθηήξεο κέζα απφ ηα comics ηνλ βιέπνπλ ζαλ vigilante. Ο Frank 

Miller βιέπεη ηνλ ραξαθηήξα ζαλ κηα δηνλπζηαθή θηγνχξα, κηα δχλακε αλαξρίαο πνπ ζέηεη ηηο 

δηθέο ηνπ αξρέο πάλσ απφ φια
32

. Νηπκέλνο ζαλ λπρηεξίδα ν Batman εζειεκέλα θαιιηεξγεί κηα 

εθθνβηζηηθή εηθφλα
33

(βαζηζκέλνο ζην θφβν ηεο ελνρήο ζπλείδεζεο ηνπ θαθνπνηνχ
34

) κε ζθνπφ 

απηή λα ηνλ βνεζήζεη ζηε κάρε ηνπ ελαληία ζην έγθιεκα. 

2.3 Bruce Wayne 

 

Η θξπθή ηαπηφηεηα ηνπ Batman είλαη ν Bruce Wayne,έλαο εχπνξνο 

επηρεηξεκαηίαο πνπ δεη ζηελ Gotham City.Γηα ηα κάηηα ηνπ θφζκνπ 

ν Bruce Wayne είλαη έλαο αλεχζπλνο, ξερφο playboy πνπ δεη 

θαηαζπαηαιψληαο ηελ πεξηνπζία ηεο νηθνγελείαο 

ηνπ(ζπζζσξεχνληαο αθίλεηε πεξηνπζία πξηλ αθφκε ε Gotham γίλεη 

κηα κεγαινχπνιε) θαη ηα θέξδε ηεο Wayne Enterprises,ηεο εηαηξίαο 

πνπ αζρνιείηαη κε κπζηηθέο ηερλνινγίεο ηελ νπνία θαη έρεη 

θιεξνλνκήζεη. Όκσο ν Wayne είλαη επίζεο γλσζηφο γηα ηηο 

θηιαλζξσπίεο ηνπ κέζσ ηνπ Ιδξχκαηνο Wayne.Ο Bruce δεκηνχξγεζε απηφ ην δεκφζην πξνθίι 

νχησο ψζηε λα κελ θηλήζεη ππνςίεο γηα ηελ άιιε ηνπ ηαπηφηεηα θαη ζπρλά αλαγθάδεηαη λα 

θέξεηαη ζαλ ραδφο θαη εγσπαζήο. 

Οη ζελαξηνγξάθνη θαη ηνπ Batman αιιά θαη ηνπ Superman έρνπλ ζπρλά ζπγθξίλεη ηνπο 

δπν απηνχο ραξαθηήξεο κέζα απφ δηάθνξεο ηζηνξίεο, κε δηάθνξα ζπκπεξάζκαηα. Όπσο ν 

Superman, έηζη θαη ε πξνεμέρνπζα εθ ηεο δηπιήο πξνζσπηθφηεηαο ηνπ Batman, πνηθίιεη 

αλάινγα κε ηελ ρξνληθή πεξίνδν πνπ ζρεδηάζηεθε. Οη  θαηλνχξγηνη ζελαξηνγξάθνη έρνπλ ηελ 

                                                      
32 Sharrett, Christopher. "Batman and the Twilight of the Idols: An Interview with Frank Miller." The Many Lives 

of the Batman: Critical Approaches to a Superhero and His Media. Routledge: London, 1991. ISBN 0-85170-

276-7, pg. 44 
33 Pearson, pg. 208 
34 Dennis O'Neil, Wizard Batman Special 1998 

Figure 5: Bruce Wayne ως 

Batman από τον Jim Lee 
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ηάζε λα παξνπζηάδνπλ ηνλ Bruce Wayne ζαλ κηα πξφζνςε
35

, κε ηνλ Batman λα είλαη ε 

πξαγκαηηθή αλαπαξάζηαζε ηεο πξνζσπηθφηεηαο ηνπ, (ζε αληίζεζε κε ηνλ Clark Kent Ο νπνίνο 

είλαη ε θεληξηθή πξνζσπηθφηεηα θαη ν Superman είλαη ε κάζθα). 

ην Batman Unmasked,έλα ηειενπηηθφ Documentary πνπ αλαθέξεηαη ζηελ ςπρνινγία 

ηνπ ραξαθηήξα, θαζεγεηέο ςπρνινγίαο ηνπ University of California in Los Angeles θαη ν βνεζφο 

θαζεγεηή ζην Rand Corporation Benjamin Karney, ιέλε πσο ε πξνζσπηθφηεηα ηνπ Batman 

νδεγείηαη απφ ηελ έκθπηε αλζξσπηά ηνπ Bruce Wayne θαη φηη ν Batman είλαη έλα εξγαιείν πνπ 

ρξεζηκνπνηεί ν Bruce Wayne γηα λα θάλεη θαιχηεξν ηνλ θφζκν. Όπσο έρεη αλαθεξζεί θαη ζην 

βηβιίν ηνπ  ,Batman Unmasked,ε επηβεβαίσζε ηεο ηαπηφηεηαο ηνπ Batman είλαη ην λεαξφ θνηλφ. 

Γελ ρξεηάδεηαη λα είλαη ν Bruce Wayne,ην κφλν πνπ ρξεηάδεηαη είλαη κηα ζηνιή, gadgets, ηηο 

ηθαλφηεηεο ηνπ θαη ζεκαληηθφηεξν φισλ, ηελ εζηθή ηνπ. Τπάξρεη έλα πξναίζζεκα γη' απηφλ "ηνλ 

εκπηζηεχνληαη...θαη δελ ηνπο απνγνεηεχεη πνηέ". 

2.4 Δευτερεύον χαρακτήρες 

 

 

Οη ζρέζεηο ηνπ Batman κε άιινπο ραξαθηήξεο γχξσ ηνπ, φζν κε 

«θαθνχο» αιιά θαη κε «θαινχο», καο βνεζνχλ λα πξνζδηνξίζνπκε ην 

ραξαθηήξα. Ο αξρεγφο ηεο Αζηπλνκίαο James “Jim” Gordon 

εκθαλίδεηαη απφ ην ηεχρνο 37 Detective Comics θαη απφ ηφηε κέρξη 

ζήκεξα είλαη ν ζχκκαρνο ηνπ Batman ζηελ αζηπλνκία. Λίγν αξχηεξα ν 

Bruce απνθηά ηνλ δηθφ ηνπ butler ηνλ Alfred, κηα παηξηθή θηγνχξα απφ 

ηνπο ιίγνπο πνπ μέξνπλ ηελ κπζηηθή ηαπηφηεηα ηνπ Batman είλαη πάληα 

παξφλ λα δσζεί ρείξα βνεζείαο ζηνλ Bruce. Αθφκα ηνλ Lucious Fox ηνλ 

δηεπζπληή ηνπ νκίινπ Wayne αιιά θαη πξνζσπηθφ ηνπ πξνκεζεπηή 

gadgets. Φπζηθά ν πην ζεκαληηθφο βνεζεηηθφο ραξαθηήξαο ζε φιε ηελ 

ηζηνξία ηνπ Batman είλαη ν Robin. Με ηνλ Wayne λεθξφ, πξνθαλψο ν 

Dick Grayson γίλεηαη ν λένο Batman.Απηή είλαη ε δεχηεξε θνξά πνπ 

αληηθαζηζηά ηνλ Wayne, κνινλφηη ηελ πξψηε θνξά(φηαλ ν Wayne αλάξξσλε απφ ηξαπκαηηζκφ 

                                                      
35 Scott Beatty, The Batman Handbook: The Ultimate Training Manual. 2005, Quirk Books, p51. ISBN 

1594740232 

Figure 6: Dick 

Grayson ως 

Batman promo για 

Batman and Robin 

#1 από τον Frank 

Quietly (Ιούνιος 

2009) 
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ζηελ πιάηε ηνπ)ην έθαλε απξφζπκα. ε ζπλέληεπμε ηνπ ζην IGN, ν Morrison αλαθέξεη πσο ην 

λα έρεη ηνλ Grayson ζαλ Batman θαη ηνλ Damian Wayne ζαλ Robin ζα δψζεη κηα αληίζηξνθε 

δπλακηθφηεηα ζηελ ζρέζε κεηαμχ Batman θαη Robin, κε ηνλ Batman λα είλαη πην ειαθξφκπαινο 

θαη επηπφιαηνο ελψ ν Robin γίλεηαη έλαο badass-θαηζνχθεο. Ο Morrison εμεγεί ηελ πξφζεζε ηνπ 

ζηελ επηινγή ηνπ λένπ ραξαθηήξα ηνπ Batman: Ο Dick Grayson 

είλαη ν ηέιεηνο Super Ήξσαο. Ήηαλ θνληηλφο ζπλεξγάηεο ηνπ 

Batman απφ ηφηε πνπ ήηαλ κηθξφο, εγήζεθε ησλ Teen Titans,θαη 

έρεη εθπαηδεπηεί καδί κε ηνπο πάληεο ζηνλ θφζκν ηεο DC. Γη' απηφ 

ην ιφγν είλαη θαη έλαο εληειψο δηαθνξεηηθφο Batman. 

Ο Batman κπιέρηεθε φρη κφλν ζε δηαθνξέο πεξηπέηεηεο κε 

εγθιεκαηίεο θαη supervillans άιια θαη ζε αξθεηά ξνκάληδα. Σν 

εχξνο ησλ γπλαηθψλ πνπ ηξάβεμαλ ην ελδηαθέξνλ ηνπ είλαη απφ επηθαλείο γπλαίθεο ηεο 

θνηλσλίαο ηεο Gotham City φπσο ε Julie Madison, Vicki Vale, Silver St. Cloud κέρξη ζε ζειπθέο 

ππεξεξσεδεο ζαλ ηελ Wonder Woman, Sasha Bordeaux αιιά θαη ζε «θαθά» θνξίηζηα φπσο 

Catwoman, Talia al Ghul( κε ηελ ηειεπηαία απέθηεζε έλα γηφ Damian θαη ηελ πξψηε κηα θφξε 

ηελ Helena). Όιεο απηέο νη ζρέζεηο ηνπ έρνπλ κηθξφ ρξφλν δσήο, φκσο παξαηεξείηαη φηη ην 

ελδηαθέξνλ ηνπ ην εζηηάδεηε πάληα ζηελ Catwoman. Οη ζπγγξάθεηο πξέπεη λα ξπζκίδνπλ 

ζπλερεία ηελ “playboy” πιεπξά ηνπ Bruce Wayne αλάινγα κε ηα κέηξα ηνπ alter ego ηνπ 

(Batman) ψζηε λα κπνξεί άιινηε λα απνκαθξπλζεί απφ ηηο γπλαίθεο πνπ «θπλεγάκε» ηνλ 

δηαζεκφηεξν εξγέλε, ή άιινηε λα δερηεί ηελ αγθαιηά κηαο γπλαηθάο. 

Σειεηψλνληαο κε ηνπ βνεζεηηθνχο ραξαθηήξεο πξέπεη λα αλαθέξνπκε ην πξψελ Batgirl 

ηελ Barbara Gordon, θφξε ηνπ αξρεγνχ ηεο αζηπλνκίαο, πνπ έκεηλε παξάιπηε κεηά απφ 

ππξνβνιηζκφ ζηε ζπνλδπιηθή ζηήιε απφ ηνλ Joker. Αθφκα ν Azrael έλαο δνινθφλνο πνπ 

παίξλεη ην ξφιν ηνπ Bruce Wayne ζαλ Batman γηα ιίγν. 

2.5 Εχθροί 

O Batman αληηκεησπίδεη κηα πιεζψξα απφ ερζξψλ απφ απινχο εγθιεκαηίεο κέρξη θαη 

ππεξθαθνχο. Η ιίζηα απηψλ ησλ θαθνπνηψλ είλαη εχθνια αλαγλσξίζηκε, αξθεηνί απφ απηνχο 

είλαη βγαικέλνη απφ ηηο ζθνηεηλφηεξεο πιεπξέο ηνπ Batman θαη ζπρλά θξχβνπλ κηα ηξαγηθή 

ηζηνξία γηα ην πψο έγηλαλ εγθιεκαηίεο.  

Figure 7 Batman με τον Robin 

από το Batman #9 από Jack 

Burnley. 
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Ο πην αλαληηθαηάζηαηνο ερζξφο ηνπ Batman 

είλαη ν Joker                  γλσζηφο ζαλ ν Clown 

Prince of Crime, the Harlequin of Hate ή Ace 

o Knaves. Μεηά απφ κειέηε ζην DC universe 

ν ραξαθηήξαο απηφο είρε δπν κνξθέο – 

πξνζεγγίζεηο. Η αξρηθή θαη ε πην 

θπξηαξρνχζα κέρξη ζήκεξα, είλαη ε κνξθή 

ελφο δαηκνληθά έμππλνπ ςπρνπαζή κε δηεζηξακκέλε αίζζεζε ηνπ humor. Η άιιε κνξθή 

εκθαλίζηεθε θπξίσο ζηελ πεξίνδν 1940 κε 1960 ζην comic αιιά θαη ζηελ ηειενπηηθή ζεηξά πνπ 

ηνλ εκθάληδαλ ζαλ έλαλ άθαθν εθθεληξηθφ θιέθηε πιαθαηδή. Αξγφηεξα ζηε θηλνχκελε ζεηξά 

Batman: The Animated Series κπιέρηεθαλ θαη νη δπν απηέο πιεπξέο ζε κηα. 

Άιινο νξθηζκέλνο ερζξφο ηνπ Batman είλαη ην Scarecrow (ζθηάρηξν) πνπ 

παξνπζηάζηεθε γηα πξψηε θνξά ζην World’s Finest Comics #3. Πίζσ απφ απηή ηε κάζθα 

ηξφκνπ θξχβεηαη ν Γξ. Jonathan Crane, θαζεγεηήο ςπρνινγίαο κε έκκνλε ζηηο επηπηψζεηο θαη 

ζηα βηψκαηα ηνπ θφβνπ (νδεγεκέλνο ν ίδηνο απφ ην θφβν ηνπ γηα ηηο λπρηεξίδεο). Αθφκα πην 

γλσζηφο είλαη ν Penguin, είλαη πινχζηνο πνπ κεγάισζε κε κηα ππεξπξνζηαηεπηηθή κεηέξα φπνπ 

θαη αξγφηεξα ζθφησζε, εμσηεξηθεχεη ηε θαθία ηνπ θαη ην θφκπιεμ αλσηεξφηεηαο ηνπ θάλνληαο 

εγθιήκαηα πάληα κε ζηπι θαη θηλέηζα γηα απηφλ. Ο Harvey Dent ε αιιηψο Two-Face είλαη 

άιινο έλαο ερζξφο κε ηξαγηθή ηζηνξία. Έλαο ππεξαζπηζηήο ηεο δηθαηνζχλεο πνπ 

παξακνξθψζεθε ζην πξφζσπν θαη χζηεξα ηξειάζεθε απφ ηε δπζκνξθία ηνπ απνθαζίδεη γηα ην 

πνηέ ζα θάλεη θαιφ ε θαθφ κέζα απφ ην «γνχξη» ηνπ φπσο ιέεη, έλα λφκηζκα. Όινπο απηνχο ηνπο 

θαθνπνηνχο αιιά θαη άιινπο πνπ δελ αλαθέξνληαη ιφγν πιεζψξαο, ν Batman ελψ είρε αξθεηέο 

επθαηξίεο λα ζθνηψζεη αθφκα θαη κεξηθέο θνξέο επέιεμε λα ζψζεη απφ ζίγνπξν ζάλαην, επηιεγεί 

παξφια απηά λα θπιαθίζεη ζην Άζπιν Arkham. Οη δεκηνπξγνί κέζα απφ απηή ηνπ ηελ επηινγή 

ζέινπλ λα δείμνπλ ηελ δηάθνξα ηνπ  Batman απφ απηέο ηηο ζθνηεηλέο θπζηνγλσκίεο πνπ αλ 

παξαηεξεζνχλ ζσζηά έρνπλ θνηλά ζηνηρεηά. Η θπξία δηάθνξα κεηαμχ ηνπ εξψα θαη ησλ θαθψλ 

είλαη φηη ν ήξσαο επηιεγεί ηελ ζσζηή επηινγή κέζα ζηελ ηξαγηθφηεηα ηνπ, πνπ θαη ζπλήζσο 

είλαη ε δπζθνιφηεξε επηινγή ελψ ν θαθφο επηιεγεί ηελ εχθνιε ιχζε γηα λα βγεη απφ ηελ 

δχζθνιε ζέζε, λα θαηαπνιεκήζεη ηελ θνβία ηνπ ή λα ηα βξεη κε ηνλ εαπηφ ηνπ. Γηα παξάδεηγκα 

ν Batman είλαη απηφο πνπ παίξλεη ηελ επζχλε ηεο δχζθνιεο επηινγήο θαη επσκίδεηαη ηελ 

απνηπρία ηεο δηάζσζεο δπν ρηιηάδσλ αλζξψπσλ πνπ νδεγεί ζην ζάλαην ηνπο. O Joker είλαη ν 

Figure 8: Οι εχθροί του Batman από τον Jim Lee. 
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ππεχζπλνο απηήο ηεο θαηάζηαζεο αθνχ πξνζπαζεί λα βάιεη κέζα απφ ηηο πξάμεηο ηνπ ζηνλ ίδην 

ηνπ παξαινγηζκφ ηνλ εξψα θαη λα ηνλ ηξειάλεη. Η ιχηξσζε γηα ηνλ ραξαθηήξα έξρεηαη ηελ 

χζηαηε ζηηγκή φηαλ πάεη λα απνδεηρηεί ζσζηφο ν Joker, ηφηε είλαη πνπ ν ήξσαο παίξλεη ηελ 

ζσζηή απφθαζε θαη δελ ηνλ ζθνηψλεη ηνλ θαθνπνηφ αιιά ηνλ παξαδίδεη ζηελ δηθαηνζχλε. Έηζη 

ζψδνληαο ηελ αλζξσπηά ηνπ θαη δηαηεξψληαο ηελ δηάθνξα κεηαμχ θάινπ θαη θαθνχ ζπλερίδεη 

ηελ επαγξχπλεζε θαη ην θπλήγη ηνπ εγθιήκαηνο. 

 

3 Τεχνολογία και επιστήμη. 

Τπάξρνπλ αξθεηνί επεξήξσεο πνπ δελ έρνπλ ππεξδπλάκεηο αιιά κέζα απφ απηνχο 

μερσξίδεη ν Batman γηαηί βαζίδεηαη ζηηο δηθέ ηνπ επηζηεκνληθέο, γλψζεηο, αζηπλνκηθέο 

ηθαλφηεηεο αιιά θαη ζηελ αζιεηηθή ηνπ ππνδνκή. ε φιεο ηηο ηζηνξίεο ν Batman αλαθέξεηαη σο 

ν θαιχηεξνο ληεηέθηηβ ζην θφζκν
36

. Αθφκε έλα ηαιέλην ηνπ πνπ δελ έρεη ηνληζηεί εθηφο comics 

είλαη ε κεηακθίεζε. Υξεζηκνπνίεη κηα δεχηεξε ηαπηφηεηα απηή ηνπ Matches Malone, ελφο 

πεξηβφεηνπ εγθιεκαηία. Φπζηθά ζα πξέπεη λα αλαθεξζνχκε ζε νξηζκέλα αμηνζεκείσηα 

πξάγκαηα φπσο ε ζηνιή, ν εμνπιηζκφο, ην ζηληάιν αιιά αθφκα θαη ε ζπήιηα.  

3.1 Στολή 

Η ζηνιή ηνπ Batman ελζσκαηψλεη ηελ εηθφλα ηεο λπρηεξίδαο γηα λα θνβίζεη ηνπο 

εγθιεκαηίεο. Οη ιεπηνκέξεηεο ηεο ζηνιήο αιιάδνπλ επαλεηιεκκέλσο κέζσ δηαθφξσλ ηζηνξηψλ 

θαη απφ ηα δηάθνξα κέζα, κε ηα πην δηαθξηηά ζηνηρεηά  παξακέλνπλ  ζπλεπήο ε καχξε θάπα ,ε 

κάζθα κε ηα κπηεξά απηηά πνπ κνηάδνπλ ζαλ λπρηεξίδα   πνπ θαιχπηεη ην κεγαιχηεξν κέξνο ηνπ 

πξνζψπνπ ηνπ, θαη έλα ζηηιάην βιήκα λπρηεξίδαο ζην ζηήζνο, κε ηε γλσζηή θίηξηλε δψλε.  

Σα ρξψκαηα ηεο ζηνιήο είλαη παξαδνζηαθά ζθνχξν κπιε θαη γθξη, αλ θαη απηφο ν 

ρξσκαηηζκφο πξφεθπςε ζπκθψλα κε ηνλ ηξφπν πνπ ην comic είλαη ρξσκαηηζκέλν. Ο Finger θαη 

ν Kane ζπλέιαβαλ ηελ ηδέα ηεο καχξεο θάπαο θαη κάζθαο κε ην γθξη ηεο ζηνιήο ,αιιά νη 

ζπκβάζεηο ζην ρξσκαηηζκφ απαίηεζαλ ην καχξν λα εκπινπηηζηεί κε κπιε. Απηφο ν ρξσκαηηζκφο  

αλαθέξζεθε απφ ηνλ Larry Ford ζην βηβιίν in Place, Power, Situation, and Spectacle: A 

Geography of Film, σο κηα επαλέθδνζε ηνπ ζπκβαηηθνχ ζπκβνιηζκνχ ηνπ θψδηθα ησλ 

                                                      
36 Mike Conray, 500 Great Comicbook Action Heroes. 2002, Collins & Brown. ISBN 1844110044 



[ΑΠΟ ΣΗΝ ΣΑΣΙΚΗ ΕΙΚΟΝΑ ΣΗΝ ΚΙΝΟΤΜΕΝΗ ΕΙΚΟΝΑ       

ΜΕΣΑΥΟΡΑ ΙΣΟΡΙΩΝ COMICS Ε ANIMATION ΕΚΔΟΦΕ ΣΟΤ 

ΘΕΩΡΗΣΙΚΟ ΠΛΑΙΙΟ ΚΑΙ ΤΛΟΠΟΙΗΗ]  

 

 

27 

ρξσκάησλ πνπ παξνπζηάδεη   ηνπο θαθνχο λα απεηθνλίδνληαη κε ζθνχξα ρξψκαηα
37

. Σα γάληηα 

ηνπ Batman ηππηθά απεηθνλίδνληαη κε ηξία scallops ηα φπνηα πξνεμέρνπλ απφ κεηαιιηθά 

πεξηζθχξηα, παξφιν πνπ ζηηο πξψηεο ηνπ εκθαλίζεηο θνξνχζε θνληά απιά γάληηα ρσξίο ηα 

scallops. Σν θίηξηλν πεξίγξακκα γχξσ απφ ην logo ηεο λπρηεξίδαο ζην ζηήζνο ηνπ ραξαθηήξα 

κπήθε ην 1964 θαη έγηλε ην ινγφηππν ηνπ ήξσα φπσο ην S ηνπ Superman
38

. Σν φιν look ηνπ 

ραξαθηήξα αιιάδεη απφ θαιιηηέρλε ζε θαιιηηέρλε. Ο Batman έρεη πάλσ απφ δηαθφζηα 

θνπζηνχκηα ζηελ ληνπιάπα ηνπ εληειψο δηαθνξεηηθά, φινη ιαηξεχνπλ λα δσγξαθίδνπλ ην 

Batman θαη ζέινπλ λα αθήζνπλ ηελ δηθή ηνπο πηλειηά φπσο ραξαθηεξηζηηθά δήισζε ν Dennis 

O’Neil
39

. 

3.2 Εξοπλισμός 

Ο Batman ρξεζηκνπνίεη κηα κεγάιε γθάκα εμεηδηθεπκέλνπ εμνπιηζκνχ ελάληηα ζην 

πφιεκν γηα ην έγθιεκα, ζρεδηαζκέλνο κε ην γλσζηφ κνηίβν ηεο λπρηεξίδαο. Ο ηζηνξηθφο ηνπ 

Batman Les Daniels επηζεκαίλεη φηη γηα ηε ζχιιεςε ηεο ηδέαο ηνπ εμνπιηζκνχ επζχλεηαη ν 

Gardner Fox μεθηλψληαο κε ην utility belt (θίηξηλε δψλε) ζην Detective Comics #29 θαη ην 

πξψην φπιν – κπνχκεξαλγθ λα κνηάδεη κε λπρηεξίδα ην Batrang αιιά θαη ην Batgyro  ζην #31. 

Σν πξψην φρεκα ηνπ Batman εκθαλίδεηαη λα είλαη ην Batmobile, πνπ αξρηθά ζπιήζεθε ζαλ 

εηθφλα ελφο ακαμηνχ κε πξνεμνρέο ζηελ νπξά ζαλ θηεξά λπρηεξίδαο. Αθφκα εκθαλίδνληαη θαη 

αιιά νρήκαηα Batplane( Batwing), Batboat, Batsub αιιά θαη 

Batcycle. 

ηελ πξάμε, ην πξφζεκα “bat” (ζην batmobile ή batrang) 

ζπάληα ρξεζηκνπνηείηε απφ ηνλ Batman φηαλ αλαθέξεηαη 

ζηνλ εμνπιηζκφ ηνπ απηφ φκσο άξρηζε λα αιιάδεη απφ ηα 

κέζα γηα ιφγνπο «ειαθξφηεηαο» θαη αζηετζκνχ, 

ζπγθεθξηκέλα θαηά ηε δηάξθεηα ηεο ηειενπηηθήο ζεηξάο 

βιέπνπκε φιν ηνλ εμνπιηζκφ ηνπ λα μεθηλάεη κε ην bat 

πξφζεκα φπσο bat-computer, bat-scanner, bat-radar, bat-

camera κε bat-filter. ηελ ηζηνξία A Death to the Family 

                                                      
37 Larry Ford, "Lighting and Color in the Depiction" in Place, Power, Situation, and Spectacle: A Geography of 

Film, Stuart C. Aitken, Leo Zonn, Leo E. Zonn eds. 1994 Rowman & Littlefield, p132. ISBN 0847678261 
38 Daniels (1999), pg. 98 
39 Daniels (1999), pg. 159–60 

Figure 9: Εξοπλισμός 
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επηζεκάλεηαη φηη δεδνκέλνπ ηεο ζθνηεηλήο θχζεο ηνπ ραξαθηήξα απνθιείεηαη λα πηνζεηνχζε 

πνηέ ν Batman ην πξφζεκα bat κφλνο ηνπ. 

 

 

Ο Batman έρεη απνζεθεπκέλν ην πεξηζζφηεξν 

απφ ηνλ εμνπιηζκφ ηνπ ζηελ θίηξηλε δψλε 

(yellow utility belt). ην πέξαζκα ησλ ρξφλσλ 

βιέπνπκε φηη έρεη κηα πιεζψξα αληηθεηκέλσλ γηα 

ηελ θαηαπνιέκεζε ηνπ εγθιήκαηνο. Έρνπκε δεη 

δηαθνξεηηθέο εθδφζεηο ηεο δψλεο πνπ 

απνζεθεχεη απηά ηα αληηθείκελα απφ πνιιά 

«πνπγθηά» δίπια δίπια κέρξη ζθιεξνχο 

πιαζηηθνχο θπιίλδξνπο ζε θπθιηθή δηάηαμε. Η 

κεγαιχηεξε εμαίξεζε ησλ ζπκβαηηθψλ φπισλ 

απφ ηνλ εμνπιηζκφ ηνπ Batman ζεσξείηαη ηππηθή 

αθνχ ν ραξαθηήξαο αξλείηαη ιφγσ αξρψλ λα ρξεζηκνπνηήζεη φπιν (ππξνβφιν ή πηζηφιη) αθνχ 

ην είλαη ην φξγαλν ηνπ ζαλάηνπ ησλ γνληψλ ηνπ. Καηλνχξγηεο πξνζεγγίζεηο ηνπ ραξαθηήξα καο 

δείρλνπλ φηη δελ δηζηάδεη λα νπιίζεη ηα νρήκαηα ηνπ κε φπια  κε ην ζθνπφ λα βγάιεη απφ ην 

δξφκν εκπφδηα ή λα αθηλεηνπνηήζεη νρήκαηα θαθνπνηψλ. 

3.3 Το σινιάλο 

Όηαλ ν Batman είλαη αλάγθε λα δξάζεη, ε αζηπλνκία ηεο Gotham City ελεξγνπνηεί έλα 

πξνβνιέα κεγάιεο ηζρχνο κε έλα λπρηεξηδν-ζηληάιν πνπ θέγγεη πάλσ ζηα ζχλλεθα ηνπ 

λπρηεξηλνχ νπξαλνχ νξαηφ απφ φια ηα ζεκεία ηεο Gotham. Η πξψηε εκθάληζε ηνπ ζηληάινπ 

είλαη ζην Detective Comics #60. To 1989 ζηελ πξψηε ηαηλία Batman, ν ραξαθηήξαο έδσζε ζηελ 

αζηπλνκία ην πξνβνιέα ζαλ δψξν γηα λα ηνλ θαινχλ φηαλ απεηιείηαη ε πφιε. Σν 2005 ν Gordon 

δεκηνπξγεί ην δηθφ ηνπ ζηληάιν, εκπλεπζκέλνο απφ έλα πεξηζηαηηθφ πνπ ν Batman έπηαζε θαη 

έδεζε έλαλ εγθιεκαηία πάλσ ζε έλα κεγάιν πξνβνιέα δεκηνπξγψληαο έλα πεξίγξακκα 

λπρηεξίδαο κε ην ζθηζκέλν ηνπ παιηφ. 

Figure 10 : Σο γνωστό Batmobile της σειράς του 1960. 
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3.4 Η σπήλια 

Η λπρηεξηδνζπηιία είλαη ην κπζηηθφ αξρεγείν ηνπ ραξαθηήξα, απνηεινχκελν απφ 

ππφγεηεο ζπειηέο θάησ απφ ηελ θαηνηθία Wayne αιιά βιέπνπκε ηφζν ζην comic Batman: 

Shadow of Bat αιιά θαη ζηε ηαηλία Batman Begins, ε ζπήιηα απνηειεί αθφκα θαη έλα θνκκάηη 

ππφγεηνπ εγθαηαιεηκκέλνπ ζηδεξφδξνκνπ. Λεηηνπξγεί ζαλ ην θέληξν δηνίθεζεο ηφζν γηα ηνπηθέο 

αιιά παγθφζκηεο απνζηνιέο, αθφκα είλαη ην ζεκείν πνπ απνζεθεχεη ηα νρήκαηα θαη ηνλ 

εμνπιηζκφ ηνπ γηα ηε κάρε ηνπ κε ην έγθιεκα. 

4 Πολιτιστικές επιπτώσεις. 

Ο Batman έγηλε αξθεηά γλσζηφο θαη ην εηθνλίδην (ζήκα) είλαη αλαγλσξίζηκν ζε φιν ηνλ 

θφζκν. Η παξνπζία ηνπ ραξαθηήξα επεθηάζεθε θαη πέξα απφ ηνλ θφζκν ησλ comics, γεγνλφηα 

φπσο ε ηαηλία ηνπ 1989 Batman καδί κε ηα ζπλνδεπηηθά εκπνξεχκαηα κε ζεκαηνινγία απφ ηελ 

ηαηλία, έθεξαλ ηε θηγνχξα ηνπ Batman ζηελ πξψηε γξακκή ηεο δεκφζηαο ζπλείδεζεο
40

. Ο 

ραξαθηήξαο ηνπ Batman είλαη έλα ζνισκέλν πξφζσπν απφ ηελ αηειείσηε επαλεθεχξεζε πνπ 

είλαη θαη ε κνληέξλα καδηθή θνπιηνχξα. Δίλαη ηαπηφρξνλα έλα ζχκβνιν αιιά θαη εκπφξεπκα ην 

ηειεηφηεξν ηερλνχξγεκα ηνπ 21
νπ

 αηψλα. πλερίδνληαο πνιιά κέζα ελεκέξσζεο ζπρλά 

ρξεζηκνπνηνχλ ηνλ Batman ζε αξθεηά trivial θαη ζε ζπλεθηηθέο έξεπλεο
41

. Γηα παξάδεηγκα ην 

Forbes Magazine εθηηκά ηνλ  Bruce Wayne ζαλ ηνλ 9
ν
 πινπζηφηεξν ραξαθηήξα κε πεξηνπζία 5.8 

εθαηνκκχξηα δνιάξηα, κεξηθέο ζέζεηο κεηά ηνλ Tony Stark(Iron Man) νπνίνο είλαη ζηελ 6 

ζέζε
42

. Αθφκα ην Business Week παξνπζηάδεη ηνλ Batman ζαλ ηνλ λνχκεξν 3 εμππλφηεξν 

ραξαθηήξα πνπ εκθαλίζηεθε ζηα ακεξηθάληθα comics
43

. 

4.1 Στα άλλα μέσα 

Ο ραξαθηήξαο εκθαλίδεηε θαη ζε άιια κέζα εθηφο ησλ comics φπσο πξναλαθέξακε. 

Άιιεο πιεπξέο ηνπ αλαηήρζεθαλ πέξα απφ ηα strips γηα εθεκεξίδεο απφ βηβιία, ξαδηνθσληθέο 

αζηπλνκηθέο ηζηνξίεο αιιά αθφκα θαη απφ ηε ηειεφξαζε θαη ην θηλεκαηνγξάθν. Η πξψηε 

«πηνζέηεζε» έγηλε απφ κηα θαζεκεξηλή εθεκεξίδα ζε έλα  strip ηεο πνπ εθδφζεθε ζηηο 25 

Οθησβξίνπ ηνπ 1943. Σνλ ίδην ρξφλν παξνπζηάζηεθε ζε κηα ζεηξά κε ηνλ Lewis Wilson λα είλαη 

                                                      
40 Pearson, Roberta E.; Uricchio, William. "Introduction." The Many Lives of the Batman: Critical Approaches to 

a Superhero and His Media. Routledge: London, 1991. ISBN 0-85170-276-7, pg. 1 
41 Finkelstein, David; Macfarlane, Ross (March 15, 1999). "Batman's big birthday". Guardian.co.uk.  
42 Noer, Michael; David M. Ewalt (2008-12-18). "In Pictures: The Forbes Fictional 15". Forbes.  
43 Pisani, Joseph (2006). "The Smartest Superheroes". www.businessweek.com.  
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ν πξψηνο ηειενπηηθφο Batman. Δλψ δελ έρεη ηηο δηθέο ηνπ ξαδηνθσληθέο ηζηνξίεο θαηά πεξηφδνπο 

παξνπζηάδεηαη ζηηο εθπνκπέο The Adventures of Superman. Έλα δεχηεξν ζήξηαι ην Batman and 

Robin αθνινχζεζε ην 1949 κε ηνλ Robert Lowery λα ππνδχεηαη ηνλ Batman. Απηή ε 

νηθεηνπνίεζε ηνπ ραξαθηήξα απφ δηάθνξα κέζα θαηά ηελ δεθαεηία ηνπ 40 βνήζεζε λα γίλεη 

αθνπζηέο αθφκα θαη ζε άηνκα πνπ δελ αγφξαζαλ πνηέ ηνπο νχηε έλα comic ηνπ ραξαθηήξα. 

Η ηειενπηηθή ζεηξά κε πξσηαγσληζηή ηνλ Adam West, έθαλε ην ληεκπνχην ηεο ην 

Ιαλνπάξην ηνπ 1966 ζην ABC, πξνζέζεζε κηα πην «αλάιαθξν» (camp) αέξα. Με κηα αζηεία 

πξνζέγγηζε ηνπ Batman ηε ζεηξά έγηλε αξθεηά γλσζηή θαη ραξαθηεξίζηεθε ζαλ πνιηηηζηηθφ 

θαηλφκελν γηα ηελ επνρή ηεο. Η δεκνηηθφηεηα ηεο ηειενπηηθήο ζεηξάο είρε ζαλ απνηέιεζκα ηελ 

πξψηε κεηαθνξά ζε animation ηνπ Batman κε ηίηιν The Batman/Superman Hour αιιά θαη 

αξγφηεξα κε ηε ζεηξά Batman with Robin the Boy Wonder κε αιιά ηξηάληα ηξία επεηζφδηα απφ 

ην 1968 κέρξη ην 1977. Απφ ην 1973 κέρξη ην 1986, ν Batman πξσηαγσληζηνχζε ζε άιιε κηα 

animated ζεηξά Super Friends ηνπ ABC απφ ηνλ Hanna-Barbera. Φσλή ηνπ ζηνλ Batman έδσζε 

ν Olan Soule ζε φιεο απηέο ηεο ζεηξέο πνπ αξγφηεξα αληηθαηαζηήζεθε απφ ηνλ Adam West, κε 

ηνλ ηειεπηαίν λα ζπλερίδεη ηα θσλεηηθά ζηε ζεηξά The New Adventures of Batman. 

Σν 1989 ε επηζηξνθή ηνπ ζθνηεηλνχ ηππφηε κε ηελ ηαηλία ηνπ Tim Burton κε 

πξσηαγσληζηή ηνλ Michael Keaton. Η ηαηλία είρε ηεξάζηηα επηηπρία θαη φρη κφλν ήηαλ ε ηαηλία 

πνπ έζπαζε ηα ηακεία ηεο ρξφληαο αιιά ηφηε ήηαλ ε 5
ε
 κεγαιχηεξε ζε ζπλνιηθά θέξδε ηαηλία 

κέρξη ηφηε
44

. Η ηαηλία είρε 3 ζπλέρεηο Batman Returns (1992), Batman Forever(1995) θαη 

Batman & Robin(1997), κε ηηο 2 ηειεπηαίεο λα έρνπλ ζθελνζεηεζεί απφ ηνλ Joel Schumacher. 

To 1992 ε Warner Bros. ήηαλ παξαγσγφο ζηελ ηειενπηηθή ζεηξά Batman: The Animated 

Series κεηαδίδνληαο ζην δίθηπν Fox. Ο ζπγγξαθέαο Les Daniels πεξηγξάθεη ηελ ζεηξά ζαλ ηελ 

θνληηλφηεξε θαιιηηερληθή απφδνζε ζην λα δηαηππψζεη ηελ έλλνηα ηνπ Batman γηα ηελ δεθαεηία 

ηνπ 90. Η επηηπρία ηεο ζεηξάο νδήγεζε ζηε ηαηλία animation Batman: Mask of the Phantasms 

(1993) αιιά θαη ζε άιιεο θηλνχκελεο ζεηξέο ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ The New Batman 

Adventure, Batman Beyond θαη Justice League. Σν 2004 κηα λέα θηλνχκελε ζεηξά κε ηίηιν The 

Batman έθαλε ην ληεκπνχην ηεο. Σν 2008 ην show αληηθαηαζηήζεθε απφ κηα άιιε ζεηξά 

Batman: The Brave and the Bold. 

                                                      
44 "Batman (1989)". BoxOfficeMojo.com 
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To 2005, o Christopher Nolan ζθελνζέηεζε ην Batman Begins κε ηνλ Christian Bale λα 

εκθαλίδεηε σο Batman. Η ζπλέρεηα ηεο πξψηεο ηαηλίαο, είρε ηίηιν Dark Knight (2008) έζπαζε ηα 

ηακεία θαη ηα ξεθφξ εηζπξάμεσλ ηαηλίαο κε ζπλνιηθά έζνδα 158 εθαηνκκχξηα δνιάξηα ην πξψην 

ζαββαηνθχξηαθν εηζπξάμεσλ
45

 θαη χζηεξα μεπέξαζε ηα 400 εθαηνκκχξηα(18 κέξεο κεηά ηελ 

έθδνζε)
46

. Απηφ ην ξεθφξ έξημε ην Dark Knight ζηελ 3
ε
 ζέζε ησλ πην εηζπξαθηηθψλ ηαηληψλ 

κεηά ην Titanic θαη ην Avatar
47

. Σέινο κεηά ηελ δεχηεξε ηαηλία κηα λέα ζεηξά ην Batman: 

Gotham Knight, απφ 6 κηθξέο ηαηλίεο πνπ ζέηνληαη κεηαμχ Batman Begins θαη Dark knight. 

4.2 Περίεργες ερμηνείες. 

Γηακάρεο έρνπλ δεκηνπξγεζεί ιφγν δηαθφξσλ ζεμνπαιηθψλ νξκεληψλ πνπ έγηλαλ κε 

βάζε ην πεξηερφκελν ηνπ Batman. Οη νκνθπινθηιηθέο νξκήληεο έγηλαλ θνκκάηη αθαδεκατθήο 

έξεπλαο απφ ηφηε πνπ ν ςπρνιφγνο Frederic Wertham έγξαςε ην βηβιίν Seduction of the 

Innocent ην 1954 ραξαθηεξίδνληαο ηηο ηζηνξίεο ηνπ Batman σο ςπρνινγηθά νκνθπινθηιηθέο. 

Ιζρπξίδεηαη φηη ν ηχπνο κηαο ηζηνξίαο ζαλ απηή κπνξεί λα ηνλψζνπλ ηηο νκνθπινθηιηθέο 

θαληαζηψζεηο πνπ κέρξη ηψξα κπνξεί λα παξακέλνπλ ζην ππνζπλείδεην. Υαξαθηεξηζηηθά 

αλαθέξεη φηη δελ ρξεηάδεηαη θάπνηνο λα έρεη γλψζε ηηο αξρέο ηηο ςπρνινγίαο ή ηεο παζνινγίαο 

ηνπ sex ψζηε λα κελ εληνπίζεη ηνλ θαλεξφ εξσηηζκφ πνπ αλαπηχζζεηαη κεηαμχ ηνπ ψξηκνπ 

Batman κε ηνλ λεαξφ ηνπ θίιν  Robin
48

. 

ην δνθίκην ηνπ ν Andy Medhurst(1991) κε ηίηιν “Batman, Deviance and Camp” 

αλαθέξεη φηη ν Batman είλαη ελδηαθέξνλ ζηνπο νκνθπιφθηινπο γηαηί ήηαλ ν πξψηνο θαληαζηηθφο 

ραξαθηήξαο δέρζεθε επίζεζε κε αηηηνινγία ηελ νκνθπινθηιία ηνπ, ζπλερίδεη θαη ιέεη  φηη ε 

ζεηξά ηνπ 1960 αμίδεη αλάιπζε γηα ην πψο θαηφξζσζε λα κεηψζεη ηνλ αλδξηζκφ ηνπ ραξαθηήξα 

παξαπάλσ
49

. 

Όηαλ νη δεκηνπξγνί ξσηήζεθαλ γηα απηφ εμέθξαζαλ ηηο απφςεηο ηνπο ιέγνληαο 

ραξαθηεξίζηεθα φηη ν Batman πνπ δεκηνχξγεζαλ απφ ηελ πξψηε ηδέα ηνπ Bob Kane κέρξη ηνλ 

ραξαθηήξα πνπ ζπλήρεζαλ νη Denny O’Neil, Marv Wolfman θαη άιινη δελ είρε θακία ζρέζε κε 

νκνθπιφθηιν. Ο Frank Miller πεξηγξάθεη ηελ ζρέζε ηνπ Batman θαη Joker ζαλ νκνθπινθηιηθφ 

                                                      
45 "Opening Weekends". BoxOfficeMojo.com.  
46 "Fastest to $400 million". BoxOfficeMojo.com.  
47 "All Time Domestic Box Office Results". BoxOfficeMojo.com.  
48 Wertham, Fredric. Seduction of the Innocent. Rinehart and Company, Inc., 1954. pg. 189–90 
49 Medhurst, Andy. "Batman, Deviance, and Camp." The Many Lives of the Batman: Critical Approaches to a 

Superhero and His Media. Routledge: London, 1991. ISBN 0-85170-276-7, pg. 150 
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εθηάιηε, ππνβηβάδνληαο απηή ηελ άπνςε ιέγνληαο φηη αλ ήηαλ νκνθπιφθηινο ζα ήηαλ 

πγηέζηεξνο. Ο Burt Ward (Robin ηεο ηειενπηηθήο ζεηξάο) ζεκείσζε απηή ηελ εξκελεία ζηε 

απηνβηνγξαθία ηνπ Boy Wonder: My life in Tights αλαθέξνληαο φηη απηή ε ζρέζε κπνξεί λα 

είλαη ζεμνπαιηθή θαη θπζηθά ε ζεηξά ην επηβεβαηψλεη κε ην ζαξθαζηηθφ χθνο ηεο
50

. 

Σέηνηεο νκνθπινθηιηθέο νξκήληεο ζπλέρηζαλ λα ππάξρνπλ ζηελ επνρή καο. Έλα 

ραξαθηεξηζηηθφ παξάδεηγκα ζπλέβε ην 2000 φηαλ ε DC comics απνθάζηζε λα κελ επηηξέςεη ηελ 

αλαηχπσζε ηεζζάξσλ ηεπρψλ (Batman #79,92,105 θαη 139) ζην άικπνπκ ηνπ Christopher York 

κε ηίηιν All in the Family: Homophobia and Batman Comics in the 1950
51

s. 

5 Μέθοδοι υλοποίησης. 

 

5.1 Από το 2D κόσμο στην εποχή του 3D – Η τρισδιάστατη βιομηχανία. 

 

Οη 3d εθαξκνγέο έρνπλ πιένλ θάλεη ηελ εκθάληζε ηνπο ζηελ δσή καο θαη έρνπλ γίλεη 

αλαπφζπαζην θνκκάηη ηεο βηνκεραλίαο ηνπ θηλεκαηνγξάθνπ. Απφ απιά δηαθεκηζηηθά spot κέρξη 

νιφθιεξεο ηαηλίεο δηεθδηθνχλ ηελ ζέζε ησλ αθξηβνπιεξσκέλσλ κέρξη ηψξα εζνπνηψλ. Βέβαηα 

αθφκα είλαη κηα ηερληθή ζε εμέιημε θαη δελ κπνξνχκε κε βεβαηφηεηα λα πνχκε φηη ζα θηάζνπκε 

ζε έλα ζεκείν παληειήο εθηφπηζεο ησλ πξαγκαηηθψλ εζνπνηψλ. Παξφια απηά είλαη δπλαηφ θαη 

κπνξεί λα ζπκβεί. Αλ φρη ζηα επφκελα ρξφληα ζίγνπξα κέζα ζηελ επφκελε δεθαεηία. 

Σερληθέο motion capture θαη εθαξκνγέο πνπ κπνξνχλ λα αλαπαξαζηήζνπλ ηελ 

αλζξψπηλε ζπκπεξηθνξά θαη ην ζπλαίζζεκα έρνπλ θάλεη θαλεξή ηελ παξνπζία ηνπο κε ηίηινπο 

φπσο ην Final Fantasy, ηνλ Άξρνληα ησλ Γαθηπιηδηψλ, ηνπο Απίζαλνπο, αλ ην θχιν κε ηελ 

Γάηα, ην Shrek θαζψο επίζεο θαη πνιιέο άιιεο ηαηλίεο. Η παξνπζία ησλ 3D γξαθηθψλ ηφζν ζε 

ππνζηεξηθηηθνχο ξφινπο αιιά ηφζν θαη ζε πξσηεχνληεο έρεη δηεπθνιχλεη ην θηλεκαηνγξάθν 

αξθεηά. ε απηφ ην θεθάιαην ζα πξνζπαζήζνπκε λα πξνζεγγίζνπκε ηαηλίεο νη νπνίεο 

βαζίζηεθαλ ζε comics θαη έρνπλ γπξηζηεί απνθιεηζηηθά κε ηελ ρξήζε 3D ή έρεη γίλεη ρξήζε 

ζηνηρείσλ 3D. 

                                                      
50 "Bruce Wayne: Bachelor". Ninth Art: Andrew Wheeler Comment.  
51 Beatty, Bart (2000). "Don't Ask, Don't Tell: How Do You Illustrate an Academic Essay about Batman and 

Homosexuality?". The Comics Journal (228): 17–18. 
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Λέγνληαο 3D, ν αλαγλψζηεο κπνξεί λα έξζεη ζε ζχγρπζε κελ γλσξίδνληαο ζε ηη 

αλαθεξφκαζηε. Σα 3D γξαθηθά δελ απνηεινχλ κφλν ηα εηδηθά εθέ πνπ παξνπζηάδεη κηα ηαηλία ή 

ηνπο ραξαθηήξεο πνπ ππάξρνπλ κέζα ζε απηή. Τπάξρνπλ νιφθιεξεο πφιεηο ή ρψξεο πνπ έρνπλ 

δεκηνπξγεζεί κε απηή ηελ ηερλνινγία θαη δελ κπνξνχκε νχηε θαλ λα ην θαηαιάβνπκε βιέπνληαο 

κε ηα ίδηα καο ηα κάηηα. Η ηαηλία Avatar ρξεζηκνπνίεζε ηέηνηα  θσηνξεαιηζηηθά γξαθηθά πνπ 

αθφκα θαη θάπνηα θηίξηα θαη ηνπία πνπ θαίλνληαλ αιεζηλά ζηελ πξαγκαηηθφηεηα νχηε θαλ 

ππήξραλ. Τπάξρνπλ θαη άιιεο ηαηλίεο πνπ κπνξνχκε λα θέξνπκε σο παξάδεηγκα αιιά είλαη 

ηειείσο άζθνπν γεκίδνληαο απιά ζειίδεο κε ηίηινπο ηαηληψλ πνπ έρνπλ ρξεζηκνπνηήζεη ηελ 

ζχγρξνλε ηερλνινγία πξνο φθεινο ηεο ςεπδαίζζεζεο. 

Θα πξνζπαζήζνπκε ζε απηφ ην θεθάιαην λα πξνζεγγίζνπκε ηελ αλάπηπμε κηαο ηέηνηαο 

ςεπδαίζζεζεο ελφο θσηνξεαιηζηηθνχ πεξηβάιινληνο κε ηελ ρξήζε 3d 

δεκηνπξγψληαο ηνλ θφζκν κέζα ζηνλ νπνίν ζα θηλεζεί ν Batman. Τπάξρνπλ ινγηζκηθά πνπ 

εζηηάδνπλ ζε απηφ φπσο ηνVueXtreme Bryce ,Ozone (ην πξψην είλαη γηα ηελ δεκηνπξγία 

θσηνξεαιηζηηθψλ ηνπίσλ ελψ ην δεχηεξν θαη ηξίην είλαη γηα ηελ δεκηνπξγία αιεζνθαλνχο 

αηκφζθαηξαο). Απφ ηα ηξία απηά έρνπκε επηιέμεη ην πξψην γηα ηελ αλάπηπμε ηνπ project καο 

ψζηε λα κπνξεί λα ζπλεξγάδεηαη κε ηα ππφινηπα πξνγξάκκαηα πνπ ζα ρξεζηκνπνηήζνπκε. 

Παξαπάλσ κηιήζακε γηα comics θαη παηρλίδηα πνπ έρνπλ γίλεη ηαηλίεο κε ηελ 

ρξήζε 3d γξαθηθψλ ή κε έληνλν ην ζηνηρείν ηνπο φζνλ αθνξά ηνλ ηνκέα ησλ νπηηθψλ εθέ. Αο 

απνζαθελίζνπκε θάπνηεο έλλνηεο. Σα γξαθηθά ππνινγηζηψλ κπνξνχλ λα δηαθξηζνχλ ζε δηάθνξεο 

θαηεγνξίεο αλάινγα κε θάπνην θξηηήξην θαηεγνξηνπνίεζεο. Αλάινγα κε ην πιήζνο ησλ 

δηαζηάζεσλ νη νπνίεο ζπκκεηέρνπλ ζηελ απεηθφληζε: 

 

• Διζδιάζηαηα (2d) Γραθικά Υπολογιζηών 

• Τριζδιάζηαηα (3d) Γραθικά Υπολογιζηών 

 

Αλάινγα κε ηνλ ρξφλν ζηνλ νπνίν γίλεηαη ε απφδνζή ηνπο (rendering): 

 

• Σηαηικά γραθικά Υπολογιζηών 

• Γραθικά Υπολογιζηών Πραγμαηικού Φρόνοσ 

 

Διζδιάζηαηα (2d) Γραθικά Υπολογιζηών 
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Σα δηζδηάζηαηα γξαθηθά ππνινγηζηψλ απνηεινχλ πξνζπάζεηεο απεηθφληζεο γξαθηθψλ 

δχν δηαζηάζεσλ ζηελ νζφλε κηαο ςεθηαθήο ζπζθεπήο (π.ρ. ελφο ππνινγηζηή). πλήζσο ηέηνηνπ 

είδνπο γξαθηθά ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ δεκηνπξγία γξαθηθψλ δηεπαθψλ ρξήζηε (GUI-

Graphical User Interface). 

 

Τριζδιάζηαηα (3d) Γραθικά Υπολογιζηών 

Σα ηξηζδηάζηαηα γξαθηθά ππνινγηζηψλ απνηεινχλ πξνζπάζεηεο απεηθφληζεο γξαθηθψλ 

ηξηψλ δηαζηάζεσλ ζηελ νζφλε κηαο ςεθηαθήο ζπζθεπήο (π.ρ. ελφο ππνινγηζηή). Σν γεγνλφο φηη 

ε απεηθφληζε ρξεζηκνπνηεί ηξεηο δηαζηάζεηο ηα θαζηζηά ηδηαίηεξα ξεαιηζηηθά. Σέηνηνπ είδνπο 

γξαθηθά ρξεζηκνπνηνχληαη ζπλήζσο απφ πξνγξάκκαηα φπσο παηρλίδηα ππνινγηζηψλ, εηθνληθνχο 

θφζκνπο θηι. 

 

Σηαηικά Γραθικά Υπολογιζηών 

Σα ζηαηηθά γξαθηθά ππνινγηζηψλ απνηεινχλ αληηθείκελα γξαθηθψλ ηα νπνία δελ 

απνδίδνληαη ηελ ζηηγκή πνπ εθηεινχληαη αιιά έρνπλ απνδνζεί κία θνξά θαηά ηε δεκηνπξγία 

ηνπο. Παξάδεηγκα ηέηνησλ γξαθηθψλ είλαη ηα εηζαγσγηθά βίληεν ηα νπνία εκθαλίδνληαη ζε 

δηάθνξα παηρλίδηα θαη ηα νπνία έρνπλ "γπξηζηεί" κηα θνξά θαη θάζε θνξά πνπ ζα ηα 

παξαθνινπζήζνπκε παξακέλνπλ ίδηα. Γηα ηε δεκηνπξγία ηνπο ρξεζηκνπνηείηαη θάπνην 

πξφγξακκα δεκηνπξγίαο γξαθηθψλ θαη animation φπσο ην Maya, ην Lightwave, ην Blender θηι. 

 

Γραθικά Υπολογιζηών Πραγμαηικού Φρόνοσ 

Σα γξαθηθά ππνινγηζηψλ πξαγκαηηθνχ ρξφλνπ απνηεινχλ αληηθείκελα γξαθηθψλ ηα 

νπνία απνδίδνληαη ηελ ζηηγκή πνπ εθηεινχληαη. Γηα παξάδεηγκα ηα γξαθηθά πνπ εκθαλίδνληαη 

ζηελ νζφλε ελφο ππνινγηζηή, ν νπνίνο εθηειεί έλα παηρλίδη, αλήθνπλ ζπλήζσο ζε απηήλ ηελ 

θαηεγνξία. Γηα ηε δεκηνπξγία ηνπο απαηηείηαη θάπνηα κεραλή απφδνζεο γξαθηθψλ (graphics 

rendering engine) πξαγκαηηθνχ ρξφλνπ, φπσο γηα παξάδεηγκα ην Ogre3d ή , ην Irrlich, ην Crystal 

Space θηι. 
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5.2 Μεταφορά comics σε 3D ταινία. 

ηελ ζπγθεθξηκέλε κειέηε ζθνπφο καο είλαη λα επηθεληξσζνχκε ζην θνκκάηη ησλ 

γξαθηθψλ πνπ ιέγεηαη animation. Γεληθά κπνξνχκε λα πνχκε φηη, ε δηαδηθαζία 

αλάπηπμεο θαη πεξάησζεο ελφο project πεξλά απφ 3 ζηάδηα. To Modeling (ηελ αλάπηπμε ελφο 

αληηθεηκέλνπ ζε ηξηζδηάζηαην πεξηβάιινλ), ην animation (νξηζκφο θηλήζεσλ πνπ ζα εθηειεί ην 

αληηθείκελν κε βάζε ην ρξφλν), θαη ην 3d rendering φπνπ είλαη ε ηειηθή επεμεξγαζία ηεο ηνπ 

αληηθεηκέλνπ γηα ηελ παξαγσγή νπηηθνχ απνηειέζκαηνο. 

Αο μεθηλήζνπκε φκσο απφ έλα βήκα πην πίζσ. Παξαπάλσ κηιήζακε γηα κεηαθνξέο 

παηρληδηψλ θαη θφκηθο ζε ηαηλίεο θαη ηαηλίεο 3d, αιιά δελ αλαθέξακε ηίπνηα φζνλ αθνξά ηελ 

κεηαθνξά comics ζε ηαηλίεο θαη ζε ηαηλίεο κε απνθιεηζηηθή ρξήζε 3d γξαθηθψλ. πρλά, αξθεηά 

animation βαζηζκέλα ζε comics πηνζεηνχλ ζα κπνξνχζε λα πεη θαλείο ηελ ζχγρξνλε ηερλνινγία 

γηα ηελ απεηθφληζε θάπνησλ ζθελψλ θαη θάπνησλ νπηηθψλ εθέ (π.ρ. texturing) ρσξίο φκσο απηφ 

λα είλαη ην θπξίαξρν ζηνηρείν, αιιά έλα ζπκπιήξσκα ζην παξαδνζηαθφ animation. 

Με ην εξέζηζκα, ινηπφλ, φηη θάηη ηέηνην έρεη πξαγκαηνπνηεζεί ζε ζρεηηθά κηθξφ ξπζκφ, 

θαη κε δεδνκέλε ηελ αικαηψδε εμέιημε ηεο ηερλνινγίαο ζηνλ ρψξν ησλ πξνζσπηθψλ 

ππνινγηζηψλ θαη ησλ πξνγξακκάησλ αλάπηπμεο θαη πξνζνκνίσζεο ηξηζδηάζηαησλ γξαθηθψλ ζα 

πξνζπαζήζνπκε κέζα απφ ζπγθεθξηκέλα βήκαηα λα θάλνπκε κηα κεηαθνξά κηαο ηζηνξίαο comic 

κε ήξσα ηνλ Batman ζε έλα ηξηζδηάζηαην βίληεν κηθξνχ κήθνπο. 

Ξεθηλψληαο ινηπφλ αξρίζακε λα δεκηνπξγνχκε ηνλ ραξαθηήξα καο κε ηνλ 

παξαδνζηαθφ ηξφπν. Μνιχβη, ραξηί, γνκνιάζηηρα θαη αξθεηή ππνκνλή θαη δηάβαζκα θηάζακε 

ζηελ πξψηκε κνξθή ηνπ ραξαθηήξα φπσο θαίλεηαη απφ ην παξαθάησ ζθίηζν. 
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Figure 11: χέδιο Batman 

ηελ ζπλέρεηα απηφ ην πξσηφηππν πήξε ηελ ηειηθή ηνπ κνξθή κέζα απφ κηα ζεηξά 

δηαδηθαζηψλ θαη ηξνπνπνίεζεο παξακέηξσλ ψζηε λα θηάζνπκε ζην επηζπκεηφ απνηέιεζκα. 

 

Figure 12: Σελικό καρέ από το βίντεο 

ηελ ζπλέρεηα αθνχ δψζακε ζηνλ ραξαθηήξα καο ηε κνξθή πνπ ζέιακε πεξάζακε ζην 

ζηάδην ζπγγξαθήο ηνπ ζελαξίνπ θαη αλάπηπμεο ηνπ storyboard. Μέζα απφ απηά ζα 



[ΑΠΟ ΣΗΝ ΣΑΣΙΚΗ ΕΙΚΟΝΑ ΣΗΝ ΚΙΝΟΤΜΕΝΗ ΕΙΚΟΝΑ       

ΜΕΣΑΥΟΡΑ ΙΣΟΡΙΩΝ COMICS Ε ANIMATION ΕΚΔΟΦΕ ΣΟΤ 

ΘΕΩΡΗΣΙΚΟ ΠΛΑΙΙΟ ΚΑΙ ΤΛΟΠΟΙΗΗ]  

 

 

37 

πξνζπαζήζνπκε λα πιεζηάζνπκε φζν ην δπλαηφλ πην θνληά ζηνλ ραξαθηήξα καο ζέινληαο λα 

ηνλ θάλνπκε φζν ην δπλαηφλ πην ξεαιηζηηθφ. 

 

5.3 Σενάριο και Storyboard 

 

Παξαθάησ ζα παξνπζηαζηεί ην ζελάξην θαη ην storyboard πνπ αθνινπζήζεθε γηα ηελ 

δηεθπαηξέσζε ηνπ animation. Πεγή εκπλεπζε είλαη ν ζθνηεηλφο Ιππνηεο θαη ε αηκφζθαηξα πνπ 

επηθξαηεί ζηελ Gotham City. Δίλαη έλα κηθξφ πεξηζηαηηθφ ηεο θαζεκεξηλφηεηαο ηνπ ραξαθηεξα. 

Δίλαη λχρηα ζηελ Gotham City. ε έλα ζνθάθη ηεο πφιεο άιινο έλαο αιήηεο βξίζθεη 

εχθνιε ιεία ζην πξφζσπν ελφο πεξαζηηθνχ πνπ ν θαθφκνηξνο δελ μέξεη ηη ηνλ πεξηκέλεη ζηελ 

επνκέλε ζηξνθή. Με ραξαθηεξηζηηθή επθνιία θαη βαξβαξφηεηα ν ιεζηήο ξίρλεη ιηπφζπκν ηνλ 

πεξαζηηθφ. ηε ζπλερεία ηνλ ιεζηεχεη αθαηξψληαο απφ πάλσ ηνπ φια ηα πνιχηηκα αληηθείκελα 

ηνπ. Γηα θαθή ηνπ ηχρε φκσο ην βιήκα ελφο θπλεγνχ έπεζε πάλσ ηνπ.  

Ο μάγξππλνο θνηεηλφο Ιππφηεο βξίζθνληαλ ζηε ηαξάηζα ηεο θνληήο πνιπθαηνηθίαο θαη 

αθνχ είδε ην έγθιεκα πνπ δηέπξαμε ν ιεζηήο βνπηήμεη ζην θελφ. Γηα θαθή ηνπ ηχρε θάπνηνο ηνλ 

παξαθνινπζνχζε θαη φηαλ θαηαιαβαίλεη φηη είλαη ν Batman πξνζπαζεί λα μεθχγεη. Ο Σηκσξφο 

ηνπ εγθιήκαηνο είλαη πνιχ γξήγνξνο γηα ηα κέηξα ηνπ θνηλνχ εγθιεκαηία θαη ηνλ 

αλαηζζεηνπνηεί ζε ιίγα κνλά δεχηεξα. 

Άιιε κηα ςπρή ράζεθε ρσξίο ιφγν. Πηζηεχεη φηη είλαη ππεχζπλνο. Γελ κπνξεί λα θάλεη 

θάηη πεξά απφ ηελ απηνηηκσξία. Φεχγεη απφ ην ζηελφ ηεο ακαξηίαο. 

Storyboard 

ε απηφ ην ζεκείν ζα αλαθεξζνχκε ιίγν ζην νπηηθφ κέξνο ηεο πινπνίεζεο πξηλ απφ ηελ 

ρξήζε ηνπ ππνινγηζηή. Σν Storyboard είλαη ε δηαδηθαζία εθείλε ηεο νπηηθνπνίεζεο ηνπ outline 

ηεο ηζηνξίαο ζην ραξηί, φπνπ πάλσ ζε απηή ζα βαζηζηεί ή φιε αλάπηπμε ζηνλ ππνινγηζηή. 

Παξαθάησ παξαηίζεληαη νη ζειίδεο ηνπ storyboard. 
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θελή 1: Παξνπζίαζε ηνπ εμσηεξηθνχ ρψξνπ ηνπ animation 

 

θελή 2: Νπρηψλεη ζπλερίδεη ε πεξηεγεζε 



[ΑΠΟ ΣΗΝ ΣΑΣΙΚΗ ΕΙΚΟΝΑ ΣΗΝ ΚΙΝΟΤΜΕΝΗ ΕΙΚΟΝΑ       

ΜΕΣΑΥΟΡΑ ΙΣΟΡΙΩΝ COMICS Ε ANIMATION ΕΚΔΟΦΕ ΣΟΤ 

ΘΕΩΡΗΣΙΚΟ ΠΛΑΙΙΟ ΚΑΙ ΤΛΟΠΟΙΗΗ]  

 

 

39 

 

θελή 3: Δζηίαζε ζην ζνθάθη πνπ ζα γίλεη ε δξάζε  

 

θελή 4: Πξψηε επαθή κε ηνλ Batman 
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θελή 5: Λεζηεία ελ δξάζε 

 

θελή 6: Ο Batman ηα είδε φια θαη εζηίαζε ζην ζνθάθη 
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θελή 7: Ο θνηεηλφο Ιππφηεο βνπηάεη ζην θέλν γηα λα παξέκβεη 

 

θελή 8: θελή κάρεο 
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θελή 9: Απνρψξηζε ηνπ Batman 

 

 

 

 

 

5.4 Βήματα υλοποίησης και λογισμικό ανάπτυξης. 

 

Γηα ηελ πινπνίεζε ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ project ζα πξνζπαζήζνπκε κέζα απφ 

δηάθνξεο πιαηθφξκεο αλάπηπμεο 3D λα θαηαιήμνπκε ζε έλα post production animation φπνπ ζα 

παξαθνινπζνχκε βήκα πξνο βήκα ηα ζηάδηα ηεο δεκηνπξγίαο θαζψο θαη ηα θιεηδηά γηα ηελ 

ελνπνίεζε ησλ πξνγξακκάησλ πνπ ζα ρξεζηκνπνηήζνπκε, ψζηε κε απιέο ηερληθέο θαη trick λα 

κπνξέζνπκε λα έρνπκε ην επηζπκεηφ απνηέιεζκα. 
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Οη πιαηθφξκεο αλάπηπμεο ζα είλαη: Cinema 4D, Poser Pro,Vue Xstream, DAZ Studio 3, 

και Premiere Pro CS4. Η ρξήζε ηνπ θάζε πξνγξάκκαηνο 

παξνπζηάδεηαη παξαθάησ: 

 

1. Cinema 4D: Λνγηζκηθφ αλάπηπμεο θαη ζρεδίαζεο 3D γξαθηθψλ θαη θίλεζεο 

2. Poser Pro: Λνγηζκηθφ αλάπηπμεο θαη ζρεδίαζεο ραξαθηήξσλ θαη animation κέζσ 

ζπγθεθξηκέλσλ εξγαιείσλ ζηξακκέλα ζηελ εμνκνίσζε ηνπ αλζξσπίλνπ ζψκαηνο. 

3. Craft Director: Λνγηζκηθφ ξεαιηζηηθήο θίλεζεο νρεκάησλ. 

4. VueXtreme: Λνγηζκηθφ γηα δεκηνπξγία εηθνληθψλ ηνπίσλ θαη θσηνξεαιηζκνχ 

6. DAZ Studio 3: Θα κπνξνχζακε λα πνχκε φηη είλαη ζηελ νπζία κηα lite έθδνζε ηνπ Poser 

7. Premiere Pro CS4: Πξφγξακκα επεμεξγαζίαο βίληεν 

 

Πξσηεχσλ ζηφρνο ήηαλ ε δεκηνπξγία ηνπ ραξαθηήξα, ε ζπγγξαθή ησλ βηνγξαθηθψλ ηνπ 

ζηνηρείσλ, ην ζελάξην ηεο ηζηνξίαο, ε δεκηνπξγία ηνπ storyboard ηεο ηζηνξίαο θαη ηέινο ε 

πινπνίεζε ηεο. Αμίδεη λα ζεκεηψζνπκε ζε απηφ ην ζεκείν φηη ηα πξνγξάκκαηα αλάπηπμεο πνπ 

αλαθέξνπκε παξαπάλσ δελ κπνξνχλ φια λα ζπλεξγαζηνχλ ζηνλ ίδην βαζκφ κε ηα δχν θπξίσο 

πξνγξάκκαηα αλάπηπμεο. Απηφ ζπκβαίλεη ιφγσ ηεο κε ππνζηήξημεο απφ ηεο εηαηξίαο αλάπηπμεο 

ηνπ πξνγξάκκαηνο θαη ιφγσ ηνπ φηη πνιιά απφ ηα παξαπάλσ είλαη ζε δνθηκαζηηθή έθδνζε 

πεξηνξηζκέλνπ ρξφλνπ.  

Βαξχηεηα ινηπφλ δελ ζα δνζεί ζην ζέκα ηνπ modeling αιιά πεξηζζφηεξν ζηελ ηερληθή 

ηνπ λα κεηαβαίλνπκε απφ ηελ κία πιαηθφξκα ζηελ άιιε. Σα κνληέια πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ 

πξνέξρνληαη απφ ην DAZ3D
52

 θαη φια παξέρνληαη κε freeware license
53

 ή είλαη θηηαγκέλα απφ 

users ηνπ πξνγξάκκαηνο θαη είλαη θαη απηά κε freeware licence. 

                                                      
52 Σο Daz3D είναι μια online κοινότητα ανάπτυξης freeware λογισμικού και κατάστημα με μοντέλα, 

σκηνές και άλλα πολλά αντικείμενα. Οι χρήστες έχουν την δυνατότητα κάθε μήνα να λαμβάνουν δωρεάν κάποιο 

μοντέλο με μηδενικό κόστος καθώς επίσης και να μπορούν να δημοσιεύσουν τα δικά τους και να 

πληρώνονται για αυτά. 
53 Freeware License έχουν συνήθως προϊόντα που αναπτύσσονται από χρήστες για άλλους χρήστες ή 

δίνονται δωρεάν για κάθε χρήση κρατώντας πάντα ο κατασκευαστής τους τα πνευματικά δικαιώματα 

λαμβάνοντας πάντα τα ανάλογα credits. 



[ΑΠΟ ΣΗΝ ΣΑΣΙΚΗ ΕΙΚΟΝΑ ΣΗΝ ΚΙΝΟΤΜΕΝΗ ΕΙΚΟΝΑ       

ΜΕΣΑΥΟΡΑ ΙΣΟΡΙΩΝ COMICS Ε ANIMATION ΕΚΔΟΦΕ ΣΟΤ 

ΘΕΩΡΗΣΙΚΟ ΠΛΑΙΙΟ ΚΑΙ ΤΛΟΠΟΙΗΗ]  

 

 

44 

  

 

 

 

Figure 13: Εισαγωγικές οθόνες προγραμμάτων υλοποίησης. 

ε απηφ ην ζεκείν βιέπνπκε ηηο αξρηθέο νζφλεο ησλ πξνγξακκάησλ αλάπηπμεο φπνπ ζην 

δεμί κέξνο είλαη ην DAZ Studio θαη ζην αξηζηεξφ ην MAXON Cinema 4D καδί κε ην 

VueXtreme, απφ θάησ αθξηβψο αθνινπζεί ην Poser Pro. Μέζα απφ απηά ηα ηξία πξνγξάκκαηα 

σο ζεκεία αλαθνξάο ζα πξνζπαζήζνπκε λα ζπλδπάζνπκε θαη λα παξάγνπκε έλα κηθξφ 

animation. θνπφο καο δελ είλαη ε αλάπηπμε απφ ην κεδέλ αιιά ε κεηάβαζε θαη νη ηερληθέο κε 

ηηο νπνίεο κπνξνχλ λα ζπλδπαζηνχλ απηά ηα πξνγξάκκαηα γηα ηελ πινπνίεζε νπνηνπδήπνηε 

project. Γηα απηφ ην ιφγν ε κνληεινπνίεζε πνπ έγηλε εζηηάζηεθε κφλν ζηα απαξαίηεηα models 

φπσο ηνλ ραξαθηήξα, φζνλ αθνξά ηελ παξακεηξνπνίεζε ησλ εθθξάζεσλ ηνπ πξνζψπνπ, ην 

πεξηβάιινλ, κέζα ζην νπνίν ζα εμειηρζεί ε ηζηνξία.  
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Figure 14: Σο user interface του VueXtreme 

ε ζέκαηα θπζηθνχ πεξηβάιινληνο (νπξαλφο, ζχλλεθα θαη αηκφζθαηξα) 

ρξεζηκνπνηήζεθαλ θάπνηα βνεζεηηθά θαη φρη standalone πξνγξάκκαηα φπσο ην VueXtreme. 

 

Figure 15 : Πάνελ λείτουργιών του CraftDirector στο Cinema 4D 

Γηα ην animation θαη ηελ θίλεζε ηνπ ραξαθηήξα ρξεζηκνπνηήζακε ηελ κεραλή 

εμνκνίσζεο ηνπ Poser
54

, ην Craft Director γηα ηελ ξεαιηζηηθή θίλεζε ηνπ Tumbler. Βέβαηα ε 

πεξηνξηζηηθή άδεηα ηνπο δελ καο αθήλεη ηελ «επθνιία» ηνπ export θαη έηζη ζα πεξηνξηζηνχκε 

ζην λα ρξεζηκνπνηήζνπκε θάπνηα screenshots κφλν γηα λα κπνξέζνπκε λα δείμνπκε ηελ 

                                                      
54 Με τον όρο μθχανι εξομοίωςθσ εννοοφμε τισ διεργαςίεσ εκείνεσ που προςφζρουν ρεαλιςμό και 

αναπαράςταςθ τθσ φυςικισ οντότθτασ μζςα ςε ζνα πρόγραμμα εξομοίωςθσ. 
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ρξεζηκφηεηα ηνπο ζε φηη αθνξά ηελ αλάπηπμε ηνπ project καο. Σα ζπγθεθξηκέλα πξνγξάκκαηα 

πξνζθέξνληαη ζε έθδνζε trialware 30 ημερών κε πιήξεο ιεηηνπξγίεο θαη κεηά σο shareware κε 

απελεξγνπνηεκέλα θάπνηα απφ ηα features πνπ παξέρνπλ. 

 

Αλνίγνληαο ην Poser αληηθξίδνπκε ηελ επηθάλεηα εξγαζίαο ηνπ πξνγξάκκαηνο φπνπ ζηελ 

δεμηά κεξηά ππάξρνπλ ηα ζηνηρεία ειέγρνπ ηεο βηβιηνζήθεο ψζηε λα κπνξνχκε λα ηξαβάκε απφ 

ηελ βηβιηνζήθε ηνπ πξνγξάκκαηνο κνληέια, θσηηζκφ, αληηθείκελα, πφδεο, animation θαη 

δηάθνξα άιια ζηνηρεία ειέγρνπ. ην αξηζηεξφ κέξνο ππάξρνπλ ηα ζηνηρεία ειέγρνπ ησλ 

viewports
55

 θαη αθξηβψο απφ πάλσ ππάξρνπλ θαξηέιεο κε δηαθνξεηηθά «δσκάηηα» φπνπ κέζα ζε 

απηά ν ρξήζηεο κπνξεί λα δεκηνπξγήζεη καιιηά, ξνχρα, θίλεζε θαη textures γηα ηνλ ραξαθηήξα 

ηνπ. Οη εηζαγσγηθέο νζφλε ηνπ Poser Pro είλαη απηέο πνπ θαίλνληαη παξαθάησ. 

 

 

Figure 16 : Σο μοντέλο του Batman που χρησοιμοποιησαμε στο PoserPro 

                                                      
55 Viewports είναι οι οπτικζσ γωνίεσ μζςα από τισ οποίεσ ο χριςτθσ μπορεί να βλζπει και να 

επεξεργάηεται το μοντζλο του 
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Μέζα απφ απηέο ν ρξήζηεο κπνξεί λα πξνβεί ζε κία πιεζψξα θηλήζεσλ αιιάδνληαο 

θάζε παξάκεηξν ηεο αξεζθείαο θέξλνληαο ην κνληέιν ζηα δηθά ηνπ κέηξα. Δπίζεο ην Poser 

ελζσκαηψλεη δχν πνιχ πξσηνπνξηαθέο θαηλνηνκίεο. Σν walk designer θαη ην Talk Designer. 

Μέζα απφ απηέο κπνξεί ν ρξήζηεο λα δεκηνπξγήζεη ηα δηθά ηνπ walk circles θαη επίζεο κπνξεί 

εηζάγνληαο απιά έλα αξρείν *.wav λα θάλεη ην κνληέιν ηνπ λα κηιά. 

 

Γηα ηηο αλάγθεο ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ project ρξεζηκνπνηήζακε ηα παξαθάησ πξντφληα: 

 

M3 Michael model 

M3 poses 

M3 Hero poses 

M3 fighting poses 

M3 Bat suit for Michael 

Tumbler Model 

Cinema 4D architecture Edition Props and Mats 

 

Αθνχ εηνηκάζακε ην κνληέιν ζην Poser θαη ην «ληχζακε» κε ηα θαηάιιεια ξνχρα γηα ηηο 

αλάγθεο ηνπ project ζηελ ζπλέρεηα πεξάζακε ζηελ πιαηθφξκα ηνπ Cinema 4D φπνπ εηζάγακε ηα 

αληηθείκελα θαη ηελ ζθελή καο κε ηελ εμήο δηαδηθαζία. Δλ αξρή ζψδνπκε ηελ ζθελή καο σο 

αξρείν ηνπ Poser. 
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Figure 17 : Save στο interface του PoserPro 

ηελ ζπλέρεηα πεξλάκε ζην Cinema 4d φπνπ θάλνπκε ηα παξαθάησ. Απφ ην κελνχ 

plugins επηιέγνπκε ην Poser Object θαη ζηελ ζπλέρεηα ζηνλ object manager καο εκθαλίδεη έλα 

εηθνλίδην κε ην ζήκα ηνπ Poser. (εκ. ην plug-in PoserFusion πνπ θαίλεηαη ζην screenshot πην 

πάλσ απφ ην επηιεγκέλν είλαη γηα ηελ ίδηα αθξηβψο ιεηηνπξγία αιιά κε ιηγφηεξν εχρξεζην 

interface) 
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Figure 18 :  Import του  αντικειμένου  Poser Object στο  Cinema 4D 
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Figure 19: Import της  σκηνής  στο  Cinema 4D 

ηελ ζπλέρεηα πεξλάκε ηα textures κε ηελ εμήο δηαδηθαζία. Γίπια αθξηβψο ππάξρεη ην 

create textures
56

 φπνπ ζηελ νπζία ην πξφγξακκα ςάρλεη θαη βξίζθεη ην αληηθείκελν πνπ έρνπκε 

εηζάγεη θαη απφ ηελ βηβιηνζήθε ηνπ Poser βξίζθεη ηα textures πνπ ηνπ αληηζηνηρνχλ. Οπφηε ζην 

object browser εκθαλίδεηαη ην αληηθείκελν ηνπ poser. 

 

                                                      
56 Textures ή materials είλαη ηα πιηθά κε ηα νπνία ηα αληηθείκελα παίξλνπλ ρξψκα θαη πθή. Τπάξρεη θαη 

κία εηδηθή θαηεγνξία αλ κπνξνχκε λα ραξαθηεξίζνπκε έηζη materials ηα shaders πνπ εθηφο απφ ην 

ρξσκαηηζκφ πξνζθέξνπλ θαη ξεαιηζηηθή πθή 
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Figure 20: Μεηά από ηο load η ζκηνή μας τωρίς textures 

ηελ ζπλέρεηα θάλνπκε import ηα textures θαη ην ηειηθφ καο απνηέιεζκα είλαη: 

 

Figure 21: Σοπίο rendered από την Gotham City ημέρα. 
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Αμίδεη ζε απηφ ην ζεκείν λα αλαθέξνπκε φηη γηα ηελ πινπνίεζε ηνπ ελ ιφγσ project 

απαηηνχληαη αξθεηά ραξαθηεξηζηηθά ζηελ ζχλζεζε ελφο ππνινγηζηή. Σν ζπγθεθξηκέλν 

αλαπηχρζεθε ζε Η/Τ κε 4GB RAM, CPU I7 κε 8 ππξίλεο 3.00GHz, 1x GPU Nvidia GTX 285 

896 Mb. 

πλερίδνληαο, αθνχ θάλνπκε import ηελ ζθελή καο, κπνξνχκε κεηά λα κπνξνχκε λα 

αιιάμνπκε φπνηα παξάκεηξν ζέινπκε live. Γειαδή έρνληαο αλνηρηφ παξάιιεια ην παξάζπξν 

ηνπ Poser κπνξνχκε λα αιιάμνπκε παξακέηξνπο, θηλήζεηο, εθθξάζεηο πξνζψπνπ λα ην ζψζνπκε 

θαη λα ην θάλνπκε reload ρσξίο λα ρξεηάδεηαη λα δεκηνπξγνχκε μαλά απφ ηελ αξρή απηά πνπ 

έρνπκε δεκηνπξγήζεη ήδε ζην Cinema 4D. 

 

Δπίζεο κεγάιε πξνζνρή ρξεηάδεηαη ζην κέγεζνο ησλ αληηθεηκέλσλ πνπ έρνπκε ψζηε λα 

ηαηξηάδνπλ κε εθείλν ησλ αληηθεηκέλσλ πνπ εηζάγνπκε, δηφηη νη κεηξηθέο κνλάδεο πνπ 

ρξεζηκνπνηνχλ νη δπν πιαηθφξκεο δηαθέξνπλ αηζζεηά. πλερίδνληαο αθφηνπ έρνπκε έηνηκε ηελ 

ζθελή καο ζην Cinema κε ην animation κπνξνχκε λα πξνβνχκε ζε κία δηαδηθαζία θηλήζεσλ γηα 

βειηίσζε ηνπ ηειηθνχ απνηειέζκαηνο αλάινγα κε χθνο πνπ ζέινπκε λα δψζνπκε. ην κελνχ 

render settings ππάξρνπλ νη δηαζηάζεηο θαη ηα εθέ πνπ κπνξνχκε λα ρξεζηκνπνηήζνπκε (κε ην 

αλάινγν ηίκεκα ηνπ ρξφλνπ) θαζψο επίζεο θαη ε κνξθή εμαγσγήο ηνπ ηειηθνχ απνηειέζκαηνο 

(δειαδή θαηεπζείαλ ζε βίληεν ή ζε ζηαηηθά θαξέ). Γηα ην ζπγθεθξηκέλν επηιέγνπκε ην δεχηεξν 

ηξφπν αθνχ θαη ην παξακηθξφ θφιιεκα ζα κπνξνχζε λα απνβεί κνηξαίν απφ ηελ άπνςε φηη κηα 

ζθελή ζα ήκαζηαλ ππνρξεσκέλνη λα ηελ θάλνπκε render απφ ηελ αξρή αλ θάηη δελ καο άξεζε ή 

π.ρ. αλ θνιινχζε ν ππνινγηζηήο ιφγσ ηνπ ππεξβνιηθνχ θφξηνπ εξγαζηψλ πνπ ηνπ είρακε 

αλαζέζεη. 

Μέρξη ηψξα θαιχςακε ην πψο κπνξνχκε λα πεξάζνπκε ζηαηηθά αληηθείκελα απφ ηελ κία 

πιαηθφξκα ζηελ άιιε. Ση γίλεηαη φκσο κε ηα αληηθείκελα πνπ έρνπλ θίλεζε; Αο ην δνχκε πην 

δηεμνδηθά θαη απηφ. Γηα αξρή ζην Poser αλνίγνπκε ην walk designer θαη βάδνπκε ην κνληέιν καο 

λα θηλεζεί. Δδψ έρνπκε δχν επηινγέο Walk in place, Walk in Path. Γηα ην δεχηεξν πξέπεη λα 

δεκηνπξγήζνπκε έλα path πάλσ ζην νπνίν ζα θηλεζεί ν ραξαθηήξαο καο. Παξαθάησ θαίλνληαη 

νη νζφλεο ηνπ πξνγξάκκαηνο κε ηηο επηινγέο. 
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Figure 22: Δημιουργία του path πάνω στο οποίο θα κινηθεί ο χαρακτήρας 

 

 

Figure 23 Μετά το path καιρός για κίνηση 
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Figure 24: Τελικές ρσθμίζεις ζηο poser για ηο πέραζμα ζηο cinema 4D 

Μεηά απφ ηελ δεκηνπξγία ηνπ animation πεγαίλνληαο ην timeline ζηα θαηάιιεια 

keyframes κπνξνχκε λα δνχκε ην animation πνπ έρνπκε δεκηνπξγήζεη θαη λα θάλνπκε ηηο 

θαηάιιειεο δηνξζψζεηο θαη αιιαγέο ψζηε λα κπνξέζνπκε λα έρνπκε έλα ηθαλνπνηεηηθφ 

απνηέιεζκα. 

Καιφ ζα είλαη ζε απηφ ην ζεκείν λα ηνλίζνπκε φηη φπνηεο αιιαγέο γίλνληαη ζηελ ζθελή 

καο αλ πξφθεηηαη γηα ζηαηηθά κνληέια (π.ρ. θηίξηα)λα γίλνληαη ζην πξψην frame πάληα γηαηί 

ιφγσ ηεο ηδηνκνξθίαο ηνπ poser ηα θηίξηα πνπ ζα εηζάγνπκε ζην 25ν frame δελ ζα εκθαλίδνληαη 

ζην πξψην φπσο ζπκβαίλεη κε ην cinema 4d πνπ ζε νπνηαδήπνηε ρξνληθή δηάξθεηα θαη αλ 

εηζάγνπκε θάηη ζα θαίλεηαη ζε φιν ην timeline. Δπίζεο ην ίδην ζπκβαίλεη θαη κε ηελ θάκεξα ηνπ, 

πνπ ιακβάλεη θαη απηή ην animation ζε κηα ιαλζαζκέλε θίλεζε καο. Αθφηνπ ινηπφλ 

ηειεηψζνπκε κπνξνχκε λα θάλνπκε import ηελ ζθελή καο ζην cinema 4D γηα ηελ ηειηθή 

επεμεξγαζία θαη ην animation. 
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Figure 25: Η τελική σκηνή στο Cinema 4D μαζί με το animation 

Μεηά ηελ δηαδηθαζία ηνπ import έρνπκε ηελ ζθελή καο ζην Cinema 4D έηνηκε πξνο 

επεμεξγαζία θαη παξακεηξνπνίεζε. ηα keyframes ηα ελεξγά είλαη ζηε ζπγθεθξηκέλε ζθελή απφ 

ην 1 έσο ην 61 αθνχ κέρξη εθείλν είρακε νξίδεη ζην poser φηη ζα είλαη ε δηάξθεηα ηνπ animation. 

Αλ αιιάμνπκε θαη βάινπκε θαη θάπνηα άιιε θίλεζε ηφηε κε ηελ ελεκέξσζε ηεο ζθελήο ζα καο 

βγάιεη ηα παξαπάλσ keyframes. 

πλεπψο αθνινπζψληαο απηή ηελ δηαδηθαζία γηα θάζε ζθελή πνπ ζέινπκε λα θηηάμνπκε 

θαη απνζεθεχνληαο ζε μερσξηζηά αξρεία κπνξνχκε εχθνια θαη απιά λα θηηάμνπκε ηελ ηαηλία 

καο. ηελ νπζία αθνινπζνχκε ηελ ηαθηηθή ηνπ γπξίζκαηνο ζε μερσξηζηέο ζθελέο αθνχ φηη δελ 

απαξαίηεην λα θαλεί γηαηί λα ππάξρεη. Δθηφο ηνπ γεγνλφηνο φηη ηα πεξηηηά πνιχγσλα 

θαζπζηεξνχλ ππεξβνιηθά ηελ φιε δηαδηθαζία, απφ ην ζεκείν πνπ δελ θαίλνληαη θαιφ ζα ήηαλ λα 
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κελ ππάξρνπλ. ηελ ζθαίξα ηνπ 3D δελ κπνξεί θαλείο λα θηηάμεη ηα πξάγκαηα σο έρνπλ. Κάπνηα 

απφ απηά πξέπεη λα ζπζηαζηνχλ ζηνλ βσκφ ηεο ηαρχηεηαο θαη ηεο γξήγνξεο επεμεξγαζίαο. 

 

Θα κπνξνχζακε λα πνχκε φηη απηή ε δηαδηθαζία αθφκε θαη γηα απηνχο πνπ δελ έρνπλ 

μαλαρξεζηκνπνηήζεη ηηο ζπγθεθξηκέλεο πιαηθφξκεο αλάπηπμεο θαληάδεη αξθεηά απιή. Γελ 

κπνξνχκε σζηφζν λα παξαβιέςνπκε ην γεγνλφο φηη βαζηθέο γλψζεηο αλάπηπμεο ηξηζδηάζηαησλ 

γξαθηθψλ ζεσξνχληαη απαξαίηεηεο. 

 

Αο δνχκε ην project ζηελ ηειηθή ηνπ κνξθή. 

 

Figure 26 : Μερικές σκηνές από το τελικο project 

Θα πξέπεη λα αλαθέξνπκε φηη γηα ηελ δηαδηθαζία ηνπ rendering κε ηα ζηνηρεία ηνπ 

θσηνξεαιηζκνχ ε πην ηδαληθή κέζνδνο είλαη ην rendering ζε πνιιαπινχο ππνινγηζηέο (rendering 



[ΑΠΟ ΣΗΝ ΣΑΣΙΚΗ ΕΙΚΟΝΑ ΣΗΝ ΚΙΝΟΤΜΕΝΗ ΕΙΚΟΝΑ       

ΜΕΣΑΥΟΡΑ ΙΣΟΡΙΩΝ COMICS Ε ANIMATION ΕΚΔΟΦΕ ΣΟΤ 

ΘΕΩΡΗΣΙΚΟ ΠΛΑΙΙΟ ΚΑΙ ΤΛΟΠΟΙΗΗ]  

 

 

57 

farm) γηα γξεγνξφηεξε θαη παξάιιειε επεμεξγαζία. ε έλαλ ππνινγηζηή ην rendering ελφο 

ζηαηηθνχ θαξέ κπνξεί λα θηάζεη κέρξη θαη ηα 4 ιεπηά γεγνλφο πνπ ην θαζηζηά πάξα πνιχ αξγφ 

γηα επεμεξγαζία. Αο ζεκεησζεί φηη γηα ηελ ηαηλία Final Fantasy ρξεζηκνπνηήζεθαλ ηέζζεξηο SGI 

2000 series high-performance servers, ηέζζεξηο Silicon Graphics Onyx 2 visualization systems, 

167 Silicon Graphics Octane visual workstations θαη άιια SGI ζπζηήκαηα, γηα ηελ δεκηνπξγία 

ηεο ηαηλίαο. 

 

Θεσξεηηθά, κπνξνχκε λα ρξεζηκνπνηήζνπκε φιεο ηηο δπλαηφηεηεο ηνπ Cinema 4D γηα 

ηελ επίηεπμε ηνπ ξεαιηζκνχ κε ηελ πξνυπφζεζε πάληα ην πςειφ θφζηνο ζε ρξφλν. 

 

Σα ηερληθά ραξαθηεξηζηηθά ηεο ηαηλίαο είλαη: 

 

Αλάιπζε 720x576 PAL, rendered in Still Images κε αλάιπζε 150 dpi ζε κνξθή 

Jpg. Δλψ ηα project είλαη ζε κνξθέο .c4d, .pz3, .obj. To project ηεο ηαηλίαο ζηελ ηειηθή επζεία 

ιίγν πξηλ ην export ζην Adobe Premiere. 

 

 

Figure 27 : Η δουλία συνεχίζεται στο Premiere Cs4 
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6 Συμπεράσματα 

 

Ο ζηφρνο ηεο έξεπλαο απηήο ήηαλ λα αλαδεηρηεί κηα ζπγθεθξηκέλε κεζνδνινγία 

αλάπηπμεο ηξηζδηάζηαησλ γξαθηθψλ κέζσ ππνινγηζηή. Μέζα απφ κηα δηαδξνκή ζηα κνλνπάηηα 

ησλ comics. Καηά ηελ δηάξθεηα απηή ηεο έξεπλαο αζρνιεζήθακε κε ζηνηρεία φπσο ε θνπιηνχξα, 

κε ηδηαίηεξν ελδηαθέξνλ ζην  ραξαθηήξα θαη ηηο αιιαγέο ηνπ Batman ζην πέξαζκα ηνπ ρξνλνπ, 

ψζηε λα κπνξέζνπκε λα αλαπαξαζηήζνπκε ην ραξαθηήξα φζν θνληηλφηεξα κπνξνχζακε. 

Η δεκηνπξγία ελφο ραξαθηήξα βγαικέλν απφ ηνλ θφζκν ησλ comics δελ είλαη εχθνιε 

ππφζεζε. ην βαζκφ πνπ κπνξέζακε ην πεηχρακε κε θάπνηα ςεγάδηα. Γελ είκαζηε ζρεδηαζηέο 

animation. Οχηε θαη έρνπκε θάπνηα εηαηξία παξαγσγήο θαη δηαλνκήο animation. ηφρνο απηνχ 

ηνπ project φηαλ μεθίλεζε ήηαλ λα θηηαρηεί κηα ηαηλία αξθεηψλ ιεπηψλ. Παξφιν πνπ ηα 

ππνινγηζηηθά ζπζηήκαηα έρνπλ θηάζεη ζε έλα ηθαλνπνηεηηθφ βαζκφ ηαρχηεηαο νη ρξφλνη πνπ 

απαηηνχληαη γηα ην rendering είλαη θάηη παξαπάλσ απφ κηα κηθξή δσή. Οθείινπκε λα ηνλίζνπκε 

φηη γηα ην rendering 30 δεπηεξνιέπησλ ξεαιηζηηθήο θίλεζεο ηνπ Batman απαηηνχληαη πεξίπνπ 13 

ψξεο. Λέγνληαο rendering, ελλννχκε θπζηθά κφλν ηελ δηαδηθαζία απηή. Σν «ζηήζηκν» ησλ 

ζθελψλ νη αιιαγέο ησλ παξακέηξσλ ζην ραξαθηήξα αιιά θαη ζηελ θάπα ε αλαδήηεζε ησλ 

ηερληθψλ θαη ησλ πξνγξακκάησλ πνπ ζπλεξγάδνληαη κεηαμχ ηνπο απαίηεζε θαη απηφ έλα 

ζεκαληηθφ θνκκάηη ηνπ ρξφλνπ πινπνίεζεο. 

ην βαζκφ ζπλεξγαζίαο ησλ πξνγξακκάησλ κπνξνχκε λα ζπκπεξάλνπκε ηα εμήο κέζα 

απφ ηνλ βαζκφ πινπνίεζεο ηνπ ελ ιφγν project. 

 

• Άςνγε ζπλεξγαζία κεηαμχ Cinema 4D, Daz Studio, Poser, VueXtreme 

• Αδπλακία νινθιεξσκέλεο ζπλεξγαζίαο κε CraftDirector. 

 

Παξφιν πνπ ην CraftDirector είλαη ζρεδηαζκέλν λα δνπιεχεη κε ην Cinema 4D ε 

δνθηκαζηηθή έθδνζε παξνπζηάδεη πξνβιήκαηα αζηάζεηαο. Όπσο αλαθέξζεθε παξαπάλσ απηφ ην 

stand alone πξφγξακκα  ππάξρεη γηα λα δίλεη ξεαιηζηηθή θίλεζε ζηα νρήκαηα. ην αξρηθφ 

ζελάξην ππήξραλ ζθελέο θπλεγεηνχ κε νρήκαηα (κεηαμχ ηνπ Tumbler θαη ηνπ νρήκαηνο ηνπ 

ιεζηή). Γπζηπρψο δελ κπνξέζακε λα πινπνηήζνπκε γηαηί ππήξμαλ πξνβιήκαηα κε κηα 

κεηαβιεηή. Πηζαλφλ ε ζπγθεθξηκέλε δνθηκαζηηθή έθδνζε πνπ είρακε λα παξνπζίαδε θάπνηα 

πξνβιήκαηα ζπλεξγαζίαο κε άιια plugins. Απηφ ην πξφγξακκα ρξεζηκνπνίεη κηα κεηαβιεηή 
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βαξχηεηαο ζηα νρήκαηα ε φπνηα θαζνξίδεηαη απφ ηελ πφιε πνπ ρξεζηκνπνηήζακε. Γπζηπρψο 

ππάξρεη έλα ζεκείν φπνπ ε πφιε έρεη θάπνην bug (πξνβιεκαηάθη πνπ δελ εκπνδίδεη ζε ηίπνηε 

παξά ζε κηθξνπξάκαηα) θαη αιιάδεη γηα θάπνην ιφγν πνπ δελ έρνπκε εληνπίζεη ηε κεηαβιεηή 

απηφ κε απνηέιεζκα κεηά απφ 100 θαξέ θίλεζεο ην Tumbler λα δηείζδπε ζην έδαθνο. Έηζη 

ρξεζηκνπνηήζακε απιφ ζπκβαηηθφ animation γηα ηελ θίλεζε ηνπ φπσο αλαθέξακε παξαπάλσ. 

Όζνλ αθνξά ην θνκκάηη ηεο πινπνίεζεο πξφηαζε καο είλαη ζε φζνπο ζθνπεχνπλ λα 

αζρνιεζνχλ κε ηξηζδηάζηαηα γξαθηθά, λα έρνπλ rendering farms. Πνιινχο ππνινγηζηέο 

αθηεξσκέλνπο κφλν ζηελ δηαδηθαζία ηνπ rendering γηα πην γξήγνξνπο ρξφλνπο θαη πην 

ηθαλνπνηεηηθφ απνηέιεζκα. Να θάλνπλ ρξήζε κηα επαγγεικαηηθήο θάξηαο γξαθηθψλ θαη ελφο 

αξθεηά γξήγνξνπ επεμεξγαζηή ζηνλ ππνινγηζηή πνπ ζα αλαπηχζζνπλ ηα project ηνπο. 

Δπίζεο πνιχ ζεκαληηθφ ζηνηρείν πνπ πξέπεη λα πξνζέμνπκε. Καηά ηελ δηάξθεηα ηνπ 

rendering o ππνινγηζηήο πξέπεη λα θάλεη κφλν θαη κφλν απηή ηελ δηαδηθαζία θαη ηίπνηα άιιν. Οη 

ρξφλνη απμάλνληαη δξακαηηθά ζε εξγαζίεο multitasking. ε ζπλδπαζκφ κάιηζηα, θαη κε ηελ 

άλνδν ηεο ζεξκνθξαζίαο ζην εζσηεξηθφ ηνπ ππνινγηζηή ε πηψζε ζηελ απφδνζε ελφο 

ζπζηήκαηνο είλαη δξακαηηθή, αθνχ θαηά ηελ δηαδηθαζία ηνπ rendering εθείλν ην θνκκάηη ηνπ 

ππνινγηζηή πνπ θάλεη ηελ δνπιεηά είλαη ν επεμεξγαζηήο. 

Πξνηάζεηο γηα βειηίσζε ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ project φζνλ αθνξά ην θνκκάηη ηεο θίλεζεο 

ηνπ ραξαθηήξα θαη ηνπ animation ππάξρνπλ πνιιέο. Γχζθνιν φκσο λα πινπνηεζνχλ κε ηνλ 

ζπγθεθξηκέλν εμνπιηζκφ πνπ είρακε ζηελ δηάζεζε καο.. 

πκπεξαζκαηηθά, κπνξνχκε κε βεβαηφηεηα πιένλ λα πνχκε φηη κε ηελ εμέιημε ζηνλ 

ηνκέα ησλ ηξηζδηάζηαησλ γξαθηθψλ θαη κε ηελ ζπλερή επέθηαζε ησλ 

πξνγξακκάησλ κπνξνχκε λα πξνβνχκε ζηελ πινπνίεζε ελφο cross-platform project, θπζηθά 

πάληα κε ηελ ρξήζε ησλ θαηάιιεισλ εξγαιείσλ θαη κεζφδσλ. Σν κνλαδηθφ αξλεηηθφ ζηνηρείν, 

νη ρξφλνη πινπνίεζεο πνηθίινπλ αξθεηά αλάινγα κε ηνλ εμνπιηζκφ πνπ δηαζέηνπκε. Παξαπάλσ 

αλαθέξακε κηα ππνηππψδε ζχλζεζε ηνπ κεραλήκαηνο πνπ έγηλε ε πινπνίεζε. πλίζηαηαη ν 

ππνινγηζηήο πνπ ζα αλαιάβεη έλα πην ζεκαληηθφ project λα ππεξβαίλεη θαηά πνιχ ηα 

ραξαθηεξηζηηθά πνπ έρνπκε αλαθέξεη. Αξλεηηθφ ζηνηρείν ην θφζηνο. 

 

7 Βιβλιογραφία. 
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 Post-Crisis Batman Index 

(http://www.dcindexes.com/indexes/indexes.php?character=579 ) 

 Batman Bio at the Unofficial Guide to the DC Universe 

(http://www.dcuguide.com/who.php?name=BATMAN   Profile written by Jason Kirk 

 Batman at the DC Database Project (http://dc.wikia.com/wiki/Batman ) 

 The Batman Wiki (http://batman.wikia.com/wiki/Batman_Wiki ) 

http://www.dccomics.com/sites/batman/
http://www.dcindexes.com/indexes/indexes.php?character=147
http://www.dcindexes.com/indexes/indexes.php?character=7
http://www.dcindexes.com/indexes/indexes.php?character=579
http://www.dcuguide.com/who.php?name=BATMAN
http://dc.wikia.com/wiki/Batman
http://batman.wikia.com/wiki/Batman_Wiki
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 ComicsInventory.com | Batman 

(http://www.comicsinventory.com/Search/Title/01b8774d-ecd5-4843-b456-

9bf100018b07/Batman%281940-Present%29 ) 

 Batman at the Open Directory Project 

(http://www.dmoz.org/Arts/Comics/Titles/B/Batman/ ) 

 

http://www.comicsinventory.com/Search/Title/01b8774d-ecd5-4843-b456-9bf100018b07/Batman%281940-Present%29
http://www.comicsinventory.com/Search/Title/01b8774d-ecd5-4843-b456-9bf100018b07/Batman%281940-Present%29
http://www.dmoz.org/Arts/Comics/Titles/B/Batman/

