
   

 

   

 

Διδασκαλία Επιστήµης των υπολογιστών χωρίς υπολογιστή  

Teaching Computer Science Unplugged 

 

Η Διπλωµατική Εργασία 

παρουσιάστηκε ενώπιον 

του Διδακτικού Προσωπικού του 

Πανεπιστηµίου Αιγαίου 

 

Σε Μερική Εκπλήρωση 

των Απαιτήσεων για το Δίπλωµα του 

Μηχανικού Πληροφοριακών και Επικοινωνιακών Συστηµάτων 

 

των 

ΕΛΕΥΘΕΡΙΑΔΗ ΕΥΑΓΓΕΛΙΑ 

ΣΤΕΦΑΝΟΥ ΙΩΑΝΝΗ 

ΧΕΙΜΕΡΙΝΟ ΕΞΑΜΗΝΟ 2019 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



   

 

 

Πανεπιστήµιο Αιγαίου – Τµήµα Μηχανικών Πληροφοριακών και Επικοινωνιακών Συστηµάτων  ii
   

 

Η ΤΡΙΜΕΛΗΣ ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΔΙΔΑΣΚΟΝΤΩΝ ΕΠΙΚΥΡΩΝΕΙ 

ΤΗ ΔΙΠΛΩΜΑΤΙΚΗ ΕΡΓΑΣΙΑ 

ΤΩΝ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑΔΗ ΕΥΑΓΓΕΛΙΑ: 

ΣΤΕΦΑΝΟΥ ΙΩΑΝΝΗ: 

 

Γεώργιος Φεσάκης, Επιβλέπων  

Τµήµα   Επιστηµών της Προσχολικής Αγωγής και Εκπαιδευτικού Σχεδιασµού   

Σχολή Ανθρωπιστικών Επιστηµών     

Πανεπιστήµιο Αιγαίου  

  

Μιχαήλ Φειδάκης, Επιβλέπων  

Τµήµα Ηλεκτρολόγων και Ηλεκτρονικών Μηχανικών   

Σχολή Μηχανικών   

Πανεπιστήµιο Δυτικής Αττικής   

   

Αθανάσιος Νταραντούµης, Μέλος  

Τµήµα Πολιτισµικής Τεχνολογίας και Επικοινωνίας  

Σχολή Ανθρωπιστικών Επιστηµών     

Πανεπιστήµιο Αιγαίου 

 

 

ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ ΑΙΓΑΙΟΥ 

ΧΕΙΜΕΡΙΝΟ ΕΞΑΜΗΝΟ 2019  



   

 

 

Πανεπιστήµιο Αιγαίου – Τµήµα Μηχανικών Πληροφοριακών και Επικοινωνιακών Συστηµάτων  iii
   

 

ΠΕΡΙΛΗΨΗ 
Πολλοί µαθητές/τριες έχουν λαθεµένες ιδέες και αρνητικές στάσεις για την Επιστήµη των 
Υπολογιστών (ΕΥ), µε αποτέλεσµα να έχουν χαµηλές µαθησιακές επιδόσεις στο συγκεκριµένο 
µάθηµα, παρά την εξοικείωσή τους στις νέες τεχνολογίες. Προκειµένου να αντιµετωπιστούν οι 
δυσκολίες στο µάθηµα της Πληροφορικής, αναπτύχθηκε από τον Tim Bell και τους συνεργάτες του, το 
Computer Science Unplugged (Επιστήµη των υπολογιστών χωρίς σύνδεση), µια σειρά, δηλαδή, από 
µαθησιακές δραστηριότητες µε σκοπό να  βοηθήσουν τους νέους να κατανοήσουν κεντρικές έννοιες 
της Πληροφορικής, µε διασκεδαστικό τρόπο και χωρίς να χρειάζεται να χρησιµοποιήσουν υπολογιστή. 
Οι δραστηριότητες του CS Unplugged έχουν γίνει ολοένα και πιο δηµοφιλείς, χρησιµοποιούνται 
παγκοσµίως και έχουν µεταφραστεί σε πολλές γλώσσες. Επιπρόσθετα πολλές από αυτές τις 
δραστηριότητες συνιστώνται στο πρόγραµµα σπουδών των Δηµοτικών σχολείων στο εξωτερικό.  

Η παρούσα εργασία έχει σαν σκοπό να φέρει πιο κοντά τους εκπαιδευτικούς της Πρωτοβάθµιας και 
της Δευτεροβάθµιας εκπαίδευσης µε το CS Unplugged µέσω της δηµιουργίας ενός ιστότοπου 
εµπλουτισµένο µε µεταφρασµένες, εν µέρει εφαρµοσµένες, εκπαιδευτικές δραστηριότητες CS 
Unplugged, βίντεο και φύλλα εργασίας. Το περιεχόµενο των µαθησιακών δραστηριοτήτων σχετίζεται 
µε έννοιες της (ΕΥ) όπως τα δυαδικά ψηφία, το αρχείο, το υλικό, το λογισµικό, η συµπίεση, οι 
αλγόριθµοι, τα δίκτυα Η/Υ, ο προγραµµατισµός και η ταξινόµηση. Ο ιστότοπος που παρουσιάζεται 
στην παρούσα εργασία, χρησιµοποιήθηκε από εκπαιδευτικούς σε πραγµατικές συνθήκες διδασκαλίας, 
σε σχολικό εργαστήριο και αξιολογήθηκε από  εκπαιδευτικούς και µαθητές µε χρήση 
ερωτηµατολογίων. Σύµφωνα µε τα αποτελέσµατα διαπιστώθηκε ότι οι εκπαιδευτικοί έµειναν 
ικανοποιηµένοι από την τεχνική και εκπαιδευτική ποιότητα του ιστότοπου, την πληρότητα και τον 
τρόπο παρουσίασης των δραστηριοτήτων, ενώ οι µαθητές χαρακτήρισαν τις δραστηριότητες CS 
Unplugged, ευχάριστες,  ενδιαφέρουσες και αποτελεσµατικές εφόσον τους βοήθησαν να κατανοήσουν 
και να οργανώσουν τις πληροφορικές τους γνώσεις.  

Η συγκεκριµένη έρευνα έγινε περισσότερο διερευνητικά (proof-of-concept). Σε µελλοντικά βήµατα, 
θα χρειαστεί πιο ενδελεχής στατιστική ανάλυση µε ένα ευρύτερο δείγµα συµµετεχόντων προκειµένου 
να διερευνηθεί η αποτελεσµατικότητα της διδασκαλίας µε χρήση δραστηριοτήτων CS Unplugged. 

Λέξεις κλειδιά: Εκπαίδευση, Επιστήµη των Υπολογιστών (ΕΥ), Δραστηριότητες, Πληροφορική, CS 
Unplugged 
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ABSTRACT 
Many students have misconceptions and negative attitudes about Computer Science, often related with 
difficulties in computer science literacy, despite their convenience with new technologies. To address 
the difficulties found in a Computer Science course, Tim Bell and his colleagues developed the 
Computer Science Unplugged, a series of learning activities to help young people understand the central 
concepts of Information Technology, in a fun way and without having to use a computer. CS Unplugged 
activities have become increasingly popular, used worldwide and translated into many languages. In 
addition, many of these activities are recommended in the curriculum of primary schools abroad. 

This work aims to bring Primary and Secondary education teachers close to CS Unplugged by 
developing a website enriched with translated, partially implemented CS Unplugged educational 
activities, videos and worksheets. The content of the learning activities is related to computer science 
concepts such as bits, files, hardware, software, compression, algorithms, computer networks, 
programming and classification. 

The website was used by teachers in real education settings – in a school lab – and evaluated by teachers 
and students using questionnaires. According to the results, the teachers were satisfied with the technical 
and educational quality of the website, the extensiveness and the presentation of the activities. The 
pupils described the CS Unplugged activity as pleasant, interesting and effective, helping them to 
understand and organize their knowledge.  

This work constitutes a proof-of-concept. In future steps, more in-depth statistical analysis is required 
including more extensive samples of participants to study the effectiveness of teaching using CS 
Unplugged activities. 

Keywords: Education, Computer Science, Activities, Computer Science course, CS Unplugged 
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1   ΕΙΣΑΓΩΓΗ 
Παρόλο που αυξάνονται οι θέσεις εργασίας στον τοµέα της τεχνολογίας των πληροφοριών, οι νέοι 
εισαχθέντες φοιτητές στο τµήµα Πληροφορικής µειώνονται σταθερά, παρότι υπήρξε άνοδος στα 
τέλη της δεκαετίας του 1990, (Cooper, Dann & Harrison, 2010). Ένας από τους λόγους είναι ότι οι 
µαθητές πιστεύουν ότι ο προγραµµατισµός είναι µια βαρετή και επίπονη διαδικασία, µε 
αποτέλεσµα να επηρεάζονται και οι  µελλοντικές επαγγελµατικές τους επιλογές (Cooper, 2010). 
Επιπρόσθετα πολλοί µαθητές θεωρούν, πως όσοι εργάζονται στον τοµέα της Πληροφορικής, 
απαιτείται να περνούν πολλές ώρες µπροστά στον υπολογιστή(Taub,  Armoni & Ben-Ari, 2012).  

Έρευνες έχουν δείξει πως οι µαθητές δείχνουν ενδιαφέρον κατά τη µαθησιακή διαδικασία στον 
προγραµµατισµό µόνο αν ασχοληθούν µε αυτόν µε έναν ελκυστικό τρόπο (Hylton & Otoupal, 
2005). Έχει γίνει µία προσπάθεια να αυξηθεί το ενδιαφέρον των µαθητών κατά τη διδασκαλία 
Πληροφορικής, µέσω της ανάπτυξης εργαλείων και δραστηριοτήτων για τους αρχάριους 
προγραµµατιστές όλων των σχολικών τάξεων. Οι προσπάθειες αυτές περιλαµβάνουν και την 
πραγµατοποίηση βιωµατικών δραστηριοτήτων όπως το CS Unplugged.  

Η διδασκαλία του µαθήµατος της πληροφορικής µέσω CS Unplugged δραστηριοτήτων βασίζεται 
στη θεωρία µάθησης του Εποικοδοµητισµού. Ο Εποικοδοµητισµός σχετίζεται µε την ιδέα ότι οι 
µαθητές µαθαίνουν καλύτερα κάνοντας, κατασκευάζουν τις γνώσεις τους αλληλοεπιδρώντας µε το 
περιβάλλον τους, (Fees et al., 2018). Οι µαθησιακές δραστηριότητες του ιστότοπου 
«csunplugged.org», από τον οποίο προέρχεται η πλειοψηφία των δραστηριοτήτων του ιστότοπου 
που παρουσιάζεται σε αυτήν την εργασία, δίνουν στους µαθητές προκλήσεις µε βάση µερικούς 
απλούς κανόνες, µε στόχο να ανακαλύπτουν από µόνοι τους τις λύσεις. Αυτός ο τρόπος µάθησης 
τους βοηθάει να συνειδητοποιήσουν ότι πρόκειται για έννοιες που τις χρησιµοποιούν στην 
καθηµερινή τους ζωή, (csunplugged, 2019).  

Λαµβάνοντας λοιπόν υπόψιν τα παραπάνω, και σύµφωνα µε την βιβλιογραφική επισκόπηση που 
έγινε διαπιστώθηκε ότι υπάρχει η ανάγκη να δηµιουργηθεί ένα ιστότοπος ο οποίος να περιέχει 
δραστηριότητες CS Unplugged, προσαρµοσµένος στο ελληνικό πρόγραµµα σπουδών, ώστε οι 
Έλληνες εκπαιδευτικοί να ενηµερώνονται στην γλώσσα τους για αυτού του είδους τις µαθησιακές 
δραστηριότητες και πρακτικές, ευελπιστώντας να συµβάλει µαζί µε τα υπάρχοντα έντυπα, στη 
µαθησιακή διαδικασία.   

Ο ιστότοπος που παρουσιάζεται στην παρούσα εργασία δηµιουργήθηκε µε τη µέθοδο ανάπτυξης 
Λογισµικού Ταχείας/Εξελικτικής Πρωτοτυποποίησης (Rapid/Incremental Prototyping), 
δοκιµάστηκε σε πραγµατικές συνθήκες, στο Εσπερινό Γυµνάσιο µε τάξεις Λυκείου Σύρου, 
χρησιµοποιώντας τη διερευνητική µελέτη περίπτωσης (για κάθε δραστηριότητα γινόταν δοκιµή 
στην τάξη) και µέσω της παρατήρησης και της ανατροφοδότησης των µαθητών και του 
εκπαιδευτικού εντοπίστηκαν λάθη και παραλήψεις. 

Στην προσπάθεια βελτιστοποίησης του, καταγράφηκαν (µέσω ηλεκτρονικών ερωτηµατολογίων) οι 
γνώµες, οι απόψεις τα σχόλια και οι κριτικές µαθητών και καθηγητών οι οποίοι τον 
χρησιµοποίησαν, και λήφθηκαν υπόψη της οµάδας δηµιουργίας στον τελικό σχεδιασµό και στην 
παρουσίαση του ιστότοπου. 

Τα ευρήµατα δείχνουν ότι οι µεν εκπαιδευτικοί βρίσκουν τον ιστότοπο ποιοτικό και πλήρη, τις 
unplugged δραστηριότητες εναρµονισµένες µε το Αναλυτικό πρόγραµµα σπουδών και κατάλληλες  
να υποστηρίξουν την µαθησιακή διαδικασία ενισχύοντας την συµµετοχή και  προάγοντας την 
γνώση. Οι δε µαθητές χαρακτηρίζουν αυτού του είδους τις δραστηριότητες απλές, ευχάριστες και 
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αποτελεσµατικές. 

1.1   Δοµή διπλωµατικής 
Η παρούσα εργασία περιλαµβάνει 6 (έξι) κεφάλαια. 

Στο Κεφάλαιο 2  «Θεωρητικό πλαίσιο» αναλύονται  οι έννοιες της υπολογιστικής σκέψης και του 
CS Unplugged, παράλληλα παρουσιάζοντας πληροφορίες για τον επίσηµο ιστότοπο «CS 
Unplugged.org», τα συνέδρια, τα έντυπα και ηλεκτρονικά µέσα, καθώς και τις πρόσφατες έρευνες. 

Στο Κεφάλαιο 3 «Μεθοδολογία» περιγράφονται, η µέθοδος ανάπτυξης του ιστότοπου, η 
µεθοδολογία που ακολουθήθηκε για την επιλογή, ταξινόµηση, οµαδοποίηση και παρουσίαση των 
δραστηριοτήτων στον δηµιουργηθέντα, µε το λογισµικό ανοιχτού κώδικα (WordPress) ιστότοπο, 
«CS Unplugged…..Υπολογίζοντας χωρίς τον Υπολογιστή», οι ερευνητικές υποθέσεις και τα 
ερωτήµατα, οι συµµετέχοντες τα µέσα και η διαδικασία που ακολουθήθηκε για την επίτευξη των 
στόχων και του σκοπού της έρευνας. 

Στο Κεφάλαιο 4 «Υλοποίηση» περιγράφονται τα στάδια υλοποίησης καθώς και το περιεχόµενο του  
ιστότοπου. 

Στο Κεφάλαιο 5 «Αποτελέσµατα – Συζήτηση» παρουσιάζονται τα αποτελέσµατα αξιολόγησης έτσι 
όπως προκύπτουν από τις απαντήσεις των συναδέλφων εκπαιδευτικών και µεταπτυχιακών 
φοιτητών σε Google form σχετικά µε το περιεχόµενο, την αισθητική, την τεχνική και εκπαιδευτική 
πλευρά του ιστότοπου. Παρουσιάζονται επίσης σε µορφή πίνακα οι απαντήσεις των µαθητών/τριων 
σχετικά µε την unplugged δραστηριότητα στην οποία συµµετείχαν και γίνεται συζήτηση επί αυτών. 

Στο Κεφάλαιο 6  «Συµπεράσµατα – Επίλογος» , παρέχονται τα συµπεράσµατα των συγγραφέων 
από την διαδικασία της δηµιουργίας του ιστότοπου και την εφαρµογή των CS Unplugged 
δραστηριοτήτων στην τάξη. Επίσης γίνονται προτάσεις για µελλοντικές εφαρµογές και βελτιώσεις. 

 

  



   

 

 

Πανεπιστήµιο Αιγαίου – Τµήµα Μηχανικών Πληροφοριακών και Επικοινωνιακών Συστηµάτων  14
   

 

2   ΘΕΩΡΗΤΙΚΟ ΠΛΑΙΣΙΟ 
2.1   Εισαγωγή 
Σε αυτό το κεφάλαιο αναλύονται ορισµένες έννοιες σχετικές µε το CS (Computer Science) 
Unplugged, εξηγείται πως πρωτοεµφανίστηκε και ποιος συνέβαλε στην εµφάνισή του, καθώς 
επίσης γίνεται µια ανασκόπηση ορισµένων µαθησιακών δραστηριοτήτων που έχουν διδαχθεί στη 
πρωτοβάθµια και δευτεροβάθµια εκπαίδευση. 

Παρατίθεται η συµβολή του CS Unplugged στην εκπαίδευση και η εφαρµογή του στις διάφορες 
εκπαιδευτικές βαθµίδες, µε σκοπό την εύρεση κατάλληλων µαθησιακών δραστηριοτήτων για τη 
διδασκαλία του µαθήµατος της Πληροφορικής στη πρωτοβάθµια και δευτεροβάθµια εκπαίδευση. 

2.2   Τι είναι το CS Unplugged και πως προέκυψε 
Το CS Unplugged είναι µια συλλογή δωρεάν υλικού διδασκαλίας που διδάσκει την Πληροφορική 
µέσω παιχνιδιών και παζλ µε κάρτες, µπογιές και πολύ τρέξιµο, (CS unplugged, 2019). 

Το έργο Computer Science Unplugged ξεκίνησε µέσω µιας τυχαίας ηλεκτρονικής συνάντησης των 
Mike Fellows και Tim Bell το Μάρτιο του 1992 µέσω µιας οµάδας ειδήσεων στο Διαδίκτυο. 

Κατά τη διάρκεια του 1992, ο Mike και ο Tim αντάλλαξαν ιδέες για το πως µπορεί να διδαχθεί η 
επιστήµη των υπολογιστών  σε µικρές ηλικίες. Τον Αύγουστο του 1992 ζητήθηκε από τον Tim να 
µιλήσει στο δηµοτικό σχολείο Shirley Christchurch (µόλις δύο µήνες αφού ο Μάικλ, ο γιος του, 
είχε αρχίσει το σχολείο). Ήταν µέρος µιας σειράς συνοµιλιών από τους γονείς για την φύση της 
δουλείας τους. Ένας γονιός αστυνοµικός έφερε ένα αυτοκίνητο αστυνοµίας για να το δουν τα 
παιδιά, µια µητέρα νοσοκόµα είχε φέρει πραγµατικούς επιδέσµους για να δοκιµάσουν τα παιδιά. 
Έτσι ο Tim ήρθε αντιµέτωπος µε την πρόκληση να προσπαθήσει να εξηγήσει στους/στις 
µαθητές/τριες πως µπορεί κάποιος να εργάζεται µε αλγόριθµους. Εµπνευσµένος από τις συζητήσεις 
του µε τον Mike, ο Tim αποφάσισε να µη φέρει υπολογιστή στο σχολείο, αλλά  κάρτες για την 
διδασκαλία των δυαδικών αριθµών. Η οµιλία του, διεξήχθη µε επιτυχία, καθώς οι µαθητές/τριες, 
οι γονείς και οι εκπαιδευτικοί αισθάνθηκαν ότι κατάλαβαν αυτή τη µυστηριώδη ιδέα του δυαδικού 
αριθµού, των bits και bytes, που προηγουµένως φαίνονταν να είναι µυστική γλώσσα των 
πληροφορικών, ( Feaster, Segars, Wahba & Hallstrom, 2011). 

2.2.1   Ο ιστότοπος «Computer Science Without a Computer» 
Ο ιστότοπος «Computer Science Unplugged», (URL: https://csunplugged.org/en/) είναι έργο της 
ερευνητικής επιστηµονικής οµάδας για τους υπολογιστές του Πανεπιστηµίου του Canterbury της 
Νέας Ζηλανδίας. Αποτελεί µια συλλογή δωρεάν µαθησιακών δραστηριοτήτων που διδάσκουν την 
Πληροφορική µέσω παιχνιδιών, παζλ µε κάρτες, µαρκαδόρους και πολύ τρέξιµο. Αρχικά ο 
ιστότοπος αναπτύχθηκε ώστε να παροτρύνει τους νέους/νέες µαθητές/τριες να έρθουν πιο κοντά 
στην Πληροφορική, αντιµετωπίζοντας προκλήσεις που διαχειρίζονται οι επιστήµονες 
υπολογιστών, χωρίς όµως να χρειάζεται να µάθουν πρώτα τον προγραµµατισµό.  

Χάρη σε γενναιόδωρες χορηγίες προς τον ιστότοπο, έχουν δηµιουργηθεί πλέον πόροι, όπως τα 
βίντεο, τα οποία έχουν σκοπό να βοηθήσουν τους εκπαιδευτικούς να δουν πώς λειτουργούν οι 
δραστηριότητες. Όλες οι δραστηριότητες που παρέχονται από τον ιστότοπο είναι ανοιχτού κώδικα 
και κυκλοφορούν µε την άδεια χρήσης «Creative CommonsAttribution-ShareAlike 4.0 
International licence», έτσι ώστε το υλικό να µπορεί να αντιγράφει, να µοιραστεί και να 
τροποποιηθεί.  
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Οι δραστηριότητες είναι βιωµατικές, συνδυάζοντας και την οµαδική εργασία. Για παράδειγµα, η 
δραστηριότητα του δικτύου ταξινόµησης περιλαµβάνει έξι οµάδες µαθητών που τρέχουν µέσω 
δικτύου που έχει σχεδιαστεί στο έδαφος. Οι δραστηριότητες επιτρέπουν στους/στις µαθητές να 
ανακαλύπτουν τις απαντήσεις από µόνοι τους, αντί να τους δίνονται οι λύσεις ή οι αλγόριθµοι που 
θα ακολουθήσουν. Ο κάθε εκπαιδευτικός χρησιµοποιεί τις ερωτήσεις που του παρέχει ο ιστότοπος 
ώστε να οδηγήσει τους µαθητές/τριες να ανακαλύψουν τη γνώση. Για παράδειγµα, οι µαθητές/τριες 
δεν χρειάζεται πραγµατικά να είναι σε θέση να µετατρέψουν τους αριθµούς σε δυαδικούς, αλλά 
είναι πολύτιµο για αυτούς να ανακαλύψουν τα πρότυπα όπως ο διπλασιασµός των bits. 

Επιπλέον έχει δηµιουργηθεί οµάδα (Google Groups) υπό τον Tim Bell που µπορεί να συµµετέχει 
ο κάθε εκπαιδευτικός να συνοµιλεί, να ανταλλάξει απόψεις, ιδέες και προτάσεις διδασκαλίας για 
το CS Unplugged, (https://groups.google.com/forum/#!forum/cs-unplugged-sharing). 

2.2.2   Βιβλίο CS Unplugged 
Tο βιβλίο των Tim Bell, Ian Witten και Mike Fellows, σχεδιάστηκε για να διδάξει την επιστήµη 
των υπολογιστών χωρίς υπολογιστές. Μέχρι το 1995, ο τίτλος του ήταν «Junior Algorithmics» . 
Ωστόσο, νωρίς κατέστη προφανές ότι η λέξη «Αλγοριθµική» προκαλούσε σύγχυση σε πολλούς 
ανθρώπους. Το όνοµα «Computer Science Unplugged» δηµιουργήθηκε γύρω στο 1996. Ο όρος 
«Unplugged» προήλθε από ένα στυλ µουσικής που ήταν γνωστό εκείνη την εποχή. Κατά τη 
διάρκεια της δεκαετίας του 1980 είχε γίνει δηµοφιλής για καλλιτέχνες να παίζουν τη µουσικής τους 
χωρίς ηλεκτρική ενίσχυση, χρησιµοποιώντας ακουστικές κιθάρες αντί για ηλεκτρικές κιθάρες µε 
εφέ. 

Μέχρι το 1999, το βιβλίο εκδόθηκε σε µια τελική έκδοση που ονοµάζεται «Computer Science 
Unplugged...offline δραστηριότητες και παιχνίδια για όλες τις ηλικίες», που περιλαµβάνει είκοσι 
(20) δραστηριότητες. Αυτό συνήθως αναφέρεται ως το «πρωτότυπο βιβλίο», (Bell, Rosamond & 
Casey, 2012). Οι απλές και διασκεδαστικές δραστηριότητες αυτού του βιβλίου είναι σχεδιασµένες 
για παιδιά διαφόρων ηλικιών και τους εισάγουν σε µερικές από τις βασικές έννοιες και αρχές του 
πως δουλεύουν οι υπολογιστές, χωρίς οι µαθητές/τριες να χρησιµοποιήσουν καθόλου τον 
υπολογιστή.  

Tο συγκεκριµένο βιβλίο µπορεί να χρησιµοποιηθεί αποτελεσµατικά σε προγράµµατα εµβάθυνσης 
ή και επέκτασης των κανονικών µαθηµάτων. Δεν χρειάζεται να έχει κάποιος γνώσεις στους 
υπολογιστές για να µπορέσει να διασκεδάσει µαθαίνοντας τις αρχές της πληροφορικής µε τα παιδιά 
του. Το βιβλίο περιέχει διάφορες δραστηριότητες, µε απλές εξηγήσεις σχετικά µε το θεωρητικό 
υπόβαθρο κάθε φορά. Δίνονται απαντήσεις σε όλα τα ερωτήµατα και κάθε δραστηριότητα 
τελειώνει µε ένα κεφάλαιο µε τίτλο «Τι σχέση έχουν όλα αυτά;» που εξηγεί τη βαθύτερη σηµασία 
των δραστηριοτήτων. Πολλές από τις δραστηριότητες έχουν σχέση µε θέµατα µαθηµατικών. Άλλες 
πάλι ταιριάζουν καλά µε το πρόγραµµα που διδάσκεται σε µαθήµατα τεχνολογίας και την 
κατανόηση του πως πραγµατικά λειτουργεί ένας υπολογιστής. Τα παιδιά εµπλέκονται ενεργά στην 
ανάπτυξη των ικανοτήτων τους για επίλυση προβληµάτων, στην επικοινωνία, τη δηµιουργικότητα 
και το κριτικό πνεύµα, µέσα σε ένα πλαίσιο συνεργασίας, εύκολα κατανοητό και διασκεδαστικό. 
Διαπιστώθηκε πως πολλές βασικές έννοιες Πληροφορικής µπορούν να διδαχθούν χωρίς 
υπολογιστή. Μερικές φορές µάλιστα, ο υπολογιστής είναι απλά µία αιτία διάσπασης της προσοχής 
από την µάθηση (Bell et all., 1999). Το συγκεκριµένο βιβλίο έχει µεταφραστεί και στην Ελληνική 
γλώσσα από τον κ. Κωστή Μουσαφείρη και παρέχεται online:  

http://users.sch.gr/nickpapag/WordPress/wpcontent/uploads/2016/12/Computer_Science_Gr.pdf 
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2.2.3   Συνέδριο CS Unplugged  
Το συνέδριο της οµάδας ειδικού ενδιαφέροντος για την εκπαίδευση στην επιστήµη των 
υπολογιστών S.I.G.C.S.E. (Special Interest Group on Computer Science Education) είναι το 
µεγαλύτερο συνέδριο για την εκπαίδευση πληροφορικής παγκοσµίως που διοργανώνεται από την 
διεθνούς ένωση A.C.M. (Association for Computer Machinery). Προσελκύει πάνω από 1.500 
ερευνητές εκπαιδευτικούς στην K-12, (δηλαδή τις 12 σχολικές χρονιές πριν το πρώτο έτος των 
σπουδών τους) και στην τριτοβάθµια εκπαίδευση. 

Διεξάγεται ετησίως τον Φεβρουάριο ή τον Μάρτιο στις Ηνωµένες Πολιτείες από το 1970. Το 
συνέδριο S.I.G.C.S.E. αντιµετωπίζει τα κοινά προβλήµατα µεταξύ των εκπαιδευτικών που 
εργάζονται για την ανάπτυξη, την εφαρµογή και την αξιολόγηση υπολογιστικών προγραµµάτων, 
προγραµµάτων σπουδών και µαθηµάτων. Το συνέδριο παρέχει ένα φόρουµ για την ανταλλαγή 
νέων ιδεών για εκπαιδευτικά προγράµµατα, εργαστήρια και άλλα στοιχεία διδασκαλίας και 
παιδαγωγικής σε όλα τα επίπεδα διδασκαλίας. Το συνέδριο παρέχει µια ποικιλία επιλογών και 
ευκαιριών για µάθηση και αλληλεπίδραση, (Special Interest Group on Computer Sience Education, 
2019). 

Στο συνέδριο S.I.G.C.S.E. 2018, στον Tim Bell απονεµήθηκε  βραβείο για την εξαιρετική συµβολή 
του στην εκπαίδευση επιστήµης υπολογιστών και τις σηµαντικές και διαρκής προσφορές του, στην 
εκπαίδευση στον τοµέα της πληροφορικής σε διεθνές επίπεδο µέσω της ανάπτυξης καινοτόµων 
πόρων και δραστηριοτήτων, όπως το CS Unplugged το  οποίο χρησιµοποιείται διεθνώς, και τα 
υποστηρικτικά υλικά του (βιβλία και βίντεο) έχουν µεταφραστεί σε περισσότερες από 20 γλώσσες. 
Στην οµιλία του, ο Bell  διευκρίνισε τους λόγους για τους οποίους οι νέοι σπουδαστές θα πρέπει να 
ασχοληθούν µε την επιστήµη των υπολογιστών, (Association for Computing Machinery, 2019). 

2.2.4   Περιοδικό CS Unplugged 
Το Beanz, (Εικόνα 1) είναι ένα διµηνιαίο περιοδικό το οποίο παρέχετε σε online και έντυπη µορφή, 
σχετίζεται µε τη µάθηση του κώδικα, της επιστήµης των υπολογιστών και του τρόπου µε τον οποίο 
χρησιµοποιούµε την τεχνολογία στην καθηµερινότητά µας. Το περιοδικό περιλαµβάνει γλώσσες 
προγραµµατισµού για την εκπαίδευση, σχολές κωδικοποίησης, καλοκαιρινά τεχνολογικά 
στρατόπεδα και πολλά άλλα. 

Ενώ το περιοδικό γράφεται για να βοηθήσει τα παιδιά ηλικίας οχτώ (8) ετών και άνω, να µάθουν 
για τον προγραµµατισµό και την επιστήµη των υπολογιστών, πολλοί αναγνώστες και συνδροµητές 
είναι γονείς και καθηγητές που χρησιµοποιούν τα άρθρα για να µάθουν παράλληλα µε τα µικρά 
παιδιά τους και τους µαθητές τους αντίστοιχα.  

Το περιοδικό εκδίδεται σε έντυπη και online µορφή έξι φορές το χρόνο, την πρώτη ηµέρα του 
Φεβρουαρίου, Απριλίου, Ιουνίου, Αυγούστου, Οκτωβρίου και Δεκεµβρίου. Οι συνδροµητές 
υποστηρίζουν το περιοδικό. Δεν υπάρχει καµία διαφήµιση που να αποσπά την προσοχή από τους 
αναγνώστες. Το περιοδικό έχει κερδίσει πολλά βραβεία, (kidscodecs,2019). 
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Εικόνα 1: To διµηνιαίο περιοδικό Beanz, (kidscodecs,2019) 

 

2.3   Υπολογιστική σκέψη (Computational Thinking) 
Σύµφωνα µε τον Wing (2006), η υπολογιστική σκέψη περιλαµβάνει την επίλυση προβληµάτων, το 
σχεδιασµό συστηµάτων και την κατανόηση του ανθρώπου µε βάση τις έννοιες που είναι 
θεµελιώδεις για την  επιστήµη των υπολογιστών. Η ουσία του Computational Thiking (CT) είναι 
να σκεφτόµαστε σαν επιστήµονας υπολογιστών όταν αντιµετωπίζουµε ένα πρόβληµα. 

Σύµφωνα µε τη Wing (2011) , Υπολογιστική σκέψη είναι οι διαδικασίες σκέψης που εµπλέκονται 
στη διαµόρφωση των προβληµάτων και των λύσεων τους έτσι ώστε οι λύσεις να εκπροσωπούνται 
από µία µορφή που µπορεί να εκτελεστεί αποτελεσµατικά από ένα µέσο επεξεργασίας 
πληροφοριών. Ο Aho (2012) απλοποίησε περαιτέρω αυτό τον ορισµό ως τις διαδικασίες σκέψης 
που εµπλέκονται στη διαµόρφωση των προβληµάτων έτσι ώστε οι λύσεις τους µπορούν να 
εκπροσωπούνται ως υπολογιστικά βήµατα και αλγόριθµοι. 

Ως προς αυτή την κατεύθυνση, το CS Unplugged εισάγει έννοιες υπολογιστών χωρίς τη χρήση ενός 
υπολογιστή, παρέχοντας ταυτόχρονα πολύτιµες εισαγωγικές δραστηριότητες εκθέτοντας τα παιδιά 
στη φύση της επιστήµης των υπολογιστών και της υπολογιστικής σκέψης. 

 

2.4   Πρόσφατες έρευνες για την εφαρµογή του CS Unplugged στην εκπαίδευση 
Οι Paul, Peter, Nicola & Laura (2014) έκαναν µία έρευνα που συµµετείχαν εκπαιδευτικοί 
πληροφορικής ώστε να αποδείξουν ότι οι µαθησιακές δραστηριότητες unplugged, µπορούν να 
γεµίσουν τα κενά γνώσης των εκπαιδευτικών σχετικά µε την υπολογιστική σκέψη και τα 
κατάφεραν. Τα συµπεράσµατα της συγκεκριµένης έρευνας ήταν ότι οι εκπαιδευτικοί, 
παρακολουθώντας τις δραστηριότητες unplugged,  απέκτησαν αυτοπεποίθηση, τους φάνηκαν 
χρήσιµες και ενδιαφέρουσες. Η αυτοπεποίθηση είναι ιδιαίτερα σηµαντική, δεδοµένης της 
πρόκλησης που αντιµετωπίζουν οι εκπαιδευτικοί να προσαρµόζονται σε ένα νέο πρόγραµµα 
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σπουδών που απαιτεί να µάθουν νέες δεξιότητες.   

Δύο από τις δραστηριότητες που διδάχθηκαν στα εργαστήρια για τους εκπαιδευτικούς ήταν οι εξής:    

1.   Η πρώτη περιλάµβανε δύο άτοµα που επικοινωνούν εκφωνώντας το αλφάβητο και 
αναβοσβήνοντας έναν φακό. Ένα άτοµο εκφωνεί τα γράµµατα του αλφαβήτου, το άλλο 
αναβοσβήνει το φακό όταν φτάσει στο γράµµα που επιθυµεί σχηµατίζοντας λέξεις και 
προτάσεις και έτσι επιτυγχάνεται η επικοινωνία. Οι υπόλοιποι καλούνται να σκεφτούν 
βελτιώσεις και να προτείνουν λύσεις όπως, έξυπνη γραφή, ανάλυση συχνότητας στον 
αλγόριθµο, να σκεφτούν αφαιρετικά, να λάβουν υπόψη τους την ευαισθησία του αλγορίθµου, 
τον χρόνο υλοποίησης, να συζητήσουν και να τον αξιολογήσουν µε την έννοια της 
λειτουργικότητας  των επιδόσεων και της χρηστικότητα του. Μέσα από την διαδικασία εύρεσης 
βέλτιστων λύσεων αναδεικνύεται η υπολογιστική και αλγοριθµική σκέψη, οι έννοιες της 
αφαίρεσης, της γενίκευσης και του µετασχηµατισµού 

2.   Η δεύτερη δραστηριότητα ήταν το «The Australian Magicianʼs Dream» (εύρεση ενός χαρτιού 
στην τράπουλα), κάνοντας χρήση  του τεχνάσµατος που δεν είναι µαγικό κόλπο, άλλα ένας 
αλγόριθµος µε επαναλαµβανόµενες κινήσεις µέχρι να φτάσουµε στο επιθυµητό αποτέλεσµα.  

Μία διαγραµµατική απόδειξη για το πώς ένα τέχνασµα αποδεικνύει την αλγοριθµική σκέψη: 

Το φύλλο προς ανεύρεση τοποθετείται σύµφωνα µε τους κανόνες του τεχνάσµατος στην 16η 
θέση της τράπουλας. 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 ….  

Απορρίπτουµε κάθε δεύτερο φύλλο ξεκινώντας από το πρώτο  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 ….  

2 4 6 8 10 12 14 16  

Αποµένουν µόνο τα ζυγά φύλλα που σηµαίνει ότι το 16ο παραµένει στην τράπουλα  

Επαναλαµβάνουµε την διαδικασία: 4 8 12 16  
Επαναλαµβάνουµε την διαδικασία: 

Απορρίπτουµε το πρώτο  8 16  

Και τελικά προκύπτει «ως δια µαγείας» το 16ο φύλλο.  

Ο αλγόριθµος πίσω από το «Όνειρο του Αυστραλιανού µάγου» είναι ουσιαστικά οι επόµενες επτά 
(7) εντολές: 

1.   Τοποθέτησε το επιλεγµένο χαρτί στην 16η θέση της τράπουλας  
2.   Απέρριψε τα µισά χαρτιά από το τέλος της τράπουλας   
3.   Επανάλαβε 4 φορές:  
4.   Επανέλαβε µέχρι να τελειώσουν τα χαρτιά.  
5.   Απέρριψε ένα χαρτί  
6.   Κράτησε ένα χαρτί  
7.   Αποκάλυψε το χαρτί που έµεινε. 
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Επιπρόσθετα, έχουν διεξαχθεί ορισµένες έρευνες για να εξεταστούν οι τρόποι που επηρεάζει το CS 
Unplugged τους/τις µαθητές/τριες. 

Οι Lambert και Guiffre (2009) εξέτασαν την επίδραση τριών δραστηριοτήτων (µόνο µία ήταν 
δραστηριότητα CS unplugged) στο ενδιαφέρον των µαθητών για την επιστήµη της Πληροφορικής 
και των Μαθηµατικών, την εµπιστοσύνη τους στα µαθηµατικά και τις  γνωστικές τους δεξιότητες. 
Οι ερευνητές διαπίστωσαν ότι, αφού συµµετείχαν στις δραστηριότητες οι µαθητές/τριες απέκτησαν 
περισσότερο ενδιαφέρον για την επιστήµη της Πληροφορικής, αναπτύχθηκαν οι γνωστικές τους 
δεξιότητες και ήταν πιο σίγουροι σχετικά µε τα µαθηµατικά.  

Οι Nishida et αϊ. (2008)  έκαναν µία έρευνα σχετικά µε τους/τις µαθητές/τριες της µέσης και της 
δευτεροβάθµιας εκπαίδευσης που διδάχθηκαν το CS unplugged στην Ιαπωνία. Οι συµµετέχοντες 
κατέληξαν στο συµπέρασµα ότι η CS Unplugged δηµιουργεί κίνητρο στους/στις µαθητές/τριες και 
αναπτύσσει τις ικανότητες των σκέψεων τους.  

O Rodriguez (2015) έκανε µία έρευνα για να διαπιστωθεί εάν οι δραστηριότητες CS unplugged 
ενθαρρύνουν την υπολογιστική σκέψη και είχαν θετικά αποτελέσµατα. Η ανάλυση των 
τεκµηριωµένων φύλλων εργασίας έδειξε ότι οι µαθητές/τριες κατανοούσαν τις έννοιες που 
στόχευαν πολλές από τις ερωτήσεις και ως εκ τούτου, τις βασικές αρχές της επιστήµης της 
Πληροφορικής αυτής της δραστηριότητας. 
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3   ΜΕΘΟΔΟΛΟΓΙΑ 
Στο προηγούµενο κεφάλαιο έγινε µια επισκόπηση της βιβλιογραφίας σχετικά µε τη χρήση του CS 
Unplugged στην εκπαίδευση. Στη συνέχεια θα γίνει µια περιγραφή της µεθοδολογίας που 
ακολουθήθηκε για την επίτευξη των στόχων της διπλωµατικής εργασίας που είναι η δηµιουργία 
ενός ιστότοπου µε το ελεύθερο και ανοικτού κώδικα λογισµικό «WordPress» µε στόχο να 
υποστηρίξει την ενότητα του Α.Π.Σ., (Αναλυτικού Προγράµµατος Σπουδών) για την διδασκαλία 
των Τ.Π.Ε., (Τεχνολογίες της πληροφορίας και της επικοινωνίας) στη Πρωτοβάθµια και 
Δευτεροβάθµια εκπαίδευση. 

Η µέθοδος που χρησιµοποιήθηκε για την επίτευξη των στόχων και του σκοπού της έρευνας είναι η 
διερευνητική µελέτη περίπτωσης. Η συγκεκριµένη µέθοδος µελετά µία οµάδα  µαθητών ή µία 
συνεργατική δραστηριότητα σε κάποιο συγκεκριµένο πλαίσιο. Σκοπός της είναι να διερευνήσει και 
να αναλύσει τα διαφορετικά φαινόµενα που συνθέτουν την «διάρκεια ζωής» µίας οµάδας µαθητών, 
ώστε να µπορέσουµε να πραγµατοποιήσουµε γενικεύσεις για τον ευρύτερο πληθυσµό που ανήκει 
η συγκεκριµένη οµάδα, (Cohen et al.,1994). 

3.1   Ερευνητικές υποθέσεις και ερωτήµατα 
Από την επισκόπηση της βιβλιογραφίας παρατηρήθηκε ότι δεν υπάρχει ανάλογος ιστότοπος που 
να περιέχει συγκεντρωτικά δραστηριότητες CS Unplugged στην Ελληνική γλώσσα. επίσης, 
διαπιστώθηκε ότι δεν έχουν γίνει έρευνες στην Ελλάδα για τη χρήση του CS Unplugged στην 
εκπαιδευτική διαδικασία. 

Υποθέσεις: 

Οι CS Unplugged δραστηριότητες: 

1.   Ενισχύουν τη µαθησιακή διαδικασία, εφόσον οι συµµετέχοντες, (µαθητές/τριες) µπορούν να 
κατανοήσουν βασικές έννοιες της πληροφορικής και προκαλούν την ενεργή συµµετοχή τους 
λόγω των στοιχείων παιχνιδοποίησης που εµπεριέχουν. 

2.   Οι εκπαιδευτικοί διευκολύνονται από ένα πλήρες διαδικτυακό υλικό που περιλαµβάνει CS 
Unplugged δραστηριότητες, µε υποστηρικτικό υλικό και παραδείγµατα προσαρµοσµένα στην 
ελληνική πραγµατικότητα.  

Σύµφωνα µε τις παραπάνω υποθέσεις προκύπτουν τα εξής ερευνητικά ερωτήµατα. 

Ένας ιστότοπος που περιέχει CS Unplugged δραστηριότητες: 

1.   Μπορεί να βοηθήσει τον εκπαιδευτικό να ενισχύσει τη συµµετοχή των µαθητών στο µάθηµα 
ΤΠΕ και να τους µεταδώσει έννοιες της Επιστήµης της πληροφορικής; 

2.   Μπορεί να ανταποκρίνεται στις ανάγκες του Αναλυτικού προγράµµατος σπουδών και να 
προωθεί την επίτευξη των στόχων του; 

3.2   Μέθοδος ανάπτυξης του ιστότοπου 
Για την ανάπτυξη του ιστότοπου, χρησιµοποιήθηκε η µεθοδολογία δηµιουργίας λογισµικού 
Ταχείας/Εξελικτικής Πρωτοτυποποίησης (Rapid/Incremental Prototyping). Αυτή η τεχνική 
ανάπτυξης λογισµικού διαπιστώθηκε ότι είναι η πιο κατάλληλη εφόσον έχει να κάνει µε τον 
πειραµατισµό των χρηστών µε τις διάφορες αλλαγές της πλατφόρµας και στην ανατροφοδότηση 
που αυτοί δίνουν για τη βελτίωση της διεπαφής (interface) για τη συνεχή βελτίωση του 
πρωτότυπου, (Γιοβανόπουλος & Κατσιούλας, 2018). Λήφθηκαν υπόψιν κάποια επιθυµητά 
χαρακτηριστικά και τεχνικές προδιαγραφές για τον ιστότοπο τα οποία είναι τα εξής:  
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1.   Κατάλληλη λειτουργία του λογισµικού, έτσι ώστε να µην παρουσιάζονται προβλήµατα, στους 
χρόνους απόκρισης, στην ασφάλεια από µη εξουσιοδοτηµένους χρήστες καθώς και στη χρήση 
του. 

2.   Να υπάρχει υποστήριξη του λογισµικού ώστε να µην δηµιουργούνται µεγάλες αποκλίσεις σε 
αναβαθµίσεις του. 

3.   Συµβατότητα του λογισµικού και µε άλλες εφαρµογές. 
4.   Σωστές προδιαγραφές αλληλεπίδρασης και περιβάλλοντος διεπαφής, δηλαδή να περιέχει 

κατανοητή γλώσσα και δοµή, καθώς επίσης και να δίνεται η δυνατότητα της αποθήκευσης και 
της εκτύπωσης. 

5.   Κατά τη διαδικασία δηµιουργίας του ιστότοπου, ορισµένες από τις δραστηριότητες που 
περιλαµβάνονται µέσα σε αυτόν χρησιµοποιήθηκαν για το µάθηµα της πληροφορικής για να 
εντοπιστούν ατέλειες, προβλήµατα, δυσνόητα σηµεία και λεξιλόγιο µη κατανοητό από τους/τις 
µαθητές/τριες, (Αποστολοπούλου,2012). 

3.3   Δοκιµή και αξιολόγηση 

3.3.1   Συµµετέχοντες 
Η επιλογή του τµήµατος σχολείου καθώς και των εκπαιδευτικών έγινε µε βασικό κριτήριο την 
δυνατότητα πρόσβασης και προσέγγισης σε αυτούς. Για αυτό τον λόγο τα αποτελέσµατα δεν είναι 
γενικεύσιµα αλλά αφορούν τη συγκεκριµένη µελέτη. Το σχολείο που συµµετείχε  ήταν το Εσπερινό 
Γυµνάσιο µε τάξεις Λυκείου Σύρου, από το οποίο συµµετείχαν έντεκα (11) µαθητές, εκ των οποίων 
οι εννέα (9) ήταν γυναίκες και οι δύο (2) άνδρες. Όσο αφορά τους εκπαιδευτικούς που συµµετείχαν, 
το δείγµα αποτέλεσαν οι απόφοιτοι του µεταπτυχιακού προγράµµατος «Διδακτική της 
Πληροφορικής και των Επικοινωνιών» του τµήµατος Μηχανικών Πληροφοριακών και 
Επικοινωνιακών Συστηµάτων του Πανεπιστηµίου Αιγαίου και καθηγητές πληροφορικής των 
νησιών Χίου και Σύρου. 

3.3.2   Διαδικασία 
Για να διερευνηθεί η ευκολία χρήσης του ιστότοπου και η επίδραση του στη µαθησιακή διδασκαλία 
δηµιουργήθηκε  ερωτηµατολόγιο για τους εκπαιδευτικούς που πλοηγήθηκαν σε αυτόν, ενώ ένα 
δεύτερο ερωτηµατολόγιο σχετιζόµενο µε την δραστηριότητα  µε τίτλο «Υλικό – Λογισµικό µε 
εννοιολογικό χάρτη», συµπληρώθηκε από τους/τις συµµετέχοντες/σες µαθητές/τριες. 

3.3.3   Εργαλεία – Μετρήσεις 
Η συλλογή των δεδοµένων έγινε µε την συµπλήρωση δύο διαφορετικών ηλεκτρονικών 
ερωτηµατολογίων, (βλέπε: ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ). 

Τα ερωτηµατολόγια συντάχτηκαν µε βάση την προσέγγιση καταλόγων ελέγχου κριτηρίων (check-
lists), (Hinostroza et al, 2000) ώστε η διαδικασία να µην απαιτεί πολύ χρόνο και να περιλαµβάνει 
σαφείς και περιεκτικές πληροφορίες. 

Το ερωτηµατολόγιο που δόθηκε στους εκπαιδευτικούς είχε ως σκοπό να ερευνηθεί αν οι 
εκπαιδευτικοί έµειναν ικανοποιηµένοι από την χρήση του ιστότοπου ως προς: 

•   Την τεχνική του αρτιότητα 
•   Την αισθητική του και την ευκολία πλοήγησής του 
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•   Την εκπαιδευτική του ικανότητα και την σύνδεση του µε το Α.Π.Σ., ( Παναγιωτακόπουλος κ.α, 
2003). 

Το δεύτερο ερωτηµατολόγιο συµπληρώθηκε από τους/τις µαθητές/τριες µε σκοπό να διαπιστωθεί 
ο βαθµός ικανοποίησης και κατανόησης των εννοιών από την συµµετοχή τους στην unplugged 
δραστηριότητα. Όλες οι ερωτήσεις ήταν τύπου «Likert» . Στους ερωτηθέντες εµφανίζονταν 
καταφατικές προτάσεις και έδιναν κλειστές απαντήσεις, διαβαθµισµένες ως προς την οµάδα 
επιλογών: 1 – Καθόλου, 2 – Ελάχιστα, 3 – Λίγο, 4 – Πολύ και 5 – Πάρα Πολύ. 

Οι ερωτηθέντες καλούνταν  να σηµειώσουν το βαθµό συµφωνίας ή διαφωνίας τους µε την εκάστοτε 
πρόταση.  

Τα ερωτηµατολόγια ήταν ανώνυµα. Με αυτόν τον τρόπο πιστεύουµε ότι απαντήθηκε µε 
περισσότερη ειλικρίνεια. Όλες οι ερωτήσεις ήταν κλειστού τύπου γεγονός που διευκόλυνε την 
συµπλήρωσή του. Το λεξιλόγιο που χρησιµοποιήθηκε ήταν απλό και κατανοητό. 

Επιπρόσθετα έγινε και  ατοµική αξιολόγηση µέσω της πρωτογενής παρατήρησης εφόσον ο 
ερευνητής ήταν παρών στις δραστηριότητες που πραγµατοποιήθηκαν. Η παρατήρηση µπορεί να 
θεωρηθεί συµµετοχική, καθώς ο ερευνητής συµµετείχε καθόλη τη διάρκεια της ερευνητικής 
δραστηριότητας ( Καχριµάνης, Κόµης & Αβούρης, 2008) 
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4   ΥΛΟΠΟΙΗΣΗ 
Ο ιστότοπος µε όνοµα «Computer Science Unplugged…Υπολογίζοντας χωρίς τον Υπολογιστή» 
δηµιουργήθηκε για τις ανάγκες της διπλωµατικής εργασίας του  µεταπτυχιακού προγράµµατος 
«Διδακτική της Πληροφορικής και των Επικοινωνιών» του τµήµατος Μηχανικών Πληροφοριακών 
και Υπολογιστικών Συστηµάτων του Πανεπιστηµίου Αιγαίου. Έχει αναπτυχθεί σε Wordpress, 
φιλοξενείται στις υποδοµές της εργαστηριακής οµάδας Consert, του Πανεπιστηµίου Δυτικής 
Αττικής, µε url: https://csu.eee.uniwa.gr/.  Στις επόµενες παραγράφους περιγράφεται η διαδικασία 
σχεδιασµού και ανάπτυξης του ιστοτόπου.   

4.1   Στάδια υλοποίησης 

4.1.1   Επιλογή ιστότοπου CMS 
Ο λόγος για τον οποίο αποφασίστηκε να δηµιουργηθεί ο συγκεκριµένος ιστότοπος είναι η έλλειψη 
ενός αντίστοιχου µεταφρασµένου στα ελληνικά, ο οποίος να περιλαµβάνει δραστηριότητες οι 
οποίες να παρέχουν την συγκεκριµένη ύλη. 

Ο ιστότοπος CS Unplugged δηµιουργήθηκε µε το ελεύθερο λογισµικό WordPress «vTrusted» της 
Νορβηγικής δηµιουργικής οµάδας λογισµικού. Για το WordPress  χρησιµοποιήθηκαν τα πρότυπα, 
«Jetpack», «CKEditor for WordPress», «Popup Builder», «Akismet Anti-Spam» και το 
«Elementor». Έχει  τίτλο  «Computer Science Unplugged» και  υπότιτλο «Υπολογίζοντας....... 
χωρίς τον υπολογιστή», η γλώσσα του είναι τα ελληνικά, και η  διεύθυνση του 
https://csu.eee.uniwa.gr/. 

Το WordPress είναι ένα δωρεάν σύστηµα διαχείρισης περιεχοµένου (CMS) µε βάση την PHP και 
την MySQL.  Είναι το πιο διαδεδοµένο λογισµικό CMS παγκοσµίως και χρησιµοποιείται σε πάνω 
από 29% των 10 εκατοµµυρίων κορυφαίων ιστότοπων – εκτιµάται ότι το µερίδιο αγοράς του είναι 
60% σε όλες τις τοποθεσίες που χρησιµοποιούν ένα CMS. 

Το 32,7%, (Εικόνα 2) του παγκόσµιου ιστού χρησιµοποιεί WordPress, από απλά blogs µέχρι τα 
µεγαλύτερα Μέσα Μαζικής Ενηµέρωσης, (W3Techs - World Wide Web Technology Surveys, 
2019). Το WordPress ξεκίνησε ως ένα µόνο σύστηµα blogging το 2003, αλλά έχει εξελιχθεί για να 
χρησιµοποιηθεί ως πλήρες σύστηµα διαχείρισης περιεχοµένου µε χιλιάδες πρόσθετα (plugins), 
γραφικά (widgets), θέµατα, ισχυρά χαρακτηριστικά και απεριόριστες δυνατότητες.  Προφέρει 
φιλοξενία (web hosting), είναι εύκολο και προσβάσιµο από όλες τις υπολογιστικές πλατφόρµες, 
υποστηρίζει την διαχείριση εν κινήσει (µέσω κινητών συσκευών), προσαρµόσιµα σχέδια, 
πανίσχυρη διαχείριση πολυµέσων, υψηλή ασφάλεια και υψηλές επιδόσεις. Η εγκατάσταση και η 
χρήση του υποστηρίζεται από την παγκόσµια κοινότητα χρηστών. Το WordPress είναι λογισµικό 
σχεδιασµένο για όλους, µε έµφαση στην προσβασιµότητα, την απόδοση, την ασφάλεια και την 
ευκολία χρήσης, (Γνωρίστε το WordPress, 2019). 



   

 

 

Πανεπιστήµιο Αιγαίου – Τµήµα Μηχανικών Πληροφοριακών και Επικοινωνιακών Συστηµάτων  24
   

 

 
Εικόνα 2: Ποσοστά χρήσης των πιο δηµοφιλή συστηµάτων διαχείρισης περιεχοµένου (W3Techs, 2019) 

 

4.1.2   Επιλογή δραστηριοτήτων  
Η επιλογή των δραστηριοτήτων που παρουσιάζονται έγινε µε γνώνοµα την  κάλυψη του 
Διαθεµατικού Ενιαίου Πλαισίου Προγράµµατος Σπουδών Πληροφορικής και του Αναλυτικού 
Προγράµµατος Πληροφορικής Δ.Ε.Π.Π.Σ.-Α.Π.Σ (∆ιαθεµατικό Ενιαίο Πλαίσιο Προγράµµατος 
Σπουδών Πληροφορικής, 2019). Στην επιλογή των δραστηριοτήτων που εφαρµόστηκαν, 
πρωτεύοντα ρόλο έπαιξαν η καταλληλόλητα και η διαθεσιµότητα των σχολικών χώρων, τα 
διαθέσιµα υλικά και η προθυµία των συµµετεχόντων.  

4.1.3   Προβλήµατα  
α.   Στην φάση της ανάπτυξης του ιστότοπου: 
Η επιλογή για  αναβάθµιση του WordPress στην τελευταία έκδοση (v.5.0.2–el.) 
δηµιούργησε αρκετά προβλήµατα στην διαχείριση του ιστότοπου επειδή δεν υπήρχε 
συµβατότητα µε τα χρησιµοποιούµενα πρόσθετα. Το πρόβληµα αντιµετωπίστηκε µε την 
αντικατάσταση τους και την εξολοκλήρου προσαρµογή του περιεχοµένου. 
Ένα µικρότερο αλλά εξίσου σηµαντικό πρόβληµα ήταν και είναι η δηµιουργία και η 
διαχείριση πινάκων στο WordPress. Το πρόβληµα αντιµετωπίστηκε µε συγγραφή κώδικα 
σε γλώσσα HTML. 

β.   Στην εξασφάλιση των αδειών: 
Επιφυλακτικότητα και προβληµατισµός εκφράστηκαν από µερίδα των ενηλίκων µαθητών 
σχετικά µε την δηµοσιοποίηση φωτογραφιών και βίντεο των δραστηριοτήτων. Ο 
εκπαιδευτικός χαρακτήρας του ιστότοπου, η συνεισφορά τους στην προσπάθεια 
δηµιουργίας ελληνόφωνης  έκδοσης του CS Unplugged αποτέλεσαν τους λόγους για την 
συµµετοχή τους και την έγκριση τους στην δηµοσιοποίηση του υλικού. 

γ.    Στην εξεύρεση κατάλληλων χώρων και υλικών:  
Η ανεύρεση κατάλληλων, αλλά και διαθέσιµων χώρων για την πραγµατοποίηση των 
δραστηριοτήτων, ειδικά σε συγκροτήµατα µε συστεγαζόµενα σχολεία όπως στην 
περίπτωσή µας, αποτέλεσε  µεγάλο πρόβληµα. Επίσης, η έλλειψη πόρων για την αγορά 
υλικών, µας οδήγησε στην χρήση απλών υλικών όπως χαρτιού, κουµπιών και καπακιών από 
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εµφιαλωµένα νερά. 

4.1.4   Σχεδιασµός – Παρουσίαση 
Στον σχεδιασµό και στην παρουσίαση του περιεχοµένου λήφθηκαν υπόψη όλα εκείνα τα σηµεία 
κλειδιά που κάνουν ένα ιστοχώρο φιλικό προς το χρήστη, ελαχιστοποιούν τις απαιτούµενες 
ενέργειες (κλικ) για την εύρεση της πληροφορίας και το ποσοστό εγκατάλειψης. Ιδιαίτερη προσοχή 
δόθηκε στην σύνταξη και στην µορφοποίηση, στην τυπογραφία, στην επιλογή και στον συνδυασµό 
των χρωµάτων, στη φωτογραφία και στην ταχύτητα ανταπόκρισης η οποία δεν ξεπερνάει τα 3 
δευτερόλεπτα (µέγιστο χρονικό όριο εγκατάλειψης), µε σκοπό την καλή αισθητική και την ευκολία 
πλοήγησης. 

Το λογισµικό δηµιουργίας WordPress αναγνωρίζει την συσκευή προβολής (σταθερός υπολογιστής, 
ταµπλέτα, κινητό τηλέφωνο, έξυπνη τηλεόραση)  και προσαρµόζει αυτόµατα το περιεχόµενο. Στον 
επισκέπτη δίνεται η δυνατότητα της αναζήτησης (Search),  αυξοµείωσης της εµφάνισης (Zoom), 
µετάφρασης του περιεχοµένου, προβολής των βίντεο, λήψης ή εκτύπωσης των φύλλων 
δραστηριοτήτων και εργασίας. Ο σχολιασµός του περιεχοµένου καθώς και η λήψη απαντήσεων 
και ειδοποιήσεων για νέα σχόλια και για νέα άρθρα, προϋποθέτει την εγγραφή του ενδιαφεροµένου 
µέσω ονοµατεπώνυµού και ηλεκτρονικού ταχυδροµείου (email). 

4.2   Περιεχόµενο 
Ο ιστότοπος  έχει εκπαιδευτικό χαρακτήρα και είναι  προσανατολισµένος στις δραστηριότητες οι 
οποίες είναι συνδεδεµένες µε το Ελληνικό πρόγραµµα σπουδών του µαθήµατος  Πληροφορικής 
της Πρωτοβάθµιας και Δευτεροβάθµιας εκπαίδευσης (∆ιαθεµατικό Ενιαίο Πλαίσιο Προγράµµατος 
Σπουδών Πληροφορικής, 2019). Αποτελείται από δεκαπέντε (15)  σελίδες  και δεκαεννέα (19) 
άρθρα εµπλουτισµένα µε φύλλα δραστηριοτήτων και εργασίας, περιλαµβάνει επίσης σχέδια 
µαθήµατος, βίντεο διδασκαλίας, φωτογραφίες και βιβλιοθήκη µε ελληνόγλωσσο και ξενόγλωσσο 
υποστηρικτικό υλικό.  

4.2.1   Η βιβλιοθήκη  
Η σελίδα της βιβλιοθήκης, (Εικόνα 3, Εικόνα 4, Εικόνα 5) περιλαµβάνει ελληνόγλωσσο και 
ξενόγλωσσο υποστηρικτικό υλικό για το CS Unplugged, πληροφορίες για την διεθνή οµάδα  
υποστήριξης Google Groups µε όνοµα «CS Unplugged sharing», (Εικόνα 21, σελ. 40). Στην 
ενότητα  «Εφαρµογή του CS Unplugged σε ελληνικό σχολείο», (Εικόνα 19, σελ. 38) παρουσιάζεται  
η εφαρµογή των δραστηριοτήτων στο πλαίσιο της διπλωµατικής, σε Ελληνικό επαρχιακό εσπερινό 
Σχολείο µε ενήλικες µαθητές/τριες, η παρουσίαση τους γίνετε έχοντας εξασφαλίσει όλες τις 
προβλεπόµενες άδειες και τις απαραίτητες εγκρίσεις. 
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Εικόνα 3: Βιβλιοθήκη CS Unplugged 
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Εικόνα 4: Βιβλιοθήκη CS Unplugged 
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Εικόνα 5: Βιβλιοθήκη CS Unplugged 

4.2.2   Θεµατολογία 
Η θεµατολογία των δραστηριοτήτων βασίζεται κατά κύριο λόγο: (α) στον ιστότοπο «Computer 
Science Without a Computer», (Computer Sience Without a Computer, 2019) του Πανεπιστηµίου 
της πόλης του Καντέρµπερι / Canterbury της Νέας Ζηλανδίας υπό τους Tim Bell, Ian Witten και 
Mike Fellows,  (β) στον ιστότοπο του µη κερδοσκοπικού ιδρύµατος Code.org®, (Code, 2019), και 
(γ) στον εκπαιδευτικό ιστότοπο Teaching London Computing, (TEACHING LONDON 
COMPUTING: A RESOURCE HUB FROM CAS LONDON & CS4FN, 2019). 

4.2.3   Αρχική σελίδα  
Στην πρώτη του επαφή µε το ιστότοπο o επισκέπτης ενηµερώνεται για το εκπαιδευτικό χαρακτήρα 
του περιεχοµένου ενώ µέσω σχετικών άρθρων, για το τι είναι η Επιστήµη των Υπολογιστών και 
πως µπορεί να διδαχθεί χωρίς υπολογιστή (Unplugged), (Εικόνα 6).  Το κύριο µενού, ( Εικόνα 7) 
τον συνοδεύει σε όλη  την διάρκεια της πλοήγησης δίνοντας του την δυνατότητα επιστροφής στην 
αρχική σελίδα, πρόσβασης στις δραστηριότητες, (Εικόνα 14, σελ. 33 & Εικόνα 15, σελ. 34) στα 
βίντεο, (Εικόνα 17, σελ. 36 & Εικόνα 18, σελ. 37) και στα εκτυπώσιµα αρχεία (Εικόνα 16, σελ. 
35). 
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Εικόνα 6:Αρχική σελίδα ιστότοπου CS Unplugged 

 
 Εικόνα 7: Μενού επιλογών 

Η επιλογή «Βιβλιοθήκη», (Εικόνα 8) τον οδηγεί σε σελίδα µε ελληνόγλωσσο και ξενόγλωσσο 
υποστηρικτικό υλικό, (βλέπε: Η βιβλιοθήκη,  σελ. 25) ενώ η επιλογή «Σύνδεση δραστηριοτήτων 
µε το ελληνικό πρόγραµµα σπουδών», (Εικόνα 9) σε σελίδα όπου παρουσιάζονται οι 
δραστηριότητες αριθµηµένες και ταξινοµηµένες για το Δηµοτικό, (Εικόνα 12, σελ. 32) και για το 
Γυµνάσιο, (Εικόνα 13, σελ. 32) µε βάση τους άξονες γνωστικού περιεχοµένου του Δ.Ε.Π.Π.Σ – 
Α.Π.Σ. (∆ιαθεµατικό Ενιαίο Πλαίσιο Προγράµµατος Σπουδών Πληροφορικής, 2019), τους 
γενικούς στόχους (γνώσεις, δεξιότητες, στάσεις, αξίες), καθώς και τις ενδεικτικές θεµελιώδεις 
έννοιες διαθεµατικής προσέγγισης. 
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Εικόνα 8: Εικονίδιο επιλογής της Βιβλιοθήκης 

 
Εικόνα 9: Εικονίδιο επιλογής δραστηριοτήτων 

Η αρχική σελίδα συµπληρώνεται µε τα εικονίδια επικοινωνίας µε την  οµάδα δηµιουργίας του 
ιστότοπου, (Εικόνα 11) και  το εικονίδιο της «Μετάφρασης» του περιεχοµένου (µικροεφαρµογή 
υποστηριζόµενη από την Google), (Εικόνα 10) το οποίο  επιτρέπει την διεθνοποίηση του ιστότοπου 
και την συµπερίληψή του στην παγκόσµια εκπαιδευτική κοινότητα για το CS Unplugged. 

 
Εικόνα 10: Εικονίδια επικοινωνίας & µετάφρασης 
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Εικόνα 11: Οµάδα δηµιουργίας Ιστότοπου 

4.2.4   Παρουσίαση δραστηριοτήτων σε συνάρτηση µε το Ελληνικό πρόγραµµα 
σπουδών   

Οι δραστηριότητες σε αυτήν την σελίδα του ιστότοπου (Εικόνα 12 και Εικόνα 13) παρουσιάζονται 
ανά εκπαιδευτική βαθµίδα (Δηµοτικό και Γυµνάσιο). Τα κριτήρια ταξινόµησης αποτέλεσαν κατά 
σειρά, η τάξη, οι άξονες γνωστικού περιεχοµένου, (Γνωρίζω τον υπολογιστή, Παίζω και µαθαίνω 
µε τον υπολογιστή και Ελέγχω και προγραµµατίζω) καθώς και οι ενδεικτικές θεµελιώδεις έννοιες 
διαθεµατικής προσέγγισης έτσι όπως προκύπτουν από το Δ.Ε.Π.Π.Σ.-Α.Π.Σ., (∆ιαθεµατικό Ενιαίο 
Πλαίσιο Προγράµµατος Σπουδών Πληροφορικής, 2019). 
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Εικόνα 12: Σελίδα σύνδεσης δραστηριοτήτων µε το πρόγραµµα Δηµοτικού 

 
Εικόνα 13: Σελίδα σύνδεσης δραστηριοτήτων µε το πρόγραµµα Γυµνασίου 

4.2.5   Οµαδοποίηση των δραστηριοτήτων 
Στην σελίδα του ιστότοπου µε τίτλο «Επιλογή δραστηριότητας», (Εικόνα 14 και Εικόνα 15), 
κατηγοριοποιούνται οι δραστηριότητες σύµφωνα µε τους Hinostroza et al (2000)  (βλέπε: 
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Κεφάλαιο 3. ΜΕΘΟΔΟΛΟΓΙΑ). 

Πιο συγκεκριµένα οι δραστηριότητες έχουν ταξινοµηθεί κατά σειρά που παρουσιάζονται ως προς: 

α.   την εκπαιδευτική βαθµίδα (Δηµοτικό και Γυµνάσιο), (Εικόνα 14). 
β.   την θεµατική ενότητα στην οποία αναφέρονται (Αλγόριθµοι, Αρχεία, Διαδίκτυο, Δίκτυα 

Η/Υ, Δυαδικά ψηφία, Προγραµµατισµός, Συµπίεση, Ταξινόµηση, Υλικό- Λογισµικό). 
γ.    σε συνάρτηση µε τους άξονες γνωστικού περιεχοµένου του Δ.Ε.Π.Π.Σ – Α.Π.Σ., 

(∆ιαθεµατικό Ενιαίο Πλαίσιο Προγράµµατος Σπουδών Πληροφορικής, 2019) και 
δ.    ως προς τον τύπο του µαθησιακού αντικειµένου που καλύπτουν (Γυµναστική, 

Εννοιολογική χαρτογράφηση, Παιχνίδι, Παζλ, Περιβαλλοντική διάσταση, Τραγούδι), 
(Εικόνα 15). 

 
Εικόνα 14: Επιλογή δραστηριότητας µε βάση την εκπαιδευτική βαθµίδα 
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Εικόνα 15: Επιλογή δραστηριότητας µε βάση την θεµατική ενότητα, το πρόγραµµα σπουδών και τον τύπο του 

µαθησιακού αντικειµένου 

4.2.6   Εκτύπωση 
Στην σελίδα αυτή ο χρήστης φθάνει από το κεντρικό µενού, ( Εικόνα 7, σελ. 29) επιλέγοντας το 
«Εκτυπώστε», όπου του παρουσιάζονται οι οδηγίες για την υλοποίηση των δραστηριοτήτων και τα 
φύλλα εργασίας σε µορφή Pdf, (Εικόνα 16). 
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Εικόνα 16: Σελίδα Δραστηριοτήτων και φύλλων εργασίας σε εκτυπώσιµη µορφή  
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4.2.7   Βίντεο  
Στην σελίδα αυτή, (Εικόνα 17 & Εικόνα 18) ο χρήστης µπορεί να δει τα δέκα (10) βίντεο που 
χρησιµοποιήθηκαν στην εφαρµογή των δραστηριοτήτων τα οποία προέρχονται από τους 
εκπαιδευτικούς ιστότοπους που βασιστήκαµε (βλέπε: Θεµατολογία, σελ. 28 ) καθώς και τέσσερις 
(4) βιντεοσκοπήσεις από την εφαρµογή των δραστηριοτήτων στο Εσπερινό Γυµνάσιο µε τάξεις 
Λυκείου Σύρου.  

Οι βιντεοσκοπήσεις έγιναν µε χρήση κινητού τηλεφώνου, Xiaomi Redmi 5 σε υψηλή ανάλυση, η 
επεξεργασία τους µέσω του προγράµµατος iMovie της Apple, και η αποθήκευση σε µορφή (mp4). 
Για την αποθήκευση και την προβολή τους (µέσω συνδέσµου κοινής χρήσης) χρησιµοποιήθηκε το 
Google Drive. 

 
Εικόνα 17: Βίντεο δραστηριοτήτων 
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Εικόνα 18: Βίντεο δραστηριοτήτων 

4.2.8   Εφαρµογή του CS Unplugged σε ελληνικό σχολείο 
Στη σελίδα  «Βιβλιοθήκη» (Εικόνα 19 & Εικόνα 20),  ο χρήστης βρίσκει συγκεντρωµένες όλες τις 
δραστηριότητες οι οποίες προσαρµοστήκαν στα ελληνικά δεδοµένα και εφαρµοστήκαν στο 
Εσπερινό Γυµνάσιο µε τάξεις Λυκείου Σύρου. 
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Εικόνα 19: Σελίδα µε εφαρµογές του CS Unplugged σε ελληνικό σχολείο 
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Εικόνα 20: Σελίδα µε εφαρµογές του CS Unplugged σε ελληνικό σχολείο 
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Εικόνα 21: Νέα, ιδέες, προτάσεις διδασκαλίας για το CS Unplugged 

4.2.9   Οι δραστηριότητες του ιστότοπου 
Στον ιστότοπο µε τίτλο CS Unplugged παρουσιάζονται συνολικά δεκαπέντε (15) δραστηριότητες.  
Πέντε (5) από αυτές αφορούν το Δηµοτικό, 2 (δύο) τις τάξεις Γ΄ και Δ΄ και τρείς (3) τις τάξεις Ε΄ 
και ΣΤ΄, ενώ οι υπόλοιπες δέκα (10) αφορούν το Γυµνάσιο µε  δύο (2) από αυτές να αφορούν την 
Α΄ τάξη , µία (1) κοινή για Α΄ και Β΄ , µία (1) για την Β΄ και οι υπόλοιπες έξι (6) την Γ τάξη. 

Οι δραστηριότητες είναι το κύριο θέµα παρουσίασης του ιστότοπου. Ο χρήστης έχει πρόσβαση σε 
αυτές συνέχεια και από πολλά σηµεία κατά την διάρκεια της πλοήγησης του (βλέπε: Αρχική σελίδα 
σελ. 28). Στη συνέχεια παρουσιάζονται οι δεκαπέντε (15) δραστηριότητες του ιστότοπου (Εικόνα 
22: Δραστηριότητα «Διαχείριση αρχείων» - Εικόνα 36: Δραστηριότητα «Ταξινόµηση αριθµών, 
ταξινόµηση εννοιών – Sorting networks»).  



   

 

 

Πανεπιστήµιο Αιγαίου – Τµήµα Μηχανικών Πληροφοριακών και Επικοινωνιακών Συστηµάτων  41
   

 

Διαχείριση αρχείων 

Η δραστηριότητα µε τίτλο «Διαχείριση αρχείων» (Εικόνα 22), αφορά τις τάξεις Γ΄ και Δ΄ 
Δηµοτικού.  Είναι βασισµένη στην ιδέα της συναδέλφου πρωτοβάθµιας κυρίας Εύας Γιατράκη και 
σχεδιασµένη µε βάση την αρχή του ότι η διδασκαλία της Πληροφορικής στην υποχρεωτική 
εκπαίδευση αποσκοπεί στο να αποκτήσουν οι µαθητές/τριες µια αρχική αλλά συγκροτηµένη και 
σφαιρική αντίληψη των βασικών λειτουργιών του υπολογιστή µέσα σε µια προοπτική 
τεχνολογικού αλφαβητισµού και µε σκοπό την κατανόηση της έννοιας του αρχείου, (∆ιαθεµατικό 
Ενιαίο Πλαίσιο Προγράµµατος Σπουδών Πληροφορικής, 2019). 

 
Εικόνα 22: Δραστηριότητα «Διαχείριση αρχείων»     
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Πως λειτουργούν τα δυαδικά ψηφία 

Η δραστηριότητα µε τίτλο «Πως λειτουργούν τα δυαδικά ψηφία» (Εικόνα 23), αφορά τις τάξεις Γ΄ 
και Δ΄ Δηµοτικού. Είναι σχεδιασµένη µε βάση το δεδοµένο ότι οι υπολογιστές αναπαριστούν όλα 
τα είδη πληροφορίας ως δυαδικά δεδοµένα και µε στόχο οι µαθητές/τριες να µπορούν 
αναγνωρίζουν τα µοτίβα (Patterns) για τους αριθµούς 1 έως 32, (Computer Sience Without a 
Computer, 2019). 

 
Εικόνα 23: Δραστηριότητα «Πως λειτουργούν τα δυαδικά ψηφία» 
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Αλγόριθµοι αναζήτησης. 

Η δραστηριότητα µε τίτλο «Αλγόριθµοι αναζήτησης» (Εικόνα 24), αφορά τις τάξεις Ε΄ και ΣΤ΄ 
Δηµοτικού.  Είναι σχεδιασµένη µε βάση την αρχή της δυαδικής αναζήτησης και µε στόχο τον 
προσδιορισµό των  αλγορίθµων αναζήτησης για ταξινοµηµένες και µη ταξινοµηµένες λίστες 
(διαδοχική και δυαδική αναζήτηση), (Computer Sience Without a Computer, 2019). 

 
Εικόνα 24: Δραστηριότητα «Αλγόριθµοι αναζήτησης» 
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Δηµιουργία γλώσσας προγραµµατισµού. 

Η δραστηριότητα µε τίτλο «Δηµιουργία γλώσσας προγραµµατισµού» (Εικόνα 25), αφορά τις τάξεις 
Ε΄ και ΣΤ΄ Δηµοτικού.  

Είναι σχεδιασµένη µε βάση την αρχή του ότι η ερµηνεία και η κατανόηση είναι επακόλουθο της 
εµπλοκής, του σχεδιασµού και της δηµιουργίας και µε στόχο την κατανόηση του τρόπου χρήσης 
ενός βρόχου στον προγραµµατισµό, (Computer Sience Without a Computer, 2019). 

 
Εικόνα 25: Δραστηριότητα «Δηµιουργία γλώσσας προγραµµατισµού» 
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Εύρεση και επίλυση σφαλµάτων σε κώδικα – Debugging. 

Η δραστηριότητα µε τίτλο «Εύρεση και επίλυση σφαλµάτων σε κώδικα – Debugging » (Εικόνα 
26), αφορά τις τάξεις Ε΄ και ΣΤ΄ Δηµοτικού.  

Είναι σχεδιασµένη µε σκοπό την κατανόηση του κώδικα µέσω της επεξεργασίας πάζλ και στόχο 
την απόκτηση ικανοτήτων στην επίλυση απλών σφαλµάτων, (Code, 2019). 

 
Εικόνα 26: Δραστηριότητα «Εύρεση και επίλυση σφαλµάτων σε κώδικα – Debugging»  
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Συµπίεση Κειµένου. 

Η δραστηριότητα µε τίτλο «Συµπίεση Κειµένου» (Εικόνα 27), αφορά τις τάξεις  Α΄ και Β΄ 
Γυµνασίου.  

Είναι σχεδιασµένη µε βάση την ανάγκη για χρήση τεχνικών αποθήκευσης στο περιορισµένο 
αποθηκευτικό χώρο των υπολογιστών και µε στόχο την κατανόηση της απλής τεχνικής της 
συµπίεσης κειµένου, (Ελεύθερο Λογισµικό / Λογισµικό Ανοικτού Κώδικα, 2019). 

 
Εικόνα 27: Δραστηριότητα «Συµπίεση Κειµένου»  
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Υλικό – Λογισµικό µε εννοιολογικό χάρτη. 

Η δραστηριότητα µε τίτλο «Υλικό – Λογισµικό µε εννοιολογικό χάρτη» (Εικόνα 28), αφορά την 
τάξη  Α΄ Γυµνασίου.  

Είναι σχεδιασµένη µε βάση το ότι η µάθηση, νοείται ως µία συνεχής, δυναµική διαδικασία 
οργάνωσης και αλλαγής των γνώσεων/εννοιολογικών σχηµάτων του υποκειµένου, όπου σηµαντικό 
ρόλο διαδραµατίζουν οι εµπειρίες του, οι πεποιθήσεις και τα προϋπάρχοντα εννοιολογικά του 
σχήµατα, (Ματσαγγούρας, 2001) και µε στόχο να γνωρίσουν οι µαθητές/τριες τις έννοιες «Υλικό» 
και «Λογισµικό» καθώς και τον τρόπο που αυτές συνδέονται εννοιολογικά, (Novak & Gowin, 
1984), (Γρηγοριάδου, και συν., 2009). 

 
Εικόνα 28: Δραστηριότητα «Υλικό – Λογισµικό µε εννοιολογικό χάρτη»  
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Δροµολόγηση και αδιέξοδος. 

Η δραστηριότητα µε τίτλο «Δροµολόγηση και αδιέξοδος» (Εικόνα 29), αφορά την τάξη  Β΄ 
Γυµνασίου.  

Είναι σχεδιασµένη µε βάση το ότι κατά την µετάδοση των δεδοµένων προκύπτουν σφάλµατα και 
µε σκοπό να µπορούν οι µαθητές/τριες να αναγνωρίσουν τα λάθη που µπορεί να λάβουν χώρα κατά 
την αναµετάδοση των δεδοµένων, (Computer Sience Without a Computer, 2019). 

 
Εικόνα 29: Δραστηριότητα «Δροµολόγηση και αδιέξοδος» 
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Το Διαδίκτυο. 

Η δραστηριότητα µε τίτλο «Το Διαδίκτυο» (Εικόνα 30), αφορά την τάξη  Β΄ Γυµνασίου.  

Είναι σχεδιασµένη µε βάση το ότι η γνώση για το Διαδίκτυο είναι αντίστροφος ανάλογη της χρήσης 
του και µε στόχους να µπορούν οι µαθητές/τριες να εξηγούν την διαδικασία  αποστολής µηνυµάτων 
µέσω του Διαδικτύου καθώς και να µεταφράζουν διευθύνσεις URL σε διευθύνσεις IP, (Code, 
2019). 

 
Εικόνα 30: Δραστηριότητα «Το Διαδίκτυο» 
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Αλγόριθµος ταξινόµησης- Bubble sort. 

Η δραστηριότητα µε τίτλο «Αλγόριθµος ταξινόµησης- Bubble sort» (Εικόνα 31 ), αφορά την τάξη  
Γ΄ Γυµνασίου.  

Είναι σχεδιασµένη µε βάση την αρχή ταξινόµησης Bubble sort και µε στόχο την αναγνώριση και 
την κατανόηση από τους/τις  µαθητές/τριες του τρόπου  λειτουργίας της µεθόδου, (TEACHING 
LONDON COMPUTING: A RESOURCE HUB FROM CAS LONDON & CS4FN, 2019). 

 
Εικόνα 31: Δραστηριότητα «Αλγόριθµος ταξινόµησης- Bubble sort» 
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Δηµιουργία αλγορίθµου. 

Η δραστηριότητα µε τίτλο «Δηµιουργία αλγορίθµου» (Εικόνα 32) αφορά την τάξη  Γ΄ Γυµνασίου.  

Είναι σχεδιασµένη µε βάση το ότι οι αλγόριθµοι βρίσκονται σε πολλές από τις καθηµερινές µας 
δραστηριότητες από το παιχνίδι έως τον χειρισµό των ηλεκτρικών και ηλεκτρονικών συσκευών δεν 
αφορούν αυστηρά και µόνο τους επαγγελµατίες προγραµµατιστές και µε στόχο την κατανόηση της 
σηµασίας τους στον προγραµµατισµό, (Code, 2019). 

 
Εικόνα 32: Δραστηριότητα «Δηµιουργία αλγορίθµου» 
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Εισαγωγή στους αλγόριθµους. 

Η δραστηριότητα µε τίτλο «Εισαγωγή στους αλγόριθµους» (Εικόνα 33) αφορά την τάξη  Γ΄ 
Γυµνασίου.  

Είναι σχεδιασµένη µε στόχο την κατανόηση του τρόπου µε τον οποίο γράφεται και εκτελείται ένας 
απλός αλγόριθµος, (TEACHING LONDON COMPUTING: A RESOURCE HUB FROM CAS 
LONDON & CS4FN, 2019). 

 
Εικόνα 33: Δραστηριότητα «Εισαγωγή στους αλγόριθµους» 
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Μετάδοση δεδοµένων (Parity bit). 

Η δραστηριότητα µε τίτλο «Μετάδοση δεδοµένων (Parity bit)» (Εικόνα 34) αφορά την τάξη  Γ΄ 
Γυµνασίου.  

Είναι σχεδιασµένη µε βάση το ότι κατά την αποθήκευση και την µεταφορά τους τα δεδοµένα 
µεταβάλλονται και µε στόχο να µπορούν οι µαθητές/τριες να αναγνωρίσουν τα λάθη που µπορεί 
να λάβουν χώρα κατά τις προαναφερθείσες διαδικασίες, (Computer Sience Without a Computer, 
2019), (Ελεύθερο Λογισµικό / Λογισµικό Ανοικτού Κώδικα, 2019). 

 
Εικόνα 34: Δραστηριότητα «Μετάδοση δεδοµένων (Parity bit)» 
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Προγραµµατισµός µε τραγούδι.  

Η δραστηριότητα µε τίτλο «Προγραµµατισµός µε τραγούδι», (Εικόνα 35) αφορά την τάξη  Γ΄ 
Γυµνασίου.  

Είναι σχεδιασµένη έτσι ώστε να εξηγηθούν οι λειτουργίες (διαδικασίες) του προγραµµατισµού 
χρησιµοποιώντας τους στίχους ενός τραγουδιού και µε σκοπό οι µαθητές/τριες να τις κατανοήσουν 
διαισθητικά, (Code, 2019). 

 
Εικόνα 35: Δραστηριότητα «Προγραµµατισµός µε τραγούδι» 
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Ταξινόµηση αριθµών, ταξινόµηση εννοιών – Sorting networks.  

Η δραστηριότητα µε τίτλο «Ταξινόµηση αριθµών, ταξινόµηση εννοιών – Sorting networks», 
(Εικόνα 36 ) αφορά την τάξη  Γ΄ Γυµνασίου.   

Είναι σχεδιασµένη µε σκοπό οι συµµετέχοντες να αποκτήσουν την ικανότητα να εξηγούν και να 
αναλύουν την διαδικασία της ταξινόµησης, (Computer Sience Without a Computer, 2019). 

 

 
Εικόνα 36: Δραστηριότητα «Ταξινόµηση αριθµών, ταξινόµηση εννοιών – Sorting networks» 
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5   ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ – ΣΥΖΗΤΗΣΗ 
Στο πλαίσιο της παρούσας εργασίας επιχειρήθηκε αφενός η κάλυψη του κενού που υπάρχει στην 
ηλεκτρονική, εξελληνισµένη παρουσίαση των CS Unplugged δραστηριοτήτων, αφετέρου η 
χρησιµοποίηση τους στην εκπαιδευτική διαδικασία µέσω του ιστοτόπου «CS 
Unplugged….Υπολογίζοντας χωρίς τον Υπολογιστή», που αναπτύχθηκε.   

Για την αξιολόγηση του, έγινε χρήση ηλεκτρονικού ερωτηµατολογίου το οποίο απάντησαν 
εκπαιδευτικοί πληροφορικής και απόφοιτοι του µεταπτυχιακού προγράµµατος «Διδακτική της 
Πληροφορικής και των Επικοινωνιών» του τµήµατος Μηχανικών Πληροφοριακών και 
Υπολογιστικών Συστηµάτων του Πανεπιστηµίου Αιγαίου, οι οποίοι µε τα σχόλια και τις 
παρατηρήσεις τους συνέβαλλαν στην ολοκλήρωσή του. Οι δραστηριότητες που παρουσιάζονται σε 
αυτόν χρησιµοποιήθηκαν σε σχολικό περιβάλλον και σε πραγµατικές συνθήκες.  

Σε αυτό το κεφάλαιο παρουσιάζονται τα αποτελέσµατα της αξιολόγησης του ιστότοπου, καθώς και 
η αξιολόγηση µίας Unplugged δραστηριότητας από τους συµµετέχοντες µαθητές.  

Τα ερευνητικά ερωτήµατα στα οποία απαντά η παρούσα εργασία φαίνονται στον παρακάτω 
πίνακα, (Πίνακας 1: Ερευνητικά ερωτήµατα). 

Πίνακας 1: Ερευνητικά ερωτήµατα 

Ερώτηµα 1ο    Μπορεί ένας ιστότοπος που περιέχει CS Unplugged δραστηριότητες, να 
βοηθήσει τον εκπαιδευτικό να ενισχύσει τη συµµετοχή των µαθητών στο µάθηµα 
Τ.Π.Ε. και να τους µεταδώσει έννοιες της Επιστήµης της πληροφορικής; 

Ερώτηµα 2ο    Μπορεί ένας ιστότοπος που περιέχει CS Unplugged δραστηριότητες, να 
ανταποκρίνεται στις ανάγκες του Αναλυτικού προγράµµατος σπουδών και να 
προωθεί την επίτευξη των στόχων του; 

 

5.1   Αποτελέσµατα αξιολόγησης ιστότοπου από τους εκπαιδευτικούς 
Οι Εκπαιδευτικοί εφόσον ενηµερώθηκαν για τον εκπαιδευτικό σκοπό της ερευνάς, κλήθηκαν να 
απαντήσουν ανώνυµα και εµπιστευτικά σε σειρά ερωτήσεων 5-Likert (1 – Καθόλου, 2 – Ελάχιστα, 
3 – Λίγο,  4 – Πολύ, 5 – Πάρα Πολύ) στην προσπάθειά µας, αφενός να εντοπίσουµε τυχών λάθη και 
παραλήψεις, αφετέρου να  επιβεβαιώσουµε τις υποθέσεις και να απαντήσουµε στα ερευνητικά 
ερωτήµατα, της παρούσας εργασίας. 

Από τις απαντήσεις των εκπαιδευτικών εξάγεται το συµπέρασµα ότι οι ερωτηθέντες έµειναν 
ικανοποιηµένοι από την τεχνική και εκπαιδευτική ποιότητα του ιστότοπου, την πληρότητα και τον 
τρόπο παρουσίασης των δραστηριοτήτων. Συµφωνούν κατά πλειοψηφία ότι οι δραστηριότητές του, 
βοηθούν τον εκπαιδευτικό να ενισχύσει την συµµετοχή των µαθητών/τριών και να µεταδώσει 
έννοιες της επιστήµης των Υπολογιστών (ΕΥ), στο πλαίσιο του Αναλυτικού προγράµµατος 
σπουδών, επιβεβαιώνοντας τις υποθέσεις και απαντώντας θετικά στα ερευνητικά ερωτήµατα. 
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Αποτελέσµατα πρώτης ενότητας ερωτήσεων σχετικά µε την τεχνική πλευρά του ιστότοπου. 

 

 
Διάγραµµα 1: Απαντήσεις σχετικά µε τις µη προβλεπόµενες καταστάσεις 

 
Διάγραµµα 2: Απαντήσεις για την ταχύτητα πλοήγησης 
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Διάγραµµα 3: Απαντήσεις για την ευκολία στην πλοήγηση 

 
Διάγραµµα 4: Απαντήσεις για την δυνατότητα αναζήτησης 
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Διάγραµµα 5: Απαντήσεις για τα κείµενα 

Από τις απαντήσεις της πρώτης ενότητας των ερωτήσεων εξάγεται το συµπέρασµα  ότι ο ιστότοπος 
από τεχνικής πλευράς, έχει εύκολη και γρήγορη πλοήγηση χωρίς τεχνικά προβλήµατα, µε 
ευδιάκριτα και επαρκή κείµενα.  

Αποτελέσµατα δεύτερης ενότητας ερωτήσεων σχετικά µε το περιεχόµενο και την αισθητική 
του ιστότοπου.  

 
Διάγραµµα 6: Απαντήσεις για την καταλληλόλητα των κειµένων 
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Διάγραµµα 7: Απαντήσεις για την καταλληλόλητα των βίντεο 

 
Διάγραµµα 8: Απαντήσεις για τα χρώµατα 



   

 

 

Πανεπιστήµιο Αιγαίου – Τµήµα Μηχανικών Πληροφοριακών και Επικοινωνιακών Συστηµάτων  61
   

 

 
Διάγραµµα 9: Απαντήσεις για την επάρκεια επιλογών και εικονιδίων 

 
Διάγραµµα 10: Απαντήσεις σχετικά µε την καταλληλόλητα της διεπαφής 
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Διάγραµµα 11: Απαντήσεις σχετικά µε την ορθότητα των κειµένων 

 
Διάγραµµα 12: Απαντήσεις σχετικά µε την γραµµατική, το συντακτικό και την ορθογραφία 
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Διάγραµµα 13: Απαντήσεις σχετικά µε τις επεξηγήσεις 

 
Διάγραµµα 14: Απαντήσεις σχετικά µε την επάρκεια των φύλλων εργασίας 

 

Ο βαθµός συµφωνίας των ερωτηθέντων στην δεύτερη ενότητα των ερωτήσεων συγκεντρώνεται 
πλειοψηφικά στις απαντήσεις, «4: πολύ» και «5: Πάρα πολύ», ποσοστά από τα οποία βγαίνει το 
συµπέρασµα ότι έµειναν ικανοποιηµένοι από το περιεχόµενο και την αισθητική του. 
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Αποτελέσµατα δεύτερης τρίτης ενότητας ερωτήσεων σχετικά µε την  εκπαιδευτική ποιότητα 
του ιστότοπου. 

 
Διάγραµµα 15: Απαντήσεις σχετικά µε την παροχή κινήτρων 

 
Διάγραµµα 16: Απαντήσεις σχετικά µε την προσέλκυση και την διατήρηση της προσοχής 
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Διάγραµµα 17: Απαντήσεις σχετικά µε την γνωστική περιέργεια 

 
Διάγραµµα 18: Απαντήσεις σχετικά µε την κινητοποίηση της φαντασίας 
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Διάγραµµα 19: Απαντήσεις σχετικά µε την διάρκεια και την ποικιλία 

 
Διάγραµµα 20: Απαντήσεις σχετικά µε τον προσδιορισµό του ρόλου του εκπαιδευτικού 
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Διάγραµµα 21: Απαντήσεις σχετικά µε το Α.Π.Σ. 

 
Διάγραµµα 22: Απαντήσεις σχετικά µε την συνεργασία των µαθητών 

Ικανοποιηµένοι και ως προς την εκπαιδευτική ποιότητα του ιστότοπου έµειναν οι ερωτηθέντες 
εκπαιδευτικοί µε βάση τις απαντήσεις στις αντίστοιχες ερωτήσεις. 

5.2   Αποτελέσµατα αξιολόγησης Unplugged δραστηριότητας από τους/τις 
µαθητές/τριες 

Η Unplugged δραστηριότητα χαρακτηρίστηκε κατά πλειοψηφία ευχάριστη,  ενδιαφέρουσα και 
αποτελεσµατική, τους βοήθησε να κατανοήσουν και να οργανώσουν την γνώση και τελικά να 
µάθουν,  (Πίνακας 2). 
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Πίνακας 2: Αποτελέσµατα ερωτηµατολογίου µαθητών επί της δραστηριότητας «Υλικό-  Λογισµικό µε 
εννοιολογικό χάρτη» 

 Καθόλου Λίγο Αρκετά Πολύ Πάρα πολύ 
 (1) (2) (3) (4) (5) 
Η διδακτική παρέµβαση, το 
σηµερινό µάθηµα µε τον 
εννοιολογικό χάρτη (ΕΧ) ήταν 
ευχάριστη και ενδιαφέρουσα; 

  1 1 9 

Προτιµώ να µαθαίνω 
παρακολουθώντας τον/την  
Καθηγητή/τρια; 

 1 5 5  

Η CS Unplugged δραστηριότητα µε 
τον (ΕΧ) µε βοήθησε να κατανοήσω 
τις έννοιες του µαθήµατος; 

  1 6 4 

Ο (ΕΧ) µε βοήθησε να µάθω τις 
έννοιες του µαθήµατος; 

  2 7 2 

Η εργασία σε οµάδα µε βοήθησε να 
ξεπεράσω τις δυσκολίες που 
παρουσιάστηκαν; 

  2 1 8 

Η δραστηριότητα µε βοήθησε να 
οργανώσω τις γνώσεις µου και να τις 
βάλω σε µια σωστή σειρά; 

   10 1 

Η πληροφορική µπορεί να διδαχθεί 
εκτός εργαστηρίου και µε άλλους 
τρόπους; 

   1 10 
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6   ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 
Στη παρούσα εργασία µελετήθηκε η αποτελεσµατικότητα του ιστότοπου «CS 
Unplugged….Υπολογίζοντας χωρίς τον Υπολογιστή» (https://csu.eee.uniwa.gr), σε τάξη 
Εσπερινού Λυκείου. Ο ιστότοπος χρησιµοποιήθηκε σε πραγµατικές συνθήκες διδασκαλίας και 
αξιολογήθηκε από εκπαιδευτικούς και µαθητές. 

Με βάση τα αποτελέσµατα των ερωτηµατολογίων, αφενός επιβεβαιώνονται οι υποθέσεις αφετέρου 
απαντώνται θετικά τα ερευνητικά ερωτήµατα:  

•   Οι µεν εκπαιδευτικοί διευκολύνονται από ένα πλήρες διαδικτυακό υλικό όπως ο ιστότοπος 
«CS Unplugged....Υπολογίζοντας χωρίς τον Υπολογιστή»  µε δραστηριότητες, 
υποστηρικτικό υλικό και παραδείγµατα προσαρµοσµένα στην ελληνική πραγµατικότητα,  

•   Οι δε µαθητές/τριες µένουν ικανοποιηµένοι εφόσον  µπορούν «παίζοντας»  να µάθουν 
εύκολα και απλά, δυσνόητες έννοιες.  

•   Ο ιστότοπος µε τις unplugged µαθησιακές δραστηριότητες µπορεί να βοηθήσει τον 
εκπαιδευτικό να ενισχύσει την συµµετοχή των µαθητών/τριων στο µάθηµα Τ.Π.Ε. και να 
τους µεταδώσεις έννοιες τις επιστήµης της πληροφορικής. Επιπρόσθετα µπορεί να 
ανταποκριθεί στις ανάγκες του Αναλυτικού Προγράµµατος Σπουδών και να προωθήσει 
την επίτευξη των στόχων του. 

Η µέθοδος διδασκαλίας της πληροφορικής  χωρίς Υπολογιστή (Unplugged) µπορεί να «βγάλει» 
την πληροφορική εκτός εργαστηρίου ενώ ταυτόχρονα να «βάλει» τους µαθητές/τριες σε άλλη 
λογική προσέγγισης. 

Aν και η δασκαλοκεντρική µέθοδος διδασκαλίας προτιµάται σε µεγάλο βαθµό από τους 
ερωτηθέντες ενηλίκους µαθητές/τριες του δείγµατος, θεωρούµε και πιστεύουµε ότι οι Unplugged 
δραστηριότητες µπορούν και πρέπει να αποτελεί εναλλακτική ενεργητική, συµµετοχική πρόταση 
διδασκαλίας, ειδικά σε χώρους χωρίς εξοπλισµό. Σε ένα κοινό µε παγιωµένες αντιλήψεις και 
φοβικά σύνδροµα για την Επιστήµη των Υπολογιστών (ΕΥ), αποτελεί  τεκµηριωµένη απάντηση 
στην ερώτηση «Ποιος είναι ο ευκολότερος τρόπος για να µάθουν οι µαθητές µου; ». 

Οι Unplugged δραστηριότητες µπορούν να αλλάξουν τους ρόλους και τους τρόπους εκπαίδευσης 
καθώς ανατρέπουν τα στερεότυπα στην εκπαιδευτική διαδικασία.  

Το µέγεθος του δείγµατος που επιλέχθηκε ήταν πολύ µικρό, για αυτό το λόγο δεν µπορεί να γίνει 
γενίκευση των αποτελεσµάτων σε όλο τον πληθυσµό των µαθητών. Με βάση τη διερευνητική 
µελέτη περίπτωσης που υλοποιήθηκε, προέκυψε η ανάγκη να συνεχιστεί η συγκεκριµένη έρευνα 
στο µέλλον, σε περισσότερες δραστηριότητες µε µεγαλύτερο αριθµητικά και σε διαφορετικό 
ηλικιακά  δείγµα.  

Λόγω του χαρακτήρα του ιστότοπου (βλέπε: 4.2 , σελ. 25) αλλά και του περιορισµένου χρόνου που 
είχαµε στη διάθεση µας, δεν περιλαµβάνονται στον ιστότοπο όλες οι δραστηριότητες CS 
Unplugged που βρέθηκαν µετά την βιβλιογραφική ανασκόπηση, αλλά κάποιες ενδεικτικές. Στον 
παρακάτω πίνακα παρουσιάζονται ορισµένες από αυτές τις δραστηριότητες που δεν περιέχονται 
µέσα στον ιστότοπο που δηµιουργήσαµε: 
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Πίνακας 3: Δραστηριότητες CS Unplugged που δεν συµπεριλήφθηκαν στον ιστότοπο 

Α/Α ΘΕΜΑ ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΠΗΓΗ 

1 Κωδικοποίηση Οι µαθητές/τριες 
οργανώνονται σε οµάδες και ο 
πρώτος στην οµάδα ένα φύλλο 
εργασίας στο οποίο 
κωδικοποιείται µία εικόνα σε 
έναν χάρτη µε bit. Ο µαθητής 
µεταφέρει την ακολουθία 0/1 
στο αυτί του επόµενου 
συµµαθητή του και ούτω 
καθεξής, µέχρι ο τελευταίο 
µαθητής να χρωµατίσει τη 
σωστή θέση του bit χάρτη. 

Nishida, T., Kanemune, 
S., Idosaka, Y., Namiki, 
M., Bell, T., &Kuno, Y. 
(2009, March). A CS 
unplugged design 
pattern. In ACM 
SIGCSE Bulletin (Vol. 
41, No. 1, pp. 231-235). 
ACM 

+ 

https://classic.csunplug
ged.org/wp-
content/uploads/2015/0
1/unplugged-book-
v1.pdf 

 

2 Λογικές πύλες «ΝΟΤ», 
«AND»,«OR» 

Στο συγκεκριµένο µάθηµα 
παρουσιάζονται οι έννοιες της 
«εισόδου» και «εξόδου» µέσω 
του παιχνιδιού «Simons 
says».Οι µαθητές/τριες 
χωρίζονται σε ζεύγη , το ένα 
άτοµο παριστάνει την έξοδο µε 
δεµένα τα µάτια και το άλλο 
παριστάνει την είσοδο. Οι 
µαθητές/τριες στέλνουν ένα 
σήµα κρατώντας τα χέρια. 
Εφόσον µάθουν τις έννοιες 
«OR», «XOR», «NOT», 
«AND», αρχίζουν να τις 
ενσωµατώνουν και αυτές στο 
παιχνίδι. Χωρίζονται σε 4-5 
άτοµα ( δύο είσοδοι, µία ή δύο 
λογικές πύλες και µία έξοδος). 
Ο µαθητής που θα είναι πύλη 
θα στείλει σήµα µε λεκτικές η 
οπτικές ενδείξεις στις εισόδους 

Wohl, B., Porter, B., & 
Clinch, S. (2015, 
November). Teaching 
Computer Science to 5-
7-year-olds: An initial 
study with 
Scratch, Cubelets and 
unplugged computing. 
In Proceedings of the 
Workshop in Primary 
and Secondary 
Computing 
Education (pp. 55-
60). ACM. 
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για να καταλάβουν σε ποια 
πύλη βρίσκονται και οι 
µαθητές/τριες έξοδοι έχοντας 
ένα φακό θα τον 
αναβοσβήνουν ανάλογα µε το 
σήµα που έχουν λάβει από την 
λογική πύλη. 

3 Συνθήκες Για να µάθουν τις προτάσεις 
υπό συνθήκη, οι µαθητές/τριες 
παίζουν ένα παιχνίδι µε 
τράπουλα και δηµιουργούν 
προτάσεις του τύπου «Αν 
τραβήξω κόκκινο χρώµα, 
παίρνω έναν πόντο» και «αν 
τραβήξω µαύρο χρώµα, 
παίρνεις εσύ έναν πόντο». 

Αυτό το µάθηµα δείχνει πώς 
µπορούν να χρησιµοποιηθούν 
οι συνθήκες για την 
προσαρµογή ενός 
προγράµµατος σε 
συγκεκριµένες πληροφορίες. 

https://studio.code.org/s
/course2/stage/12/puzzl
e/1 

 

4 Αλγόριθµοι Αυτό το µάθηµα αναφέρει 
τους τρόπους που 
χρησιµοποιούνται οι 
αλγόριθµοι στη καθηµερινή 
µας ζωή, παίρνοντας ως 
παράδειγµα το φύτεµα ενός 
σπόρου. 

https://curriculum.code.
org/csf-18/coursea/3/ 

 

5 Αλγόριθµοι 

 

 

Οι µαθητές/τριες δηµιουργούν 
απλούς αλγόριθµους(σύνολα 
εντολών) για να µετακινήσουν 
1 ήρωα σε 1 λαβύρινθο 
χρησιµοποιώντας 1 απλή 
εντολή 

 

https://classic.csunplug
ged.org/wp-
content/uploads/2015/0
1/unplugged-book-
v1.pdf 

https://curriculum.code.
org/csf-18/coursea/5/ 

6 Αλγόριθµοι 

 

Το συγκεκριµένο µάθηµα 
αναφέρει πως χρησιµοποιούµε 
αλγόριθµους στη καθηµερινή 
µας ζωή και συγκεκριµένα 

https://code.org/curricul
um/unplugged 
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όταν φτιάχνουµε σαΐτες 

7 Κωδικοποίηση Δίνεται στους µαθητές/τριες 
µία εικόνα µε ένα βραχιόλι  
που εάν κωδικοποιήσουν τις 
µαύρες και άσπρες πέτρες του 
σε 0/1 δυαδικούς αριθµούς, 
εµφανίζεται το όνοµα τους. 

https://classic.csunplug
ged.org/routing-and-
deadlock/ 

 

8 Πρόκειται για 
µαθηµατικό πρόβληµα 
που συνδυάζει 
υπολογιστική και 
αλγοριθµική λογική 

Το πρόβληµα των επτά 
γεφυρών. 

http://grorichome.dyndn
s.org/oldsite/groricorssg
oo/web/pdf/unplugged.
pdf 

https://www.youtube.co
m/watch?v=nZwSo4vf
w6c 

 

9 Ψηφιακό αποτύπωµα Οι καθηγητές εισάγουν τους 
µαθητές/τριες στην ιδέα ότι αν 
βάζουν στο διαδίκτυο 
πληροφορίες για τον εαυτό 
τους δηµιουργείται ένα 
ψηφιακό αποτύπωµα ή 
µονοπάτι που έχει και τις 
συνέπειές του. 

https://code.org/curricul
um/unplugged 
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8   ΧΡΗΣΙΜΟΙ ΣΥΝΔΕΣΜΟΙ 
https://www.aegean.gr/ Πανεπιστήµιο Αιγαίου  

 
http://www.uniwa.gr/ 
 

Πανεπιστήµιο Δυτικής Αττικής 

https://consert.eee.uniwa.gr/index.php 
 

Ερευνητική οµάδα Πανεπιστηµίου 
Δυτικής Αττικής «Consert» 

https://el.WordPress.org/ 
 

Λογισµικό ανοιχτού περιεχοµένου 
WordPress 

https://el.WordPress.org/download/ Λήψη (download) του WordPress 
https://code.org/ Μη κερδοσκοπικό ίδρυµα 

Code.org® 
https://teachinglondoncomputing.org/ Teaching London Computing 

 
http://users.sch.gr/nickpapag/WordPress/wp-
content/uploads/2016/12/Computer_Science_Gr.pdf 

Το βιβλίο CS Unplugged 
µεταφρασµένο στα Ελληνικά από 
τον κ. Κώστη Μουσαφείρη. 

https://csunplugged.org/en/ Ιστότοπος CS Unplugged 
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/ Άδεια χρήσης Λογισµικού 

 

9   ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ  

 
Εικόνα 37: Φόρµα Google αξιολόγησης του εκπαιδευτικού ιστότοπου «Computer Science Unplugged» 
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Πίνακας 4: Ερωτήσεις αξιολόγησης του ιστότοπου ως προς την τεχνική πλευρά 

 Καθόλου Λίγο Αρκετά Πολύ Πάρα πολύ 
 (1) (2) (3) (4) (5) 
Αντιστέκεται σε µη 
προβλεπόµενες καταστάσεις όπως 
για παράδειγµα το αναπάντεχο 
πάτηµα ενός πλήκτρου. 

     

Έχει γρήγορη πλοήγηση.      
Έχει εύκολη πλοήγηση.      
Υπάρχει η δυνατότητα της 
αναζήτησης 

     

Τα κείµενα είναι ευδιάκριτα και 
επαρκή 

     

 

Πίνακας 5: Ερωτήσεις αξιολόγησης του ιστότοπου ως προς το περιεχόµενο και την αισθητική 

 Καθόλου Λίγο Αρκετά Πολύ Πάρα πολύ 
 (1) (2) (3) (4) (5) 
Ο τρόπος παρουσίασης των 
κειµένων είναι κατάλληλος. 

     

Γίνεται χρήση κατάλληλων 
βίντεο. 

     

Τα χρώµατα είναι ελκυστικά και 
βοηθούν στην κατανόηση. 

     

Υπάρχουν επαρκής κατάλογοι 
επιλογών και εικονίδια. 

     

Η σχεδίαση της διεπαφής είναι 
κατάλληλη παρέχοντας 
πληροφορίες για τον 
προσανατολισµό και κατάλληλα 
εργαλεία πλοήγησης. 

     

Τα κείµενα που περιέχονται µέσα 
στον ιστότοπο είναι χωρίς λάθη. 

     

Υπάρχει σωστή γραµµατική, 
συντακτικό και ορθογραφία. 

     

Υπάρχει επεξήγηση σε κάθε 
δραστηριότητα 

     

Τα φύλλα εργασίας είναι επαρκής.      
 

Πίνακας 6: Ερωτήσεις αξιολόγησης του ιστότοπου ως προς την εκπαιδευτική του ποιότητα 

 Καθόλου Λίγο Αρκετά Πολύ Πάρα πολύ 
 (1) (2) (3) (4) (5) 
Παρέχει κίνητρα στους 
µαθητές/τριες. 

     

Προσελκύει και διατηρεί την 
προσοχή. 

     

Κεντρίζει την περιέργεια γενικά      
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και ειδικά την γνωστική 
περιέργεια. 
Κινητοποιεί τη φαντασία.      
Έχει κατάλληλη διάρκεια και 
ποικιλία. 

     

Προσδιορίζει τον ρόλο του 
εκπαιδευτικού. 

     

Ανταποκρίνεται στις ανάγκες του 
Αναλυτικού προγράµµατος 
σπουδών και προωθεί την 
επίτευξη των στόχων 

     

Ενθαρρύνει την συνεργασία 
µεταξύ των µαθητών 
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Ελευθεριάδη Ευαγγελία 

Η Ελευθεριάδη Ευαγγελία εργάζεται ως εκπαιδευτικός σε Δηµόσιο ΙΕΚ.  Είναι πτυχιούχος του 
τµήµατος Μηχανικών Πληροφορικής του Τ.Ε.Ι. Δυτικής Μακεδονίας, (Παράρτηµα Καστοριάς). 

 

 

Στεφάνου Ιωάννης 

Ο Στεφάνου Ιωάννης εργάζεται ως εκπαιδευτικός σε σχολεία Δευτεροβάθµιας εκπαίδευσης. Είναι 
πιστοποιηµένος εκπαιδευτής ενηλίκων, πτυχιούχος του τµήµατος Ηλεκτρονικών Υπολογιστικών 
Συστηµάτων του Τ.Ε.Ι. Πειραιά. 

 

 


