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When I first started, you would a pitch a story because without 

a good story you didn’t really have a film. Later, once sequels started 

to take off, you pitched a character because a good character could 

support multiple stories. And now, you pitch a world because a world 

can support multiple characters and multiple stories across multiple 

media. 
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Δπραξηζηίεο 

Δπραξηζηώ ζεξκά ηνλ θαζεγεηή κνπ, Παλαγηώηε Κπξηαθνπιάθν, γηα ηελ πνιύηηκε ππνζηήξημε 

θαη βνήζεηά ηνπ ζηελ πινπνίεζε απηήο ηεο εξγαζίαο, αιιά θαη όισλ ησλ projects θαηά ηε δηάξθεηα ηεο 

θνίηεζήο κνπ ζηε ζρνιή. 

Δπραξηζηώ ηα κέιε ηεο επηηξνπήο θαη θαζεγεηέο κνπ, ΢πύξν Βνζηλάθε θαη Βαζίιε 

Παπαθσζηόπνπιν γηα ηηο ρξήζηκεο ζπκβνπιέο ηνπο, θαζώο θαη γηα ηελ αμηνιόγεζε απηήο ηεο εξγαζίαο.  

Δπραξηζηώ ηελ νηθνγέλεηά κνπ πνπ κε ππνζηήξημε θαη κε ππνζηεξίδεη ζε όιε ηε δηάξθεηα ηεο 

δηαδηθαζίαο, όπσο θαη ζε θάζε πηπρή ηεο δσήο κνπ, κε θάζε πηζαλό θαη απίζαλν ηξόπν. 

Δπραξηζηώ ζεξκά όινπο ηνπο θίινπο θαη ζπλαδέιθνπο πνπ είραλ θάζε δηάζεζε λα ζπδεηήζνπλ 

καδί κνπ θαη λα απαληήζνπλ ζε ινγηθέο θαη παξάινγεο εξσηήζεηο. Δπραξηζηώ πνιύ Μάξηε ΢θνπιά, 

Βαζίιε Δπδνθηά, Αιεμάλδξα Λέηζα, Υξύζα Γξνπλνύδα θαη Ηθαηζηίσλ Υξηζηόπνπιε γηα ηε ζηήξημε θαη 

ηε βνήζεηά ζαο ζε όιε ηε δηαδηθαζία. Δπραξηζηώ πνιύ ηνπο: Μηράιε Μαλσιηό, Βάζσ Υξήζηνπ, 

Γεσξγία Φηιηππίδνπ, Υξηζηίλα Μαιαπέηζα, Μηράιε Γεσξγνζηάζε, Άλλα Μαθξή, Δπζπκία Γεζπνηάθε 

θαη Λεπηέξε Κεξακίδα γηα ηηο αξρηθέο ζπλεληεύμεηο θαη όιεο ηηο δηεπθξηλήζεηο πνπ είραηε θάζε δηάζεζε 

λα κνπ δώζεηε κεηά. Σέινο, επραξηζηώ πνιύ ηνπο: Νηθόια ΢ηαζηλό, Αηαιάληε Δπξηπίδνπ, Μηράιε 

Φαλό, Νηθνιή Αζεκάθε, Μπάκπε Αξώλε, Έιελα ΢ηεξγηνπνύινπ, Δηξήλε Μαληά, Υάξε Κξνκκύδα θαη 

Λεπηέξε Ληβέξε πνπ εκπηζηεπηήθαηε ηελ  TFW triquetra έηζη ώζηε λα ηε ρξεζηκνπνηήζεηε γηα λα ηε 

βνεζήζεηε λα βειηησζεί.  

Η ζπκβνιή όισλ ζαο ήηαλ αλεθηίκεηε. 
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ΔΗ΢ΑΓΧΓΖ 

Ζ Κάξελ Άξκζηξνλγθ, ζην βηβιίν ηεο ΢ύληνκε ηζηνξία ηνπ Μύζνπ αλαθέξεη: «Τπάξρνπλ 

ζηηγκέο πνπ όινη καο, κε ηνλ έλαλ ή ηνλ άιιν ηξόπν, πξέπεη λα βξεζνύκε ζ’ έλα κέξνο πνπ 

δελ έρνπκε μαλαπάεη θαη λα θάλνπκε θάηη πνπ δελ έρνπκε μαλαθάλεη. Ο κύζνο πξαγκαηεύεηαη 

ην άγλσζην· απηό γηα ην νπνίν αξρηθά δελ έρνπκε ιόγηα. Άξα ν κύζνο δηεηζδύεη θαηεπζείαλ 

ζηνλ ππξήλα κηαο κεγάιεο ζησπήο» (Άξκζηξνλγθ, 2005 p. 14). 

Ζ κπζνπνηία δελ είλαη κηα λέα ηάζε ηνπ αλζξψπηλνπ είδνπο φπσο δελ είλαη θαη ηα 

πνηθίια κέζα κε ηα νπνία ε αθήγεζε επηηπγράλεηαη αλά ηνπο αηψλεο. Οχηε είλαη ε πξψηε 

θνξά ζηελ Ηζηνξία πνπ ν ηξφπνο ηεο αθήγεζεο αιιάδεη, έηζη ψζηε λα ηθαλνπνηεί ηηο 

πξνζδνθίεο ηνπ θνηλνχ. Γηαηί ν κχζνο ρσξίο ηνλ απνδέθηε ηνπ δελ πθίζηαηαη, δελ 

κεηαζρεκαηίδεηαη, δελ αληέρεη ζηνλ ρξφλν. Καη ν ζεκεξηλφο απνδέθηεο κνηάδεη λα πξνζδνθά 

ηελ πνιπδηάζηαηε αθήγεζε, αθνχ εθπαηδεχεηαη θαη δεη ζηελ επνρή ηεο πιεξνθνξίαο.  

Ο κχζνο, απφ θαηαβνιέο ηνπ ρξφλνπ, ζηεγάδεηαη ζε θάπνην πεξηζζφηεξν ή ιηγφηεξν 

επηλνεκέλν πξντφλ θνζκνπιαζίαο (Ryan, 2013). Απφ ηνλ ΋ιπκπν ησλ Αξραίσλ Διιήλσλ 

σο ηε δπτθή χπαξμε ηνπ θφζκνπ ησλ πλεπκάησλ ησλ Δζθηκψσλ, ζηα ηέζζεξα ζεκεία ηνπ 

νξίδνληα θαη δηακέζνπ ηνπ γξακκηθνχ ρξφλνπ ηεο Ηζηνξίαο, ν άλζξσπνο είλαη θνζκνπιάζηεο. 

Καη είλαη απηφο ν ιφγνο γηα ηνλ νπνίν ν κχζνο, έπεηηα απφ ηε δεκηνπξγία ηνπ, έπαπε λα 

αλήθεη ζηνλ δεκηνπξγφ ηνπ θαη γηλφηαλ θηήκα ησλ απνδεθηψλ θαη ησλ απνγφλσλ ηνπο, κέζσ 

ηεο αλαπαξαγσγήο, ηνπ κεηαζρεκαηηζκνχ θαη ηεο επραξίζηεζεο ηεο αθήγεζεο (Weisman, 

2008). Κάπνηνη κχζνη ζψζεθαλ άιινη πέζαλαλ, φηαλ ην κέζν ζην νπνίν ζηεγάδνληαλ 

πέζαηλε, θαη μερληφληαλ. ΋κσο ε έλλνηα ηνπ κχζνπ, ε απνζηνιή θαη ε αλαγθαηφηεηά ηνπ γηα ην 
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αλζξψπηλν είδνο, παξακέλεη δσληαλή θαη ίζσο λα κελ πεζάλεη πνηέ. «Σα αζηαζή, 

επκεηάβιεηα, κε αιεζηλά βαζίιεηα ηνπ “Μηα θνξά θη έλαλ θαηξό” απνηεινύλ κέξνο ηεο 

αλζξώπηλεο Ιζηνξίαο θαη ζθέςεο όζν ηα έζλε ζηνπο θαιεηδνζθνπηθνύο καο άηιαληεο, θαη 

κεξηθά κάιηζηα είλαη πεξηζζόηεξν αλζεθηηθά» (Γθελ, 2002 p. 19). 

Ζ ζρέζε ηνπ αλζξψπνπ κε ηε θαληαζία κνηάδεη λα έρεη ηηο ξίδεο ηεο ζηηο αξρέο ηνπ 

αλζξψπηλνπ είδνπο. Οη Νεάηεξληαι έζαβαλ ηνπο λεθξνχο ηνπο, καδί κε δηάθνξα αληηθείκελα, 

πξάγκα πνπ καο επηηξέπεη λα γλσξίδνπκε πσο ν ζάλαηνο ηνχο απαζρνινχζε θαη πσο φηαλ 

απηνί νη πξψηκνη άλζξσπνη ζπλεηδεηνπνίεζαλ ηε ζλεηφηεηα, δεκηνχξγεζαλ έλα είδνο 

αληηζηαζκηζηηθήο αθήγεζεο πνπ ηνπο έδηλε ηε δπλαηφηεηα λα ζπκβηβαζηνχλ κε ην γεγνλφο 

(Άξκζηξνλγθ, 2005)  

Γηακέζνπ ησλ αηψλσλ ηεο αλζξσπφηεηαο, ε αθήγεζε εμειίρηεθε, δηακνξθψζεθε θαη 

επεθηάζεθε. Απφ φζν κπνξνχκε λα γλσξίδνπκε μεθίλεζε απφ ηηο βξαρνγξαθίεο θαη ηε 

γιψζζα, πέξαζε ζηε γιππηηθή θαη ηε δσγξαθηθή, ηα ηξαγνχδηα, ην νξγαλσκέλν ζέαηξν, ηελ 

ηππνγξαθία θαη ην κπζηζηφξεκα, ηε θσηνγξαθία θαη ην ξαδηφθσλν, ηελ θηλνχκελε εηθφλα, ην 

θηλνχκελν ζρέδην ηεο εκςχρσζεο, ηελ ηειεφξαζε, ηηο εθαξκνγέο θαη ηα παηρλίδηα, ην 

Ίληεξλεη. Ο κχζνο, ε θαληαζία θαη νη ηξφπνη ηεο θνζκνπιαζίαο κπνξεί λα κελ παξέκεηλαλ 

αλαιινίσηα, ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπο άιιαμαλ φπσο άιιαμαλ νη θνηλσλίεο, ηα ζπλαηζζήκαηα 

θαη νη πξνζδνθίεο ησλ αλζξψπσλ, ν ηξφπνο πνπ νη δεκηνπξγνί θαη νη ζπλερηζηέο ηνπο 

αθεγνχληαη.  

΢ηε ζχγρξνλε επνρή ν κχζνο δελ κπνξεί παξά λα δηεηζδχεη ζηελ θνπιηνχξα ηεο 

ζχγθιηζεο ησλ κέζσλ, ζηελ νινέλα θαη απμαλφκελε δηάζεζε αθεγεηψλ θαη θνηλνχ λα 

παξέρνπλ θαη λα ιακβάλνπλ ηηο πιεξνθνξίεο κε πνηθίινπο ηξφπνπο. Μπζηζηνξήκαηα θαη 

θφκημ πνπ δηεγνχληαη κηα ηζηνξία δηαζθεπάδνληαη θαη γίλνληαη ηαηλίεο θαη ζεηξέο, πνπ κε ηε 

ζεηξά ηνπο γελλνχλ λέεο ράξηηλεο ηζηνξίεο, παηρλίδηα θαη εθαξκνγέο. Υηιηάδεο πιένλ είλαη νη 

απνδέθηεο απηψλ ησλ κχζσλ θαη ησλ θνζκνεηδψισλ, θαη πνιιέο θνξέο απηνί πνπ ήηαλ 

αξρηθά απνδέθηεο γίλνληαη νη ζπλερηζηέο ησλ ηζηνξηψλ. Σα πξάγκαηα κνηάδνπλ πιένλ 

εμαηξεηηθά πνιχπινθα θαη ε αθαδεκατθή θνηλφηεηα φπσο θαη νη δεκηνπξγνί κειεηνχλ ηα 

θαηλφκελα θαη ηηο δηαδηθαζίεο, πξνθεηκέλνπ λα ηα πξνζδηνξίζνπλ, λα θαηαγξάςνπλ θαη λα 

απνζαθελίζνπλ ηηο έλλνηεο πνπ θαληάδνπλ λέεο, ή απιψο λα πξνζαξκνζηνχλ ζηνπο λένπο 

ηξφπνπο αθήγεζεο θαη δεκηνπξγίαο.  

Ο δεκηνπξγφο ζήκεξα έρεη ηελ επηινγή: κπνξεί λα δεκηνπξγήζεη έλαλ ήξσα θαη ηνλ 

γχξσ ηνπ θφζκν έηζη πνπ ν ήξσαο λα ηαηξηάδεη κέζα ζε απηφλ, ή έλα θνζκνείδσιν κήηξα 

πνπ ζα γελλήζεη πνιινχο ραξαθηήξεο, νξγαληθά ηαηξηαζηνχο κε ην πεξηβάιινλ θαη ηηο 

ηζηνξίεο ηνπο (Weisman, 2008). Ο Henry Jenkins αλαθέξεη πσο «ην όινλ αμίδεη πεξηζζόηεξν 
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από ην άζξνηζκα ησλ κεξώλ ηνπ» θαη βέβαηα ην «φινλ» ζηελ πεξίπησζε ηεο αθήγεζεο 

αθφκα θη φηαλ είλαη δηακεζηθή, ζπλερίδεη λα είλαη ν ίδηνο ν κχζνο, φκσο πιένλ νη ζπληζηψζεο 

θαη νη δπλαηφηεηέο ηνπ έρνπλ πνιιαπιαζηαζηεί θαη πνηθίινπλ.  

Απφ ηελ πνιππινθφηεηα ηεο ζχγθιηζεο ησλ κέζσλ δηπιίδεηαη ν κχζνο κε δηαθνξεηηθφ 

ηξφπν γηα θάζε απνδέθηε θη έλα απφ ηα εξσηήκαηα πνπ εγείξνληαη πιένλ είλαη ην εμήο: κε 

πνηνλ ηξφπν νη αλαγλψζηεο, ζεαηέο, αθξναηέο ζα κπνξνχλ λα έρνπλ κηα θνηλή βάζε 

ζπδήηεζεο επάλσ ζε έλα έξγν (Weisman, 2008). Αθνινχζσο, ζε κηα επνρή ζηελ νπνία 

δερφκαζηε έλαλ θαηαηγηζκφ απφ πιεξνθνξίεο πφζεο απφ απηέο είλαη δπλαηφ λα 

απνξξνθήζνπκε σο απνδέθηεο έηζη ψζηε έλα έξγν λα κελ ράλεη ηελ ςπραγσγηθή ηνπ αμία; 

Δπίζεο, απφ ηε ζηηγκή πνπ ν θαζέλαο καο έρεη πξφζβαζε ζε θάζε είδνπο πιεξνθνξία, πφζε 

απφ απηή είλαη απαξαίηεηε θαη αξθεηή ζηελ αθήγεζε ελφο έξγνπ έηζη ψζηε ν απνδέθηεο λα 

ςπραγσγεζεί ρσξίο ε πξνυπάξρνπζα γλψζε ηνπ λα εκπνδίδεη ηελ απφιαπζε; Πνηα είλαη ε 

ρξπζή ηνκή κεηαμχ ηεο πνιππινθφηεηαο θαη ηεο αιεζνθάλεηαο; 

Ο ραξαθηήξαο ησλ απαληήζεσλ ζε ηέηνηνπ είδνπο δεηήκαηα κνηάδεη λα κεηαθξάδεηαη 

ζε ρξεκαηηθέο απνιαβέο. Ζ έλλνηα ηνπ δεκηνπξγνχ έρεη δηαθνξνπνηεζεί απφ απηήλ ηνπ 

παξειζφληνο, έηζη πνπ ηηο πεξηζζφηεξεο θνξέο αλαθέξεηαη ζηε βηβιηνγξαθία ζαλ 

«δεκηνπξγφο» ν άλζξσπνο πνπ είρε ηελ αξρηθή ηδέα ή έγξαςε ην πεγαίν θείκελν. Έηζη, 

ζεσξνχκε πσο γηα λα νινθιεξσζεί ζσζηά έλα θνζκνείδσιν είλαη απαξαίηεην λα έρνπλ 

εξγαζηεί επάλσ ζε απηφ κηα πιεζψξα εηδηθψλ θαη λα έρνπλ μνδεπηεί ππέξνγθα ρξεκαηηθά 

πνζά. Κη φκσο, ππάξρνπλ παξαδείγκαηα θνζκνεηδψισλ πνπ δεκηνπξγήζεθαλ απφ έλα 

κνλάρα άηνκν θαη κπφξεζαλ λα ζηεγάζνπλ δεθάδεο κχζνπο ηνπ ίδηνπ ηνπ δεκηνπξγνχ ηνπο, 

αιιά ζε θάπνηεο πεξηπηψζεηο θαη ιίγεο εθαηνληάδεο αθφκε ησλ ζπλερηζηψλ ή ησλ νπαδψλ 

ηνπο.  

Ο Σδ.Ρ.Ρ. Σφιθηλ γηα ηηο αλάγθεο ηνπ ζρεδηαζκνχ ηεο Μέζεο Γεο δεκηνχξγεζε 

δεθαπέληε γιψζζεο ησλ Ξσηηθψλ (Φψθηαιε, 2014), θάπνηεο απφ ηηο νπνίεο είραλ ηέηνην 

βαζκφ νινθιήξσζεο πνπ κπφξεζαλ λα δηδαρηνχλ ζε θξνληηζηήξηα. Ο Ρ.Δ. Υάνπαξλη, 

δεκηνπξγφο ηνπ παζίγλσζηνπ Κφλαλ ηνπ Βάξβαξνπ, έγξαθε βίαηα παξακχζηα γηα έλαλ ήξσα 

ζε κηα μέλε θαη παγσκέλε ήπεηξν θαη ηα εμέδηδε ζε πεξηνδηθφ ηεο επνρήο (Weird Tales 

Magazine). Ο ήξσάο ηνπ, απφ έλα ζεκείν θαη κεηά, δελ ρσξνχζε ζε κία κφλν παγσκέλε 

ήπεηξν, ζε κία ρψξα κε ζπγθεθξηκέλε θνηλσλία θαη θαλφλεο, επνκέλσο αλαγθάζηεθε λα ηνπ 

θηηάμεη θη άιιεο γηα λα ζπλερίζεη λα ππάξρεη. ΢πλερίδνληαο λα γξάθεη ηηο πεξηπέηεηέο ηνπ 

ηειηθά ζρεκάηηζε έλαλ νιφθιεξν ράξηε κε ζπγθεθξηκέλε γεσγξαθία, ρψξεο, πφιεηο θαη 

ρσξηά, πνιηηηζκνχο, είδε καγείαο θαη ηαθηηθέο. Σν 1970, φηαλ ν Φξαλθ Μπάνπκ δεκηνχξγεζε 

ηε Υψξα ηνπ Οδ θαη ηε δηεχξπλε κέζα απφ θηλεκαηνγξαθηθέο θαη ζεαηξηθέο παξαγσγέο, 
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θφκημ, άιιεο ηζηνξίεο, αιιά θαη ςεπδνηαμηδησηηθέο ξαδηνθσληθέο δηαιέμεηο, νη ηξφπνη θαη νη 

κέζνδνη ηεο Transmedia Storytelling1 (Γηακεζηθήο Αθήγεζεο, ζην εμήο TS) δελ είραλ αθφκα 

απνζαθεληζηεί φπσο ηνπο γλσξίδνπκε ζήκεξα. Οχηε θπζηθά είρε ζηε δηάζεζή ηνπ φια ηα 

ηερλνινγηθά κέζα πνπ έρνπλ ζήκεξα νη δεκηνπξγνί. 

Δίλαη, ινηπφλ, εθηθηφ γηα έλαλ θαη κφλν άλζξσπν, ή κηα κηθξή νκάδα, λα δεκηνπξγήζεη 

κηα νινθιεξσκέλε θνζκνπιαζία, έηζη ψζηε λα αθεγεζεί δηακεζηθά ηνπο κχζνπο ηνπ; Δίλαη 

δπλαηφ λα δεκηνπξγεζεί εμαξρήο έλα θνζκνείδσιν ην νπνίν λα κπνξεί λα ζηεγάζεη κχζνπο 

ηέηνηνπο ψζηε λα γίλεηαη λα ηνπο αθεγεζεί, ν ίδηνο ή θάπνηνη άιινη, ζε θάζε δηαζέζηκν κέζν; 

Θα κπνξνχζε λα δεκηνπξγεζεί κηα θνηλή βίβινο2 θνζκνπιαζίαο πνπ λα πεξηέρεη ηελ 

απαξαίηεηε πιεξνθνξία γηα ηελ παξνπζίαζή ηνπ ζε φια ηα δηαθνξεηηθά κέζα –έληππα, 

νπηηθναθνπζηηθά θαη δηαδξαζηηθά– απφ ηελ αξρή ηεο δηαδηθαζίαο θη φρη θαηφπηλ απηήο;  

΢θνπφο απηήο ηεο κειέηεο είλαη πξψηνλ λα δηεξεπλήζεη ηνπο ηξφπνπο κε ηνπο νπνίνπο 

δεκηνπξγνχληαη ηα θαληαζηηθά θνζκνείδσια έηζη ψζηε λα ρξεζηκνπνηεζνχλ ζηα βηβιία, ηηο 

θηλεκαηνγξαθηθέο θαη ηειενπηηθέο ηαηλίεο, ηα παηρλίδηα, ηα θφκημ θαη ηηο θάζε ηχπνπ 

εθαξκνγέο.  

Γεχηεξνλ, λα κειεηήζεη ηε ζεκαζία ηεο πνιππινθφηεηαο ζε ζρέζε κε ηελ 

αιεζνθάλεηα ζηνλ ζρεδηαζκφ ηνπ.  

Σξίηνλ λα θαηαιήμεη ζε κηα κεζνδνινγηθή πξφηαζε πνπ ζα θαζνξίδεη ην πιαίζην κέζα 

ζην νπνίν ζα κπνξεί λα εξγαζηεί ν εθάζηνηε δεκηνπξγφο, έλα κνληέιν εξγαζίαο γηα ηε 

ζρεδίαζε θαληαζηηθψλ θνζκνεηδψισλ· ηέηνησλ πνπ λα κπνξνχλ λα ιεηηνπξγήζνπλ 

ηαπηφρξνλα ζε φια ηα είδε ηεο αθεγεκαηηθήο ηέρλεο.  

Έλαο αθφκε ζθνπφο ηεο εξγαζίαο είλαη ε απινπνίεζε ησλ δηαδηθαζηψλ πνπ 

θαληάδνπλ πνιχπινθεο γηα ηε δεκηνπξγία θαη ηελ θαηαγξαθή φισλ ησλ επηκέξνπο 

ζπζηαηηθψλ πνπ απαξηίδνπλ έλα θνζκνείδσιν θαη ε εχθνιε πξνζπέιαζε θαη ζχλδεζε 

κεηαμχ ηνπο, φπσο θαη ε επρξεζηία ηεο παξνπζίαζήο ηνπο ζε κηα βίβιν θνζκνπιαζίαο.  

Σέινο, επηκέξνπο ζηφρνη είλαη: ε θαηαλφεζε ησλ ηερληθψλ πνπ ήδε βξίζθνληαη ζε 

ρξήζε, ε δηεξεχλεζε ησλ ηερληθψλ θαη ησλ δπλαηνηήησλ ηεο TS ζε ζρέζε κε παιαηφηεξεο 

ηερληθέο αθήγεζεο, ε πξνζπάζεηα νξηζκνχ ησλ ελλνηψλ ηνπ «θαληαζηηθνχ θφζκνπ» θαη ηεο 

«θνζκνπιαζίαο» θαη ε θαηαλφεζε ηεο ζπλδεζκνινγίαο ηνπο φηαλ εμεηάδνληαη ζαλ ζχζηεκα.  

                                                
1
 Ο φξνο transmedia ζηελ ειιεληθή βηβιηνγξαθία κεηαθξάδεηαη σο «δηακεζηθφηεηα». Πεπνίζεζή κνπ είλαη πσο ην πξφζεκα 

«δηά» δελ κεηαθέξεη ηε ζεκαζία ηνπ φξνπ «trans» κε αθξίβεηα. Αληί λα απνθαιχπηεη πηπρέο ηνπ, κάιινλ ηηο απνθξχπηεη. ΢ηελ 
παξνχζα εξγαζία, φπνπ ε ζεκαζία ησλ θξάζεσλ κεηαθέξεηαη πιεξέζηεξα απφ ηνλ αγγιηθφ φξν ζα ρξεζηκνπνηείηαη απηφο, 

νινγξάθσο ή ζε ζπληνκνγξαθία (TS). 
2
 Βίβινο θνζκνπιαζίαο είλαη ε ζπγθέληξσζε φισλ ησλ ζεκεηψζεσλ, παξνπζηάζεσλ, εηθφλσλ θαη γξαθηζηηθψλ πνπ αλαθέξνληαη 

ζε πεξηγξαθέο ελφο θνζκνεηδψινπ, έηζη ψζηε λα είλαη άκεζα δηαζέζηκεο θαη πξνζπειάζηκεο. 



Μειέηε γηα ηε δεκηνπξγηθή θαηαζθεπή  
θαληαζηηθψλ θνζκνεηδψισλ 11 Οθησβξίνπ 2016 

 

ΚΑΛΟΤΝΣΕΖ ΚΤΡΗΑΚΖ 
ΑΜ: 511/2007012 

10 

 

Οη ζθνπνί ηεο κειέηεο απηήο επηηπγράλνληαη κέζσ βηβιηνγξαθηθήο έξεπλαο, αιιά θαη 

έξεπλαο πεδίνπ, ζε ζπλδπαζκφ κε ηε δνκή ηεο ζρεδίαζεο πξντφληνο (έξεπλα, αλάιπζε, 

αλάπηπμε, πινπνίεζε). Απηφο ν ηξφπνο ζρεδίαζεο επηηξέπεη ηελ αλαζεψξεζε ησλ 

εμεηαδφκελσλ ελλνηψλ, ηελ απνδφκεζε θαη επαλαζχλζεζή ηνπο, έηζη ψζηε ηνπο πξνζδίδεη 

εξεπλεηηθφ ελδηαθέξνλ, θαη έρεη ηε δπλαηφηεηα λα θαηαιήμεη ζε κηα λέα ζεψξεζε ησλ 

θαληαζηηθψλ θνζκνεηδψισλ.  

 

ΜΔΘΟΓΟΛΟΓΗΑ ΚΑΗ ΓΟΜΖ 

Αξρηθά έγηλε βηβιηνγξαθηθή έξεπλα, έηζη ψζηε λα δηαζαθεληζηνχλ νη έλλνηεο ηεο 

θνζκνπιαζίαο, ηεο TS θαη ηεο θαληαζίαο, λα θαηαγξαθνχλ ηα ηδηαίηεξα ραξαθηεξηζηηθά ηνπο, 

ηα είδε θαη νη βαζηθέο ζρεηηδφκελεο κε απηά έλλνηεο θαη κέζνδνη (θαηά ηελ νπνία εληνπίζηεθε 

βηβιηνγξαθηθφ έιιεηκκα). Αθφκε έγηλε έξεπλα πεδίνπ, θαηά ηελ νπνία ρξεζηκνπνηήζεθαλ νη 

αξρέο θαη ηα ραξαθηεξηζηηθά φπσο πξνέθππηαλ απφ ηε βηβιηνγξαθηθή έξεπλα. Ζ έξεπλα 

πεδίνπ πεξηιακβάλεη αλαδήηεζε κεζνδνινγηψλ γηα ηε ζρεδίαζε θαληαζηηθψλ θφζκσλ θαη 

κειέηε ηνπο, ζπλεληεχμεηο κε δεκηνπξγνχο θνζκνεηδψισλ γηα ηελ παξαγσγή πνηνηηθψλ 

δεδνκέλσλ ζρεηηθά κε ηνλ πξνβιεκαηηθφ ρψξν θαη κειέηεο πεξηπηψζεσλ εκπνξηθψλ 

θαληαζηηθψλ θνζκνεηδψισλ πνπ πιένλ ιεηηνπξγνχλ ζαλ TS, έηζη ψζηε λα θαηαγξαθνχλ θαη 

λα ηαμηλνκεζνχλ ηα θνηλά ζηνηρεία θαη νη ηδηαηηεξφηεηέο ηνπο.  

Σα παξαπάλσ αλαιχζεθαλ θαη ηαμηλνκήζεθαλ έηζη ψζηε λα πξνθχςνπλ 

πξνδηαγξαθέο γηα ηε ζρεδίαζε λέαο κεζνδνινγίαο. Έγηλε πξνζπάζεηα δηαζαθήληζεο θαη 

αλαδηαηχπσζεο ηεο έλλνηαο «θφζκνο», κέζα ζηα πιαίζηα ησλ παξαπάλσ ελλνηψλ, θαη 

απνζχλζεζε ηεο έλλνηαο ζηα επηκέξνπο ζπζηαηηθά ηεο. Αθνινχζεζε ν ηδεαζκφο κέζσ ησλ 

επηζηεκψλ πνπ θαίλεηαη λα ζπγθεληξψλνπλ ηελ αλζξψπηλε γλψζε γηα ηνλ πξαγκαηηθφ 

θφζκν, νπηηθνπνηήζεηο ηεο έλλνηαο ηνπ ζπζηήκαηνο ηνπ θφζκνπ θαη εξγαιείσλ ζρεδίαζεο 

απφ φια ηα ζπκκεηέρνληα κέζα.  

Απηά νκαδνπνηήζεθαλ ζε πηζαλέο ιχζεηο, νη νπνίεο ζηε ζπλέρεηα αμηνινγήζεθαλ κε 

βάζε ηηο πξνδηαγξαθέο θαη επηιέρηεθε κία απφ απηέο γηα λα αλαπηπρζεί, ε νπνία ειέγρηεθε 

θαη εκπινπηίζηεθε κέζσ ζελαξίσλ ρξήζεο. Αθνινχζεζε ε πινπνίεζε θαη πξσηνηππνπνίεζε 

ηεο ιχζεο, ε νπνία νλνκάζηεθε Transmedia Fantasy Worldbuilding Triquetra (ζην εμήο TFW 

Triquetra) θαη, ηέινο, παξαδφζεθε ζε ρξήζηεο (δεκηνπξγνχο θνζκνεηδψισλ) γηα λα 

αμηνινγεζεί θαη λα δηνξζσζεί. 
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Ζ δηαδηθαζία δελ ήηαλ γξακκηθή. Καηά ηε δηάξθεηά ηεο πνιιέο παξάκεηξνη 

αλαζεσξήζεθαλ θαη αλαπξνζδηνξίζηεθαλ, ελψ αξθεηέο θνξέο ήηαλε αλαγθαία πεξαηηέξσ 

βηβιηνγξαθηθή έξεπλα, δηεπθξηλήζεηο απφ ηα εκπιεθφκελα άηνκα, φπσο θαη επαλαιήςεηο θαη 

δνθηκέο ζην πξσηφηππν ηεο κεζφδνπ.  

 

 

Γηάγξακκα 1: Οπηηθνπνίεζε κεζνδνινγίαο 
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Ζ εξγαζία πεξηιακβάλεη έλα εηζαγσγηθφ κέξνο θαη πέληε θεθάιαηα, ρσξηζκέλα ζε ελφηεηεο 

θαη ππνελφηεηεο. ΢ηελ εηζαγσγή πεξηγξάθνληαη ηα βαζηθά εξσηήκαηα, σο θηλεηήξηνο δχλακε 

απηήο ηεο κειέηεο, ε ζεκαζία, ε δνκή θαη νη ζηφρνη ηεο εξγαζίαο.  

΢ην πξψην θεθάιαην παξνπζηάδνληαη ηα απνηειέζκαηα ηεο βηβιηνγξαθηθήο έξεπλαο: 

δηαζαθελίδνληαη νη φξνη Κνζκνπιαζία, Transmedia Storytelling θαη Φαληαζία (Fantasy3), 

θαηαγξάθνληαη ηα είδε θαη ππνείδε ηνπο, ηα ραξαθηεξηζηηθά θαη νη ηδηφηεηέο ηνπο θαη 

αλαιχνληαη ζρεηηδφκελνη φξνη. 

΢ην δεχηεξν θεθάιαην παξνπζηάδεηαη ε δηεμαγσγή ηεο έξεπλαο πεδίνπ θαη ηα 

απνηειέζκαηά ηεο, κέζσ κειέηεο πεξηπηψζεσλ ππαξρνπζψλ κεζνδνινγηψλ, ζπλεληεχμεσλ 

κε δεκηνπξγνχο θνζκνεηδψισλ, κειέηεο πεξηπηψζεσλ εκπνξηθήο θνζκνπιαζίαο.  

΢ην ηξίην θεθάιαην νξίδεηαη ν πξνβιεκαηηθφο ρψξνο ηεο ζρεδίαζεο, αλαιχνληαη νη 

ζρεδηαζηηθέο πξνδηαγξαθέο θαη αλαθέξεηαη ην απεπζπλφκελν θνηλφ. Αθνινπζεί ν ηδεαζκφο, ε 

ζχλζεζε πηζαλψλ ιχζεσλ θαη ε επηινγή θαη αλάιπζε κίαο απφ απηέο. 

΢ην ηέηαξην θεθάιαην παξνπζηάδεηαη ε πξσηνηππνπνίεζε ηνπ κνληέινπ TFW 

Triquetra. Πεξηιακβάλνληαη ζεκεηψζεηο γηα ηελ εκπνξηθή ηνπ ηαπηφηεηα (branding) θαη 

ρξήζεηο εξγαιείσλ ζρεδίαζεο.  

΢ην πέκπην θεθάιαην παξνπζηάδεηαη ε επξεηηθή αμηνιφγεζε ηνπ TFW Triquetra απφ 

ρξήζηεο, γίλεηαη αλαθνξά ζηελ επξσζηία ηεο κεζνδνινγίαο θαη απαληψληαη ηα εξεπλεηηθά 

εξσηήκαηα. 

  

                                                
3
 Ο αγγιηθφο φξνο Fantasy ζπλήζσο κεηαθξάδεηαη σο «εξσηθή θαληαζία» ή «κπζηθή θαληαζία». ΢ηελ παξνχζα κειέηε φκσο ηa 

επίζεηα «εξσηθή» θαη «κπζηθή»  ζα ρξεηαζηνχλ ψζηε λα πεξηγξάςνπλ απφδνζε ζηα ειιεληθά ππνεηδψλ ηεο Fantasy. ΢ην εμήο 

κε ηνλ φξν «θαληαζία» ζα πεξηγξάθεηαη ζε απηή ηε κειέηε ε κία απφ ηηο ηξεηο κεγάιεο θαηεγνξίεο ηνπ ρψξνπ ηνπ θαληαζηηθνχ 
(Δπηζηεκνληθή Φαληαζία, Φαληαζία θαη Σξφκνο) θαη αληηζηνίρσο ζα ρξεζηκνπνηείηαη σο επίζεην. Γηα παξάδεηγκα ν φξνο 
«θαληαζηηθφ θνζκνείδσιν» πεξηγξάθεη έλα θνζκνείδσιν πνπ αλήθεη ζηνλ ρψξν ηεο fantasy θαη νχησ θαζεμήο.  
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ΚΔΦΑΛΑΗΟ 1o  

Κνζκνπιαζία θαη Transmedia Storytelling 

 

1. ΚΟ΢ΜΟΠΛΑ΢ΗΑ 

Ο φξνο θνζκνπιαζία (worldbuilding) ρξεζηκνπνηείηαη κφιηο ηα ηειεπηαία ρξφληα ζηελ 

Διιάδα. Ζ έλλνηα ηεο ζχλζεηεο ιέμεο (θφζκνο θαη πιάζσ) πεξηιακβάλεη αθελφο ηε 

δηαδηθαζία κε ηελ νπνία θαηαζθεπάδεηαη έλα θνζκνείδσιν, αθεηέξνπ φιεο ηηο ιεπηέο 

δηεξγαζίεο πνπ ζέηνπλ ηνπο θαλφλεο πνπ ην δηέπνπλ θαη ηε κεηαμχ ηνπο ζπλδεζκνινγία.   

Ζ θαηαζθεπή ελφο θνζκνεηδψινπ (ην πξντφλ ηεο θνζκνπιαζίαο) δελ είλαη απαξαίηεηα ε 

θαηαζθεπή ελφο λένπ, θαληαζηηθνχ θφζκνπ. ΢ε πνιιέο πεξηπηψζεηο αθφκα θαη ε ηδηαίηεξε 

καηηά ελφο ζπγγξαθέα, θηλεκαηνγξαθηζηή, θνκίζηα ή θαηαζθεπαζηή παηρληδηψλ επάλσ ζηνλ 

πξαγκαηηθφ θφζκν κπνξεί λα απνβεί θνζκνπιαζηηθή, κε ηελ έλλνηα ηεο πεξηνξηζκέλεο 

νπηηθήο γσλίαο πνπ ν δεκηνπξγφο πηνζεηεί γηα λα ηνπνζεηήζεη κέζα ηεο ην έξγν ηνπ. Σέηνηα 

θνζκνείδσια είλαη ζρεδφλ φια φζα αλήθνπλ ζηελ θαηεγνξία ηεο αζηηθήο θαληαζίαο, φπσο 

απηφ ηεο ζεηξάο Supernatural ηνπ Eric Kripke, φπνπ ν θφζκνο είλαη ν πξαγκαηηθφο φκσο ηα 

πιάζκαηα πνπ δνχλε ζε απηφλ δηαθέξνπλ (άξα θαη νη θπζηθνί θαλφλεο ηνπ), ή ηα 

θνζκνείδσια ηεο Marvel θαη ηεο DC δεκηνπξγεκέλα γηα λα θηινμελνχλ ππεξήξσεο, ζηα 

νπνία ελψ νη ρψξεο θαη νη πφιεηο είλαη ππαξθηέο, εθηφο απφ ηηο ππεξδπλάκεηο ησλ εξψσλ, 

παξαπνηνχληαη νη θνηλσληθνπνιηηηθνί ζεζκνί θαη θαλφλεο έηζη ψζηε λα θηινμελνχλ ηηο ηζηνξίεο 

ηνπο πεηζηηθά.  

Δπηιέγνληαο ηα ζπζηαηηθά θαη ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ πξαγκαηηθνχ θφζκνπ πνπ ζα 

ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα λα ζπληεζεί έλα θαληαζηηθφ θνζκνείδσιν, φπσο θαη ηελ πνζφηεηα 

απηψλ, έρνπκε κηα θνζκνπιαζηηθή δηαδηθαζία. Σα θνζκνείδσια παξάγνληαη ζπλήζσο κε ην 

έλαπζκα κηαο ηδέαο πνπ ηελ αθνινπζεί έξεπλα γχξσ απφ ηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν. «Όηαλ 

θαηαζθεπάδεηο ή αλαθαηαζθεπάδεηο έλαλ θόζκν πνπ δελ ππήξμε πνηέ, κηα εμνινθιήξνπ 
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θαληαζηηθή ηζηνξία, ε έξεπλα είλαη θάπσο δηαθνξεηηθή, αιιά ην βαζηθό εξέζηζκα θαη νη 

ηερληθέο κνηάδνπλ πνιύ. Κνηηάδεηο ηη ζπκβαίλεη θαη πξνζπαζείο λα δεηο γηαηί ζπκβαίλεη, αθνύο 

ηη ιέλε νη άλζξσπνη εθεί θαη παξαθνινπζείο ηη θάλνπλ, ηα ζθέθηεζαη ζνβαξά θαη πξνζπαζείο 

λα ηα δηεγεζείο ακεξόιεπηα, γηα λα έρεη ε αθήγεζε βαξύηεηα θαη λόεκα» (Γθελ, 2002 ζ. 16). 

Πην πξνθαλψο ν φξνο θαίλεηαη λα πεξηγξάθεη ηα εμνινθιήξνπ θαληαζηηθά 

θνζκνείδσια, κε θαληαζηηθή γεσγξαθία, πιάζκαηα θαη θαλφλεο, ηα νπνία δεκηνπξγνχληαη 

γηα λα ππεξεηήζνπλ θάπνην είδνο, ή θάπνηα είδε, ηεο ηέρλεο: ηεο ινγνηερλίαο, ηνπ 

θηλεκαηνγξάθνπ, ησλ παηρληδηψλ ή ησλ θφκημ θαη βέβαηα λα εθθξάζνπλ πινθέο θαη ηζηνξίεο 

ζε επηιεγκέλα κέζα (media) ή ζε ζπλδπαζκφ απηψλ. Σέηνηα θνζκνείδσια είλαη ε 

Γαηνζάιαζζα ηεο Λε Γθελ ή ν Αξξάθηο, ν πιαλήηεο ηνπ Dune ηνπ Frank Herbert. 

Σν λα κηιήζνπκε γηα θάπνηα αξρή, γηα θάπνηνλ άλζξσπν πνπ πξψηνο ζθέθηεθε λα 

δεκηνπξγήζεη κηα λέα πιάζε γηα λα θηινμελήζεη κχζνπο, ζε απηή ηελ πεξίπησζε είλαη 

πξαθηηθά αδχλαην, αθνχ ε θνζκνπιαζηηθή δηαδηθαζία έρεη θαηαβνιέο ζηνλ ηξφπν κε ηνλ 

νπνίν νη ιανί δνκνχζαλ ηνπο κχζνπο ησλ ηδηαίηεξσλ πνιπζετζηηθψλ ζξεζθεηψλ ηνπο (Ryan, 

2013). Γχν παξαδείγκαηα πνπ ζα κπνξνχζαλ λα αλαθεξζνχλ είλαη ε Γσδεθαζετζηηθή 

ζξεζθεία ησλ Αξραίσλ Διιήλσλ –ε νπνία έρεη σο ππφβαζξν (setting) έλαλ θαληαζηηθφ 

΋ιπκπν, ζηνλ νπνίν θηινμελνχληαη ρηιηάδεο κχζνη πνπ βξίζνπλ απφ θαληαζηηθά πιάζκαηα 

θαη καγεία– θαη ε πνιχ κεηαγελέζηεξε Άζγθαξλη ησλ Ννξβεγψλ – κε ππφβαζξν ηελ 

εμνινθιήξνπ θαληαζηηθή Άζγθαξλη θαη πιεζψξα ζξχισλ, καγείαο θαη εξψσλ. Τπάξρνπλε 

φκσο θαη δεθάδεο άιια. 

Αθφκε, θνζκνπιαζηηθφ ελδηαθέξνλ έρνπλ νη ζξχινη θαη νη εζηκνηππηθέο ηζηνξίεο ησλ 

ιαψλ, φπσο είλαη γηα παξάδεηγκα ν θφζκνο ησλ λεξάηδσλ θαη ησλ μσηηθψλ ηεο Ηξιαλδίαο θαη 

ηεο Οπαιίαο, αθφκα θη φηαλ δελ έρνπλ ζξεζθεπηηθή πξνέιεπζε. Οη θφζκνη απηνί δελ είλαη 

εμνινθιήξνπ θαληαζηηθνί, βξίζθνληαη κέζα θη αιιειεπηδξνχλ κφληκα κε ηνλ πξαγκαηηθφ 

θφζκν, κε ηε καγεία λα δηεηζδχεη ζηνλ αλζξψπηλν πνιηηηζκφ θαη θάπνηεο θνξέο λφκν. Οη 

άλζξσπνη δεκηνπξγνχζαλ απφ ηελ αξρή ηνπ ρξφλνπ θφζκνπο κέζα, δίπια, γχξσ, πάλσ θαη 

θάησ απφ ηνλ πξαγκαηηθφ, ξεαιηζηηθφ θφζκν, ηελ πιάζε πνπ ηνπο πεξηζηνίρηδε, είηε απφ 

αλάγθε, έηζη ψζηε λα εμεγήζνπλ φια εθείλα ηα θαηλφκελα πνπ ε επηζηήκε αδπλαηνχζε 

αθφκα λα εμεγήζεη, είηε απφ ζπκθέξνλ, έηζη ψζηε λα έρνπλ εμνπζία θαη έιεγρν επάλσ ζε 

άιινπο αλζξψπνπο, είηε γηα άιινπο θνηλσληθνχο ή ζπλαηζζεκαηηθνχο ιφγνπο: γηα λα 

εθθξαζηνχλ, γηα λα πνπλ δηδαθηηθνχο κχζνπο ζηα παηδηά ηνπο, γηα λα ζπλερίζνπλ ηελ 

χπαξμή ηνπο έπεηηα απφ ηνλ ζάλαην (Άξκζηξνλγθ, 2005). 

΢ήκεξα, νη ηξφπνη κε ηνπο νπνίνπο εθθξάδεηαη ε έλλνηα ηεο θνζκνπιαζίαο θαη απηνί κε 

ηνπο νπνίνπο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί είλαη πάξα πνιινί θαη εμίζνπ δηαθνξεηηθνί κεηαμχ 
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ηνπο. Ζ ζπγθεθξηκέλε κειέηε ζα αζρνιεζεί κνλάρα κε ηα θνζκνείδσια πνπ θαηαζθεπάδνληαη 

έηζη ψζηε λα εμππεξεηεζεί κηα ζπγθεθξηκέλε πινθή, κηα ηζηνξία δειαδή, ή θαη πεξηζζφηεξεο 

απφ κία, εηπσκέλε κε φπνηνλ ηξφπν ή είδνο ηέρλεο κπνξεί λα εηπσζεί. Σνπο θφζκνπο, 

δειαδή, θαη ηε κεζνδνινγία ηνπο πνπ ζρεδηάζηεθαλ γηα λα δνπιέςνπλ κέζα ηνπο νη δηάθνξνη 

δεκηνπξγνί.  

Ζ θνζκνπιαζία, αθφκα θαη ρσξίο ηνλ κχζν, είλαη ηθαλή λα πξνθαιέζεη ηελ πξνζνρή θαη 

λα δεκηνπξγήζεη ζπλαηζζήκαηα ζηνλ απνδέθηε ηεο, αλάινγα κε ην είδνο ηεο θαληαζίαο ζην 

νπνίν αλήθεη. Ηδηαίηεξα, ζηα πιαίζηα ηεο δηακεζηθφηεηαο «κπνξνύκε λα εμεηάδνπκε ην 

θνζκνείδσιν σο ηνλ βαζηθό ραξαθηήξα ηεο ηζηνξίαο» (Gambarato, 2013). Καη ν ραξαθηήξαο 

απηφο πξέπεη λα είλαη ζπλεπήο σο πξνο ηνπο θαλφλεο πνπ ν δεκηνπξγφο ηνπ ζέηεη, 

αμηφπηζηνο σο πξνο ηελ πξνζδνθία ησλ νπαδψλ ηνπ θαη αιεζνθαλήο γηα λα πξνθαιεί ηελ 

εκβχζηζε. 

Ο (Παλαγησηάηνο, 1979) θαηεγνξηνπνίεζε ηνλ «θηλεκαηνγξάθνπ ηνπ παξάμελνπ» 

(θαληαζηηθφο θηλεκαηνγξάθνο) ζε ηέζζεξηο κεγάιεο θαηεγνξίεο: ηνλ θαληαζηηθφ (ηνλ 

θηλεκαηνγξάθνπ ηξφκνπ), ηνλ ζαπκαζηφ (ηνλ θηλεκαηνγξάθν θαληαζίαο), ηελ επηζηεκνληθή 

θαληαζία θαη ην παξαθπζηθφ, ην νπνίν πεξηγξάθεη ηηο πεξηπέηεηεο ηξφκνπ κε επηλνεκέλα 

πιάζκαηα. Θα κπνξνχζακε λα δηαθξίλνπκε θαη ηα θνζκνείδσια ζε ηέζζεξηο παξφκνηεο 

θαηεγνξίεο, αθήλνληαο έμσ ηελ ηειεπηαία –αθνχ ζην επίπεδν ησλ θνζκνεηδψισλ δελ καο 

ελδηαθέξεη αθφκε ε δξάζε φπσο ζε κία ηαηλία–  αληηθαζηζηψληαο ηελ απφ ζπλδπαζκνχο ησλ 

ηξηψλ: 

α) Κφζκνη θαληαζίαο, πνπ δηέπνληαη απφ ηε καγεία, ην ππεξθπζηθφ, πνιιέο θνξέο 

έρνπλ πεξίεξγεο γεσγξαθίεο θαη ζπλήζσο ρσξίδνληαη ζε πεξίπνπ είθνζη ππνθαηεγνξίεο κε 

γλψκνλα ην χθνο (γηα παξάδεηγκα νη dark ή grim fantasy θφζκνη), ην επίπεδν ηεο καγείαο 

(πςειήο καγείαο, εξσηθήο θαληαζίαο, ρακειήο καγείαο, δαίκνλεο θαη άγγεινη), ην επίπεδν 

ηεο ηερλνινγίαο ζε ζρέζε κε ηε καγεία (ηερλνινγία πνπ φκσο δελ εμεγείηαη ζαθψο, 

δηαθνξεηηθά αλήθνπλ κάιινλ πεξηζζφηεξν ζηνλ ρψξν ηεο επηζηεκνληθήο θαληαζίαο) θαη 

άιια. Σέηνηα θνζκνείδσια είλαη ε Μέζε Γε ηνπ Σδ.Ρ.Ρ. Σφιθηλ, ν Γνπέζηεξνο ηνπ Σδ.Ρ.Ρ. 

Μάξηηλ, ηα Forgotten Realms ηνπ Ed Greenwood, ν Άδεξνζ ηεο εηαηξείαο Blizzard θαη πνιινί 

άιινη.  

β) Κφζκνη επηζηεκνληθήο θαληαζίαο πνπ δηέπνληαη απφ ηελ εμειηγκέλε επηζηήκε θαη 

ηερλνινγία θαη ζπλήζσο ρσξίδνληαη ζε άιιεο ηφζεο ππνθαηεγνξίεο, κε γλψκνλα ζπλήζσο ηα 

επίπεδα ηεο ηερλνινγίαο, ηεο εμέιημεο ή, αθφκε, ηεο κεηάιιαμεο ησλ εηδψλ. Κάπνηεο απφ ηηο 

ππνθαηεγνξίεο είλαη ε ζθιεξνππξεληθή επηζηεκνληθή θαληαζία κε βαξηά ηερλνινγία ε νπνία 

εμεγείηαη ζαθψο, ε θνηλσληθή επηζηεκνληθή θαληαζία, φπνπ νη δνκέο έρνπλ λα θάλνπλ 
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πεξηζζφηεξν κε ηηο θνηλσληθνπνιηηηθέο επηζηήκεο θαη πνιχ ιηγφηεξν κε ηα επηηεχγκαηα ηεο 

ηερλνινγίαο, ην θπβεξλνπάλθ, φπνπ  κεγάιεο πνιπεζληθέο θπβεξλνχλ θφζκνπο κε 

αλζξσπνεηδή θαη αλζξψπνπο, κεηαιιαγκέλνπο ή κε, θαη άιια. Σέηνηα ζχκπαληα είλαη ην Star 

Trek ηνπ Gene Roddenberry, ην Starwars Universe ηνπ George Lucas, ην Matrix ησλ The 

Wachowskis θαη πνιιά άιια. 

γ) Κφζκνη δεκηνπξγεκέλνη γηα λα θηινμελήζνπλ ηζηνξίεο θαληαζηηθνχ ηξφκνπ, νη νπνίνη 

κπνξνχλ λα αλήθνπλ ζηνπο παξαπάλσ ρψξνπο, εθφζνλ πεξηιακβάλνπλ κπζηεξηψδε 

θαληαζηηθά πιάζκαηα, γθξνηέζθα εμειηγκέλε ή δηαζηξεβισκέλε ηερλνινγία. ΢ε απηή ηελ 

θαηεγνξία ην θπξίαξρν ζπζηαηηθφ είλαη ην χθνο. Σέηνηνη θφζκνη είλαη ε βπζηζκέλε πφιε Ρ’ιπε 

ηνπ Κζνχινπ Μχζνο ηνπ Λάβθξαθη, ν Κόζκνο ηνπ ΢θόηνπο ηεο εηαηξίαο White Wolf θαη 

πνιινί άιινη. 

δ) Σηο πξνζκίμεηο κεηαμχ ησλ ηξηψλ εηδψλ, φπσο είλαη γηα παξάδεηγκα νη Steampunk 

θφζκνη, φπνπ ε ηερλνινγία έρεη ζπλήζσο παξακείλεη ζηελ επνρή ηεο βηνκεραληθήο 

επαλάζηαζεο (αθφκα πην ζχλεζεο ζηε Βηθησξηαλή Αγγιία) θαη είηε ζπλππάξρεη κε ηε καγεία 

είηε έρεη πξνρσξήζεη κε ηξφπν ηερλνινγηθά δηαθνξεηηθφ απφ ηνλ ππαξθηφ, νη κεηα-

απνθαιππηηθνί θφζκνη, νη νπνίνη έρνπλ δεκηνπξγεζεί έπεηηα απφ ηελ θαηαζηξνθή ηνπ θφζκνπ 

φπσο ηνλ γλσξίδνπκε, νη θφζκνη πνπ αλήθνπλ ζε εθείλν ην είδνο πνπ ζηα ειιεληθά ην 

νλνκάδνπκε παξακπζέληα επηζηεκνληθή θαληαζία (sci-fantasy) φπνπ ε ηερλνινγία κνηάδεη 

καγηθή θαη ε καγεία εμεγείηαη ψζηε λα ζπκπιεξψζεη ην παξακχζη. Σέηνηνο θφζκνο είλαη ν 

Αξξάθηο ηνπ Frank Herbert, κίμε επηζηεκνληθήο θαληαζίαο κε θαληαζηηθφ έηζη πνπ νη 

επηζηεκνληθέο εμεγήζεηο κνηάδνπλ καγηθέο θαη ε καγεία εμεγείηαη επηζηεκνληθά. 

Πνιιέο θνξέο έλα θνζκνείδσιν δεκηνπξγείηαη γηα λα ρσξέζεη κέζα ηνπ κία θαη κφλε 

ζπγθεθξηκέλε ηζηνξία ε νπνία παξνπζηάδεηαη κε έλα δηήγεκα, κία ηαηλία ή ζεηξά, έλα θφκηθο, 

έλα παηρλίδη, κηα εθαξκνγή, αθφκα θη έλαλ κνλαδηθφ πίλαθα δσγξαθηθήο. Καηά ηνλ 

ζρεδηαζκφ ηνπ δεκηνπξγνχληαη γηα απηφ κφλν ηα ζηνηρεία πνπ είλαη απαξαίηεηα γηα λα 

ζηεγάζνπλ ηε ζπγθεθξηκέλε πινθή θαη ηνπο ζπγθεθξηκέλνπο ραξαθηήξεο, νηηδήπνηε άιιν 

κάιινλ ζα ήηαλ πεξηηηφ. ΋κσο πνιινί δεκηνπξγνί ζρεδίαζαλ παξαπάλσ απφ ηα 

απαξαίηεηα· παξαπαλίζηα ζηνηρεία πνπ δελ ρσξνχζαλ λα ελζσκαησζνχλ ζηηο πινθέο πνπ 

ήδε ζρεδίαδαλ. ΋ια εθείλα ηα παξαπάλσ ζηνηρεία πνπ εκπιέθνληαλ έκκεζα κφλν ζηελ 

πινθή, καδί κε φζα πξντφληα θνζκνπιαζίαο έκελαλ νξθαλά ρξήζεσο είλαη νπζηαζηηθά απηά 

πνπ κπφξεζαλ νη δηάθνξεο κνξθέο ηέρλεο λα εθκεηαιιεπηνχλ έηζη ψζηε λα δηαζθεπάζνπλ, 

κεηαζρεκαηίζνπλ θαη δηακνξθψζνπλ ηηο ηζηνξίεο γηα λα κπνξεί λα ηηο αθεγεζεί θάπνην άιιν 

είδνο ηεο ηέρλεο, ηαπηφρξνλα ή δεπηεξεπφλησο. 
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Ζ Μέζε Γε ηνπ Σδ.Ρ.Ρ. Σφιθηλ έρεη πινπνηεζεί κέρξη ζηηγκήο ζηα ηέζζεξα ινγνηερληθά 

βηβιία ηνπ ηδίνπ, φπσο ζε θαη κηα εηθνζάηνκε εγθπθινπαίδεηα, πεξίπνπ είθνζη βηβιία αθφκα 

πνπ πξνέθπςαλ απφ ηηο ζεκεηψζεηο ηνπ έπεηηα απφ ηνλ ζάλαηφ ηνπ, κεξηθά ηξαγνχδηα, 

αξθεηά θφκημ, ηξεηο ηνπιάρηζηνλ ηαηλίεο εκςχρσζεο, έμη ρνιηγνπληηαλέο θηλεκαηνγξαθηθέο 

ππεξπαξαγσγέο, ζαξάληα ειεθηξνληθά παηρλίδηα απφ παξαπάλσ απφ δέθα δηαθνξεηηθέο 

εηαηξίεο, κεξηθέο δεθάδεο επηηξαπέδηα παηρλίδηα, αλαξίζκεην πιηθφ απφ νπαδνχο θαη 

ηζηνζειίδεο.  

Παξφιν πνπ ν Σδ.Ρ.Ρ. Σφιθηλ είλαη ν πην γλσζηφο, δελ είλαη ν κφλνο ζπγγξαθέαο πνπ 

δεκηνχξγεζε κηα ηέηνηνπ βειελεθνχο θνζκνπιαζία. Ο Γηζθφθνζκνο ηνπ Σέξξπ Πξάηζεη, ε 

Γαηνζάιαζζα ηεο Οχξζνπια Λεγθέλ, ν Γνπέζηεξνο ηνπ Σδ.Ρ.Ρ. Μάξηηλ είλαη κφλν κεξηθά απφ 

ηα θνζκνείδσια πνπ ζα κπνξνχζαλ λα πεξηιεθζνχλ ζε κηα ηέηνηα ιίζηα. Καη νη ζπγγξαθείο 

ινγνηερλίαο θαληαζίαο είλαη κφιηο έλα απφ ηα επαγγέικαηα πνπ ζπλδπάδνληαο γλψζεηο, 

ηαιέλην θαη έξεπλα γελλνχλ θνζκνπιαζία θαη κεξηθέο θνξέο δεκηνπξγνχλ ζξχινπο ηνπ 

παγθφζκηνπ θαιιηηερληθνχ θαη εκπνξηθνχ ρψξνπ.  

 

 

1.1. Φαληαζηηθή Κνζκνπιαζία 

Ζ παξνχζα εξγαζία ζα αζρνιεζεί κε ηελ θνζκνπιαζία ηνπ είδνπο ηνπ θαληαζηηθνχ πνπ 

νλνκάδνπκε θαληαζία. ΢ε απηήλ αλήθνπλ έξγα πνπ ζπλήζσο δηέπνληαη απφ ηε καγεία4, ην 

παξάμελν ή ην ππεξθπζηθφ θαη έρνπλ πεξηζζφηεξν ή ιηγφηεξν νινθιεξσκέλε θνζκνπιαζία 

(Long, 2010). Γηα ηε καγεία έρνπλ ζπγθεθξηκέλα ή αθεξεκέλα ζπζηήκαηα γηα ηε δηαρείξηζή 

ηεο, είλαη κέξνο ησλ θπζηθψλ λφκσλ ζχκπαληνο ή έξρεηαη απφ θάπνπ αιινχ – γηα 

παξάδεηγκα απφ ηνπο ζενχο.  

Σα έξγα θαληαζίαο, παξφιν πνπ έρνπλ θάπνηα θνηλά ραξαθηεξηζηηθά, θαιχπηνπλ κηα 

πνιιή κεγάιε ζεκαηηθή γθάκα. Ζ Mendlesohn ηαμηλνκεί ηε ινγνηερλία θαληαζίαο ζε ηέζζεξηο 

κεγάιεο θαηεγνξίεο, βάζεη ηνπ ηξφπνπ κε ηνλ νπνίν εηζάγεηαη ην θαληαζηηθφ ζηνηρείν: 

1. Φαληαζία ησλ Ππιψλ (Portal Fantasy)  

΢ε απηή ηελ θαηεγνξία ε δξάζε μεθηλάεη απφ ηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν ζπλήζσο θαη κέζσ 

θάπνηνπ είδνπο πχιεο (κε ηελ επξχηεξε έλλνηα) ν ήξσαο εηζέξρεηαη ζηνλ θαληαζηηθφ θφζκν 

                                                
4
 Με ηε ιέμε καγεία, ζην εμήο ζηελ παξνχζα εξγαζία ζα πεξηγξάθεηαη θάζε είδνπο ππεξθπζηθή δξαζηεξηφηεηα ή δχλακε, απφ 

φπνπ θη αλ πξνέξρεηαη, θαη κε ηε ρξήζε ηεο ζαλ επηζεηηθφ πξνζδηνξηζκφ φια φζα δελ είλαη κέξε ηεο πξαγκαηηθφηεηαο. Γηα 
παξάδεηγκα έλαο ιπθάλζξσπνο δελ είλαη απαξαίηεηα έλα πιάζκα πνπ δεκηνπξγήζεθε κε καγηθφ ηξφπν, φκσο φπνηα εμήγεζε θη 
αλ δνζεί ζηελ πξνέιεπζή ηνπ απηή δελ είλαη δπλαηφλ λα είλαη αιεζηλή, ζα αλήθεη ζην επξχηεξν πιαίζην ηνπ «παξάμελνπ», 

επνκέλσο ζα κπνξεί λα ραξαθηεξηζηεί σο «καγηθφ πιάζκα». Αθφκε, νη ζπλεθηηθέο δπλάκεηο πνπ θξαηνχλ ελσκέλν έλα 
θνζκνείδσιν πνπ δελ ππαθνχεη ζηνπο λφκνπο ηεο θπζηθήο ζα αλαθέξνληαη σο «καγηθνί λφκνη» θαη φρη «παξαθπζηθνί» ή 
«ππεξθπζηθνί» ή «κεηαθπζηθνί», θαζψο νη έλλνηεο απηέο πξνζδηνξίδνπλ ζπλήζσο δηαθνξεηηθέο θαηαζηάζεηο.  
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καδί κε ηνλ αλαγλψζηε. Απηή ε πχιε κπνξεί λα είλαη απφ κία ληνπιάπα (Σν ιηνληάξη, ε 

κάγηζζα θαη ε ληνπιάπα, ηνπ Κ.΢. Ληνχηο), ην μεδίπισκα ελφο ραιηνχ (Τθαληόθνζκνο, ηνπ 

Κιάηβ Μπάξθεξ), ή αθφκε κηα ζρεδφλ ζνπξεαιηζηηθή πνξεία δηακέζνπ ηνπ πξαγκαηηθνχ 

θφζκνπ (Δλλέα πξίγθηπεο ζην Άκπεξ, ηνπ Roger Zelazny). Οη θαληαζηηθνί θφζκνη ζηνπο 

νπνίνπο θαηαιήγνπλ νη ήξσεο πεξλψληαο ηελ πχιε δελ έρνπλ θνηλά ραξαθηεξηζηηθά, 

κπνξνχλ λα αλήθνπλ ζε θάζε ππνείδνο ηεο θαληαζίαο, φκσο ν ζπλδεηηθφο θξίθνο ζε απηή 

ηελ θαηεγνξία είλαη ην πέξαζκα απφ ην θαληαζηηθφ ζην ξεαιηζηηθφ θαη αληηζηξφθσο. 

2. Φαληαζία Δκβχζηζεο (Immersive Fantasy) 

Ζ θαληαζία ηεο εκβχζηζεο κάο πξνζθαιεί λα κνηξαζηνχκε φρη κφλν έλαλ εμνινθιήξνπ 

θαληαζηηθφ θφζκν, αιιά θη έλα ζχλνιν απφ θαλφλεο πνπ ηνλ δηέπνπλ, κε ηνπο νπνίνπο 

ζπκκνξθψλεηαη ν ίδηνο ν θφζκνο, νη ήξσεο θαη νη πινθέο, αιιά ηειηθά θαη ν απνδέθηεο ηνπ, 

έηζη ψζηε λα βπζηζηεί κέζα ηνπ θαη λα ηνλ δήζεη. Ζ θαληαζία ηεο εκβχζηζεο, εθηφο απφ ην ηη 

ηζρύεη θαη ην ηη είλαη ζηα πιαίζηα ελφο θαληαζηηθνχ θφζκνπ, πξνζδηνξίδεη κε ζαθήλεηα ην ηη 

δελ ηζρύεη θαη ην ηη δελ είλαη. Σέηνηα θνζκνείδσια είλαη ε Μέζε Γε, ν Γνπέζηεξνο, ν 

Γηζθφθνζκνο, ε Γαηνζάιαζζα, θαη πνιιά άιια, θπξίσο απφ ηα πην γλσζηά ηνπ ρψξνπ ηεο 

θαληαζίαο. ΢ε απηή ηελ θαηεγνξία αλήθνπλ επίζεο νιφθιεξα κεξηθά απφ ηα κεγαιχηεξα 

ππνείδε ηεο θαληαζίαο, φπσο ε επηθή θαληαζία ή ε θαληαζία πςειήο καγείαο θαη άιια.  

3. Παξεκβαηηθή Φαληαζία (Intrusive Fantasy) 

΢ε απηή ηελ θαηεγνξία αλήθνπλ ηα έξγα ζηα νπνία ε καγεία παξεκβαίλεη «πνιιέο 

θνξέο επηδεηθηηθά» ζηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν (Mendlesohn, 2002). Ζ παξείζθξεζε δελ είλαη 

απαξαίηεηα βίαηε, κπνξεί λα είλαη επράξηζηε, θσκηθή ή απεηιεηηθή. Σα έξγα ηεο 

παξεηζθξεηηθήο θαληαζίαο αθνξνχλ θπξίσο ηελ αληίιεςε ησλ εξψσλ ή ηεο θνηλήο γλψκεο 

γηα ην θαληαζηηθφ ζηνηρείν ή ηε καγεία, ε νπνία ραξαθηεξίδεηαη απφ ηελ έθπιεμε. ΢ηνπο 

θφζκνπο απηνχο δελ ππάξρεη εμαξρήο εμνηθείσζε κε ην θαληαζηηθφ ζηνηρείν, αιιά έξρεηαη 

ζηε ζπλέρεηα ηφζν γηα ηνλ ήξσα φζν θαη γηα ηνλ αλαγλψζηε. Σν θαληαζηηθφ ζηνηρείν είλαη 

θάηη μέλν γηα ηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν ην νπνίν πξέπεη λα αληηκεησπηζηεί. Γελ ππάξρεη 

ζπκβησηηθή ζρέζε κε ηε καγεία θη αθφκα θη αλ νη ήξσεο ηελ απνδέρνληαη κέζσ ηεο πινθήο, 

ην πεξηβάιινλ ηνπο ζπλερίδεη λα ηελ αγλνεί. Έλα ηέηνην έξγν είλαη ην εμάηνκν Υάξπ Πφηεξ 

ηεο Σδ.Κ. Ρφνπιηλγθ. Σα βηβιία μεθηλνχλ απφ ηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν, ζηνλ νπνίν ην ζηνηρείν 

ηεο καγείαο εηζέξρεηαη κε ηε κνξθή ησλ πξνζθιήζεσλ γηα ηνλ Υάξπ απφ ην Υφγθνπαξηο. 

Μέρξη εθείλε ηε ζηηγκή ν Υάξπ είλαη έλα θπζηνινγηθφ αγφξη ηνπ πξαγκαηηθνχ θφζκνπ. Σν 

πεξηβάιινλ ηνπ, φπσο απνθαιχπηεηαη ζηε ζπλέρεηα, γλσξίδεη γηα ηελ χπαξμε ηεο καγείαο θαη 

ζπλεηδεηά επηιέγεη λα ηελ αγλνεί θαη λα πξνζπνηείηαη πσο δελ είλαη πξαγκαηηθή.  
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4. Φαληαζία ηεο Αλεμνηθείσζεο (Estranged Fantasy) 

Σα έξγα πνπ αλήθνπλ ζε απηή ηελ θαηεγνξία, θαηά ηε Mendlesohn, έρνπλ ηε 

δπζθνιφηεξε ινγνηερληθή θφξκα. ΢ε απηή ηελ θαηεγνξία αλήθνπλ ηα έξγα ζηα νπνία, ελψ 

βξηζθφκαζηε ζε έλαλ θφζκν ζηνλ νπνίν δηαθαίλεηαη πσο ζπκβαίλνπλ πξάγκαηα αιιφθνηα, 

κε θάπνηνλ ηξφπν απνθαιχπηεηαη πσο απηφο ν θφζκνο είλαη ν πξαγκαηηθφο παξφιν πνπ έρεη 

ζεκειηψδεο αιιαγέο.  Δδψ ε θαληαζία ελππάξρεη ζηελ πξαγκαηηθφηεηα, φκσο ν ήξσαο δελ 

εθπιήζζεηαη απφ απηήλ γηαηί είλαη νηθεία ζην πεξηβάιινλ ηνπ. Έλα παξάδεηγκα ηέηνηνπ 

θφζκνπ, παξφιν πνπ δελ πξνέξρεηαη απφ βηβιίν, είλαη ην θνζκνείδσιν πνπ πεξηγξάθεηαη 

ζην franchise Πεηξαηέο ηεο Καξατβηθήο, ηεο Disney, ην νπνίν εθηφο απφ ην αξρηπέιαγνο ηεο 

Καξατβηθήο πνπ απνηειεί θαη ην βαζηθφ ηνπ ππφβαζξν, ρξεζηκνπνηεί ζπγθεθξηκέλε ηζηνξηθή 

πεξίνδν ηνπ πξαγκαηηθνχ θφζκνπ θαη αλαπηχζζεηαη κέζα ηεο. 

 

 

 

Πίλαθαο 1: Οη θαηεγνξίεο ηεο θαληαζίαο ζύκθσλα κε ηε 
Farah Mendlesohn 

 

 

 

Σν είδνο ηεο θαληαζίαο κπνξεί λα ρσξηζηεί ζε πνιιά επηκέξνπο είδε (θαη ππνείδε 

απηψλ) κε πνιινχο δηαθνξεηηθνχο ηξφπνπο, αλάινγα κε ην ηη ρξεζηκνπνηείηαη ζαλ βάζε γηα 

ηελ ηαμηλφκεζε. Ο Steven S. Long ζην άξζξν ηνπ «Defining Fantasy» ρσξίδεη ζε ππνείδε ηνλ 

ρψξν ηεο θαληαζίαο ρξεζηκνπνηψληαο ζαλ βάζε θπξίσο ηελ πνηφηεηα ηεο καγείαο θαη ηηο 

πξνζέζεηο ησλ εξψσλ, κε ζρεηηθά αζαθή ζχλνξα κεηαμχ ηνπο, σο εμήο: 

1. ΢χδεπμε Υσξνρξφλνπ:  

΢ε απηή ηελ θαηεγνξία νη ήξσεο είλαη ζπλήζσο απφ ηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν θαη κε 

θάπνηνλ ηξφπν πεξλνχλ ζηνλ καγηθφ ρσξνρξφλν θαη εκπιέθνληαη ζε πεξηπέηεηεο πνπ ηνλ 

αθνξνχλ. Δπεηδή είλαη δηαθνξεηηθνί είλαη πηζαλφ γηα απηνχο λα γίλνπλ ήξσεο άζρεηα κε ηα 

άιια ραξαθηεξηζηηθά ηνπο. Πνιχ ζπρλά, ν θφζκνο ηεο θαληαζίαο, φπσο απνθαιχπηεηαη 

ζηνπο ήξσεο, κπνξεί λα έρεη πξνεγνχκελε ζρέζε καδί ηνπο, άγλσζηε γηα ηνπο ίδηνπο, ή 

αθφκα θαη πξνθεηείεο πνπ ηνπο αθνξνχλ. Σέηνηα παξαδείγκαηα είλαη ηφζν ην Υφγθνπαξηο, 

ηεο Σδ.Κ. Ρφνπιηλγθ (παξφιν πνπ δελ αλήθεη ζε έλαλ εμνινθιήξνπ θαληαζηηθφ θφζκν, αιιά 

 Καηεγνξία Φαληαζίαο 

1 Πχιεο 

2 Δκβχζηζε 

3 Παξέκβαζε 

4 Αλεμνηθείσζε 
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εκπεξηέρεηαη θξπκκέλν κέζα ζηνλ δηθφ καο) φζν θαη ε Νάξληα ηνπ Κ.΢. Ληνχηο, σο έλα 

μερσξηζηφ θνζκνείδσιν πνπ πεξηκέλεη ηα παηδηά-ήξσεο γηα λα δηακνξθσζεί.  

Σν είδνο ηεο ζχδεπμεο είλαη πνιχ πηζαλφ λα πεξηιακβάλεη θνζκνείδσια επηθά, 

πςειήο ή αζζελνχο καγείαο, φζν θαη ΢χγρξνλα. 

2. Δπηθή θαληαζία:  

Οη ηζηνξίεο ηεο επηθήο θαληαζίαο αθνξνχλ κεγαιεηψδεηο, ξνκαληηθνχο πνιιέο θνξέο, 

κλεκεηψδεηο ήξσεο πνπ παζρίδνπλ ελάληηα ζε θάπνην θνβεξφ θαθφ. Κεληξηθή έλλνηα ηνπ 

έπνπο είλαη ε αλαδήηεζε (quest), πνπ αθνξά θάηη εμαηξεηηθά δχζθνιν πνπ νη ήξσεο έρνπλ λα 

θέξνπλ εηο πέξαο. Μέρξη λα ηα θαηαθέξνπλ ή λα απνηχρνπλ ζηελ αλαδήηεζε, θαη ζε φιε ηε 

δηάξθεηα ηνπ έπνπο, έρνπλ λα μεπεξάζνπλ δπζθνιίεο θαη εκπφδηα πνπ κνηάδνπλ αδχλαηα. 

Πεξηέρνπλ ζπλήζσο θαινδνπιεκέλεο πινθέο θαη ήξσεο, ζαθή θαη ηδηαίηεξε θνζκνπιαζία, 

ζπλήζσο κεγάινπ κεγέζνπο πνπ κπνξεί λα είλαη πςειήο ή αζζελνχο καγείαο. Κάζε έξγν 

επηθήο θαληαζίαο κπνξεί δειαδή λα ραξαθηεξηζηεί ρξεζηκνπνηψληαο θαη ηηο έλλνηεο ησλ 

άιισλ εηδψλ, φπσο γηα παξάδεηγκα: Ο Άξρνληαο ησλ Γαρηπιηδηώλ ηνπ Σδ.Ρ.Ρ. Σφιθηλ είλαη 

επηθή θαληαζία πςειήο καγείαο. 

3. Τςειήο Μαγείαο:  

Σν ππνείδνο ηεο θαληαζίαο πςειήο καγείαο πεξηιακβάλεη θπξίσο ηα θνζκνείδσια 

ζηα νπνία ε καγεία είλαη ζπλήζεο θαη φρη ζπάληα, παίδεη κεγάιν ή νπζηψδε ξφιν ζηελ 

θαζεκεξηλφηεηα θαη ηε δσή, νξίδεη λφκνπο ηεο θχζεο, αιιειεπηδξά κε ηνπο ήξσεο θαη ηα 

ζέκαηα ησλ ηζηνξηψλ. Οη κάγνη, νη κάγηζζεο θαη ηα καγηθά πιάζκαηα είλαη ζηνηρεία ηεο 

θαζεκεξηλφηεηαο θη αθφκα θη φηαλ δελ είλαη ε γλψζε ηεο χπαξμήο ηνπο είλαη θνηλή. ΢ε απηφ ην 

είδνο αλήθνπλ θφζκνη φπσο ε Γαηνζάιαζζα, ηεο Οχξζνπια Λε Γθελ, νη παηρληδφθνζκνη ησλ 

Dungeons and Dragon θαη ηεο εηαηξείαο Blizzard θαη ν Γηζθφθνζκνο ηνπ Σέξξπ Πξάηζεη, 

παξφιν πνπ ε καγεία ζε απηφλ δελ είλαη πάληνηε αμηφπηζηε ή εκθαλήο.  

4. Αζζελνχο Μαγείαο: 

Απηφ ην είδνο είλαη ην αληίζεην ηεο πςειήο καγείαο. Ζ κάγνη, νη κάγηζζεο, ηα καγηθά 

πιάζκαηα θαη νη πξαθηηθέο είλαη ζπάληα ζηνλ θφζκν, ίζσο θαη λα απνηεινχλ απιψο θήκεο. 

Κάπνηεο θνξέο ε καγεία κπνξεί λα βξίζθεηαη δηάρπηε ζηνλ θφζκν θη φκσο λα κελ κπνξεί λα 

ειεγρζεί παξά κε ειάρηζηνπο θαη εμαηξεηηθά δχζθνινπο ηξφπνπο. Σα ηξαγνχδη ηεο θσηηάο θαη 

ηνπ πάγνπ ηνπ Σδ.Ρ.Ρ. Μάξηηλ κε ηνλ αζζελνχο καγείαο Γνπέζηεξνο είλαη έλα παξάδεηγκα ζε 

απηή ηελ θαηεγνξία.  
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5. Ζξσηθή θαληαζία5 :  

Πεξηιακβάλεη ζπλήζσο θαληαζηηθέο πεξηπέηεηεο, ζε αθηιφμελνπο ηφπνπο, ηέηνηεο πνπ 

κνηάδνπλ ηφζν αθαηφξζσηεο φζν θαη ηεο επηθήο θαληαζίαο, ελψ ηα θίλεηξα ησλ εξψσλ είλαη 

ηειείσο δηαθνξεηηθά, θαη απηνί πνιιέο θνξέο είλαη αληηήξσεο: είλαη κηζζνθφξνη, αλαδεηνχλ 

έλαλ ζεζαπξφ ή άιια πξνζσπηθά θέξδε. Σν είδνο ραξαθηεξίδεηαη απφ θαηαηγηζηηθή δξάζε 

θαη έρεη νκάδεο εξψσλ, ή έλαλ πξσηαγσληζηή κε θάπνηνπο ζπληξφθνπο, αλζξψπνπο θη 

άιιεο ξάηζεο ηαπηφρξνλα. Δδψ ε θαηεγνξηνπνίεζε νθείιεηαη θπξίσο ζε ζέκαηα πινθήο. 

Σέηνηεο ηζηνξίεο αθεγείηαη ν Ρφκπεξη Δ. Υάνπαξλη ζηηο ηζηνξίεο ηνπ Κφλαλ ηνπ Κηκέξηνπ, ν 

Φξηηο Λάηκπεξ ζηελ Λάλθκαξ θαη ηηο άιιεο ηζηνξίεο ησλ Φαθξλη θαη ηνπ Γθξίδνπ Γάηνπ, νη 

ηαηλίεο ηεο Disney πνπ αθνξνχλ ηνπο πεηξαηέο ηεο Καξατβηθήο θαη πνιινί άιινη. 

6. ΢χγρξνλε/Αζηηθή θαληαζία:  

Δμειίζζεηαη ζε έλαλ ππνηηζέκελν πξαγκαηηθφ θφζκν, ν νπνίνο φκσο θηινμελεί θη 

αιιειεπηδξά κε ην θαληαζηηθφ. Απηφ νξίδεηαη ζαλ «ζπλαηλεηηθή πξαγκαηηθφηεηα» ζηνλ 

παξφληα ή παξειζφληα ρξφλν, φπνπ ε καγεία θαη ηα καγηθά πιάζκαηα ππάξρνπλ παξάιιεια 

ή κέζα ζηελ πξαγκαηηθφηεηα, ζπλήζσο ζπγθαιπκκέλα κε δηάθνξνπο ηξφπνπο – παξφιν πνπ 

απηφ δελ απνηειεί θαλφλα. Δίλαη έλα είδνο πνπ αλζίδεη ηα ηειεπηαία ρξφληα θαη αθφκε νη 

δπλαηφηεηέο ηνπ δελ έρνπλ εμεξεπλεζεί νπζηαζηηθά. Έλα παξάδεηγκα ηέηνηαο θνζκνπιαζίαο 

είλαη ε ηειενπηηθή ζεηξά Lost Girl ηνπ Michelle Lovretta, ή ην πην γλσζηφ Supernatural ηνπ 

Eric Kripke. Τπνείδνο ηεο ζχγρξνλεο θαληαζίαο ζεσξείηαη ε αζηηθή θαληαζία, ηεο νπνίαο ε 

δηαθνξνπνίεζε είλαη ην φηη ν κχζνο δηαδξακαηίδεηαη κέζα ζηα φξηα ηεο πφιεο, ε νπνία 

πνιιέο θνξέο έρεη πξσηαγσληζηηθφ ξφιν. 

΢ηα πιαίζηα κηαο εθδνρήο ηεο πξαγκαηηθφηεηαο κπνξεί λα θξχβνληαη θάζε ινγήο 

καγηθά πιάζκαηα, απφ φιεο ηηο κπζνινγίεο ησλ ιαψλ θαη λα ζπλππάξρνπλ κε 

θαηαζθεπαζκέλα θαη λέα, κπνξεί ε καγεία λα ζπκβηψλεη κε ηελ ηερλνινγία ή λα ππάξρεη 

«καγηθή ηερλνινγία». 

  

                                                
5
 ΢ην πξσηφηππν «Sword and sorcery», φπσο είλαη πην γλσζηφ ην είδνο. ΋κσο ν ζπγγξαθέαο αλαθέξεη πσο ην είδνο απηφ είλαη 

γλσζηφ θαη σο εξσηθή θαληαζία. ΢ηελ Διιάδα γεληθά ρξεζηκνπνηνχληαη θαη νη δχν φξνη, φκσο ελψ ε εξσηθή θαληαζία 
ρξεζηκνπνηείηαη θαη ζηελ ειιεληθή γιψζζα, ν φξνο «΢παζηά θαη Μαγεία» πνπ πεξηγξάθεη ην S&S δελ είλαη ηφζν δηαδεδνκέλνο.  



Μειέηε γηα ηε δεκηνπξγηθή θαηαζθεπή  
θαληαζηηθψλ θνζκνεηδψισλ 11 Οθησβξίνπ 2016 

 

ΚΑΛΟΤΝΣΕΖ ΚΤΡΗΑΚΖ 
ΑΜ: 511/2007012 

22 

 

 

 

Πίλαθαο 2: Σα είδε ηεο θαληαζίαο ζύκθσλα κε ηνλ 
Steven S. Long 

 

 

 

 

 

Σφζν νη θαηεγνξίεο φζν θαη ηα είδε ηεο θαληαζίαο, ελψ κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ 

σο εξγαιεία κειέηεο, είλαη πξάγκαηα πνπ κνηάδνπλ ξεπζηά θαη πνπ κπνξνχλ λα αιιάμνπλ 

θάζε κέξα. Ζ θαληαζία γλσξίδεη άλζεζε ηα ηειεπηαία ρξφληα θη άξα εμειίζζεηαη ζπλερψο. 

Ήδε ππάξρνπλ πνιιά έξγα ηα νπνία γηα λα πεξηγξαθνχλ ρξεηάδεηαη λα ρξεζηκνπνηήζεη 

θαλείο ζηνηρεία απφ παξαπάλσ απφ κία θαηεγνξία ή είδνο, θαη κάιηζηα φρη θαηλνχξγηα. 

Αθφκε, ην θαηλφκελν απηφ ηε αιιαγήο επίζεο δελ είλαη θαηλνχξγην, πξάγκα πνπ δηαθαίλεηαη 

φηαλ θαλείο παξαηεξήζεη ην πψο αλαθέξνληαη ηα ίδηα έξγα ζηηο εγθπθινπαίδεηεο ησλ 

Stableford θαη Clute γηα ην θαληαζηηθφ θαη πψο απηά πεξηγξάθνληαη ζηηο επίζεκεο 

ηζηνζειίδεο γηα ην θαζέλα ζην δηαδίθηπν.   

 

 

 

1.2. Ζ έλλνηα ηεο αιεζνθάλεηαο 

Ζ έλλνηα ηεο αιεζνθάλεηαο πξνέξρεηαη απφ ηε ινγνηερλία θαη απνηειεί έλα απφ ηα βαζηθά 

ηεο εξγαιεία, φκσο νη εθαξκνγέο ηεο ζηελ TS νπζηψδεηο, αθνχ ε έλλνηα ηεο αιεζνθάλεηαο 

θαίλεηαη λα ζρεηίδεηαη άκεζα κε ηελ έλλνηα ηεο εκβχζηζεο. Ο Jenkins (Jenkins, 2008) 

ζεκεηψλεη: «΢ηελ ηδαληθή ηεο κνξθή ε ζύγρξνλε TS είλαη ε ηέρλε ηεο νηθνδόκεζεο θόζκσλ». 

Ο Jenkins δελ αλαιχεη ηα ζπζηαηηθά ησλ θνζκνεηδψισλ, νχηε δεκηνπξγεί ιίζηεο κε 

ραξαθηεξηζηηθά θαη ζπληζηψζεο, φκσο ζε πνιιά ζεκεία ηεο βηβιηνγξαθίαο ηνπ αλαθέξεηαη 

ζηελ αιεζνθάλεηα, ε νπνία καδί κε ηελ αμηνπηζηία θαη ηε ζπλέπεηα6 πξνθαινχλ ηελ εκβχζηζε. 

Ζ Οχξζνπια Λε Γθελ, ζε αλνηρηή απαληεηηθή επηζηνιή ηεο ζρεηηθά κε ηελ αιεζνθάλεηα 

                                                
6
 Βιέπε 2.1.1. Θεκειηψδεο αξρέο ησλ TS 

 Δίδνο Φαληαζίαο 

1 ΢χδεπμε ρσξνρξφλνπ 

2 Δπηθή θαληαζία 

3 Τςειήο καγείαο 

4 Αζζελνχο καγείαο 

5 Ζξσηθή θαληαζία 

6 ΢χγρξνλε/Αζηηθή 
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γξάθεη: «Οη θαλόλεο πνπ θαζνξίδνπλ ην πώο δνπιεύνπλ ηα πξάγκαηα ζε έλαλ θαληαζηηθό 

θόζκν δελ κπνξνύλ λα αιιάδνπλ κέζα ζηελ ηζηνξία. […] Απηόο (ε αιεζνθάλεηα) είλαη ίζσο 

έλαο από ηνπο ιόγνπο πνπ ε θαληαζία είλαη ηόζν δεκνθηιήο ζηα παηδηά: έρεη θαλόλεο. 

Τπαηλίζζεηαη έλα ζύκπαλ πνπ, ζε θάπνηα ζεκεία ηνπ, έρεη λόεκα» (Le Guin, 2011) 

Ζ ιέμε αιεζνθάλεηα είλαη ζχλζεηε ησλ «αιήζεηα» θαη «θαίλεηαη». Αθνξά θάηη πνπ 

θαίλεηαη αιεζηλφ ρσξίο απαξαίηεηα λα είλαη αιεζηλφ. Ζ Λε Γθελ ππνζηεξίδεη πσο απηφ πνπ 

ειέγρεη ηελ εγθπξφηεηα ζε έλα θαληαζηηθφ έξγν είλαη ε αιεζνθάλεηα πνπ απηφ δεκηνπξγεί γηα 

ηνλ εαπηφ ηνπ, κέζσ ηεο εηιηθξηλήο παξαηήξεζεο ηνπ θαληαζηηθνχ θφζκνπ. Σα φζα 

πεξηγξάθνληαη ζε έλαλ θαληαζηηθφ θφζκν δελ κπνξνχλ παξά λα ζπλδένληαη άκεζα θαη λα 

εμαξηψληαη απφ ηηο πξνζιακβάλνπζεο πνπ έρνπκε γηα ηελ πξαγκαηηθφηεηα (Le Guin, 2008). 

΋κσο, ε έλλνηα ηεο αιεζνθάλεηαο κε ηελ έλλνηα ηνπ ξεαιηζκνχ δελ είλαη ηαπηφζεκεο. Ο 

ξεαιηζκφο εκπεξηέρεη ηελ αιεζνθάλεηα, κε ηελ έλλνηα πσο αλ θάηη θαίλεηαη αιεζηλφ, θάπνηεο 

θνξέο κπνξεί θαη λα είλαη, αιιά απηφ δελ είλαη απαξαίηεην γηα λα είλαη θάηη αιεζνθαλέο. Σηο 

πεξηζζφηεξεο θνξέο ν φξνο ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηα πξάγκαηα πνπ δελ είλαη αιεζηλά, πνπ δελ 

ζα κπνξνχζαλ λα είλαη αιεζηλά θαη πνηέ δελ ζα γίλνπλ αιεζηλά. Ζ ξεαιηζηηθφηεηα, ζε 

θάπνηεο ζπληζηψζεο ηνπ θφζκνπ, φπσο γηα παξάδεηγκα ζηελ ςπρνινγία ησλ ραξαθηήξσλ, 

βνεζάεη ηελ αιεζνθάλεηα ηνπ έξγνπ, αιιά δελ αξθεί απφ κφλε ηεο ψζηε ην έξγν λα είλαη 

αιεζνθαλέο. Ζ Αιεμάλδξα Λέηζα7 απαληάεη ζε ζπλέληεπμε ζρεηηθά κε ην γηαηί ζεσξεί πσο ν 

θφζκνο ηνπ Σδ.Ρ.Ρ. Μάξηηλ είλαη ηφζν αγαπεηφο απφ ζεαηέο θαη αλαγλψζηεο: «Οη 

ραξαθηήξεο θαη ν ξεαιηζκόο. Ο ίδηνο ν ξεαιηζκόο ησλ ραξαθηήξσλ, δειαδή, πνπ είλαη όινη 

γθξίδνη, αλζξώπηλνη, κε ηα ειαηηώκαηα θαη ηηο εκκνλέο ηνπο θαη ηηο άζηνρεο απνθάζεηο, θαη νη 

ξεαιηζηηθέο ζπλέπεηεο ησλ πξάμεώλ ηνπο» (Λέηζα, 2016). 

Ζ Kylie Chan (Chan, 2015), ζην άξζξν ηεο «You Can’t Climb a Wall with a Broken Arm: 

plausibility in fantasy fiction» πεξηγξάθεη φια απηά πνπ θάλνπλ ηνλ αλαγλψζηε λα ζηακαηά 

λα εκπηζηεχεηαη ηνλ ζπγγξαθέα, θαζψο φηαλ ηα ζπλαληά ηνλ νδεγνχλ έμσ απφ ηελ πινθή. 

Πξφθεηηαη γηα έλα ζχλνιν πξαγκάησλ πνπ ηα ζεσξνχκε δεδνκέλεο γλψζεηο γηα ηνλ θφζκν 

θαη πεξηιακβάλνπλ πεξηπηψζεηο φπσο: έλα δσληαλφ πιάζκα είλαη λεζηηθφ γηα πνιχ θαηξφ 

θαη παξφια απηά δεη (ρσξίο λα ζπληξέρεη καγηθφο ιφγνο), έλαο εμαηξεηηθά πεξηπνηεκέλνο 

άλζξσπνο, θαινρηεληζκέλνο θαη κε θαζαξά ξνχρα κφιηο έρεη πνιεκήζεη ζε κηα κάρε ή έρεη 

πεξάζεη θάπνηα άιιε κεγάιε ζσκαηηθή ηαιαηπσξία. Αθηεξψλεη, επίζεο κηα παξάγξαθν ζηελ 

έλλνηα ησλ θαλφλσλ πνπ ζέηεη ν δεκηνπξγφο γηα ην έξγν ηνπ θαη ην φηη δελ πξέπεη λα ηνπο 

ζπάεη. 
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 Μεηαθξάζηξηα ηεο ζεηξάο Σν ηξαγνύδη ηεο θσηηάο θαη ηνπ πάγνπ ζηελ ειιεληθή γιψζζα. 
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Πνιιέο θνξέο ν κηθξφο βαζκφο ξεαιηζκνχ κπνξεί λα είλαη πξνηηκφηεξνο. Ηδηαίηεξα ζηνπο 

εηθνληθνχο θφζκνπο φρη κφλν γηα ιφγνπο απφδνζεο, αιιά θαη ιφγσ ησλ απαηηήζεσλ ηεο 

εθαξκνγήο. Ζ εζσηεξηθή ζπλέπεηα ηνπ θφζκνπ, ε ζπλνρή κεηαμχ ησλ αληηιεπηψλ 

ζπκβάλησλ, ηνπ ρψξνπ θαη ησλ θαλφλσλ, ζε ζπλδπαζκφ κε ηελ ηθαλφηεηα ηνπ αλζξψπνπ λα 

ζπκπιεξψλεη κεκνλνκέλα ζπκβάληα δεκηνπξγψληαο κηα νιφηεηα απφ απηά («θιεηζηφηεηα») 

εληζρχνπλ ηε ζπλέπεηα θαη ηειηθά ηελ εκβχζηζε (Βνζηλάθεο, 2015). Δίλαη πεξηζζφηεξν 

ζεκαληηθφ ν νξηζκφο θαλφλσλ θαη ε ηήξεζή ηνπο, παξά ε κίκεζε ηεο πξαγκαηηθφηεηαο πνπ 

παξάγεη ξεαιηζηηθφηεξεο αλαπαξαζηάζεηο. 

Γεληθά, ε αιεζνθάλεηα θαίλεηαη λα έρεη ηξία ζρεηηδφκελα επίπεδα: ην πξψην αθνξά ηηο 

ινγηθέο θαη βαζηθέο γλψζεηο πνπ είλαη ίδηεο γηα ηνλ δεκηνπξγφ θαη ηνλ απνδέθηε, ηηο νπνίεο αλ 

ν δεκηνπξγφο δελ ζεβαζηεί ηφηε κνηάδεη λα ππνηηκά ηε λνεκνζχλε ηνπ απνδέθηε. Σν δεχηεξν 

αθνξά ηηο εηδηθέο γλψζεηο πνπ αλ ν δεκηνπξγφο απνθηήζεη, ζπλήζσο κέζσ έξεπλαο, ηφηε 

θεξδίδεη ηελ εκπηζηνζχλε ηνπ απνδέθηε. Σέινο, ην ηξίην αθνξά ηνπο ηδηαίηεξνπο θαη 

ηαηξηαζηνχο θαλφλεο πνπ ζα ζέζεη ν δεκηνπξγφο γηα ην έξγν ηνπ θαη ζα ηνπο ηεξήζεη (αθφκα 

θη φηαλ ηνπο ζπάεη) έηζη ψζηε λα δεκηνπξγεί κηα αδηάζπαζηε νιφηεηα γηα ην θνζκνείδσιφ ηνπ 

θαη ηειηθά λα πξνθαιεί ηελ εκβχζηζε ζε απηφ. 

 

 

 

1.3. Σν ζύζηεκα «θόζκνο» θαη ε έλλνηα ηεο πνιππινθόηεηαο 

Ζ Γεσξγία Φηιηππίδνπ8, ζε εξψηεζή γηα πψο δνκείηαη έλαο θφζκνο, απάληεζε ην εμήο: «Ο 

κόλνο ηξόπνο γηα λα θηηάμσ έλαλ θόζκν ήηαλ λα πξνζπαζήζσ λα θαηαιάβσ πώο ιεηηνπξγεί 

ν δηθόο καο». Ζ απάληεζε απηή επηβεβαίσζε ηελ πεπνίζεζή κνπ πσο αλαιχνληαο ηελ 

έλλνηα κηαο θαληαζηηθήο θνζκνπιαζίαο γελλάηαη έλα εχινγν εξψηεκα: ηη αθξηβψο είλαη έλαο 

θφζκνο θαη πψο ιεηηνπξγεί; Οξκψκελε απφ απηφ ην εξψηεκα αλαδήηεζα νξηζκνχο ηεο 

έλλνηαο ηνπ θφζκνπ, φπσο απηνί δίλνληαη απφ δηάθνξνπο ηνκείο ηεο επηζηήκεο.  

Ζ θιαζηθή ή κεραληζηηθή επηζηήκε ζα αλέιπε έλα θνζκνείδσιν απινπνηψληαο ην ζηηο 

ηδηφηεηεο ησλ επηκέξνπο ζπζηαηηθψλ ηνπ – γεσγξαθία, παλίδα, ρισξίδα θαη νχησ θαζεμήο 

ηνπ (΢πχξνπ, Θσκάο; Αξλέιινο, Αξγχξεο, 2002). Απηφο ν ηξφπνο ζθέςεο νδεγεί κάιινλ 

ζην ζπκπέξαζκα πσο θάζε θφζκνο –φπσο θαη ν πξαγκαηηθφο– απνηειείηαη απφ δηάθνξα 

ιεηηνπξγηθά ζηνηρεία έηζη ψζηε λα ζρεκαηίδεηαη κηα γηγάληηα κεραλή, ε νπνία έρεη λα 

εθπιεξψζεη έλαλ πξνθαζνξηζκέλν ζθνπφ. Ο Νίηζε (Νίηζε, 2004), ζηελ Υαξνύκελε 

                                                
8
 Βιέπε: Κεθάιαην 2.2. – ΢πλεληεχμεηο κε δεκηνπξγνχο 
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Δπηζηήκε, ζεκεηψλεη φηη πξέπεη λα θπιαρηνχκε απφ ηελ πίζηε πσο ην ζχκπαλ είλαη κία 

κεραλή, αθνχ δελ έρεη δεκηνπξγεζεί γηα θάπνηνλ ζθνπφ. Δκπεηξηθά γλσξίδνπκε πσο ν 

θφζκνο καο δελ ιεηηνπξγεί θαηά απηφλ ηνλ ηξφπν, ή ηνπιάρηζηνλ παξαδερφκαζηε πσο δελ 

γλσξίδνπκε ηνλ ζθνπφ ηνπ. Δπνκέλσο, ε δεκηνπξγία ελφο θνζκνεηδψινπ ην νπνίν ζα 

δηέπεηαη απφ αμηνπηζηία, αιεζνθάλεηα θαη ζπλέπεηα (Jenkins, 2008), δελ κπνξεί εμεηαζηεί 

κφλν θαη’ απηφλ ηνλ ηξφπν: σο επηκέξνπο ιεηηνπξγηθά ζηνηρεία ηα νπνία ιεηηνπξγνχλ κεηαμχ 

ηνπο ζσζηά θαη κε αθξίβεηα ζαλ θαινθνπξδηζκέλν ξνιφη. 

Πην ξεαιηζηηθφ δείρλεη ην λα εμεηάζνπκε ην θνζκνείδσιν ζαλ έλα πνιχπινθν ζχζηεκα. 

Χο πνιχπινθα ζπζηήκαηα νξίδνληαη εθείλα ηα ζπζηήκαηα πνπ απνηεινχληαη απφ πνιιά 

απιά θαη, ζε κεγάιν βαζκφ, φκνηα αιιεινεμαξηψκελα κέξε, αιιά ελψ ζπρλά ε 

ζπκπεξηθνξά ηνπ θαζελφο απφ ηα κέξε ηνπο είλαη εχθνιν λα εξκελεπηεί, ε ζπκπεξηθνξά ηνπ 

ζπζηήκαηνο ζαλ ζχλνιν δελ επηδέρεηαη απιήο εξκελείαο θαη πεξηγξαθήο (Flake, 1998).  

΢χκθσλα κε ηελ Karsten (Karsten, 2004) ε πνιππινθφηεηα είλαη ηδηφηεηα ελφο 

ζπζηήκαηνο θαηάιιειε εηδηθά γηα λα ραξαθηεξίδεη εθείλα ηα κέξε ηνπ ζπζηήκαηνο πνπ είλαη 

δχζθνιν λα πεξηγξαθνχλ απνηειεζκαηηθά θαη κε ζπλέπεηα, φπσο επίζεο θαη γηα λα 

πεξηγξάςεη θάζε κέξνο ηνπ ζπζηήκαηνο μερσξηζηά.   

Οη Αζεκαθφπνπινο, Θενραξφπνπινο θαη Γεκεηξίνπ (Αζεκαθφπνπινο, θαη ζπλ., 2006) 

αλαθέξνπλ ηηο ηδηφηεηεο ελφο πνιχπινθνχ ζπζηήκαηνο: 

 Απνηειείηαη απφ κεγάιν αξηζκφ ππνζπζηεκάησλ πνπ παξνπζηάδνπλ πςειφ 

βαζκφ αιιειεπίδξαζεο κεηαμχ ηνπο 

 Ζ θχζε ηφζν ησλ εμσηεξηθψλ αιιειεπηδξάζεσλ φζν θαη ησλ εζσηεξηθψλ είλαη κε 

γξακκηθή 

 Ζ ελ γέλεη ζπκπεξηθνξά ηνπ ζπζηήκαηνο δηακνξθψλεηαη απφ αθαλείο 

αλάδξνκνπο θχθινπο, ηφζν εμσηεξηθά φζν θαη εζσηεξηθά 

 Τπάξρεη δπζθνιία ζπζρεηηζκνχ ζπγθεθξηκέλσλ αηηηψλ κε ζπγθεθξηκέλα 

απνηειέζκαηα 

 Κάησ απφ ηηο θαηάιιειεο ζπλζήθεο εκθαλίδνπλ πξνζαξκνζηηθφηεηα θαη εμέιημε 

αλάινγε ησλ νξγαληθψλ ζπζηεκάησλ 

 Δκθαλίδνπλ απζφξκεηα ζηνηρεία απηννξγάλσζεο θαη απηνπνίεζεο  

 Αθνινπζνχλ ηε ζεξκνδπλακηθή πνξεία ησλ έκβησλ φλησλ πξνο πην πνιχπινθεο 

νξγαλσηηθά δνκέο 
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Δζηηάδνληαο ζηελ νξγαληθφηεηά ηνπο, αλαθέξνπλ αθφκε: 

 ΋ηη δηαζέηνπλ ηζηνξηθφηεηα, δειαδή κλήκε πνπ εθθξάδεηαη κε ηε κνξθή 

θνπιηνχξαο, ζπζηεκάησλ αμηψλ, επξεζηηθψλ κεζφδσλ θιπ 

 Πνηθηιία ζπκπεξηθνξψλ, ζε αληίζεζε κε ηα κεραληζηηθά ζπζηήκαηα έρνπλ ηε 

δπλαηφηεηα λα παξάγνπλ έλα ζχλνιν δπλαηψλ ζπκπεξηθνξψλ 

 Δζσηεξηθή πνηθηιία θαη δεκηνπξγηθφηεηα. Αλαπηχζζνπλ έλαλ εζσηεξηθφ 

κεραληζκφ παξαγσγήο πνηθηιίαο, κε απηφλ ηνλ ηξφπν εμαζθαιίδνπλ ηε 

δπλαηφηεηα λα δηαηεξνχλ ηελ εζσηεξηθή ηνπο πνηθηιία ζε ηέηνηα επίπεδα πνπ λα 

εμαζθαιίδεηαη ε βησζηκφηεηα 

 Υάνο θαη απηννξγάλσζε (αληί-ράνο), κεγάιε επαηζζεζία ζε κηθξέο δηαηαξαρέο σο 

απνηέιεζκα ηεο ηζρπξήο επηξξνήο ησλ θχθισλ αλάδξαζεο, αιιά θαη κεγάιε 

αλαηζζεζία ζε κεγάιεο δηαηαξαρέο σο απνηέιεζκα ηεο ηθαλφηεηάο ηνπο γηα 

απηννξγάλσζε θαη απηνπνίεζε (κηθξφ ιάζνο, κπνξεί λα νδεγήζεη ζε παξαιήςεηο 

ή παξαδνρέο πνπ ζηε ρεηξφηεξε πεξίπησζε νδεγνχλ ζηε κειέηε άιινπ 

ζπζηήκαηνο απφ ην ζχζηεκα-ζηφρν) 

 Αζπκπηεζηφηεηα, δελ είλαη δπλαηφλ λα ζπκπηεζηνχλ πέξα απφ θάπνην φξην ρσξίο 

λα θαηαζηξαθεί ε νιηζηηθή ηνπο ζεψξεζε. Γελ κειεηψληαη κε απιή αλάιπζε θαη 

επαγσγή 

 Οξγαλσζηαθή κάζεζε, κηα ζπνπδαία ηθαλφηεηα ησλ νξγαληθψλ ζπζηεκάησλ πνπ 

απνηειεί θξηηήξην γηα ηνλ βαζκφ πνιππινθφηεηαο θαη νξγαληθφηεηαο 

 Αζαθή ζχλνξα. Σα θπζηθά ζχλνξα ηνπ ζπζηήκαηνο δελ ηαπηίδνληαη πάληα κε ηα 

ιεηηνπξγηθά ηνπ ζχλνξα 

Σέινο, κειεηνχλ ηηο ζηάζεηο απέλαληη ζηελ πνιππινθφηεηα θαη εμεηάδνπλ κέζσ ηνπ 

ινγηζκνχ ηεο πνιππινθφηεηαο νινθιεξσκέλν ζπζηεκηθφ κνληέιν γηα ηε ζθέςε, ην νπνίν 

νξίδνπλ σο «Σα ηέζζεξα ζχκπαληα ηεο αλζξψπηλεο ζθέςεο»: 

1. Φπζηθφ ζχκπαλ: ην εμσηεξηθφ πεξηβάιινλ (ην ζεσξνχκε έλα θαη κνλαδηθφ 

αληηθείκελν) 

2. Γλσζηηθφ ζχκπαλ: ην ζχκπαλ ησλ ελλνηψλ πνπ πξνέθπςε απφ ηελ εζσηεξίθεπζε 

ηνπ θπζηθνχ ζχκπαληνο 

3. Σν ζχκπαλ ησλ αλαπαξαζηάζεσλ πνπ απνηειείηαη απφ ιέμεηο, ζχκβνια, εηθφλεο 

θηι ηνπ γλσζηηθνχ ζπζηήκαηνο 

4. Σν ινγηθφ ζχκπαλ πνπ αθνξά ηελ νληνινγηθή νξγάλσζε ηεο γλψζεο, δειαδή ην 

ζχλνιν ηεξαξρηψλ, πεξηνξηζκψλ, αμησκάησλ θιπ 
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Βάζεη ησλ ηεζζάξσλ ζπκπάλησλ, νξίδνπλ ηε κάζεζε σο: «ζπλαξκνιόγεζε ηεζζάξσλ 

ζπκπάλησλ θαηά ηέηνην ηξόπν ώζηε λα βνεζνύλ ηνλ άλζξσπν ζηελ όζν ην δπλαηόλ θαιύηεξε 

αιιειεπίδξαζε κε ην πξαγκαηηθό ηνπ πεξηβάιινλ […] Η δηαδηθαζία δεκηνπξγίαο ελόο 

ζρήκαηνο ή δηαδηθαζίαο βαζίδεηαη ζηελ ηθαλόηεηα ηνπ κπαινύ λα εμαζζελεί ηελ 

πνιππινθόηεηα, λα ιεηηνπξγεί δειαδή ζαλ εμαζζελεηήο πνιππινθόηεηαο» (Αζεκαθφπνπινο, 

θαη ζπλ., 2006).  

Αλαθέξνπλ επίζεο δηαθνξεηηθέο κνληεινπνηήζεηο ησλ πνιχπινθψλ ζπζηεκάησλ, 

αλάκεζα ζηηο νπνίεο θαη ην πιαίζην DBI (Design - Behavior - Intervervention), ην νπνίν 

πεξηιακβάλεη ηξεηο ζπληζηψζεο: 

1. Λεηηνπξγία ζρεδηαζκνχ: απνηχπσζε ππαξρφλησλ ζπζηεκάησλ θαη 

ππνζπζηεκάησλ 

2. Λεηηνπξγία ζπκπεξηθνξάο: αθνξά ζηελ αλάδπζε ηεο θαηάιιειεο ζηνρνζεηηθήο 

ζπκπεξηθνξάο θη έρεη ζηφρν λα ζπζρεηηζηεί ν ζρεδηαζκφο ησλ ππνζπζηεκάησλ κε 

ηελ επηζπκεηή ζπκπεξηθνξά ηνπ ζηνρνζεηηθνχ ζπζηήκαηνο 

3. Λεηηνπξγία παξέκβαζεο: αθνξά ζηνλ ζρεδηαζκφ παξεκβαηηθψλ δξάζεσλ, ψζηε 

ην ζχζηεκα λα θηλείηαη ζηα πιαίζηα ηεο ζηνρνζεζίαο ηνπ 

Ο αιεζηλφο θφζκνο κνηάδεη λα είλαη έλα ζχζηεκα εμαηξεηηθά πςειήο πνιππινθφηεηαο. 

Μηα θαληαζηηθή θνζκνπιαζία δελ αγγίδεη απηά ηα φξηα ηεο πνιππινθφηεηαο, εθφζνλ αθελφο 

ν ζηφρνο ηνπ είλαη ε πξνψζεζε ηεο ηζηνξίαο, ηεο πινθήο, ησλ ραξαθηήξσλ θαη ησλ 

ηδηαηηεξνηήησλ ηνπο (απφ ηνλ νπνίν δεκηνπξγνχληαη πνιινί επηκέξνπο κηθξφηεξνη ζηφρνη θαη 

ζθνπνί, έηζη πνπ θαζηζηνχλ ηνπο θχθινπο ηεο αλάδξαζήο ησλ ππνζπζηεκάησλ ηνπ ζρεηηθά 

θαζαξνχο) θαη αθεηέξνπ, θαηά ηνλ ζρεδηαζκφ ελφο θαληαζηηθνχ θνζκνεηδψινπ ε 

αλνξγάλσηε πνιππινθφηεηα πξέπεη λα κνηάδεη νξγαλσκέλε έηζη ψζηε λα πξνζδίδεηαη 

αιεζνθάλεηα θαη λα πξνσζείηαη ε εκβχζηζε.  

΋κσο, φζν κεγαιχηεξε αιεζνθάλεηα θαηαθέξνπκε λα πξνζδψζνπκε ζε θάζε 

ππνζχζηεκα ηνπ ζπζηήκαηνο θαληαζηηθφ θνζκνείδσιν, ηφζν απμάλνπκε ηνλ βαζκφ ηεο 

πνιππινθφηεηάο ηνπ. Δίλαη ζεκαληηθφ λα ηνλίζνπκε ζε απηφ ην ζεκείν πσο ην παξαπάλσ 

ζπκπέξαζκα είλαη ζπλεπαγσγή θαη φρη ηζνδπλακία. Γειαδή, αλ έλα θνζκνείδσιν έρεη πνιχ 

κεγάιν βαζκφ πνιππινθφηεηαο απηφ δε ζεκαίλεη απαξαίηεηα πσο έρεη θαη απμεκέλε 

αιεζνθάλεηα.  

΢ην ζεκείν απηφ αλαδχεηαη ην εμήο εξψηεκα: πνηα ππνζπζηήκαηα πεξηιακβάλεη ην 

ζχζηεκα «θφζκνο»; Πφζα θαη ηη είδνπο; Πεξηγξάθνπκε ηνπο θαληαζηηθνχο θφζκνπο 

ρξεζηκνπνηψληαο ζαλ βάζε ηηο δπλαηφηεηεο, ηηο νκνηφηεηεο θαη ηηο δηαθνξέο κε ηνλ 

πξαγκαηηθφ θφζκν, φκσο πψο πεξηγξάθνπκε ηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν ρσξίο λα ηνλ 
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ζπγθξίλνπκε νπζηαζηηθά κε ηνλ εαπηφ ηνπ; Ο άλζξσπνο, ζε θάζε επνρή, γηα λα πεξηγξάςεη 

ην πεξηβάιινλ θαη ηνπο ηξφπνπο ιεηηνπξγίαο ηνπ, αιιά θαη ηνλ ίδην ηνπ ηνλ εαπηφ 

ρξεζηκνπνηνχζε ην ζχλνιν ηεο αλζξψπηλεο γλψζεο πνπ είρε ζηε δηάζεζή ηνπ. Έλαο ηξφπνο 

γηα λα πεξηγξαθνχλ ην ζχζηεκα θαη ηα ππνζπζηήκαηα ηνπ πξαγκαηηθνχ θφζκνπ είλαη λα 

ρξεζηκνπνηήζνπκε ην ζχλνιν ηεο αλζξψπηλεο γλψζεο. 

΢ην έξγν Θεαίηεηνο9 ηνπ Πιάησλα ε επηζηήκε απνηειεί ηελ βεβαησκέλε κε ινγηθά 

επηρεηξήκαηα γλώζε. ΢ήκεξα, ν φξνο κάιινλ δειψλεη πεξηζζφηεξν ην ζχζηεκα απφθηεζεο 

γλψζεο, έρεη βάζε ηνπ ηελ επηζηεκνληθή κεζνδνινγία, βαζίδεηαη ζηελ επηζηεκνληθή έξεπλα 

θαη ηελ νξγάλσζε θαη ηαμηλφκεζε ηεο απνθηψκελεο κε απηφ γλψζεο. Καη πάιη φκσο, ην 

ζχλνιν ησλ επηζηεκψλ νξίδεη ην ζχλνιν ηεο αλζξψπηλεο γλψζεο. Ίζσο έλαο 

πξνζνδνθφξνο ηξφπνο γηα λα κνληεινπνηεζεί ε έλλνηα ελφο θνζκνεηδψινπ λα είλαη κέζσ 

ησλ επηζηεκψλ.  

 

 

 

2. TRANSMEDIA STORYTELLING (ΓΗΑΜΔ΢ΗΚΖ ΑΦΖΓΖ΢Ζ) 

Πξνηνχ εμεηαζηνχλ νη παξάγνληεο γηα ηνλ ζρεδηαζκφ δηακεζηθψλ έξγσλ, είλαη απαξαίηεην λα 

επηρεηξεζεί έλα νξηζκφο γηα ηελ έλλνηα ηνπ φξνπ transmedia. Δίλαη ζεκαληηθφ λα ηνλίζνπκε 

φηη δελ ππάξρεη νκνθσλία γηα ην ηη αθξηβψο είλαη transmedia, αιιά παξά ην γεγνλφο φηη ν 

νξηζκφο ηνπ είλαη αθφκα αλνηθηφο (Gambarato, 2013),είλαη ζίγνπξα δπλαηφ λα εληνπίζνπκε 

ηα θχξηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ θαη λα αθνινπζήζνπκε ηα ίρλε ηνπ. 

Ξεθηλψληαο απφ ηελ ίδηα ηε ιέμε transmedia ππάξρεη ην πξφζεκα trans ζπλδπαζκέλν 

κε ην media. Σν ιαηηληθφ πξφζεκα trans ζεκαίλεη πέξα απφ, κέζσ, εγθάξζηα θαη 

ελζσκαηψλεη ηελ ηδέα ηεο ππέξβαζεο (Gambarato, 2013). Σν media πεξηιακβάλεη ηα 

δηαζέζηκα κέζα γηα ηα νπνία ζηε ζπλέρεηα ππάξρεη αλαιπηηθή ιίζηα. ΢πκπεξαζκαηηθά, ε ιέμε 

transmedia ζα ππεξέβαηλε απιψο ηελ πνηθηιία ησλ κέζσλ. Δπίζεο, ν Geoffrey Long (Long, 

2007) πξνηείλεη φηη ν φξνο transmedia ζα έπξεπε λα ζεσξείηαη επίζεην θαη φρη νπζηαζηηθφ. 

΋ρη, δειαδή, κηα ιέμε ηθαλή λα πεξηγξάςεη θαη λα ραξαθηεξίζεη έλα αληηθείκελν απφ κφλε 

ηεο. 

                                                
9
 «εζηίλ νπλ επηζηήκε δόμα αιεζήο κεηά ιόγνπ» 
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Ο φξνο transmedia αλαδχζεθε ην 1991, ζην βηβιίν ηεο Marsa Kinder Playing with 

Power in movies, Television, and Video games: From Muppet Babies to Teenage Mutant 

Ninja Turtles. Ζ Kinder νξίδεη σο «εκπνξηθά ππεξζπζηήκαηα δηακεζηθήο δηαθεηκεληθφηεηαο» 

ηα ζρεηηθά franchise πνπ ήηαλ θαηαλεκεκέλα ζηηο δηαθνξεηηθέο πιαηθφξκεο ησλ κέζσλ. Ο 

ίδηνο ν φξνο Transmedia Storytelling ρξεζηκνπνηήζεθε πξψηε θνξά ην 2003, απφ ηνλ Henry 

Jenkins, ζε άξζξν ηνπ γηα ην Technology Review. Σξία ρξφληα αξγφηεξα βειηίσζε ηνλ 

νξηζκφ ηνπ θαη ηνλ εμέδσζε ζην βηβιίν ηνπ Convergence Culture: Where Old and New Media 

Collide (Jenkins, 2006):  

«Μηα transmedia ηζηνξία μεδηπιώλεηαη παξάιιεια ζε πνιπκεζηθέο πιαηθόξκεο, κε θάζε 

λέν θείκελν λα είλαη κηα ραξαθηεξηζηηθή θαη πνιύηηκε ζπλεηζθνξά ζην ζύλνιν. Ιδαληθά ην θάζε 

κέζν ζηελ TS πξνζζέηεη απηό ην νπνίν είλαη ην δπλαηό ηνπ ζεκείν, έηζη ώζηε κηα ηζηνξία 

κπνξεί λα μεθηλήζεη από κηα ηαηλία, λα εμαπισζεί κέζσ ηειενπηηθώλ ζεηξώλ, βηβιίσλ θαη 

θόκημ, ν θόζκνο ηεο κπνξεί λα εμεξεπλεζεί κέζα από παηρλίδηα ή λα βησζεί κέζα από έλα 

πάξθν ςπραγσγίαο» (Jenkins, 2006 pp. 95-96). 

Ο Carlos Scolari (Scolari, 2009) νξίδεη ηελ TS σο κηα ηδηαίηεξε κνξθή αθήγεζεο πνπ 

εμαπιψλεηαη ηφζν κέζα απφ δηαθνξεηηθέο νδνχο (πξνθνξηθέο, νπηηθέο θηι) φζν θαη απφ 

δηαθνξεηηθά κέζα (θηλεκαηνγξάθν, θφκημ, ηειεφξαζε, παηρλίδηα ζε ππνινγηζηέο θηι.). Ζ TS 

δελ είλαη απιά κηα πξνζαξκνγή απφ ην έλα κέζν ζην άιιν. Ζ ηζηνξία πνπ αθεγνχληαη ηα 

θνκημ δελ είλαη ε ίδηα κε απηή πνπ αθεγείηαη ε ηειεφξαζε ή ν θηλεκαηνγξάθνο. Σα 

δηαθνξεηηθά κέζα θαη νη γιψζζεο ηνπο ζπκκεηέρνπλ θαη ζπκβάιινπλ ζηνλ ζρεκαηηζκφ ηεο 

δηακεζηθήο θνζκνπιαζίαο. Ζ Christy Dena (Dena, 2009) ππνγξακκίδεη φηη ν ζθνπφο ηνπ TS 

είλαη λα μεδηπιψλεηαη κηα ηζηνξία παξάιιεια ζε δηαθνξεηηθέο πιαηθφξκεο θαη ν Geoffrey 

Long (Long, 2007) ηνλίδεη φηη ε TS είλαη ε ηέρλε ηεο θνζκνπιαζίαο. Ζ Gambaratto 

(Gambarato, 2013) πεξηγξάθεη ηελ TS σο ζπλπθαζκέλεο εκπεηξίεο πνπ απιψλνληαη ζε 

πνηθίιεο πιαηθφξκεο. Μηα TS κηιάεη ζπλνιηθά γηα κηα θνηλή, κεγάιε θαη δηάρπηε ηζηνξία, 

πξνθαιψληαο ηελ αθνζίσζε ηνπ θνηλνχ. Γελ έρεη ζαλ ζθνπφ ηελ αλαπαξαγσγή ηεο ίδηαο 

ηζηνξίαο ζε δηαθνξεηηθέο πιαηθφξκεο άιια ην λα δήζεη ην θνηλφ ηελ εκπεηξία ηεο 

θνζκνπιαζίαο, μεδηπιψλνληαο κέξε ηεο ηζηνξίαο θαη δεκηνπξγψληαο ηηο δπλαηφηεηεο γηα λα 

εμειηρηεί ε ηζηνξία κε θαηλνχξγην θαη αξκφδσλ πεξηερφκελν. 

Παξά ηελ πξνζπάζεηα λα νξηζηεί αθξηβψο ε TS  θαη λα δηαθνξνπνηεζεί ζαθψο απφ 

άιιεο ζπλαθείο έλλνηεο, ππάξρεη αθφκα ελλνηνινγηθή ζχγρπζε γχξσ απφ απηήλ θαη δηάθνξνη 

άιινη φξνη νη νπνίνη, κέρξη θάπνην ζεκείν, ζεσξνχληαη ζπλψλπκνη φπσο: Intermedia, Cross-

media, Multimedia, Multimodal discourse, Superfictions, Multiple platforms, Screen bleed, 
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Networked narrative environment, Transmedia world, Distributed Narratives, Hybrid media, 

Media mix, Cross-sited narratives, Deep media. 

Μηα πην πξαγκαηηζηηθή ζεψξεζε είλαη απηή ηνπ Producers Guild of America (2012): 

«Έλα TS έξγν (ή franchise) πξέπεη λα πεξηέρεη ηνπιάρηζηνλ ηξεηο αθεγεκαηηθέο πινθέο πνπ 

λα ιακβάλνπλ κέξνο ζηνλ ίδην θαληαζηηθό θόζκν θαη λα είλαη δηαζέζηκεο ζε θάπνηεο από ηηο 

αθόινπζεο πιαηθόξκεο: θηλεκαηνγξάθνο, ηειεόξαζε, κηθξνύ κήθνπο ηαηλία, Γηαδίθηπν, 

έληππν, θηλνύκελν ζρέδην, θηλεηά, ζεκαηηθά πάξθα, DVD, πξνσζεηηθέο δξάζεηο θαη δξώκελα, 

ινηπέο ηερλνινγίεο. Απηέο νη πινθέο δελ πξέπεη λα αλαθπθιώλνπλ ή δηαζθεπάδνπλ ην ίδην 

ζελάξην ζε άιιε πιαηθόξκα άιια πξέπεη λα είλαη ζπκπιεξσκαηηθέο ηεο θεληξηθήο 

αθήγεζεο». 

Ο νξηζκφο ηνπ PGA (Producers Guild of America, 2012) έρεη ηζρπξέο επηξξνέο απφ ηελ 

πξφηαζε ηνπ Jeff Gomez (Gomez, 2007) κε ηα νθηψ ραξαθηεξηζηηθά κηαο παξαγσγήο 

transmedia: 

1. Σα πεξηερφκελα είλαη έξγν ελφο ή ιίγσλ νξακαηηζηψλ 

2. Ζ cross-media πινπνίεζε είλαη ζρεδηαζκέλε απφ ηελ αξρή, ή θνληά ζηελ αξρή ηνπ 

έξγνπ 

3. Σν πιηθφ δηαλέκεηαη κέζσ ηνπιάρηζηνλ ηξηψλ δηαθνξεηηθψλ κέζσλ 

4. Σν πιηθφ είλαη κνλαδηθφ γηα θάζε πιαηθφξκα θαη ζηνρεχεη ζηα δπλαηά ηεο ζεκεία 

5. Τπάξρεη θνηλφ φλνκα γηα ην θνζκνείδσιν 

6. Τπάξρεη ζπληνληζκέλε πξνζπάζεηα λα απνθεπρζνχλ απνθιείζεηο ζηελ αθήγεζε  

7. Οη πξνζπάζεηεο είλαη θάζεηεο (κε ζπλεξγαζία ησλ δηαθνξεηηθψλ ηκεκάησλ) κέζα ζηελ 

εηαηξεία, ηξίηα κέξε θαη ζπλεξγάηεο 

8. Τπάξρεη δπλαηφηεηα ζπκκεηνρήο ηνπ θνηλνχ κέζσ web portals, social net-workings θαη 

νδεγνχκελεο απφ ην θνηλφ ππνπινθέο. 

 

Μέζα ζηνλ φξν TS, ινηπφλ, εκπεξηέρνληαη ηελ ίδηα ζηηγκή ηερληθνί θαλφλεο, αηζζεηηθά 

θξηηήξηα θαη πξνζδνθίεο. Μία νινθιεξσκέλε TS εκπεηξία δελ πεξηιακβάλεη κφλν φζα νη 

δεκηνπξγνί απνθαζίδνπλ λα παξνπζηάζνπλ ζην θνηλφ, αιιά θαη ηα φζα είλαη ην θνηλφ (απφ 

απφςεσο βησκαηηθήο, εκπεηξηθήο, ζπλαηζζεκαηηθήο, ςπρνινγηθήο, θνηλσληθήο θνθ) εθφζνλ 

ζηηο πεξηζζφηεξεο πεξηπηψζεηο πξφθεηηαη γηα θάηη πνπ κνηάδεη κε έλα παδι πιεξνθνξηψλ θαη 

ζπλαηζζεκάησλ, ην νπνίν ην ίδην ην θνηλφ θαιείηαη λα ζπλζέζεη κε βάζε ηα φζα είλαη. Με ηνλ 

ηξφπν απηφ, γηα ηνλ θάζε απνδέθηεο κηαο TS πξνθχπηεη έλα δηαθνξεηηθφ νινθιεξσκέλν 

έξγν, κηα δηαθνξνπνηεκέλε εκπεηξία.  
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΋πσο θαη ε έλλνηα ηεο θνζκνπιαζίαο, κε ηνλ ίδην ηξφπν θαη νη θαηαβνιέο ηεο έλλνηαο 

ηεο TS είλαη ζηελ πξαγκαηηθφηεηα αξραίεο, παξφιν πνπ ν φξνο θαη νη νξηζκνί είλαη 

ζχγρξνλνη. Σα κέζα κε ηα νπνία εθθξάδνληαλ ηα θνζκνείδσια ησλ κχζσλ θαη ηεο 

ιανγξαθίαο ήηαλ πάληνηε πνηθίια. Οη ζξεζθείεο ίζσο θαη λα απνηεινχλ ηελ πξψηε έθθξαζε 

ηνπ φξνπ transmedia (Ryan, 2014) (Placeholder18p. 2), αθνχ νη ήξσεο, ην πεξηβάιινλ θαη ηα 

θαηνξζψκαηά ηνπο απεηθνλίδνληαλ ζε αγάικαηα, ζε δσγξαθηθέο παξαζηάζεηο λαψλ, ζε 

ζεαηξηθέο παξαζηάζεηο, ζηελ επηθή πνίεζε, ζε ηξαγνχδηα θαη πξνθνξηθέο αθεγήζεηο. 

Ο αθαδεκατθφο θιάδνο ηεο TS είλαη λένο θαη ζρεηηθά αζαθήο θαη δελ δηαζέηεη αθφκα 

ζπγθεθξηκέλεο κεζφδνπο θαη κεζνδνινγίεο γηα αλάιπζε θαη πινπνίεζε (Gambarato, 2013). 

Δπηπξφζζεηα, ηα transmedia έξγα είλαη πνιπεπίπεδα θαηλφκελα πνπ πεξηιακβάλνπλ 

πνιιαπιέο δηαζηάζεηο, φπσο αθήγεζε, ζπλαθή έθθξαζε ζε επίπεδν θνπιηνχξαο, 

κάξθεηηλγθ, επηρεηξεκαηηθά κνληέια θαη λνκηθά πιαίζηα. Ζ ζπλήζεο πξνζέγγηζή ηνπο 

αληηθαζίζηαηαη απφ κεζνδνινγηθά απηφλνκεο αλαιπηηθέο πξνζεγγίζεηο ζρεηηθέο κε ηηο 

πξναλαθεξζείο δηαζηάζεηο (Gambarato, 2013). Ο Jenkins ζεσξεί φηη ην transmedia είλαη κηα 

πξφθιεζε – ελ κέξε γηαηί ην αληηθείκελν αληηπξνζσπεχεη κηα αιιειεπίδξαζε κεηαμχ πεδίσλ 

έξεπλαο ηα νπνία θαλνληθά αληηκεησπίδνληαη σο κεζνδνινγηθψο απηφλνκα (Jenkins, 2010). 

Δξεπλεηέο θαη επαγγεικαηίεο ησλ κέζσλ έρνπλ ζρεδηάζεη δηάθνξεο κεζνδνινγηθέο 

πξνζεγγίζεηο πξνθεηκέλνπ λα θαηαλνήζνπλ θαιχηεξα ηε δνκή πίζσ απφ ηηο TS. ΢πλήζσο, νη 

κεζνδνινγίεο πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ αλάιπζε transmedia έξγσλ δηαθέξνπλ απφ ηε 

ζεκεησηηθή, ηελ αθεγεκαηνινγία, ηελ θνηλσληνινγία θαη ηελ εζλνγξαθία. Οη κέζνδνη 

πεξηιακβάλνπλ πνζνηηθέο θαη πνηνηηθέο αλαιχζεηο θαη κπνξνχλ λα βαζηζηνχλ κεηαμχ άιισλ 

ζε ζπλεληεχμεηο, ζπγθξηηηθέο κειέηεο, αθεγεκαηηθέο αλαιχζεηο θαη βηβιηνγξαθηθή κειέηε 

(Gambarato, 2013).  

Τπάξρνπλ δηάθνξεο θαηεγνξίεο ηεο TS. Αθελφο κπνξνχκε λα δηαθξίλνπκε αλ κία TS 

εκπεξηέρεη έλαλ κχζν πνπ νινθιεξψλεηαη ζε πνιιά κέζα ή πνιινχο κχζνπο πνπ ζπλδένληαη 

κεηαμχ ηνπο (Dena, 2014).  

Αθεηέξνπ, ζχκθσλα κε ηνλ Drew Davinson (Drew Davidson et al., 2010) κηα άιιε 

ζρεηηθή θαηεγνξηνπνίεζε ηεο TS είλαη βάζεη ηνπ ρξφλνπ ζηνλ νπνίν γίλεηαη ν ζρεδηαζκφο. 

΢πγθεθξηκέλα, αλ γίλεηαη ζε αξρηθφ ζηάδην ηνπ έξγνπ ε θαηά ηε δηάξθεηα. Σα έξγα πνπ είλαη εθ 

ηνλ πξνηέξσλ ζρεδηαζκέλα σο TS έρνπλ ζαλ κέξνο ηεο ζχιιεςήο ηνπο ην φηη ζα 

πινπνηεζνχλ ζε δηαθνξεηηθά κέζα θαη είλαη γεκάηα απφ ζπζρεηίζεηο εθ ηνλ πξνηέξσλ 

ζρεδηαζκέλεο. Σα έξγα, απφ ηελ άιιε, πνπ είλαη εθ ηνλ πζηέξσλ ζρεδηαζκέλα ζπλήζσο 

ρξεζηκνπνηνχλ ζαλ βάζε ηνπο έλα επηηπρεκέλν έξγν – απηή ε θαηεγνξία απνηειεί θαη ηελ 

πιεηνςεθία έξγσλ πνπ κπνξνχλ λα ραξαθηεξηζηνχλ σο TS θαηλφκελα κέρξη ζήκεξα. Σέηνηα 
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έξγα, ζηε κεγαιχηεξε πιεηνςεθία ηνπο, βαζίδνληαη πάλσ ζε κηα αδξή θνζκνπιαζία, κε έλα 

ή θαη πεξηζζφηεξα θνζκνείδσια πνπ κπνξνχλ λα αιιειεπηδξνχλ κε ηηο πινθέο θαη ηηο 

ππνπινθέο ζε θάζε κέζν ή απιψο λα ηηο πεξηθιείνπλ.  

Δθηφο απηνχ, ζε θάζε πεξίπησζε, νη κειεηεηέο ηνπ θαηλνκέλνπ transmedia δείρλνπλ λα 

ζπκθσλνχλ πσο ζηε βάζε, ή αθφκε ζηνλ ππξήλα ηεο έλλνηαο αιιά θαη ηνπ ηξφπνπ 

αλάπηπμεο κηαο ηζηνξίαο –ή πνιιψλ ζρεηηδφκελσλ– είλαη ε αλάπηπμε κηαο θνζκνπιαζίαο 

ηθαλήο λα ζεθψζεη ην βάξνο φινπ ηνπ ππφινηπνπ νηθνδνκήκαηνο πνπ έξρεηαη λα ζηεζεί 

επάλσ ηεο. 

 

 

 

2.1. Θεκειηώδεηο αξρέο ηεο TS 

Ο Jenknis (Jenkins, 2009) ζην άξζξν ηνπ «The Revenge of the Origami Unicorn: Seven 

Principles of Transmedia Storytelling» πεξηγξάθεη ηηο εθηά ζεκειηψδεηο αξρέο ηεο TS, σο 

εμήο:  

1. Γηαδνζηκφηεηα ή Δληξχθεζε (Spreadability vs. Drillability) 

Αθνξνχλ θαη νη δχν ηε δπλαηφηεηα ησλ απνδεθηψλ λα ιακβάλνπλ πιεξνθνξίεο γηα έλα 

TS έξγν θαη λα εμνηθεηψλνληαη καδί ηνπ. Ζ δηαδνζηκφηεηα είλαη ε δπλαηφηεηα πνπ δίλνπλ ηα 

πνιιαπιά κέζα γηα νξηδφληηα δηάδνζε ηνπ έξγνπ ζε φιν θαη πεξηζζφηεξν θνηλφ, 

ζπζζσξεχνληαο έληνλεο καηηέο ρσξίο λα πξνθαιεί απαξαίηεηα καθξνρξφληα δέζκεπζε ή 

αθνζίσζε. Ζ εληξχθεζε είλαη ε δπλαηφηεηα πνπ παξέρεηαη ζηνλ απνδέθηε λα ηξππήζεη ηελ 

επηθάλεηα θαη λα εκβαζχλεη ζηα ζεκεία πνπ ηνπ θηλνχλ ηελ πξνζνρή. Απαζρνιεί ιηγφηεξνπο 

απνδέθηεο αθνχ ρξεηάδεηαη λα δεζκεχζνπλ πεξηζζφηεξν απφ ην ρξφλν θαη ηελ ελέξγεηά ηνπο 

ψζηε λα θαηαδπζνχλ κέζα ζηελ πνιππινθφηεηα ηνπ έξγνπ. Οη δχν έλλνηεο δελ είλαη 

αληίζεηεο, αιιά γηα λα πξαγκαηνπνηεζνχλ θαη νη δχν ρξεηάδεηαη λα γίλεη πεξηζζφηεξε 

δνπιεηά. Έλα TS έξγν κπνξεί λα παξνπζηάδεη κεγαιχηεξε δηαδνζηκφηεηα θαη κηθξφηεξε 

δπλαηφηεηα γηα εληξχθεζε, ή αληίζηξνθα. 

2. ΢πλνρή ή Πνιιαπιφηεηα (Continuity vs. Multiplicity)  

Πνιινί παξαγσγνί TS έξγσλ επηιέγνπλ λα θξαηήζνπλ ηε ζπλνρή κηαο αθήγεζεο φηαλ 

απηή πεξλά απφ ην έλα κέζν ζην άιιν, εληζρχνληαο ηελ αιεζνθάλεηα θαη ζπλέρεηα ηνπ 

έξγνπ, έηζη ψζηε λα επηβξαβεχεηαη ν απνδέθηεο πνπ έρεη επελδχζεη ρξφλν ζε απηφ κε 

επηκέξνπο ζηνηρεία πνπ πξνζηίζεληαη ζην ζχλνιν ηεο ηζηνξίαο θαη φια καδί παξάγνπλ λέν 

λφεκα. Άιινη επηιέγνπλ ηελ πνιιαπιφηεηα, έηζη ψζηε λα θεξδίδνπλ ην ελδηαθέξνλ ησλ 
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απνδεθηψλ κέζσ δηαθφξσλ εθδνρψλ ηεο ίδηαο ηζηνξίαο ή άιισλ ηζηνξηψλ κε ηνπο ίδηνπο 

ραξαθηήξεο, πνπ φκσο ζπγθξνχνληαη κε ηελ αξρηθή. Έηζη, απφ ηε κία κεξηά κπνξεί λα 

πξνθαιείηαη ζχγρπζε ζηνλ αθνζησκέλν ζεαηή, αιιά απφ ηελ άιιε πξνσζείηαη ε 

αιιειεπίδξαζε κεηαμχ ηνπ θνηλνχ θαη ησλ παξαγσγψλ. Έρεη θαιχηεξα απνηειέζκαηα φηαλ ν 

ηξφπνο κε ηνλ νπνίν νη παξαγσγνί ζα ρεηξηζηνχλ απηή ηε ζπληζηψζα ησλ TS είλαη δηαθξηηφο 

απφ λσξίο.   

3. Δκβχζηζε ή Δμαγσγηκφηεηα (Immersion vs. Extractability)  

Πξφθεηηαη γηα ηνπο δχν βαζηθνχο ηξφπνπο αιιειεπίδξαζεο ηνπ έξγνπ κε ηνλ απνδέθηε, 

νη νπνίνη είλαη εμίζνπ παιηνί θαη δελ ζπγθξνχνληαη κεηαμχ ηνπο. Ο πξψηνο είλαη ε εκβχζηζε. 

Δκβχζηζε είλαη ε δηαδηθαζία κε ηελ νπνία ν απνδέθηεο απνξξνθάηαη κέζα ζην θαληαζηηθφ 

ζχκπαλ ηεο ηζηνξίαο θαη αηζζάλεηαη νηθεηφηεηα κέζα ζε απηφ, φπσο ζηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν. 

Δίλαη φξνο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη θπξίσο γηα λα πεξηγξάςεη ηηο δηεξγαζίεο ηεο εηθνληθήο 

πξαγκαηηθφηεηαο, φπνπ γίλεηαη ζπλεηδεηή πξνζπάζεηα απνζηαζηνπνίεζεο ηνπ ρξήζηε απφ 

ην πξαγκαηηθφ πεξηβάιινλ, πξνθεηκέλνπ λα ελζσκαησζεί ζην εηθνληθφ. Ο δεχηεξνο, πνπ 

θαίλεηαη λα ζρεηίδεηαη άκεζα κε ηνλ πξψην, είλαη ε αλάγθε πνπ δεκηνπξγείηαη ζηνλ ζεαηή λα 

απνζπάζεη κέξε απφ ηνλ θαληαζηηθφ θφζκν θαη λα ηα εηζάγεη ζηελ θαζεκεξηλφηεηά ηνπ. Οη 

παξαγσγνί πνιιέο θνξέο δίλνπλ ηε δπλαηφηεηα ζηνλ απνδέθηε λα ην θάλεη απηφ, κε ηελ 

παξαγσγή πξντφλησλ ζρεηηθψλ κε ην έξγν, φπσο θάπνηα κηληαηνχξα ή ηε ξέπιηθα ελφο 

ζπαζηνχ. Ζ εκβχζηζε θαίλεηαη λα είλαη απηφ πνπ νδεγεί ηνπο απνδέθηεο λα απνδεηνχλ λα 

απνζπάζνπλ κέξε ηνπ θαληαζηηθνχ θφζκνπ θαη λα ηα εηζάγνπλ ζηελ θαζεκεξηλφηεηά ηνπο.  

4. Κνζκνπιαζία  

Ο Jenkins ζεσξεί ηελ θνζκνπιαζία κηα δηαδηθαζία ηδηαίηεξα ζεκαληηθή ζηελ TS 

αθήγεζε, κηαο θαη είλαη ην βαζηθφ εξγαιείν πνπ αθήλεη ηηο ηζηνξίεο λα εμαπισζνχλ ζε 

δηαθνξεηηθά κέζα, απνηειψληαο παξάιιεια ηνλ ζπλδεηηθφ θξίθν πνπ ηηο ελψλεη. 

Πξνθεηκέλνπ λα ελζαξθψζεη ν δεκηνπξγφο ηνλ θφζκν κέζα απφ ηελ αθήγεζε, αλαδεηθλχεη 

ιεπηνκέξεηεο ηνπ θνζκνεηδψινπ πνπ ρξεζηκεχνπλ ηαπηφρξνλα ζαλ ζεκεία αλαθνξάο γηα ηνλ 

θφζκν, αιιά θαη ζαλ πηζαλά ελαχζκαηα γηα λέεο αθεγήζεηο πνπ ζα ζηεγαζηνχλ επίζεο ζε 

απηφλ. Κπξίσο κέζσ κηαο αιεζνθαλνχο θνζκνπιαζίαο επηηπγράλεηαη ε εκβχζηζε. 

5. ΢εηξηαθφηεηα   

Δλψ είλαη εχθνιν λα αληηιεθζνχκε ηε ζεηξηαθφηεηα ζε θιαζηθέο κνξθέο αθήγεζεο, ηελ 

παξαγσγή δειαδή κηαο ηζηνξίαο ρσξηζκέλεο ζε κηθξφηεξα επεηζφδηα πνπ ηελ αθεγνχληαη 

ζπνλδπισηά, ζηελ TS εμαξρήο θπξηαξρνχζε ε άπνςε φηη ε ζεηξηαθφηεηα δελ είλαη 

απαξαίηεηε γηα ηελ νινθιήξσζε ηεο ηζηνξίαο θαη φηη ππνπινθέο κπνξνχλ λα 

παξαθνινπζεζνχλ αλεμάξηεηα θαη απηφλνκα. ΢ηελ πξάμε παξαηεξνχληαη δηάθνξεο 
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ζηξαηεγηθέο πνπ έρνπλ αθνινπζεζεί γηα λα πινπνηήζνπλ απηήλ ηελ παξάιιειε θαη απηφλνκε 

αθήγεζε. ΋κσο, ν Jenkins αλαθέξεηαη ζε κηα ππεξβνιηθή εθδνρή ηεο έλλνηαο «ζεηξά», φπνπ 

ηα «επεηζφδηα» δνκνχληαη απφ ζπζηαηηθά ηνπ θαληαζηηθνχ θφζκνπ, δηεζπαξκέλα ζε 

δηαθνξεηηθά θαλάιηα ηνπ ίδηνπ κέζνπ, αιιά θαη ζε δηαθνξεηηθά ζπζηήκαηα κέζσλ. Βαζηθφ 

ξφιν έρεη γηα ηε δηαδηθαζία ε χπαξμε ακθίβνισλ εθβάζεσλ (cliffhangers) ή άιισλ 

δξακαηηθψλ ζεκείσλ πνπ παξαθηλνχλ ην θνηλφ λα επαλέιζεη «γηα πεξηζζφηεξα». Δπίζεο, ε  

δηαθνξά πνπ ππάξρεη ζηελ έλλνηα ηεο ηζηνξίαο θαη ηεο πινθήο, φπσο ηελ γλσξίδνπκε θπξίσο 

απφ ηνλ θηλεκαηνγξάθν: ελψ ηελ ηζηνξία ηε ζπλζέηεη ν απνδέθηεο απφ φια ηα επηκέξνπο 

ζηνηρεία πνπ ηνπ είλαη δηαζέζηκα, ηελ πινθή ηελ παξαθνινπζεί γξακκηθά ζε θάζε έλα απφ 

απηά, ζηελ TS κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα πξνσζήζεη ηελ παξαθνινχζεζε ηεο 

ηζηνξίαο ζε πεξηζζφηεξα απφ έλα κέζα.  

6. Πνιιαπιή Τπνθεηκεληθφηεηα  

Έλαο ηξφπνο επέθηαζεο κηαο TS είλαη ε ρξήζε δηαθνξεηηθψλ νπηηθψλ γσληψλ ησλ 

δηάθνξσλ εξψσλ. Πξνθεηκέλνπ λα επεθηαζεί ην εχξνο θαη ε ηζηνξία ηνπ θφζκνπ, νη 

δεκηνπξγνί εμεηάδνπλ ηηο νπηηθέο γσλίεο θαη ην πξίζκα δηαθνξεηηθψλ ραξαθηήξσλ ή νκάδσλ 

πνπ ππάξρνπλ ζηνλ θφζκν. Απηέο νη νπηηθέο γσλίεο κπνξεί λα έξρνληαη ζε αληηπαξάζεζε ή 

αθφκα θαη ζε ζχγθξνπζε κεηαμχ ηνπο, αιιά θαη κε ηελ άπνςε πνπ έρεη ζρεκαηίζεη ήδε ν 

απνδέθηεο γηα ηνλ θφζκν, παξαθνινπζψληαο ηνλ απφ ηελ νπηηθή γσλία θάπνησλ θχξησλ 

ραξαθηήξσλ. Με ηνλ ηξφπν απηφ κπνξεί λα ακθηζβεηείηαη ε «πξαγκαηηθφηεηα» ηνπ θφζκνπ, 

φρη φκσο ε δνκή θαη ε αιεζνθάλεηα. Πνιιέο θνξέο ν απνδέθηεο θαιείηαη λα ζρεκαηίζεη κηα 

νινθιεξσκέλε έλλνηα γηα ηνλ θφζκν απφ ηηο πιεξνθνξίεο πνπ ηνπ δίλνπλ νη νπηηθέο γσλίεο 

πνιιψλ δηαθνξεηηθψλ ραξαθηήξσλ. Οη ραξαθηήξεο κπνξνχλ λα μεδηπιψλνληαη αθφκα θαη 

απφ ηα κέζα θνηλσληθήο δηθηχσζεο. 

7. Γηαδξαζηηθή Δθπιήξσζε (Performance) 

Δδψ πεξηγξάθεηαη ε αιιειεπίδξαζε ηνπ θνηλνχ κε ην έξγν, αιιά θαη ηνπο παξαγσγνχο 

ηνπ. Οη ζεκεξηλνί απνδέθηεο έρνπλ πιένλ ηελ ηθαλφηεηα λα αλαγλσξίδνπλ κέξε ηνπ έξγνπ ηα 

νπνία πξνζθέξνπλ ηε δπλαηφηεηα ηεο αιιειεπίδξαζεο κε απηά. Σν θνηλφ ζπλεηζθέξεη άκεζα 

ή έκκεζα, πνιιέο θνξέο ζηελ ίδηα ηελ πινθή ελφο έξγνπ, ελψ νη παξαγσγνί ππνζηεξίδνπλ ή 

απνξξίπηνπλ ηε ζπλεηζθνξά ηνπ θνηλνχ γηα ηε ζπλέρεηα ηνπ έξγνπ. Ο Jenkins πξνηείλεη δχν 

ζρεηηδφκελα κεηαμχ ηνπο εξγαιεία, κε ηα νπνία κπνξεί λα θηλεηνπνηεζεί ην θνηλφ: ηνπο 

πνιηηηζηηθνχο ειθπζηέο θαη ελεξγνπνηεηέο. Μέζσ ησλ πξψησλ πξνζειθχεηαη κηα θνηλφηεηα 

πνπ κνηξάδεηαη θνηλά ελδηαθέξνληα, αθφκα θη αλ απηά είλαη ππνηππψδε. Μέζσ ησλ δεχηεξσλ 

δίλεηαη ζε απηή ηελ θνηλφηεηα θάηη γηα λα θάλεη.  
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Πίλαθαο 3: Θεκειηώδεο αξρέο ηεο TS ζύκθσλα κε 
ηνλ Jenkins 

 

 

 

 

Γχν αθφκε εξγαιεία πνπ κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ έηζη ψζηε λα εληζρχζνπλ ηηο 

παξαπάλσ αξρέο είλαη ηα απνδεκεηηθά ζήκαηα θαη ε αξλεηηθή δπλαηφηεηα. 

 

  

 

2.2. Απνδεκεηηθά ζήκαηα θαη Αξλεηηθή δπλαηόηεηα 

Αξλεηηθή δπλαηφηεηα είλαη ε ελζσκάησζε ζηξαηεγηθψλ θελψλ, αζαθεηψλ, ακθίζεκσλ 

δεδνκέλσλ ζηελ αθήγεζε, έηζη ψζηε λα δεκηνπξγνχλ κηα γιπθηά αίζζεζε κπζηεξίνπ θαη 

αβεβαηφηεηαο ζηνλ απνδέθηε (Long, 2007).   

Τπάξρεη νπζηψδεο δηαθνξά αλάκεζα ζε θελφ ζηελ αθήγεζε αθνχζηα δεκηνπξγεκέλν 

θαη ζε θελφ ηνπνζεηεκέλν ζε ζηξαηεγηθφ ζεκείν ή λφεκα, αθνχ ζηε κία πεξίπησζε είλαη 

απνηέιεζκα απξνζεμίαο ή ιάζνπο, ελψ ζηελ άιιε είλαη ηνπνζεηεκέλν έηζη πνπ λα 

παξνηξχλεη ηνλ απνδέθηε (ζεαηή, αλαγλψζηε, αθξναηή) λα κεηαηξαπεί ζε ληέληεθηηβ θαη λα 

βξεη ηε ιχζε ηνπ κπζηεξίνπ ζε έλα άιιν κέζν ή ζηε θαληαζία ηνπ. Αλάκεζα ζηα λνεκαηηθά 

θελά θαη ηηο πιεξνθνξίεο πνπ παξέρεη ε αθήγεζε, ππάξρεη κηα πνιχπινθε ζρέζε πνπ ν 

Long απνθαιεί «ζχλζεην ρνξφ» (Jenkins, 2009). Καηά ηελ αθήγεζε, ελψ θαηλνκεληθά 

δίλνληαη πεξίζζηεο πιεξνθνξίεο γηα ην θνζκνείδσιν, ζηελ νπζία γηα θάζε κία λέα 

πιεξνθνξία αλνίγνπλ λέα θελά θαη δεκηνπξγνχληαη πεξηζζφηεξεο απνξίεο.  

Έπεηηα απφ θάζε λέν επεηζφδην ηεο ζεηξάο Game of Thrones εκθαλίδνληαη κεξηθέο 

δεθάδεο εηθαζίεο ζην δηαδίθηπν γηα ηε ζπλέρεηα ή γηα πξάγκαηα πνπ έρνπλ παξακείλεη εθηφο 

νζφλεο (off screen) άιια έρνπκε παξαθνινπζήζεη ηα απνηειέζκαηά ηνπο. Οη νπαδνί ηνπ 

Game of Thrones κνηάδνπλ λα ραίξνληαη πεξηζζφηεξν απηή ηε δηαδηθαζία «ζαλ 

 Θεκειηώδεο Αξρέο TS 

1 Γηαδνζηκφηεηα ή Δληξχθεζε 

2 ΢πλνρή ή Πνιιαπιφηεηα 

3 Δκβχζηζε ή Δμαγσγηκφηεηα 

4 Κνζκνπιαζία 

5 ΢εηξηαθφηεηα 

6 Πνιιαπιή Τπνθεηκεληθφηεηα 

7 Γηαδξαζηηθή Δθπιήξσζε 
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αληθαλνπνίεηα πεληάρξνλα πνπ έρνπλ κηα λέα εξώηεζε γηα θάζε απάληεζε πνπ ηνπο δίλεηαη» 

(Jenkins, 2009) παξά ηε δηαδηθαζία ηεο ζέαζεο ησλ επεηζνδίσλ, αθνχ ηα ζρφιηα γηα ηα ίδηα 

ηα επεηζφδηα είλαη πνιχ πεξηνξηζκέλα ζε ζρέζε κε ηηο ζπδεηήζεηο θαη ηηο ζεσξίεο. «Οη νπαδνί 

δπζαλαζρεηνύλ κε ηελ πξνζζήθε πιεξνθνξηώλ πνπ απνθιείνπλ ηε δεκηνπξγία πεξαηηέξσ 

επεθηάζεσλ ηεο αθήγεζεο: απηό ζπλέβε ζηελ πεξίπησζε ηνπ Υάξη Πόηεξ όηαλ ε Ρόνπιηλγθ, 

ιέγνληαο πνηνη παληξεύηεθαλ πνηνπο θαη πώο νλόκαζαλ ηα παηδηά ηνπο, επηβεβαίσζε γηα 

αθόκα κηα θνξά ηελ ππνςία όηη πξνζπαζεί λα απνθιείζεη ηηο αλεπίζεκεο επεθηάζεηο» 

(Φψθηαιε, 2014 p. 95).   

Ζ έλλνηα ησλ απνδεκεηηθψλ ζεκάησλ πεξηθιείεη έσο έλαλ βαζκφ ηελ έλλνηα ηεο 

αξλεηηθήο δπλαηφηεηαο, ελψ ηαπηφρξνλα πεξηθιείεηαη απφ απηήλ. Κάζε απνξία πνπ 

δεκηνπξγνχλ νη ζηξαηεγηθέο αζάθεηεο είλαη ηαπηφρξνλα θαη κία παξφηξπλζε γηα ηνλ 

απνδέθηε λα ςάμεη αιινχ. Ζ νπζηαζηηθή δηαθνξά ησλ δχν ελλνηψλ είλαη αθελφο ζηελ 

πξνζδνθία (ε ιχζε ζηα απνδεκεηηθά ζήκαηα κάιινλ ζα δνζεί απφ επίζεκε πεγή) αθεηέξνπ 

ζην φηη πνιιέο θνξέο έλα απνδεκεηηθφ ζήκα κπαίλεη επηπξνζζέησο ζηελ πινθή έηζη ψζηε 

λα πξννηθνλνκήζεη θάπνηα ζπλέρεηα εθηφο επίζεκεο ζεηξάο (spin off), θάπνηα λέα ηξηινγία, 

ηε κεηαθνξά απηνχζηαο ηεο ππνλνεκέλεο ηζηνξίαο ζε άιιν κέζν θαη νχησ θαζεμήο.  

Σφζν ηα απνδεκεηηθά ζήκαηα φζν θαη ε αξλεηηθή δπλαηφηεηα είλαη δχν ζεκειηψδε 

εξγαιεία γηα ηελ TS, πνπ αθφκα νη δπλαηφηεηέο ηνπο είλαη ζρεηηθά αλεμεξεχλεηεο.  

 

Γηάγξακκα 2: Οπηηθνπνίεζε απνδεκεηηθώλ ζεκάησλ θαη αξλεηηθήο δπλαηόηεηαο 
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3. ΓΗΑΘΔ΢ΗΜΑ ΜΔ΢Α (MEDIA) 

Τπάξρνπλ πνιιέο δηαθνξεηηθέο ηαμηλνκήζεηο ησλ ηξφπσλ κε ηνπο νπνίνπο κία αθήγεζε 

κεηαθέξεηαη ζηνπο απνδέθηεο. Αλάινγα κε ηα ηδηαίηεξα ραξαθηεξηζηηθά θάζε κέζνπ πνπ ηε 

κεηαθέξεη, νη πξνζιακβάλνπζεο είλαη δηαθνξεηηθέο θαη πνιιέο θνξέο φρη δηαθξηηέο.  

Γηα ηηο αλάγθεο ηεο παξνχζαο εξγαζίαο, ηα δηαζέζηκα κέζα ζηα νπνία κπνξεί λα 

παξνπζηαζηεί ε θνζκνπιαζία κηαο TS ζα ηαμηλνκεζνχλ αλάινγα κε ηηο ηδηαίηεξεο 

πιεξνθνξίεο πνπ ην θαζέλα απφ απηά κπνξεί λα κεηαθέξεη ζην αλζξψπηλν ζχζηεκα ησλ 

αηζζήζεσλ: φξαζε, αθνή, γεχζε, αθή, φζθξεζε. ΢ηηο πεξηπηψζεηο ηεο φξαζεο θαη ηεο αθνήο 

ηα πξάγκαηα κνηάδνπλ ζρεηηθά μεθάζαξα, φπσο θαη ζηελ αθή απφ ηελ άπνςε ηεο ρξήζεο 

δηαθνξεηηθνχ πιηθνχ, φηαλ απηή ζπκκεηέρεη. Γηαθνξεηηθή πιεξνθνξία κεηαθέξεηαη κέζσ ηεο 

πθήο ηνπ ραξηηνχ (πεξαηηέξσ παξάδεηγκα δηάθξηζεο βηβιίν ή θάξηεο επηηξαπέδηνπ 

παηρληδηνχ), ηνπ πιεθηξνινγίνπ, ησλ νζνλψλ αθήο θαη νχησ θαζεμήο. Οη πεξηπηψζεηο ηεο 

φζθξεζεο θαη ηεο γεχζεο δελ κπνξνχλ αθφκα λα ζπκκεηέρνπλ ελεξγά ζηελ TS πέξα 

ειαρίζησλ πεξηπηψζεσλ κέζσλ (ζεκαηηθά πάξθα), φκσο κπνξνχλ λα πεξηγξαθνχλ απφ 

θάζε κέζν θαη είλαη απηέο θπξίσο πνπ εληζρχνπλ ηελ έλλνηα ηεο εκβχζηζεο.  

Σν είδνο θαη ε πνηφηεηα ηεο πιεξνθνξίαο πνπ ην θάζε κέζν κπνξεί λα κεηαθέξεη 

πνηθίιεη αξθεηά, αλάινγα κε ηελ κεηαθεξφκελε αθήγεζε, φκσο αληίζηνηρα ην είδνο θαη ε 

πνηφηεηα ηεο πιεξνθνξίαο πνπ ε αθήγεζε ζε θάζε κέζν ρξεηάδεηαη ψζηε λα νινθιεξσζεί 

είλαη αξθεηά παξφκνηα. Σα θεηκεληθά κέζα έρνπλ έλαλ κεγάιν βαζκφ ειεπζεξίαο, εθεί πνπ 

ζηα νπηηθναθνπζηηθά (ηδηαίηεξα ζηηο πεξηπηψζεηο ηεο ηαηλίαο, ηεο ζεηξάο θαη ηεο εκςχρσζεο) 

ρξεηάδνληαη ζπγθεθξηκέλεο ζθελέο θαη δξάζε. ΢ηελ πεξίπησζε ηεο δηάδξαζεο πνιιέο θνξέο 

αηζζήζεηο πνπ δελ είλαη δπλαηφ λα κεηαθεξζνχλ απηνχζηεο, αληηθαζίζηαληαη απφ ζπκβνιηζκφ 

(Βνζηλάθεο, 2015). Γηα παξάδεηγκα, κία νζκή κπνξεί λα νπηηθνπνηεζεί κε ρξσκαηηζκέλε 

αέξηα κάδα ζηελ πεξηνρή φπνπ θπξηαξρεί.  

Σα δηαζέζηκα κέζα ζα κπνξνχζαλ λα ρσξηζηνχλ ζε θαηεγνξίεο αλάινγα κε ην 

πξσηαξρηθφ κέζν ην νπνίν κεηαθέξεη ηελ πιεξνθνξία: ιέμεηο, εηθφλα, ήρνο, δηάδξαζε θαη 

ζπλδπαζκφ απηψλ, φπσο θαίλεηαη ζην αθφινπζν δηάγξακκα: 
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Γηάγξακκα 3: Γηαζέζηκα αθεγεκαηηθά κέζα 

 

Σν θάζε έλα απφ ηα δηαθνξεηηθά πξσηνγελή κέζα κεηάδνζεο ηεο πιεξνθνξίαο 

κεηαθέξεη δηαθνξεηηθνχ ηχπνπ πιεξνθνξίεο, νη νπνίεο ζπλδπάδνληαη έηζη ψζηε λα 

απνηεινχλ κηα βίβιν θνζκνπιαζίαο γηα ηελ TS. Γηα παξάδεηγκα, κία εηθφλα κπνξεί λα 

κεηαθέξεη πιεξνθνξία πνπ γηα λα απνηππσζεί κε θείκελν κπνξεί λα ρξεηάδνληαη ρηιηάδεο 

ιέμεηο, ελψ έλα επηηξαπέδην παηρλίδη λα έρεη αλαιπηηθά θαλφλεο γηα ηελ θαηαζθεπή ησλ 

ραξαθηήξσλ, ηέηνηνπο πνπ λα κπνξνχλ λα ιεηηνπξγνχλ σο βάζε θαη γηα ηε δεκηνπξγία ησλ 

ραξαθηήξσλ ελφο κπζηζηνξήκαηνο ή κίαο ηαηλίαο.  

΢χκθσλα κε ηελ Dena (Dena, 2004) ε εκβχζηζε εληζρχεηαη κε ηελ πξνζζήθε 

αθεγεκαηηθνχ πεξηερνκέλνπ ζε κέζα κε πξσηεχνληα θαη δεπηεξεχνληα ξφιν. Σα κέζα πνπ 

έρνπλ πξσηεχνληα ξφιν νπζηαζηηθά δηεγνχληαη ηελ πεγαία ηζηνξία, ελψ απηά κε ηνλ 
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δεπηεξεχνληα ζπκκεηέρνπλ ζηελ αθήγεζε μεδηπιψλνληαο ηελ θνζκνπιαζία. Ζ TS, γηα ηα 

κέζα πνπ έρνπλ πξσηεχνληα ξφιν, ζα πξέπεη λα είλαη ζρεδηαζκέλε σο βαζηθή πεγή 

πιεξνθνξηψλ, λα βηψλεηαη σο ζεκείν εηζφδνπ γηα φιν ην ζχζηεκα ηεο TS, λα παξέρεη 

πιεξνθνξίεο γηα ηνπο ραξαθηήξεο, ηνλ θφζκν θαη ηελ πινθή έηζη πνπ ηα ζηνηρεία απηά αλ 

αθαηξεζνχλ απφ ην νπηηθφ πεδίν ηεο πιήξνπο αθήγεζεο λα κελ κπνξεί πιένλ λα ζηαζεί 

απηφλνκα θαη, ηέινο, αλ ππάξρεη δηάδξαζε, ε ζπκκεηνρή ηνπ θνηλνχ λα επεξεάδεη ηελ εμέιημε 

ηεο ηζηνξίαο. ΢ηα κέζα πνπ έρνπλ δεπηεξεχνληα ξφιν, πξνηείλεη λα παξέρνληαη πεξαηηέξσ 

ζπλεπείο πιεξνθνξίεο γηα ηνπο ραξαθηήξεο, ην πεξηβάιινλ θαη ηελ πινθή ρσξίο λα παίδεη 

άκεζν ξφιν ζε απηήλ, λα δίλεη ηε δπλαηφηεηα πξφζβαζεο ζην θνζκνείδσιν ηεο ηζηνξίαο 

κέζσ ηνπ πξαγκαηηθνχ θφζκνπ (Dena, 2004). 

Σν πεγαίν θείκελν, ην θείκελν δειαδή πνπ αθεγείηαη ηε βάζε ηεο απηνηεινχο ή 

επξχηεξεο ηζηνξίαο ηεο TS, κπνξεί λα είλαη έλα νινθιεξσκέλν ινγνηερληθφ έξγν 

(κπζηζηφξεκα ή ζεηξά κπζηζηνξεκάησλ), ην ζελάξην κηαο ηαηλίαο, ην ζεαηξηθφ έξγν θάπνηαο 

παξάζηαζεο, ην ζρεδηαζηηθφ θείκελν (design document) ελφο παηρληδηνχ, ην ζελάξην ελφο 

θφκηθ θαη νχησ θαζεμήο. Δίλαη δπλαηφ λα πξνέξρεηαη ηφζν απφ ζρεδηαζηή ή ζπγγξαθέα, φζν 

θαη απφ θάπνηνλ πξνγξακκαηηζηή. 
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ΚΔΦΑΛΑΗΟ 2ν 

Έξεπλα Πεδίνπ 

 

1. ΢ΥΔΓΗΑΕΟΝΣΑ΢ ΚΟ΢ΜΟΠΛΑ΢ΗΑ: ΜΔΛΔΣΖ ΤΠΑΡΥΟΤ΢ΧΝ ΜΔΘΟΓΟΛΟΓΗΧΝ 

Οη κεζνδνινγηθέο πξνζεγγίζεηο ησλ TS θνζκνεηδψισλ δελ πξνέξρνληαη κφλν απφ ηελ 

αθαδεκατθή θνηλφηεηα, αιιά θαη απφ ζρεδηαζηέο παηρληδηψλ θαη εηθνληθήο πξαγκαηηθφηεηαο, 

ζπγγξαθείο ινγνηερλίαο θαληαζίαο, ζελαξηνγξάθνπο θαη άιινπο ζρεδηαζηέο θαη 

δεκηνπξγνχο. ΢ε απηφ ην ζεκείν ηεο εξγαζίαο δελ ζα παξνπζηαζηνχλ κφλν νη αθαδεκατθέο 

πξνζεγγίζεηο, αιιά θαη απηέο ησλ δεκηνπξγψλ, εθφζνλ ζε απηέο αλαδχνληαη νη αλεζπρίεο 

ησλ δεκηνπξγψλ ζρεηηθά κε ηελ θνζκνπιαζία, φπσο θαη ηα ζέκαηα πνπ κνηάδνπλ λα ηνπο 

αθνξνχλ. 

Οη Klastrup θαη Tosca (Klastrup, Lisbeth θαη Tosca, Susana, 2004) αλαθέξνπλ πσο ηα 

TS θνζκνείδσια δηαζέηνπλ ηξία ζεκειηψδε ζπζηαηηθά:  

1. Μχζνο: αλαθέξεηαη ζηηο ζπγθξνχζεηο θαη ηηο κάρεο πνπ δηαδξακαηίδνληαη ζηνλ 

θφζκν, νη νπνίεο απνθαιχπηνπλ θαη ηνπο ραξαθηήξεο ηνπ θφζκνπ. Δπίζεο, εδψ 

πεξηιακβάλνληαη ηζηνξίεο θαη θήκεο γηα πιάζκαηα θαη αληηθείκελα πνπ είλαη κνλαδηθά ζηνλ 

θφζκν. Ο Μχζνο πεξηιακβάλεη ην ππφβαζξν φισλ ησλ ηζηνξηψλ, ηε ζπζζσξεπκέλε γλψζε 

πνπ πξέπεη λα δηαζέηεη ην θνηλφ πξνθεηκέλνπ λα αιιειεπηδξάζεη ή λα εξκελεχζεη ηα 

γεγνλφηα ηνπ θφζκνπ επηηπρψο.  

2. Σφπνο: απνηειεί ην ζθεληθφ ηνπ θφζκνπ ζε έλα ζπγθεθξηκέλν ηζηνξηθφ θαη 

γεσγξαθηθφ πιαίζην. Ο ρσξνρξφλνο κηαο επί κέξνπο δξάζεο κπνξεί λα αιιάμεη θαζψο ν 

κχζνο εμειίζζεηαη κέζα ηνπ, αιιά ζε γεληθέο γξακκέο ν ρψξνο θαη ν ρξφλνο ηνπ 

κπζνπιαζηηθνχ ζχκπαληνο παξακέλεη ακεηάβιεηνο.   

3. Ήζνο: Ζ άκεζε θαη έκκεζε εζηθή πνπ δηέπεη ην θνζκνείδσιν, νη θψδηθεο 

ζπκπεξηθνξάο κε ηνπο νπνίνπο νη ραξαθηήξεο πξέπεη λα ζπκκνξθσζνχλ.   
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Ζ Ryan (Ryan, 2013) δηαπηζηψλεη πσο ην κνληέιν ησλ Klastrup θαη Tosca πεξηγξάθεη 

κφλν φζα πξνυπάξρνπλ ηνπ κχζνπ ζην θνζκνείδσιν. Ζ ίδηα δηαθξίλεη ην πεδίν ηεο 

δεκηνπξγίαο θνζκνεηδψισλ ζε δχν ζπληζηψζεο, ηε ζηαηηθή θαη ηε δπλακηθή.  

o Ζ ζηαηηθή ζπληζηψζα αθνξά ηα πξνυπάξρνληα ηνπ κχζνπ ζπζηαηηθά. Απηά είλαη:  

1. απηά πνπ ήδε ππάξρνπλ: α) ην ζχλνιν ησλ βαζηθψλ πιαζκάησλ, 

αληηθεηκέλσλ θαη θνηλσληθψλ δνκψλ πνπ απνηεινχλ ηηο ζηαζεξέο  παξακέηξνπο ηνπ 

κχζνπ θαη β) ηνπο βαζηθνχο ραξαθηήξεο πνπ δξνπλ σο πξσηαγσληζηέο  

2. ηε ιανγξαθία πνπ απαξηίδεηαη απφ ζξχινπο θαη ηζηνξίεο γηα ην παξειζφλ 

ησλ εξψσλ  

3. ην ρσξηθφ πεξηβάιινλ, κε ηδηαίηεξα γεσγξαθηθά ραξαθηεξηζηηθά 

4. ηνπο θπζηθνχο λφκνπο  

5. ηνπο θνηλσληθνχο θαλφλεο θαη αμίεο   

o ΢ηε δπλακηθή ζπληζηψζα εκπεξηέρνληαη:   

1. ηα θπζηθά γεγνλφηα πνπ επηθέξνπλ αιιαγέο ζηα ππάξρνληα   

2. ηα ςπρηθά γεγνλφηα πνπ λνεκαηνδνηνχλ ηα θπζηθά γεγνλφηα (φπσο 

ζπλαηζζεκαηηθέο αληηδξάζεηο ησλ εξψσλ, αιιαγέο ζηηο κεηαμχ ηνπο ζρέζεηο θηι)  

Ζ (Gambarato, 2013) ππνζηεξίδεη πσο ππάξρνπλ εθηά βαζηθέο πηπρέο ηεο 

θνζκνπιαζίαο πνπ πξέπεη λα εμεηαζηνχλ: 

1. Πφηε δηαδξακαηίδεηαη ε ηζηνξία; 

2. Πνην είλαη ην θνζκνείδσιν πνπ ζα ιεηηνπξγήζεη σο ππφβαζξν (setting) γηα ην 

έξγν; 

3. Δίλαη ν πξαγκαηηθφο θφζκνο, θάπνηνο θαληαζηηθφο ή κηα κίμε ησλ δχν; 

4. Πψο κπνξεί λα παξνπζηαζηεί ε γεσγξαθία ηνπ; 

5. Πψο κνηάδεη ν θφζκνο; 

6. Ση είδνπο πξνθιήζεηο, θίλδπλνη θαη απνιαχζεηο ελππάξρνπλ ζε απηφ ην 

θνζκνείδσιν; 

7. Δίλαη ην θνζκνείδσιν αξθεηά εθηεηακέλν ψζηε λα ππνζηεξίμεη επεθηάζεηο; 

Οη Rollings θαη Adams (Rollings, Andrew θαη Adams, Ernest, 2003) ζην βηβιίν ηνπο On 

Game Design, ζέηνπλ πέληε βαζηθνχο άμνλεο γηα ηελ ζρεδίαζε θνζκνπιαζίαο: ηνλ θπζηθφ 

πνπ ζπλδέεηαη κε φια φζα νη παίθηεο βιέπνπλ, ηνλ ρξνληθφ, ηνλ πεξηβαιινληνινγηθφ 

(environmental) πνπ πεξηγξάθεη ηα ζέκαηα θνπιηνχξαο, ηνλ ζπλαηζζεκαηηθφ ν νπνίνο είλαη 

ππεχζπλνο γηα ηα φζα νη παίθηεο πξφθεηηαη λα αηζζαλζνχλ θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνχ 

θαη ηνλ εζηθφ (ή ζπκπεξηθνξηζηηθφ) πνπ πεξηγξάθεη ηη είλαη δπλαηφ λα ζπκβεί ζην 

θνζκνείδσιν θαη ηη φρη. 
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Ζ κέζνδνο ηεο ζπγγξαθέσο Patricia C. Wrede (Wrede, 2009) είλαη απφ ηηο πην 

αλαιπηηθέο. Αξρηθά ρσξίδεη ηα ζπζηαηηθά ηνπ θφζκνπ ζε εθηά κεγάιεο θαηεγνξίεο, έπεηηα ζε 

επί κέξνπο κηθξφηεξεο θαη κέζα ζε θάζε κία δίλεη έλα παθέην εξσηήζεσλ, ην νπνίν αλ 

απαληεζεί θαηά έλα 80% ηφηε ν ζπγγξαθέαο δηαζέηεη κηα θαιή άπνςε γηα ηνλ θφζκν πνπ 

δεκηνπξγεί. Ο ηξφπνο ηεο ζπγγξαθέσο είλαη ππεξαλαιπηηθφο θαη εμεξεπλά θάζε κεραληζκφ 

ηεο πξαγκαηηθφηεηαο, ρσξίο λα ρξεηάδεηαη γλψζεηο κελ, πξνηξέπνληαο γηα έξεπλα δε, εθφζνλ 

θάπνηεο απφ ηηο εξσηήζεηο γηα λα απαληεζνχλ πξνυπνζέηνπλ γλψζε θαη θαηαλφεζε 

δηαθφξσλ πξαγκάησλ (φπσο γηα παξάδεηγκα ζπγθεθξηκέλσλ ηαθηηθψλ πνιέκνπ, εζψλ θη 

εζίκσλ ησλ ιαψλ ζε πνιιέο πεξηπηψζεηο αλάινγα κε ηε γεσκνξθνινγία θάπνηαο πεξηνρήο 

ή/θαη ην θιίκα ηεο). Πνιιέο εξσηήζεηο δίλνπλ ην έλαπζκα ζηνλ επίδνμν θνζκνπιάζηε λα 

ζθεθηεί πξάγκαηα, φρη κφλν γηα ηνλ θφζκν θαη ηελ ηζηνξία πνπ ζέιεη λα αθεγεζεί, κα γηα 

ηνπο ηξφπνπο πνπ ηα πξάγκαηα ιεηηνπξγνχλ ζηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν, πξνσζψληαο κε απηφλ 

ηνλ ηξφπν ηελ έξεπλα. 

Οη εθηά κεγαιχηεξεο θαηεγνξίεο έρνπλ σο εμήο (κε θάπνηεο απφ ηηο ππνελφηεηέο ηνπο 

κέζα ζηηο παξελζέζεηο):  

1. Ο θφζκνο (α. Βαζηθά ζηνηρεία: ΢ρεηηθά κε ηνπο λφκνπο ηεο θχζεο, ηεο καγείαο, ησλ 

καγηθψλ πιαζκάησλ, ησλ αλζξψπσλ θαη ησλ άιισλ εηδψλ πνπ έρνπλ πνιηηηζκφ, κε ηε 

δηάξθεηα ησλ πνιηηηζκψλ, κε ην πψο δηαλέκνληαη νη καγηθέο δπλάκεηο, αθφκα θαη κε ην αλ 

ππάξρνπλ ζενί ή φρη β. Δλαιιαθηηθή γε: Μηα ζχγθξηζε κε ηελ πξαγκαηηθφηεηα. Πεξηιακβάλεη 

εξσηήζεηο φπσο: πφζν παξφκνηα είλαη ε ηζηνξία θαη ε θνπιηνχξα ησλ ιαψλ ηνπ θφζκνπ κε 

ηεο Γεο; Αλ ππάξρνπλ ζπγθεθξηκέλα ζεκεία ηεο ηζηνξίαο πνπ έγηλαλ δηαθνξεηηθά θαη άιιαμαλ 

ηνλ ξνπ ηεο ηζηνξίαο; Αλ ην θαληαζηηθφ ζηνηρείν είλαη θξπκκέλν θαιά, πφζνη γλσξίδνπλ ηελ 

χπαξμή ηνπ; γ) Κακία νκνηφηεηα κε ηε γε. Δδψ νη εξσηήζεηο έρνπλε λα θάλνπλε κε ηε 

δηαθνξνπνίεζε ηνπ πιαλήηε –αλ πξφθεηηαη γηα πιαλήηε– ζε ζρέζε κε ηε Γε. Αλ ε 

αηκφζθαηξα, ην λεξφ, ε ππθλφηεηα ηνπ αέξα, ην κέγεζνο θηι είλαη ίδηα ή αλ είλαη δηαθνξεηηθά, 

κε πνηνλ ηξφπν είλαη δηαθνξεηηθά. Ση είδνπο θαη πφζα νπξάληα ζψκαηα ππάξρνπλ, πψο νη 

θάηνηθνη ηνπ θφζκνπ κεηξάλε ην ρξφλν θηι)  

2. Φπζηθά θαη ηζηνξηθά ζηνηρεία (α. Γεληθά: Δδψ ε ζπγγξαθέαο ξσηάεη ζρεηηθά κε ηελ 

ηζηνξία πνπ δηαδξακαηίδεηαη ζηνλ ζπγθεθξηκέλν θνζκνείδσιν. ΢ε πνηα πεξηνρή ηνπ θφζκνπ 

ζπκβαίλνπλ ηα γεγνλφηα πνπ καο ελδηαθέξνπλ, ηη κέξνο ρσξνρξφλνπ θαιχπηνπλ, αλ θη 

εθφζνλ είλαη ήξσεο θαη θαληαζηηθά πιάζκαηα, πνηα είλαη ε θνηλσλία ηνπο θαη ηη ζρέζε έρνπλ 

κε ηηο αλζξψπηλεο. β. Κιίκα θαη Γεσγξαθία: Ση δηαθνξνπνηήζεηο ππάξρνπλ ζην θιίκα θαη ηε 

γεσγξαθία, θαηά πφζνλ ηα επεξεάδεη ν αλζξψπηλνο παξάγνληαο, πνχ δνπλ νη άλζξσπνη θαη 

ηα άιια πιάζκαηα, πψο ηα δηάθνξα νπξάληα ζψκαηα θαη δηαθνξνπνηεκέλα θπζηθά ζηνηρεία 
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επεξεάδνπλ ην θιίκα, ηνλ θαηξφ θαη ηε γεσκνξθνινγία. Δπηπιένλ, πνχ είλαη ηα βνπλά, πνχ 

ηα πνηάκηα θαη νη ιίκλεο; Πψο θη αλ ε θαληαζηηθή παλίδα θαη ρισξίδα ζρεηίδεηαη κε φια ηα 

παξαπάλσ; Φπζηθνί παξάγνληεο: Τπάξρεη εχθνξε γε θαη κεηαιιεχκαηα; Ση είδνπο θνηλσλίεο 

ζρεκαηίδνληαη, κε ηη ηξέθνληαη, ηη πφξνπο θαη πεγέο έρνπλε ζηε δηάζεζή ηνπο, πφζε 

ηζνξξνπία ππάξρεη ζε φια απηά, ηη πξνζηξηβέο δεκηνπξγνχληαη θαη αλ θαη πνηα είδε ελέξγεηαο 

ρξεζηκνπνηνχλ ζηελ θαζεκεξηλφηεηά ηνπο γ. Ηζηνξία ηνπ θφζκνπ: Απφ πφηε θαη απφ πνηεο 

πεγέο γλσξίδνπλ ηα ηζηνξηθά ζπκβάληα ηεο θάζε επνρήο, πφζν παιηά θηάλνπλ νη γλψζεηο 

ηνπο, πηζηεχνπλ ζηηο παιηέο ηζηνξίεο ή/θαη ππάξρνπλ πξνθαηαιήςεηο πνχ θαη αλάκεζα ζε 

πνηνπο αλζξψπνπο, ππάξρεη έλα είδνο εκεξνινγίνπ κνλάρα ή πνιιά, πφζεο γιψζζεο κηιάλε 

δ. Ηζηνξία ηνπ κέξνπο πνπ καο ελδηαθέξεη: Σα ζχλνξα αλ ππάξρνπλ θαη γηαηί 

δεκηνπξγήζεθαλ, ε πξνζβαζηκφηεηα, ν ιφγνο πνπ ππάξρνπλ θάηνηθνη εθεί –κεηαιιεχκαηα, 

θαιή γε, λεξφ θηι– φπια θαη ακπληηθά ζπζηήκαηα, ερζξνί θαη δηαρσξηζκφο ηνπο ζε ήξσεο θαη 

αληηπάινπο. Πφζνπο θαηνίθνπο έρεη ην κέξνο, ηη θνπιηνχξα, ηη ήζε θη έζηκα, πψο δνπιεχεη ε 

καγεία, αλ είλαη λφκηκε θαη πνιιά άιια.) 

3. Μαγεία (α. Καλφλεο καγείαο: Δξσηήζεηο πνπ αθνξνχλ ην ηη κπνξεί θαη –θπξίσο– ην ηη 

δελ κπνξεί λα θάλεη ε καγεία, ηα φξηα ηνπο πεξηνξηζκνχο, ηνλ ηξφπν πνπ δνπιεχεη, ηα 

απαξαίηεηα εξγαιεία, ηελ πξνέιεπζή ηεο, ηε ζρέζε ηεο κε ηνπο θπζηθνχο λφκνπο. β. Μάγνη: 

Πνηνη είλαη, πψο ηελ εμαζθνχλ, πψο γίλεηαη θάπνηνο κάγνο θαη γηαηί, ηη ζέζεηο έρνπλ ζηελ 

θνηλσλία θαη πψο ε θνηλσλία ηνπο αληηκεησπίδεη. γ. Μαγεία θαη ηερλνινγία: Ση είδνπο 

ηερλνινγία ππάξρεη, θαη πψο ε καγεία αιιειεπηδξά κε απηήλ; Τπάξρνπλ καγηθνί ηξφπνη γηα 

ηε κεηαθνξά, ηελ επηθνηλσλία, ηνλ πφιεκν; Ζ καγεία αληηθαζηζηά ηελ ηερλνινγία; Γηάθνξεο 

άιιεο εξσηήζεηο πεξί καγείαο – ελδεηθηηθά: ε νηθνινγία ησλ καγηθψλ πιαζκάησλ, νη λφκνη 

πνπ δηέπνπλ ηα καγηθά αληηθείκελα, ε έξεπλα θαη επηζηεκνινγία ηεο καγείαο ζηνλ θφζκν)  

4. Άλζξσπνη θαη ζπλήζεηεο (Κνηλσληθφ πξνθίι, Γηαηξνθή, Υαηξεηηζκνί θαη ΢πλαληήζεηο, 

Υεηξνλνκίεο, Δπηζθέςεηο, Γιψζζα, Ζζηθή θαη Αμίεο, Θξεζθεία θαη Θενί, Πιεζπζκφο) 

5. Κνηλσληθή Οξγάλσζε (Κπβέξλεζε, Πνιηηηθή, Έγθιεκα θαη λνκηθφ ζχζηεκα, 

Δμσηεξηθέο ΢ρέζεηο, Πφιεκνο, ΋πια) 

6. Δκπφξην θαη δεκφζηα δσή (Δπηρεηξήζεηο θαη Βηνκεραλία, Μεηαθνξέο θαη Δπηθνηλσλία, 

Δπηζηήκε θαη Σερλνινγία, Ηαηξηθή, Σέρλεο θαη Γηαζθέδαζε, Αξρηηεθηνληθή, Αζηηθνί 

Παξάγνληεο, Παξάγνληεο ηεο Τπαίζξνπ) 

7. Καζεκεξηλή δσή (Μφδα θαη έλδπζε, Ήζε, Γηαηξνθή, Δθπαίδεπζε, Ζκεξνιφγην) 

Ζ κέζνδνο ηεο ζπγγξαθέσο Δπζπκία Γεζπνηάθε (Γεζπνηάθε, 2013), 12 ηξόπνη λα 

πξνζεγγίζεηο ηελ θνζκνπιαζία ζνπ, πεξηιακβάλεη δψδεθα άμνλεο γχξσ απφ ηνπο νπνίνπο 

απαηηείηαη πεξηγξαθή. Ζ δηαδηθαζία δελ είλαη απαξαίηεηα γξακκηθή θαη εθηφο απφ ην φηη ε 



Μειέηε γηα ηε δεκηνπξγηθή θαηαζθεπή  
θαληαζηηθψλ θνζκνεηδψισλ 11 Οθησβξίνπ 2016 

 

ΚΑΛΟΤΝΣΕΖ ΚΤΡΗΑΚΖ 
ΑΜ: 511/2007012 

44 

 

θαηεγνξηνπνίεζε είλαη πεξηζζφηεξν νκαδνπνηεκέλε απφ ηηο πεξηζζφηεξεο, είλαη απφ ίζσο ε 

κφλε πνπ πξνηείλεη λα απνθαζίζεηο εμαξρήο γηα ηελ αιιειεπίδξαζε ησλ επηκέξνπο 

ζηνηρείσλ. Οη άμνλεο έρνπλ σο εμήο:  

1. Γηάιεμε ην ζθεληθφ ζνπ 

2. Γηάιεμε ην έδαθφο ζνπ 

3. Γηάιεμε ηα δσληαλά ζνπ 

4. Γηάιεμε ηηο θπιέο ζνπ 

5. Γηάιεμε ηηο γιψζζεο ζνπ 

6. Γηάιεμε ηελ θνηλσλία ζνπ 

7. Γηάιεμε ηελ ηερλνινγία ζνπ θαη ηελ επηζηήκε 

8. Γηάιεμε ην θαληαζηηθφ ζνπ ζηνηρείν 

9. Γηάιεμε ηνπο ήξσέο ζνπ 

10. Γηάιεμε ηα δηιήκκαηά ζνπ 

11. Γηάιεμε ηε ιεπηνκέξεηά ζνπ 

12. Γηάιεμε ην πνζφ ηεο αιιειεπίδξαζεο φισλ ησλ σο άλσ 

Γηα ηελ αλάπηπμε εθαξκνγψλ ππάξρνπλ δχν αληίζεηα κεηαμχ ηνπο ξεχκαηα, ην «απφ 

ηελ θνξπθή πξνο ηα θάησ» (top-down) θαη ην «απφ θάησ πξνο ηα πάλσ» (bottom-up), ηα 

νπνία ζρεηίδνληαη κε ηηο απαηηήζεηο ησλ ρξεζηψλ θαη ηελ αλάπηπμε ηνπ ζπζηήκαηνο 

(Βνζηλάθεο, 2015). ΋πσο θαη ζηηο εθαξκνγέο, κία απφ ηηο πεξηζζφηεξν ρξεζηκνπνηεκέλεο 

θαη κε ζηαζεξέο βάζεηο ηερληθέο γηα ηε ζρεδίαζε θνζκνπιαζίαο είλαη ε δηηηή ηερληθή πνπ 

πξνηείλεη ε TSR ζηνπο παίθηεο θαη αθεγεηέο (Cook, et al., 2003) έηζη ψζηε λα 

δεκηνπξγήζνπλ θνζκνείδσια κέζα ζηα νπνία λα κπνξνχλ λα αλαπηχμνπλ πεξηπέηεηεο 

παηρληδηψλ ξφισλ. Απηέο πεξηγξάθνληαη σο «απέμσ πξνο ηα κέζα» θαη «απφ κέζα πξνο ηα 

έμσ». Πξφθεηηαη νπζηαζηηθά γηα παξαιιαγέο ησλ «απφ πάλσ πξνο ηα θάησ» θαη «απφ θάησ 

πξνο ηα πάλσ» ηερληθψλ, ή φπσο είλαη επηθξαηέζηεξν ζηελ ειιεληθή γιψζζα: «απφ ην 

γεληθφ ζην εηδηθφ» θαη «απφ ην εηδηθφ ζην γεληθφ» αληίζηνηρα. ΢ηε κελ πξψηε πεξίπησζε 

ζρεδηάδεηαη ην επξχηεξν πιαίζην (ην ζχκπαλ, ν πιαλήηεο, ε ήπεηξνο, ε ρψξα) κέζα ζην 

νπνίν ππάξρνπλ ηα εηδηθφηεξα (ηα πιάζκαηα, ν πνιηηηζκφο, νη θνηλσλίεο) θη έπεηηα 

πεξηγξάθνληαη απηά ζε ζπζρέηηζε κε ην πεξηβάιινλ ηνπο, ελψ ζηε δεχηεξε ε πεξηγξαθή ηνπ 

θφζκνπ μεθηλάεη απφ έλα κηθξφηεξν κέξνο θνζκνπιαζίαο (έλαλ ήξσα, κηα θαηάζηαζε) θαη 

δηεπξχλεηαη ζην γχξσ ηνπ πεξηβάιινλ ην νπνίν θαη αλαπηχζζεηαη. Ο ζπλδπαζκφο ηνπο δίλεη 

πιεξέζηεξα απνηειέζκαηα. Σν ζεηηθφ ζηνηρείν ηεο ηερληθήο απηήο είλαη φηη ζπλδπάδεηαη άλεηα 

κε θάζε άιιε κεζνδνινγία, αθνχ δελ πεξηγξάθεη ην ηη αθξηβψο πξέπεη λα θάλεη ν ζρεδηαζηήο 
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γηα λα θαηαζθεπάζεη ηνλ θφζκν, αιιά κφλν ην κε πνηνλ ηξφπν κπνξεί ζε θάζε πεξίπησζε λα 

εξγαζηεί.  

Οη ζεκαληηθέο δηαθνξνπνηήζεηο ζηηο πξνηάζεηο γηα ζρεδίαζε θαη αλάπηπμε κεηαμχ ησλ 

κεζνδνινγηψλ πξνέξρνληαη θπξίσο απφ ηηο ηδηαηηεξφηεηεο ησλ κέζσλ γηα ηα νπνία 

δεκηνπξγνχληαη εμαξρήο νη κεζνδνινγίεο. ΋κσο, ζηηο πεξηπηψζεηο ησλ κεζνδνινγηψλ γηα TS 

έλα ζπγθεθξηκέλν κέζν θαη νη ηξφπνη παξνπζίαζήο ηνπ δελ παίδνπλ ην ξφιν πνπ παίδνπλ 

ζηηο ππφινηπεο, αθνχ εμνξηζκνχ ε ζρεδίαζε γηα TS πεξηιακβάλεη ηξία ή πεξηζζφηεξα κέζα, 

δηαθνξεηηθνχ ηχπνπ. Απηφ έρεη σο απνηέιεζκα είηε λα ιακβάλνληαη ππφςε φιεο νη 

ηδηαηηεξφηεηεο ησλ κέζσλ, είηε λα κελ ιακβάλνληαη ππφςε θαζφινπ ζηελ αξρή ηεο 

δηαδηθαζίαο θαη ε αλάπηπμε λα γίλεηαη ζε δηαθνξεηηθά ζηάδηα αλάινγα κε ην πεγαίν θείκελν 

θάζε μερσξηζηνχ κέζνπ. 

Ο ηξφπνο κε ηνλ νπνίν πξνζεγγίδεηαη ε ζρεδίαζε ηεο θνζκνπιαζίαο αθαδεκατθά είλαη 

ζπγθεληξσηηθφο θαη εμαξρήο νκαδνπνηεκέλνο, αθνχ πξνζθέξεηαη γηα αλάιπζε θαη φρη γηα 

ζρεδίαζε, ελψ νη ηξφπνη κε ηνπο νπνίνπο ηελ πξνζεγγίδνπλ νη δεκηνπξγνί δίλεη ζεκαζία ζηε 

ιεπηνκέξεηα θαη εκπεξηέρεη ηελ αλάγθε ηεο νκαδνπνίεζεο ησλ παξαγφκελσλ δεδνκέλσλ, γηα 

ηελ απνθπγή ηνπ ράνπο ησλ απνηειεζκάησλ. Παξφιν πνπ απηφ νθείιεηαη ζην φηη νη 

αθαδεκατθέο κέζνδνη πξννξίδνληαη πεξηζζφηεξν γηα αλάιπζε παξά γηα ζρεδίαζε, ελψ νη 

κέζνδνη πνπ πξνέξρνληαη απφ δεκηνπξγνχο θαζαξά γηα θαηαζθεπαζηηθή ρξήζε, έλαο 

ζπλδπαζκφο ηνπο ζα έιπλε ίζσο ηα πξνβιήκαηα ηεο νκαδνπνίεζεο ησλ δεδνκέλσλ. 

΢ε θάζε πεξίπησζε ε δηαδηθαζία κνηάδεη λα μεθηλά απφ έλα ζηνηρείν, ηε κηθξφηεξε 

κνλάδα ηζηνξίαο, θαη ηελ ηνπνζέηεζε απηνχ ζε θάπνηα θαηεγνξία. Όζηεξα, κε ηελ 

ηνπνζέηεζε ηνπ επφκελνπ ζηνηρείνπ (δίπια, ζε ζπλδπαζκφ ή αλεμάξηεηα απφ ην πξψην) ε 

δηαδηθαζία πξνρσξά κέρξη πνπ λα ζρεκαηηζηεί έλα δεδνκέλν θαη θαη’ επέθηαζε κία 

πιεξνθνξία. 

 

 

2. ΢ΤΝΔΝΣΔΤΞΔΗ΢ ΜΔ ΓΖΜΗΟΤΡΓΟΤ΢ 

Πξνθεηκέλνπ λα αλαδπζνχλ νη αλάγθεο θαη νη πξνζδνθίεο ησλ ζρεδηαζηψλ θνζκνπιαζίαο 

πξαγκαηνπνηήζεθε κηα ζεηξά απφ ζπλεληεχμεηο ζε άηνκα πνπ αζρνινχληαη, ή αζρνιήζεθαλ 

ζην παξειζφλ, κε ηελ παξαγσγή πεγαίνπ θεηκέλνπ θνζκνπιαζίαο. ΢πκκεηείραλ ζπλνιηθά 

ελλέα άηνκα, ζπγγξαθείο κπζηζηνξεκάησλ, ζεηξψλ βηβιίσλ, δηεγεκάησλ, ζελαξίσλ θφκηθο 

θαη αθεγεηέο παηρληδηψλ ξφισλ.  
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Οη ζπλεληεχμεηο είραλ ζθνπφ λα θαηαδείμνπλ ηα πξνβιήκαηα πνπ αληηκεηψπηζαλ νη 

δεκηνπξγνί ζηε δηαδηθαζία ηεο ζρεδίαζεο ησλ θαληαζηηθψλ θνζκνεηδψισλ ηνπο, φπσο: ν 

ρξφλνο πνπ ρξεηάζηεθαλ ζε ζρέζε κε ηελ απαηηνχκελε ιεπηνκέξεηα, ην πνχ δίλνπλ ην βάξνο 

ηεο πεξηγξαθήο ηνπο, ηα ζπζηήκαηα  καγείαο, νη ηξφπνη κε ηνπο νπνίνπο πξνζδίδνπλ 

αιεζνθάλεηα ζην έξγν ηνπο θαη άιια δεηήκαηα πνπ ηνπο απαζρνινχλ. Δπηπξνζζέησο, 

ππάξρνπλ εξσηήζεηο πνπ αθνξνχλ ζηελ αλάγθε πνπ ηνπο νδήγεζε ζηνλ ζρεδηαζκφ ηνπ 

θνζκνεηδψινπ ηνπο, κε δηηηή ζεκαζία: εξσηήζεηο αθελφο θαηαηνπηζηηθέο ζε φ,ηη αθνξά ην 

απεπζπλφκελν θνηλφ θαη αθεηέξνπ πνπ ζα απνηειέζνπλ ηελ πεγή ησλ ζελαξίσλ ρξήζεσο 

θαηά ηνλ έιεγρν ηεο ιχζεο πνπ επηιέρηεθε, φπσο ζα ηα δνχκε ζηε ζπλέρεηα.  

Ζ πξνζδνθψκελε πιεξνθνξία είλαη πνηνηηθνχ ηχπνπ θαη ν ηξφπνο κε ηνλ νπνίν 

επηιέρηεθαλ ηα άηνκα απνζθνπνχζε ζην λα καδεπηεί ηέηνηνπ ηχπνπ πιεξνθνξία πνπ λα 

αθνξά (φζν απηφ ήηαλ εθηθηφ) θάζε είδνπο δεκηνπξγφ θαληαζηηθψλ θφζκσλ. Οη δεκηνπξγνί 

έρνπλ ζρεδηάζεη απφ έλα κέρξη θαη είθνζη δχν θαληαζηηθά θνζκνείδσια ν θαζέλαο, γξάθνπλ 

ζηελ ειιεληθή γιψζζα, είλαη ελήιηθεο, θαη, ζε επαγγεικαηηθφ ή εξαζηηερληθφ επίπεδν, έρνπλ 

νινθιεξψζεη ήδε έλα έξγν πνπ ζηεγάδεηαη απφ ηελ θνζκνπιαζία γηα ηελ νπνία ζπδεηήζακε.  

Σν εξσηεκαηνιφγην απνηειείηαη απφ εθηά εξσηήζεηο, θνηλέο γηα φινπο ηνπο 

ζπκκεηέρνληεο, νη νπνίεο απαληήζεθαλ θαη ζηε ζπλέρεηα ζπκπιεξψζεθαλ κε δηεπθξηλήζεηο. 

΢ηε ζπλέρεηα ζα δνχκε αλαιπηηθά ηηο εξσηήζεηο θαη απαληήζεηο. 

 

1. Γξάςηε κνπ κεξηθά πξάγκαηα γηα ηνλ θφζκν ζαο. (΋λνκα, ΢χζηεκα καγείαο, 

Φαληαζηηθά πιάζκαηα, Φαληαζηηθή γεσγξαθία, Κνζκνγνλία θαη ηζηνξία, Άιιν 

ραξαθηεξηζηηθφ θαη ηδηαηηεξφηεηα).  

΢ηελ αξρή ησλ ζπλεληεχμεσλ ηνπο δεηήζεθε λα πεξηγξάςνπλ ην θνζκνείδσιν ή έλα 

απφ ηα θνζκνείδσια πνπ έρνπλ δεκηνπξγήζεη, έηζη ψζηε λα θαλεί ζε πνηα θαηεγνξία θαη 

είδνο ηεο θαληαζίαο ζα κπνξνχζαλ λα εληαρζνχλ, φπσο θαη ηη είδνπο ιεπηνκέξεηεο γηα ηνλ 

θφζκν ζεσξεί έλαο δεκηνπξγφο απαξαίηεηεο. Σα θνζκνείδσια πνπ πεξηγξάθηεθαλ αλήθνπλ 

φια ζηελ θαηεγνξία ηεο εκβχζηζεο (φπσο εμάιινπ θαη ην ζπληξηπηηθά κεγαιχηεξν κέξνο ηεο 

θαληαζίαο) θαη ζηα είδε πςειήο θαη αζζελνχο καγείαο, εξσηθήο θαη επηθήο θαληαζίαο.  

Απφ ηα επηκέξνπο θαηεπζπλφκελα εξσηήκαηα έγηλε πξνζπάζεηα θαηαλφεζεο ηνπ 

βαζκνχ ηεο ζαθήλεηαο πνπ πξνζδίδνπλ νη δεκηνπξγνί ζηα επηκέξνπο ζπζηαηηθά ελφο 

θνζκνεηδψινπ. Πην ζπγθεθξηκέλα: πεξηγξάθηεθαλ δψδεθα ζπζηήκαηα καγείαο (πνιινί 

θφζκνη έρνπλ παξαπάλσ απφ έλα, ελψ έλαο ζπγθεθξηκέλνο θφζκνο έρεη ηφζα φζα θαη 

αλζξψπηλεο θνηλσλίεο – δελ πξνζκεηξήζεθαλ), νρηψ θαληαζηηθέο γεσγξαθίεο, ηζάξηζκεο 

θνζκνγνλίεο-Ηζηνξίεο θαη αξθεηά καγηθά πιάζκαηα. Ο βαζκφο ηεο πνιππινθφηεηαο ησλ 
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θφζκσλ είλαη θπκαηλφκελνο, απφ κέηξηνο κέρξη πςειφο, ελψ ε αιεζνθάλεηα δελ κπνξεί λα 

κειεηεζεί ζε φιεο ηηο πεξηπηψζεηο, επνκέλσο δελ θαηαγξάθεηαη ζπκπέξαζκα.   

 

2. α) Πφζν θαηξφ ζαο πήξε λα δεκηνπξγήζεηε έλαλ θφζκν απφ ην κεδέλ;  

β) Ση πξνβιήκαηα αληηκεησπίζαηε θαηά ηε ζρεδίαζε; 

Ζ εξψηεζε 2.α. απνζθνπεί αθελφο ζην λα επηβεβαηψζεη ηελ πεπνίζεζή κνπ πσο ε 

θνζκνπιαζία είλαη κηα εμαηξεηηθά ρξνλνβφξα δηαδηθαζία πνπ δελ ηειεηψλεη πνηέ θη αθεηέξνπ 

ζηε ζχγθξηζε ηνπ ρξνληθνχ πιαηζίνπ εξγαζίαο κε ηνλ βαζκφ πεξηπινθφηεηαο θαη ζαθήλεηαο, 

ζπγθξίλνληαο ηα απνηειέζκαηά ηεο κε ηηο απαληήζεηο ηεο εξψηεζεο έλα. ΢ην δεχηεξν ζθέινο 

πξνζδνθία κνπ ήηαλ λα αλαδπζνχλ ηα πξνβιήκαηα πνπ αληηκεησπίδνπλ νη δεκηνπξγνί θαηά 

ηε ζρεδίαζε ηνπ θαληαζηηθνχ θνζκνεηδψινπ ηνπο. Απφ ηηο απαληήζεηο πξνέθπςε θαη έλα 

ηξίην δήηεκα. 

Πξψηνλ, νη ρξφλνη εξγαζίαο θπκαίλνληαη αλάκεζα ζε κεξηθνχο κήλεο (ζε πεξίπησζε 

κηθξήο λνπβέιαο ή πεξηπέηεηαο γηα παηρλίδη ξφισλ, πξηλ απφ ηε ζπγγξαθή ηεο) θαη ζε έληεθα 

ρξφληα (ζεηξά βηβιίσλ). Με κεγαιχηεξε ζπρλφηεηα εκθαλίδεηαη σο απάληεζε ην «εθηά κε 

νρηψ ρξφληα». Καλέλαο απφ ηνπο εξσηεζέληεο δε ζεσξεί πσο αθφκε θαη έπεηηα απφ δέθα 

ρξφληα, έρεη ηειεηψζεη κε ηε ζρεδίαζε ηεο θνζκνπιαζίαο ηνπ. 

Δπίζεο, ζε απηφ ην ζεκείν ηεο ζπλέληεπμεο, έιαβα απαληήζεηο ζρεηηθέο κε ηε 

θνξεηφηεηα ησλ θνζκνεηδψισλ, φπσο: 

o «Αθόκα βέβαηα έρσ αθήζεη θελά γηα κειινληηθέο εκπλεύζεηο», Μ. Γεσξγνζηάζεο 

o «Αιινύ δελ έρσ αγγίδεη ηίπνηα, αιιά απηά ζα απνηειέζνπλ πιηθό γηα άιιεο λνπβέιεο», Δ. 

Γεζπνηάθε. 

o «΢πλερίδσ αθόκε λα δηαβάδσ πξάγκαηα πνπ ζα κνπ ρξεηαζηνύλ ζε κειινληηθά βηβιία γηα 

ηνλ ίδην θόζκν ή γηα λα δηνξζώζσ/δσληαλέςσ ιεπηνκέξεηεο», Λ. Κεξακίδαο 

o «[…] κηα πξνζπάζεηα θάζε ηζηνξία πνπ γξάθσ λα έρεη ρσξηθή (θη ελίνηε ρξνληθή) ζπλνρή 

κε ηηο πξνεγνύκελεο θαη λα ζέηεη ζεκέιηα γηα ηηο επόκελεο. Δπίζεο λα ππάξρεη εζσηεξηθή 

ζπλνρή ζηνλ θόζκν, λα κελ αλαηξεί ε κία ηζηνξία θάηη πνπ έρεη λα πεη κία άιιε», Υ. 

Μαιαπέηζα 

Φαίλεηαη πσο νη δεκηνπξγνί, παξφιν πνπ δελ παξάγνπλ (αθφκα) TS έξγα εξγάδνληαη 

ήδε κε ηξφπν ν νπνίνο ζα κπνξνχζε λα εμππεξεηεί ηηο βαζηθέο έλλνηεο ηεο TS (πξάγκα πνπ 

πξνζδνθνχζα λα εθκαηεχζσ απφ ηελ εξψηεζε 3).  

Σα πξνβιήκαηα, φπσο ηα πεξηγξάθνπλ νη εξσηεζέληεο ζην δεχηεξν ζθέινο ηεο 

εξψηεζεο, κπνξνχλ λα ζπγθεληξσζνχλ ζε δχν νκάδεο, κία πνπ αθνξά δεηήκαηα 

αιεζνθάλεηαο θαη κηα δεχηεξε πνπ αθνξά δεηήκαηα πνιππινθφηεηαο. 
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Ζ πξψηε νκάδα πεξηιακβάλεη ηα πξνβιήκαηα, θπξίσο ηελ αλάγθε γηα έιεγρν, πνπ 

αθνξνχλ ηε ζπλνρή θαη ηε ζπλέπεηα ησλ έξγσλ. Σε ζχλδεζε ησλ επηκέξνπο ζηνηρείσλ 

κεηαμχ ηνπο, ηελ πξνέιεπζε ησλ πξαγκάησλ, ηελ ηζηνξία ηνπ θφζκνπ ζε ζρέζε κε ην παξφλ 

ησλ πινθψλ. Οη δεκηνπξγνί ζεσξνχλ απαξαίηεηε ηε ζπλέπεηα αθελφο σο πξνο ηελ 

αιεζνθάλεηα πνπ ζέινπλ λα πξνζδψζνπλ ζην έξγν ηνπο θαη αθεηέξνπ σο έλα απφ ηα 

βαζηθά ζπζηαηηθά γηα ηηο πινθέο. Δπηπιένλ, ζηηο πεξηπηψζεηο πνπ ππάξρνπλ έληνλεο 

αληηζέζεηο κε ηελ πξαγκαηηθφηεηα (γηα παξάδεηγκα έλα ζχγρξνλν πνιίηεπκα ηνπνζεηεκέλν 

ρξνληθά ζε πνιχ παιαηφηεξν ρξφλν) ελδερνκέλσο λα δεκηνπξγνχληαη ζπγθξνχζεηο κε ηηο 

πεπνηζήζεηο ηνπ θνηλνχ. 

Αθφκε, ζηελ αλαδήηεζε ηνπ ηξφπνπ κε ηνλ νπνίν ηα πξάγκαηα ζα ζπλδεζνχλ κεηαμχ 

ηνπο κε έλαλ φζν ην δπλαηφ ξεαιηζηηθφηεξν (θη άξα πηζηεπηφ) ηξφπν, νη δεκηνπξγνί 

ζηεξίδνληαη ζηελ έξεπλα ζε φ,ηη αθνξά ζηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν. ΢ε άιιεο πεξηπηψζεηο απηφ 

κνηάδεη λα είλαη θαη ην δεηνχκελν, κηα απφ ηηο θηλεηήξηνπο δπλάκεηο γηα λα δεκηνπξγήζνπλ 

θφζκνπο, ζε άιιεο ζεσξείηαη απιψο έλα απφ ηα απαξαίηεηα ζπζηαηηθά ην νπνίν κάιηζηα 

είλαη εμαηξεηηθά ρξνλνβφξν. 

Ζ δεχηεξε νκάδα πεξηιακβάλεη αθελφο ηε δπζθνιία ηεο δηαρείξηζεο κεγάινπ φγθνπ 

πιεξνθνξίαο. ΢ρεδηάδνληαο, θαη ηδηαίηεξα ζρεδηάδνληαο άλαξρα, ηφζα πνιιά θαη δηαθνξεηηθά 

κεηαμχ ηνπο ζηνηρεία απφ ηε κία είλαη αδχλαην λα παξακέλνπλ φια ζηελ αλζξψπηλε κλήκε 

γηα λα ρξεζηκνπνηεζνχλ ζηα άιια ζηάδηα ηεο δηαδηθαζίαο, ελψ απφ ηελ άιιε είλαη δχζθνιν 

λα νκαδνπνηεζνχλ απνηειεζκαηηθά ψζηε λα θαηαγξαθνχλ. Αθεηέξνπ, ζην ζηάδην πνπ πιένλ 

ε πιεξνθνξία έρεη ζπγθεληξσζεί, δηαθξίλεηαη ακθηβνιία φζνλ αθνξά ζην πφζε θαη πνηα 

πιεξνθνξία ζα παξνπζηαζηεί ζην ζπγθεθξηκέλν έξγν.  Ο Λεπηέξεο Κεξακίδαο ζεκεηψλεη 

πσο, ελψ είλαη ρξήζηκν θη επράξηζην θαηά ηε ζπγγξαθή λα γλσξίδεη πεξηζζφηεξα απφ φζα 

ρξεηάδνληαη γηα ηνλ θφζκν ζνπ, ε πνιιή θνζκνπιαζία κπνξεί λα είλαη θαη επηθίλδπλε, αθνχ 

πνιινί ζπγγξαθείο παξαζχξνληαη απφ απηήλ έηζη πνπ μερλνχλ ηε βαζηθή πινθή ηνπο γηα λα 

αλαθέξνπλ πεξηζζφηεξα πξάγκαηα γηα ηνλ θφζκν. 

 

3. Πηζηεχεηε πσο ν θφζκνο κε ηνλ νπνίν δνπιέςαηε κπνξεί λα ππνζηεξίμεη ηε 

κεηαθνξά ηεο ηζηνξίαο ζε ηαηλία ή παηρλίδη;  

΢ηελ ηξίηε εξψηεζε είρα ηελ πξνζδνθία λα απνθηήζσ κηα γλψκε γηα ην αλ κέζα ζηηο 

πξνζέζεηο ησλ δεκηνπξγψλ γηα ηα έξγα ηνπο ππάξρεη ε ηδέα ηνπ λα πεξηέρνπλ θάπνηνλ 

βαζκφ θνξεηφηεηαο. Οη απαληήζεηο απηήο ηεο εξψηεζεο είλαη θαηαθαηηθέο θαη ζρεδφλ ίδηεο 

ζε φινπο. ΢ηηο απαληήζεηο θαίλεηαη πσο ζεσξνχλ φηη απηά πνπ ιείπνπλ απφ ηελ 

θνζκνπιαζία ηνπο πξνθεηκέλνπ λα κεηαθεξζεί δηακεζηθά είλαη πξάγκαηα ηα νπνία έρνπλ ήδε 
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πξννηθνλνκεζεί θαη έρνπλ γεξέο βάζεηο. Σν ζπκπέξαζκά κνπ απφ απηέο ηηο απαληήζεηο είλαη 

πσο νη δεκηνπξγνί θνζκνπιαζίαο ζεσξνχλ πσο φηαλ ην θνζκνείδσιν είλαη αδξά 

ζθηαγξαθεκέλν κπνξεί λα απνηειέζεη ηε βάζε γηα έξγα ζε θάζε είδνπο κέζν, θαη ζην ζεκείν 

απηφ ε θνηλή γλψκε ζπκθσλεί κε ηελ αθαδεκατθή. 

 

4. Πνην ήηαλ ην έλαπζκα γηα λα μεθηλήζεηε λα ζηήλεηε ηνλ θφζκν; (ηδέα, δσγξαθηά, 

ηζηνξία, πιάζκαηα, άιιν;) 

Οη απαληήζεηο ηεο ηέηαξηεο εξψηεζεο ζα κειεηεζνχλ πεξηζζφηεξν ζηα ζελάξηα 

ρξήζεο ηεο ππφ ζρεδίαζε κεζνδνινγηθήο ιχζεο πνπ ζα επηιερηεί γηα λα αλαπηπρζεί.  

 

5. Γηαηί ηνλ θαηαζθεπάζαηε; Γηα λα πείηε κηα ζπγθεθξηκέλε ηζηνξία; Δπεηδή ζαο άξεζε 

ε δηαδηθαζία; Δίρε ζρέζε κε θάπνηα άιιε ελαζρφιεζή ζαο; 

Ζ πέκπηε εξψηεζε αθνξά ζηνπο ιφγνπο πνπ θάλνπλ ηνλ εθάζηνηε δεκηνπξγφ λα 

ζρεδηάδεη θφζκνπο. Απφ ηελ παξνχζα εξψηεζε δηαθαίλεηαη ε αίζζεζε ησλ ειιήλσλ 

δεκηνπξγψλ ζρεηηθά κε ην ηη κπνξνχλ λα θάλνπλ δεκηνπξγψληαο θνζκνπιαζία θη απφ ηηο 

απαληήζεηο πξνθχπηεη αθελφο πσο ν δεκηνπξγφο ζρεδηάδεη θνζκνείδσια γηα λα πεη κηα 

ζπγθεθξηκέλε ηζηνξία, άξα απηφ πνπ έρεη κεγαιχηεξε ζεκαζία είλαη είηε νη ήξσεο είηε ε 

πινθή, θαη αξρηθά ζρεδηάδεη γχξσ απφ απηά πξνηνχ λα επεθηαζεί ζε θνζκνείδσιν. 

Αθεηέξνπ, δελ ππήξμαλ εδψ απαληήζεηο ζρεηηθέο κε ηελ επέθηαζε ηνπ έξγνπ (φπσο πίζηεπα 

φηη ζα ζπκβεί). Παξφιν πνπ απφ εδψ ζα κπνξνχζε λα βγεη ην εχθνιν ζπκπέξαζκα πσο ε 

αίζζεζε ηνπ δεκηνπξγνχ γηα ην ηη κπνξεί λα δεκηνπξγήζεη θαη γηα πφζα κέζα δελ ζπκβαδίδεη 

κε ηνπ θνηλνχ θαη ηνπο ρηιηάδεο νπαδνχο ησλ TS έξγσλ, ζεσξψ πσο δελ ππάξρεη αξθεηή 

ηεθκεξίσζε γηα λα ηζρπξηζηνχκε πσο ηζρχεη. Μάιηζηα, κάιινλ ην αληίζεην ζπκβαίλεη, αλ θαη 

ίζσο φρη ζπλεηδεηά10. 

 

6. Υξεζηκνπνηήζαηε θάπνηα έηνηκε κεζνδνινγία ζηε δηαδηθαζία ή θηηάμαηε κηα δηθηά 

ζαο πξνθεηκέλνπ λα κπνξέζεηε λα δνπιέςεηε; (Αλ λαη ζην πξψην, πνηα; Αλ λαη ζην 

δεχηεξν παξαθαιψ πεξηγξάςηε).  

Απφ ηηο απαληήζεηο απηήο ηεο εξψηεζεο πξνέθπςαλ κεξηθέο ρξήζηκεο κέζνδνη πνπ 

ζα κπνξνχζαλ λα ζπλνςηζηνχλ σο εμήο:  

o ΢ε κε επαλαιεπηηθέο, είηε ππνθηλνχκελνπο απφ ηελ πινθή ή ην κέζν, είηε κέζσ 

ηεο εμαξρήο δεκηνπξγίαο ελφο βαζηθνχ εξγαιείνπ (γηα παξάδεηγκα ηνπ ράξηε 

ηνπ θνζκνεηδψινπ). 

                                                
10

 Βιέπε: εξψηεζε 3 
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o ΢ε επαλαιεπηηθέο ή θπθιηθέο, κε ηελ εχξεζε ελφο ζηνηρείνπ θαη ηε ζχλδεζή ηνπ 

κε ηα ππφινηπα ή ελφο ζχλνιν δεδνκέλσλ επηλνεκέλσλ πιεξνθνξηψλ πνπ 

ζπλδένληαη κε ζχλνιν πξαγκαηηθψλ. 

 

7. Πξνζζέζηε αλ ζέιεηε θάηη απφ ηελ εκπεηξία ζαο γηα ηε δηαδηθαζία ηεο θαηαζθεπήο 

ελφο θνζκνεηδψινπ πνπ δελ ην ξσηάσ παξαπάλσ. 

Απφ φζεο απαληήζεηο δφζεθαλ ζε απηή ηελ εξψηεζε αθελφο εκπινπηίζηεθαλ φια ηα 

παξαπάλσ δεηήκαηα, αθεηέξνπ ζθηαγξαθήζεθαλ δηάθνξα δεηήκαηα πνπ νη δεκηνπξγνί 

ζεσξνχλ ζεκαληηθά θαη δελ πξνβιέθηεθαλ ζηηο πξνεγνχκελεο.  

 

Απφ ηηο απαληήζεηο ησλ ζπκκεηερφλησλ δηαθαίλνληαη νη εμήο αλάγθεο: 

o Γηα εξγαιεία ζρεδίαζεο 

o Γηα έιεγρν ζπλέπεηαο 

o Γηα δηαρείξηζε κεγάινπ φγθνπ πιεξνθνξίαο 

o Γηα εξγαιεία έξεπλαο 

o Γηα ηνλ πεξηνξηζκφ ησλ θνζκνπιαζηηθψλ ζηνηρείσλ πνπ ζα δηεηζδχζνπλ ζε 

θάζε ζπγθεθξηκέλν έξγν 

 

 

3. ΜΔΛΔΣΖ ΠΔΡΗΠΣΧ΢ΔΧΝ 

Πξνθεηκέλνπ λα κειεηεζνχλ δηάθνξα ζηνηρεία πνπ αθνξνχλ έλα ζχλνιν επηηπρεκέλσλ 

θνζκνεηδψισλ (επξέσο δηαδεδνκέλα, κεγάιε ζπγθέληξσζε νπαδψλ, εκπνξηθή επηηπρία) 

έγηλε κειέηε πεξηπηψζεσλ. ΢ηφρνο ηεο κειέηεο απηήο είλαη λα κεηξεζεί ν ξφινο ηεο ζαθήο 

πεξηγξαθήο ηνπο θαη ν βαζκφο ηεο αλαγθαηφηεηαο γηα αιεζνθάλεηα, ν βαζκφο ηεο 

πνιππινθφηεηαο φπσο πξνθχπηεη απφ ηνλ ζρεδηαζκφ ηνπο, ηα ζπζηήκαηα καγείαο πνπ 

ρξεζηκνπνηνχλ θαη ην είδνο ησλ πινθψλ θαη ησλ ηζηνξηψλ πνπ ζηεγάδνπλ.   

Οη πεξηζζφηεξνη απφ ηνπο θαληαζηηθνχο θφζκνπο πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη ήδε ζε 

πνηθίια έληππα, νπηηθναθνπζηηθά θαη δηαδξαζηηθά κέζα δελ ζρεδηάζηεθαλ εμαξρήο γηα λα 

ιεηηνπξγνχλ ζε TS. ΋κσο, νη πεξηζζφηεξνη απφ απηνχο –πνπ πιένλ αλήθνπλ ζηελ θαηεγνξία 

franchised multimedia– έρνπλ ζπκπιεξσζεί θαη κειεηεζεί κε ηξφπν ηέηνην ψζηε ε ηζηνξία ηελ 

νπνία αθεγνχληαη ζε θάζε κέζν λα ζπκπιεξψλεη θαη λα εκπινπηίδεη ηελ αξρηθή. Πξνθχπηνπλ 

έηζη δηαθνξεηηθέο ζεσξήζεηο, αθφκε θαη ηεο ίδηαο πινθήο, φηαλ ν απνδέθηεο ηελ 

παξαθνινπζήζεη ζε δηαθνξεηηθά κέζα. Έλα παξάδεηγκα ηέηνηαο αθήγεζεο είλαη ην Game of 



11 Οθησβξίνπ 2016 
 
Transmedia Fantasy Worldbuilding 

 

51 ΠΑΝΔΠΗ΢ΣΖΜΗΟ ΑΗΓΑΗΟΤ 
Σκήκα Μεραληθψλ ΢ρεδίαζεο Πξντφλησλ θαη ΢πζηεκάησλ  

 

Thrones (γεληθφο ηίηινο ηεο ηειενπηηθήο ζεηξάο πνπ εμαξρήο απνηέιεζε ηειενπηηθή δηαζθεπή 

ηεο λ-ινγίαο Song of Fire and Ice ηνπ Σδ.Ρ.Ρ. Μάξηηλ). Έπεηηα απφ ηνπο πξψηνπο εκπνξηθά 

επηηπρεκέλνπο θχθινπο ηεο ζεηξάο, θη ελψ ε ηζηνξία δελ είρε ηειεηψζεη αθφκε ζηελ έληππε 

κνξθή ηεο, νη ζελαξηνγξάθνη άξρηζαλ λα απηνλνκνχληαη παξά ηνλ αξρηθφ ζρεδηαζκφ. ΢ε 

απάληεζε εξσηήζεσλ αλαγλσζηψλ θαη ηειεζεαηψλ γηα ην ηη ζα ζπκβεί ηειηθά κε ηελ πινθή, 

ν Μάξηηλ δήισζε: «Καη λαη, όιν θαη πεξηζζόηεξν δηαθνξνπνηνύληαη. Γύν δξόκνη πνπ 

ρσξίδνληαη ζην ζθνηεηλό δάζνο, ππνζέησ… αιιά όινη καο αθόκε ζθνπεύνπκε ηειηθά λα 

θαηαιήμνπκε ζην ίδην κέξνο» (Martin, 2015). 

Γεδνκέλνπ φηη ν ηνκέαο ησλ παξαγσγψλ πνπ εμαξρήο ζρεδηάδνληαη γηα λα ιεηηνπξγνχλ 

σο TS βξίζθεηαη αθφκα ζε εκβξπαθή αλάπηπμε, νη πεξηζζφηεξεο παξαγσγέο ελζσκαηψλνπλ 

ηελ TS ζηελ θακπάληα πξνψζεζεο θαη φρη ζηελ αξρηθή ζχιιεςε κηαο παξαγσγήο ή ζηε 

δηαδηθαζία ζρεδίαζήο ηεο. Απηφ έρεη ζαλ απνηέιεζκα έξγα πνπ παξνπζηάζηεθαλ εμαξρήο σο 

TS λα κελ πιεξνχλ ηηο πξνυπνζέζεηο, αιιά θαη λα κελ έρνπλ ηελ εκπνξηθή επηηπρία πνπ ζα 

άξκνδε ζην βειελεθέο ηνπο, ηελ ίδηα ζηηγκή πνπ άιια, ησλ νπνίσλ ζηηο πεξηζζφηεξεο 

πεξηπηψζεηο ν δεκηνπξγφο ηνπο δελ είρε πξφζβαζε ζηηο κεηαγελέζηεξεο απηέο έλλνηεο, λα 

ελζσκαηψλνπλ αηζζεηηθή εκβχζηζεο, αξλεηηθή δπλαηφηεηα θαη απνδεκεηηθά ζήκαηα.  

Παξφιν πνπ ν Σδ.Ρ.Ρ. Σφιθηλ θαηά ηνλ ζρεδηαζκφ ηεο Μέζεο Γεο δελ κπνξνχζε λα 

ζπκπεξηιάβεη ζηε δηαδηθαζία ηα θαλάιηα ηνπ θηλεκαηνγξάθνπ ή ηνπ δηαδηθηχνπ, εληνχηνηο 

ρξεζηκνπνηεί ηα εξγαιεία απηά ζηνλ Άξρνληα ησλ Γαρηπιηδηψλ εμαξρήο. ΢ε πνιιέο 

πεξηπηψζεηο, ζε θνζκνπιαζίεο πνπ εμαξρήο δεκηνπξγήζεθαλ απφ έλαλ θαη κφλν δεκηνπξγφ, 

γηα λα ζηεγάζνπλ κηα κεκνλσκέλε ηζηνξία, επεθηάζεθαλ ζε άιια κέζα θαη θαλάιηα θαη έγηλαλ 

αληηθείκελν γηα κεηέπεηηα αιιεπάιιειεο δηαζθεπέο θαη πξνζαξκνγέο, ηέηνηεο ζηηο νπνίεο 

νκάδεο αηφκσλ, ζπλεξγία, θαιιηηέρλεο θαη κειεηεηέο λα αζρνινχληαη κε ηνλ απνζπκβνιηζκφ, 

ηελ απνζχλζεζε θαη επαλαζχλζεζε ησλ ραξαθηεξηζηηθψλ ησλ αξρηθψλ θφζκσλ θαη ηειηθά λα 

παξάγνπλ απνηειέζκαηα ηα νπνία ηαηξηάδνπλ πεξηζζφηεξν ζηηο πεξηγξαθέο ηνπ TS απφ φ,ηη 

εθείλα πνπ εμαξρήο δεκηνπξγήζεθαλ κε ηε ινγηθή απηή.  

Έηζη, ηα θξηηήξηα κε ηα νπνία επηιέρηεθε θαη εμεηάδεηαη ην ζπγθεθξηκέλν ζχλνιν 

κειέηεο πεξηπηψζεσλ θνζκνεηδψισλ είλαη ηα εμήο:  

Σα έξγα 

 λα πιεξνχλ ηηο βαζηθέο αξρέο ησλ TS εκπεηξηψλ, δειαδή λα κπνξνχλ λα 

αλαιπζνχλ κέζσ ησλ εθηά ζεκειησδψλ αξρψλ ηνπ TS φπσο απηέο αλαπηχζζνληαη 

απφ ηνλ Jenkins11 

                                                
11

 Βιέπε πίλαθαο 3 
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 λα θαιχπηνπλ (φζν απηφ είλαη εθηθηφ) φιεο ηηο θαηεγνξίεο θαη φια ηα είδε ηεο 

θαληαζίαο12 

 λα πξνέξρνληαη απφ φζν ην δπλαηφλ πεξηζζφηεξα πεγαία κέζα13 

Αθνινπζεί πίλαθαο κε ηελ θνζκνπιαζία πνπ επηιέρηεθε, νη δεκηνπξγνί ησλ θνζκνεηδψισλ, ε 

ρξνληά πξψηεο εκθάληζεο θαη νη ηίηινη ησλ πεγαίσλ θεηκέλσλ: 

 

 

 

 Ολνκαζία 

Κνζκνεηδώινπ
14

 

΢ρεδηαζηήο Έηνο Σίηινο Πεγαίνπ Κεηκέλνπ 

1 Middle Earth J.R.R. Tolkien 1937 Hobbit 

2 Discworld T. Pratchett 1983 The color of magic 

3 Westeros G.R.R. Martin 1996 Game of Thrones 

4 Harry Potter World J.K. Rowling, 1997 Harry Potter and the 

Philosopher's Stone 

5 Island of Berg Cr. Cowell 2003 How to train your dragon 

6 Narnia C. S. Lewis 1950 The Lion, the Witch and the 

Wardrobe 

7 Avatar World M. D. DiMartino & B. 

Konietzko 

2005-

2008 

Avatar: The Last Airbender 

8 Faerûn Ed Greenwood 1979 

1986 

The dragon magazine TSR 

module H1: Bloodstone Pass 

9 Azeroth Blizzard 1994 Warcraft: Orcs & Humans 

10 Caribbean 

Archipelagos 

The Walt Disney Company 1967 (κέξνο ηνπ Disney theme park 

ride) 

11 Highlander Gregory Widen 1986 Highlander 

12 Hyborian Age Robert E. Hνward 1932 The Phoenix on the Sword 

(Weird Tales Magazine) 

13 Supernatural Eric Kripke 2005 Supernatural 

Πίλαθαο 4: Δπηινγή θνζκνεηδώισλ γηα κειέηε πεξηπηώζεσλ 

 

                                                
12

 Βιέπε πίλαθεο 1 θαη 2 
13

 Βιέπε δηάγξακκα 3 
14

 α) Γελ έρνπλ φια ηα θνζκνείδσια νλφκαηα θαη β) δελ έρνπλ κεηαθξαζηεί ζηα ειιεληθά φια φζα έρνπλ. Γηα ιφγνπο 
νκνηνκνξθίαο θξαηάσ φια ηα νλφκαηα ζηνπο πίλαθεο θαη ηα δηαγξάκκαηα ζηελ αγγιηθή γιψζζα.   
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Παξαηεξνχκε ζηνλ παξαπάλσ πίλαθα πσο ηα πεξηζζφηεξα απφ ηα έξγα αλήθνπλ ζηελ 

πξνεγνχκελε εηθνζαεηία, άξα απηνχ ηνπ ηχπνπ ε θνζκνπιαζία δελ είλαη έλα είδνο λέν. 

Δπίζεο, θαίλεηαη φηη κεξηθνί απφ ηνπο πεξηζζφηεξν εκπνξηθνχο θφζκνπο δελ έρνπλ νλφκαηα 

θαη δελ απέθηεζαλ ζηελ πνξεία, πξάγκα ινγηθφ κέρξη ελφο ζεκείνπ αθνχ θαηά ηε δεκηνπξγία 

ηνπο ήηαλ άγλσζην ην πφζν ζα πξνρσξνχζαλ, πεξίεξγν γηα ηε ζπλέρεηα αθνχ είλαη ζχλεζεο 

λα ρξεζηκνπνηείηαη ην φλνκα ηεο θνζκνπιαζίαο ζαλ νκπξέια γηα φιε ηελ TS.  

΢ηε ζπλέρεηα ζα δνχκε ζε πφζα ζπλνιηθά κέζα έρνπλ ρξεζηκνπνηεζεί ηα θνζκνείδσια 

ησλ παξαπάλσ έξγσλ θαη πνην ήηαλ ην πεγαίν γηα ην θαζέλα απφ απηά.  

 

 

 Ολνκαζία Kνζκνεηδώινπ Πεγαίν Μέζν # Μέζσλ Μεηαλάζηεπζεο 

1 Middle Earth Απηνηειέο Μπζηζηφξεκα 8 

2 Discworld Απηνηειέο Μπζηζηφξεκα 8 

3 Westeros ΢εηξά Μπζηζηνξεκάησλ 5 

4 Harry Potter World 
΢εηξά Απηνηειψλ 

Μπζηζηνξεκάησλ 
4 

5 Island of Berg 
΢εηξά Απηνηειψλ 

Μπζηζηνξεκάησλ 
5 

6 Narnia 
΢εηξά Απηνηειψλ 

Μπζηζηνξεκάησλ 
7 

7 Avatar World Σειενπηηθή ζεηξά εκςχρσζεο 7 

8 Faerûn Παηρλίδη ξφισλ επηηξαπέδην 7 

9 Azeroth Παηρλίδη ξφισλ Ζ/Τ 5 

10 Caribbean Archipelagos Θεκαηηθφ πάξθν ηεο Disney 4 

11 Highlander 
΢εηξά Κηλεκαηνγξαθηθψλ 

ηαληψλ 
5 

12 Hyborian Age ΢εηξά δηεγεκάησλ ζε Πεξηνδηθφ 7 

13 Supernatural World Σειενπηηθή ζεηξά 5 

Πίλαθαο 5: Πεγαία κέζα θαη αξηζκόο κεηαλαζηεύζεσλ 

 

Σα δεθαηξία θνζκνείδσια πνπ έρνπλ επηιεγεί παξνπζηάδνληαη φια πιένλ ζε θεηκεληθή 

κνξθή, ζε νπηηθναθνπζηηθή θαη δηαδξαζηηθή. Γηα φια έρνπλ γξαθηεί ινγνηερληθέο ηζηνξίεο, 

ππάξρνπλ θηλεκαηνγξαθηθέο ηαηλίεο, ηειενπηηθέο ζεηξέο ή εκςχρσζε θαη θάζε έλα απφ απηά 

θπθινθνξεί ζε παηρλίδηα (επηηξαπέδηα, παηρλίδηα ξφισλ θαη παηρλίδηα γηα ηνλ ειεθηξνληθφ 

ππνινγηζηή, ζε θάπνηεο πεξηπηψζεηο θαη ζε MMORG). Γηα φια ηνπο επίζεο ππάξρεη 

δηαζέζηκε εηδηθή δηαδηθηπαθή εγθπθινπαίδεηα (wikia) θαη αξθεηέο αθφκα ζειίδεο 

δεκηνπξγεκέλεο απφ ηνπο νπαδνχο ηνπο.  
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1. Middle Earth (Μέζε Γε) 

 

Δηθόλα 1: Middle Earth Multimedia Franchise 

 

Ζ Μέζε Γε είλαη απφ ηνπο πην γλσζηνχο θφζκνπο, ζηνλ ρψξν ηνπ θαληαζηηθνχ αιιά θαη έμσ 

απφ απηφλ. Αλήθεη ζηελ θαηεγνξία ηεο θαληαζίαο εκβχζηζεο. Γηαθξίλεηαη απφ αδξή 

θνζκνπιαζία, κε κεγάιε ιεπηνκέξεηα, πιήξε θνζκνγνλία θαη Ηζηνξία, πιεζψξα 

θαληαζηηθψλ πιαζκάησλ θαη δηάρπηε καγεία, ε νπνία παξφιν πνπ ν απνδέθηεο ηνπ θφζκνπ 

είλαη ζίγνπξνο πσο θπξηαξρεί ζηνλ θφζκν, απηή είηε έρεη πςειφ ηίκεκα, είηε είλαη ζπάληα θαη 

δελ ηε ζπλαληάκε ζπρλά. Σν πεγαίν θείκελν πξνέξρεηαη απφ απηνηειή λνπβέια (Υφκπηη) θαη 

νη θεληξηθέο ηζηνξίεο, ηφζν ηνπ Υόκπηη, φζν ηνπ Άξρνληα ησλ Γαρηπιηδηώλ, ηνπ ΢ηικαξίιηνλ 

θαη ησλ Υακέλσλ ηζηνξηώλ αλήθνπλ ζην είδνο ηεο επηθήο θαληαζίαο. Πξφθεηηαη γηα κηα 

θνζκνπιαζία κεγάιεο πνιππινθφηεηαο φζν θαη αιεζνθάλεηαο. Δμαπιψζεθε θαη 

εμαπιψλεηαη αθφκα ηφζν κέζσ δηάδνζεο φζν θαη εληξχθεζεο, δηαθξίλεηαη απφ ζπλνρή, 

πξνζθέξεηαη εμίζνπ πξνο εκβχζηζε θαη εμαγσγή. Ο βαζκφο ηεο ζεηξηαθφηεηάο ηνπ δελ είλαη 

πνιχ κεγάινο απφ ηελ άπνςε ησλ θεληξηθψλ ηζηνξηψλ, φκσο πεξηιακβάλεη πνιιέο 

δηαθνξεηηθέο πινθέο, δηαθξίλεηαη απφ πνιιαπιή ππνθεηκεληθφηεηα θαη ειάρηζηε δηαδξαζηηθή 

εθπιήξσζε, εθηφο ίζσο απφ ηνλ ηνκέα ησλ παηρληδηψλ. 
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2. Discworld (Γηζθφθνζκνο)  

 

Δηθόλα 2: Discworld Multimedia Franchise 

 

Ο Γηζθφθνζκνο είλαη έλαο κεγάινο δίζθνο ηνλ νπνίν θνπβαινχλ ηέζζεξηο ειέθαληεο ζηηο 

ξάρεο ηνπο, πνπ ζηέθνληαη πάλσ ζηε κεγάιε Αηνπίλ, κηα ρειψλα πνπ θνιπκπάεη ζην θελφ 

ηνπ δηαζηήκαηνο. Δίλαη βαζηζκέλνο ζηελ Ηλδηθή κπζνινγία. Γηέπεηαη απφ ηε καγεία θαη απηή 

απνηειεί πνιχ βαζηθφ ζηνηρείν ηφζν ηεο θνζκνπιαζίαο (ην θνζκνείδσιν δελ κπνξεί λα 

ππάξμεη ρσξίο απηήλ) φζν θαη ηεο αλζξψπηλεο θνηλσλίαο. Σα πεγαία θείκελα πξνέξρνληαη 

απφ απηνηειή θσκηθά κπζηζηνξήκαηα πνπ απφ πιεπξάο θηλήηξσλ δελ κπνξνχλ λα 

θαηαηαρηνχλ ζε θάπνην είδνο ηεο θαληαζίαο γηαηί είλαη πνιχ δηαθνξεηηθά κεηαμχ ηνπο. Αλήθεη 

ζηελ θαηεγνξία ηεο εκβχζηζεο θαη ζην γεληθφηεξν είδνο ηεο θαληαζίαο πςειήο καγείαο. 

Πξνζθέξεηαη γηα δηάδνζε φζν θαη γηα εληξχθεζε, δηαθξίλεηαη απφ κεγάιε ζπλνρή, 

πξνζθέξεηαη ηφζν πξνο εκβχζηζε φζν θαη εμαγσγή. Γηαθξίλεηαη απφ πνιχ κεγάιε πνιιαπιή 

ππνθεηκεληθφηεηα, αθνχ νη αξρηθέο ηζηνξίεο νδεγνχληαη απφ ηνπο δηαθνξεηηθνχο ραξαθηήξεο, 

ελψ νη ηζηνξίεο νινθιεξψλνληαη απφ ζπγθεθξηκέλεο πινθέο. Γηαθξίλεηαη απφ κεγάιν βαζκφ 

πνιππινθφηεηαο θαη αιεζνθάλεηαο, αθφκα θαη ξεαιηζκφ, ζε πνιιέο πεξηπηψζεηο, ζηνλ νπνίν 

βαζίδεηαη θπξίσο θαη ην θσκηθφ ηνπ ζηνηρείν.  
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3. Westeros (Γνπέζηεξνο) 

 

Δηθόλα 3: Game of Thrones Multimedia Franchise 

 

Ο Γνπέζηεξνο είλαη ε ήπεηξνο ηελ νπνία δηαδξακαηίδεηαη θαηά θχξην ιφγν ην Game of 

Thrones, έλα θνζκνείδσιν φρη πνιχ δηαθνξεηηθφ απφ ηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν ην νπνίν 

δηαθξίλεηαη θπξίσο γηα ηελ πιεζψξα ησλ αιιεινζπγθξνπφκελσλ ζπκθεξφλησλ ησλ 

ραξαθηήξσλ ηνπ θαη έρεη κεγάιν βαζκφ πνιππινθφηεηαο θαη αιεζνθάλεηαο θπξίσο εμαηηίαο 

απηνχ. Ζ καγεία είλαη ζρεηηθά αζζελήο, παξφιν πνπ παίδεη κεξηθνχο πνιχ βαζηθνχο ξφινπο 

ζηελ θεληξηθή ηζηνξία. Σν πεγαίν κέζν είλαη θαη εδψ ε ινγνηερλία, φκσο εδψ πξφθεηηαη γηα 

ζεηξά κε απηνηειψλ βηβιίσλ, ε νπνία πεξηιακβάλεη ήδε πέληε δίηνκα βηβιία θαη δελ 

κπνξνχκε λα γλσξίδνπκε κε ζηγνπξηά πνηνο ζα είλαη ν αξηζκφο ηνπο φηαλ ε ηζηνξία ζα 

ηειεηψζεη. Αλήθεη ζηελ θαηεγνξία ηεο εκβχζηζεο θαη πιεξεί φιεο ηηο ζεκειηψδεο αξρέο ηεο TS 

ρσξίο θακία εμαίξεζε. Δηδηθά φζν αθνξά ζηε δηαδξαζηηθή εθπιήξσζε, ν αξρηθφο δεκηνπξγφο 

ηνπ, Σδ.Ρ.Ρ. Μάξηηλ, ζπκπεξηιακβάλεη ηηο γλψκεο ησλ νπαδψλ γηα λα νινθιεξψζεη ηελ 

θεληξηθή ηζηνξία. Γελ είλαη δπλαηφ λα γλσξίδνπκε κε πνηνλ ηξφπν ηηο ιακβάλεη ππφςε ηνπ θαη 

πφζν, αθνχ ην έξγν δελ έρεη αθφκα νινθιεξσζεί. Έλα ηδηαίηεξν ραξαθηεξηζηηθφ ηνπ 

Γνπέζηεξνο είλαη ην φηη, ελψ ηειηθά θαηέιεμε ζε θάπνηαο κνξθήο πνιιαπιφηεηαο ηεο 

θεληξηθήο αθήγεζεο, αθφκα δηαθξίλεηαη απφ εμαηξεηηθή ζπλνρή ζε φ,ηη αθνξά ηα 

θνζκνπιαζηηθά ζηνηρεία ηνπ, αιιά ζε πνιιέο πεξηπηψζεηο θαη ηνπο ίδηνπο ηνπο ραξαθηήξεο. 

Ζ πνιιαπιφηεηα εδψ πξνέθπςε, δελ ήηαλε κέξνο ηνπ αξρηθνχ ζρεδηαζκνχ θαη έρεη δηράζεη 

ηνπο νπαδνχο ηνπ έσο έλα ζεκείν ζρεηηθά κε ην απφ πνην κέζν λα επηιέμνπλ γηα λα 

παξαθνινπζήζνπλ ηελ εμέιημε ηεο ηζηνξίαο.  
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4. Harry Potter World (ν θφζκνο ηνπ Υάξπ Πφηεξ) 

 

Δηθόλα 4: Harry Potter Multimedia Franchise 

 

Ο θφζκνο ηνπ Υάξπ αλήθεη ζηελ θαηεγνξία ηεο παξέκβαζεο θαη ζην είδνο ηεο ΢χδεπμεο ησλ 

ρψξσλ. Απφ πιεπξάο πινθήο θαη θηλήηξσλ ζα κπνξνχζε λα ραξαθηεξηζηεί ηφζν επηθή 

πεξηπέηεηα (αλ αλαινγηζηεί θαλείο ην κέγεζνο ηεο δχλακεο ηνπ αληαγσληζηή) φζν θαη ζην 

είδνο ηεο πςειήο καγείαο, αθνχ ε καγεία είλαη ε θηλεηήξηνο δχλακε ηφζν ησλ πεγαίσλ 

θεηκέλσλ φζν θαη φισλ ησλ κεηαθνξψλ ηνπ. Ζ θεληξηθή ηζηνξία πξνέξρεηαη απφ ζεηξά (κε 

απηνηειή ηα πεξηζζφηεξα κέξε ηεο) έμη κπζηζηνξεκάησλ ηα νπνία μεθηλνχλ απφ παηδηθά θη 

έπεηηα πεξλνχλ ηελ εθεβεία καδί κε ηνπο αλαγλψζηεο ηνπο. Δθηφο απφ ηε καγεία, απηφ ην 

ζηνηρείν ήηαλ ίζσο πνπ έθαλε ηε ζπγθεθξηκέλε ηδέα ηφζν δπλαηή: ην φηη νη ήξσεο κεγάισλαλ 

καδί κε ηνπο αλαγλψζηεο ηνπο. Ζ πνιππινθφηεηα εδψ εληνπίδεηαη θπξίσο ζηηο 

αιιειεπηδξαζηηθέο ζρέζεηο ηνπ ηξίπηπρνπ καγηθφ ζχζηεκα, θξπκκέλνο θαληαζηηθφο θφζκνο, 

πξαγκαηηθφηεηα. Σα επίπεδα ηεο θνζκνπιαζίαο είλαη κέηξηα, ππάξρνπλ πνιιέο ζθφξπηεο 

ηδέεο πνπ ζρεηίδνληαη κεηαμχ ηνπο κε πνηθίινπο ηξφπνπο, φκσο δελ δηαθαίλνληαη ζηηβαξνί 

θαλφλεο, φπσο επίζεο θαη ε θαηάθηεζε ηεο αιεζνθάλεηαο δελ κνηάδεη λα είλαη απηφ πνπ είρε 

ηελ θχξηα ζεκαζία ζηελ αθήγεζε, φζν ην ζαπκαζηφ θαη ε καγεία θαη νη ηξφπνη πνπ απηή 

ιεηηνπξγεί. Δμαπιψλεηαη πεξηζζφηεξν κέζσ δηαδνζηκφηεηαο, αιιά εθκεηαιιεχεηαη θαη ηνπο 

ηξφπνπο ηεο εληξχθεζεο, δηαθξίλεηαη ηφζν απφ κεγάιε ζπλνρή θαη θάπνηα πνιιαπιφηεηα, 

πξνζθέξεηαη εμίζνπ γηα εκβχζηζε θαη εμαγσγηκφηεηα. Έλα ηδηαίηεξν ραξαθηεξηζηηθφ ηνπ είλαη 

ην φηη ην έξγν είλαη απζηεξά ζεηξηαθφ, ελψ ε θνζκνπιαζία φρη ηδηαίηεξα. Γελ εθπιεξψλεηαη 
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κε ηδηαίηεξα δηαδξαζηηθφ ηξφπν, εθφζνλ ε αξρηθή δεκηνπξγφο ηνπ είλαη ζρεηηθά αξλεηηθή 

πξνο απηφ. 

 

5. Island of Berg 

 

Δηθόλα 5: How to train your dragon Multimedia Franchise 

 

Ο θφζκνο ηνπ How to train your dragon, ην λεζί Μπεξγθ θαη ηα φζα δεκηνπξγήζεθαλ 

κεηάπεηηα γχξσ ηνπ, ζηεξίδεηαη ζηνλ πνιηηηζκφ ησλ Βίθηλγθο θαη ηελ ηδέα φηη πνιεκνχζαλ κε 

δξάθνπο. Ζ αξρηθή ηνπνζεζία είλαη έλα κνλάρα λεζί, κηα ζπγθεθξηκέλε θνηλσλία, φκσο ε 

θνζκνπιαζία ηνπ είλαη πνιχ ηδηαίηεξε αθνχ απηφ πνπ ηειηθά απνδεηθλχεηαη είλαη πσο ν 

καγηθά νξγαλσκέλνο θφζκνο είλαη απηφο ησλ δξάθσλ θαη φρη ν αλζξψπηλνο. Αλήθεη ζηελ 

θαηεγνξία ηεο εκβχζηζεο, αθνχ παξά ηηο επηξξνέο είλαη έλαο θφζκνο θαζφινπ θαληαζηηθφο, 

κε δηθφ ηνπ λνκνηειεηαθφ ζχζηεκα θαη αμίεο, θαη ζην είδνο ηεο επηθήο θαληαζίαο. Δδψ ν 

ήξσαο δελ έρεη λα αληηκεησπίζεη έλαλ δπλαηφ ερζξφ φπσο θαίλεηαη εμαξρήο, αιιά ην 

θαηεζηεκέλν θαη ηνπο ζεζκνχο ηεο θνηλσλίαο ζηελ νπνία αλήθεη. Σν πεγαίν κέζν είλαη θαη 

εδψ ζεηξά απηνηειψλ κπζηζηνξεκάησλ γηα παηδηά, φκσο θαηά ηε δηαζθεπή ηνπ ζε ηαηλίεο 

εκςχρσζεο ππήξρε πξφβιεςε εμαξρήο γηα TS. Ζ πξψηε ηαηλία παξνπζηάζηεθε ζην θνηλφ 

καδί κε παηρλίδηα, ειεθηξνληθά θαη κε, θαη κία δηαδξαζηηθή ηζηνζειίδα. Σν έξγν θαίλεηαη λα 

είλαη ζρεδηαζκέλν βάζεη ησλ αξρψλ ηνπ Jenkins.  
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6. Narnia 

 

Δηθόλα 6: Narnia Multimedia Franchise 

 

Ζ Νάξληα είλαη έλαο παξάιιεινο ζηνλ δηθφ καο θφζκνο, ζηνλ νπνίν νη ήξσεο πεξλνχλ φηαλ 

απηφο ηνπο έρεη αλάγθε επεηδή θηλδπλεχεη λα θαηαζηξαθεί. Ζ ηδηαηηεξφηεηα ηνπ θνζκνεηδψινπ 

έγθεηηαη θπξίσο ζην φηη ν ρξφλνο ιεηηνπξγεί δηαθνξεηηθά ζηε Νάξληα. Οη ήξσεο πεξλνχλ εθεί 

έλα πνιχ κεγάιν κέξνο ηεο δσήο ηνπο ηελ πξψηε θνξά πνπ ηε ζψδνπλ θαη γίλνληαη 

βαζηιηάδεο ηεο, θαη επηζηξέθνπλ έπεηηα απφ ιίγα ιεπηά ζηνλ δηθφ καο θφζκν, αθξηβψο ζηελ 

ειηθία πνπ ηνλ εγθαηέιεηςαλ κε φιεο ηνπο ηηο αλακλήζεηο. Τπάξρνπλ ζε απηήλ πιεζψξα 

καγηθψλ πιαζκάησλ, ελψ ε καγεία δηαθξίλεηαη ζε δχν είδε: απηήλ πνπ αληιείηαη 

θαηαζηξέθνληαο ηε Νάξληα θαη κία άιιε πνπ κνηάδεη ζακαληθή ή ίζσο ρξηζηηαληθή θαη πεγάδεη 

απφ ηνλ Άζιαλ – έλα ιηνληάξη πνπ είλαη ίζσο ε ελζάξθσζε ηνπ θαληαζηηθνχ θφζκνπ. 

Γηαθξίλεηαη απφ κεγάιε δηαδνζηκφηεηα θαη πξνζθέξεηαη γηα κέηξηα εληξχθεζε, κε ηελ έλλνηα 

πσο δελ ππάξρνπλ πνιιά κπζηηθά ηεο πινθήο λα αλαθαιχςεη θαλείο ςάρλνληαο 

εθηελέζηεξα, φκσο ππάξρεη κηα κεγάιε γθάκα ζπκβνιηζκνχ γηα ηελ νπνία ζπληεξνχληαη 

δηαθσλίεο κέρξη θαη ζήκεξα. Απηφ εληείλεη θάπσο ηελ πνιιαπιφηεηα ζηηο ηζηνξίεο, παξφιν 

πνπ γεληθά κάιινλ δηαθξίλεηαη απφ ζπλνρή.  
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7. Avatar World 

 

Δηθόλα 7: Avatar: The last airbender Multimedia Franchise 

 

Σν Άβαηαξ δηαδξακαηίδεηαη ζε έλαλ θαληαζηηθφ θφζκν ζηνλ νπνίν δνπλ άλζξσπνη, 

θαληαζηηθά πιάζκαηα θαη πλεχκαηα. Οη άλζξσπνη είλαη ρσξηζκέλνη ζε ηέζζεξα έζλε-

βαζίιεηα ηα νπνία αληηζηνηρνχλ ζε θάπνην απφ ηα ηέζζεξα ζηνηρεία, ζην νπνίν βαζίδεηαη θαη 

ε θνηλσλία ηνπ. ΢ην θάζε έζλνο ππάξρνπλ θαη νη benders, νη νπνίνη έρνπλ ηε δχλακε λα 

ειέγρνπλ θαη ην αληίζηνηρν ζηνηρείν ηνπ έζλνπο ηνπο θαη έρνπλ αλαπηχμεη πνιεκηθέο ηέρλεο 

βαζηζκέλεο ζην ζηνηρείν πνπ ειέγρνπλ. ΢ε θάζε γεληά ππάξρεη έλα άηνκν πνπ είλαη ηθαλφ λα 

ειέγμεη θαη ηα ηέζζεξα ζηνηρεία, ν Άβαηαξ. ΋ηαλ έλαο Άβαηαξ πεζαίλεη, κεηελζαξθψλεηαη ζην 

επφκελν ζηε ζεηξά έζλνο θαη πξέπεη λα κάζεη απφ ηελ αξρή λα ειέγρεη ηα ηέζζεξα ζηνηρεία. 

Ο Άβαηαξ έρεη κηα ηθαλφηεηα λα αλαθηά ηηο γλψζεηο θαη ηηο ηθαλφηεηεο φισλ ησλ 

πξνεγνχκελσλ Άβαηαξο, αιιά αλ ζθνησζεί, ελψ είλαη ζε απηή ηε θαηάζηαζε, ν θχθινο ζπάεη 

θαη νη Άβαηαξο παχνπλ λα ππάξρνπλ. Ο Άβαηαξ, παξαδνζηαθά, είλαη κηα γέθπξα κεηαμχ ησλ 

εζλψλ πνπ ηα θξαηάεη ζε ηζνξξνπία, θαζψο ιφγσ ηεο επαθήο ηνπ κε ηνλ θφζκν ησλ 

πλεπκάησλ κπνξνχλ λα ιχζνπλ πξνβιήκαηα πνπ νη άιινη δελ κπνξνχλ θαλ λα αληηιεθζνχλ. 

Αλήθεη ζηελ θαηεγνξία ηεο εκβχζηζεο θαη ζην επηθφ είδνο ηεο θαληαζίαο. Γηαθξίλεηαη απφ 

ζαθήλεηα θαη κέηξηα πνιππινθφηεηα, ελψ πξνζθέξεηαη ηφζν πξνο δηάδνζε φζν θαη πξνο 

εληξχθεζε. Γηαθξίλεηαη απφ ζρεηηθή ζπλνρή, αξθεηά πνιιαπιή ππνθεηκεληθφηεηα θαη 

δηάδξαζε ζηελ εθπιήξσζή ηνπ.  
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8. Faerûn 

 

Δηθόλα 8: Forgotten Realms Multimedia Franchise 

 

Σα Forgotten Realms ή Faerûn, ή ν πιαλήηεο Toril, είλαη έλα θνζκνείδσιν πνπ εμαξρήο 

δεκηνπξγήζεθε ζαλ παηρληδφθνζκνο γηα ηελ πξψηε έθδνζε ηνπ παηρληδηνχ Dungeons and 

Dragons, ην νπνίν αλήθεη ζηελ θαηεγνξία Pen & Paper Role Playing Games. Ο Faerûn, 

δεκηνπξγεκέλνο εμαξρήο γηα έλα κέζν δηαδξαζηηθφ, πεξηειάκβαλε φια φζα ρξεηάδνληαη γηα 

λα κπνξεί λα εμεξεπλεζεί απφ ηνπο παίθηεο ζρεδφλ εμαξρήο. Τπάξρνπλ πιένλ ζε απηφ ην 

θνζκνείδσιν εθαηνληάδεο επίζεκεο ηζηνξίεο θαη αδηεπθξίληζηνο αξηζκφο αλεπίζεκσλ, 

εθφζνλ ην κέζν πξνζθεξφηαλ γηα απηφ. ΢ε πέληε εθδφζεηο ηνπιάρηζηνλ ηνπ παηρληδηνχ θαη 

κεξηθέο εθαηνληάδεο λνπβέιεο απφ πνιινχο δηαθνξεηηθνχο ζπγγξαθείο, ππάξρνπλ ζε απηφ 

φια ηα καγηθά πιάζκαηα πνπ κπνξεί λα θαληαζηεί θαλείο (θαη γηα φζα δελ θπθινθνξνχλ 

έηνηκα απφ ηηο εηαηξείεο, ππάξρνπλ θαλφλεο γηα λα ηα δεκηνπξγήζεη ν ρξήζηεο), αξθεηά 

δηαθνξεηηθά ζπζηήκαηα καγείαο κε εμίζνπ θαζνξηζκέλνπο θαλφλεο, ζενί θαη ήξσεο, κεγάινη 

αληαγσληζηέο, ν κεγαιχηεξνο βαζκφο πνιιαπιφηεηαο ζε ζρέζε κε ηα ινηπά εμεηαδφκελα 

θνζκνείδσια φπσο θαη πνιιαπιή ππνθεηκεληθφηεηα. Δίλαη έλαο θφζκνο ηνπ νπνίνπ ε 

παξνπζίαζε γίλεηαη θαηά θαλφλα δηαδξαζηηθά, πξνζθέξεηαη γηα εληξχθεζε φζν θαη 

δηαδνζηκφηεηα, έρεη κεγάιε δπλαηφηεηα ζεηξηαθφηεηαο θαη ηαπηφρξνλα δηαηεξεί κηα θάπνηα 

ζπλνρή αλά πεξηνρή δξάζεο. Σα επίπεδα ηεο αιεζνθάλεηαο πνηθίινπλ αλάινγα κε ην κέζν 

θαη ηε ρξήζε ησλ θαλφλσλ, θαη κπνξεί λα είλαη απφ ηα θαηψηαηα κέρξη θαη ηα αλψηαηα 

επίπεδα, φπσο θαη ν βαζκφο ηεο πνιππινθφηεηαο. Δδψ αμίδεη λα ζεκεησζεί πσο παξφιν 

πνπ ε πνιππινθφηεηα πξνθχπηεη ειεγρφκελε ιφγσ ησλ ζηηβαξψλ θαλφλσλ ηνπ παηρληδηνχ, 
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φζν νη εηαηξείεο ή νη παίθηεο πξνζπαζνχλ λα απνδψζνπλ αιεζνθάλεηα ζηηο πεξηπέηεηεο, 

ηφζν ν βαζκφο ηεο πνιππινθφηεηαο αλεβαίλεη ζηα χςε. ΢ε απηέο ηηο πεξηπηψζεηο, ησλ 

θνζκνεηδψισλ πνπ δεκηνπξγήζεθαλ εμαξρήο ζαλ παηρληδφθνζκνη, ε αιεζνθάλεηα κε ηελ 

πνιππινθφηεηα δείρλνπλ λα είλαη απζηεξά αλάινγεο, εθεί πνπ ζε άιια κέζα (φπσο γηα 

παξάδεηγκα ζηνλ θηλεκαηνγξάθν) κπνξεί λα είλαη αθφκα θαη αληηζηξφθσο αλάινγεο. 

 

9. Azeroth 

 

Δηθόλα 9: World of Warcraft Multimedia Franchise 

 

Ο Άδεξνζ είλαη ε πξαγκαηηθφηεηα (ή ν πιαλήηεο) ν νπνίνο εμαξρήο δεκηνπξγήζεθε γηα ην 

ειεθηξνληθφ παηρλίδη World of Warcraft (ζην εμήο WOW). ΢ε ζχγθξηζε κε ηνλ Faerûn ε 

πνιιαπιφηεηα ζε απηφ είλαη απφιπηα ειεγρφκελε απφ ηελ εηαηξεία Blizzard πνπ φκσο 

ιακβάλεη ππφςε ηεο ζε κεγάιν βαζκφ ηα φζα δεκηνπξγνχλ νη νπαδνί θαη ηα ελζσκαηψλεη 

ηφζν ζηελ πξνψζεζε φζν θαη ζηελ ζεηξηαθφηεηα ησλ παηρληδηψλ. Σα καγηθά ζπζηήκαηα εδψ 

είλαη αθφκα πεξηζζφηεξν θαζνξηζκέλα, εθφζνλ ην πνζνζηφ ζην νπνίν ζα ηεξεζνχλ νη 

αξρηθνί θαλφλεο δελ επαθίεηαη ζηε ζέιεζε ηνπ παίθηε, αθνχ ηα παηρλίδηα είλαη θαηά θχξην 

ιφγν ειεθηξνληθά. Τπάξρεη θαη εδψ πνιχ κεγάιε δηαδνζηκφηεηα, δπλαηφηεηα γηα εληξχθεζε 

κεγάινπ βαζκνχ, ζρεηηθή ζπλνρή αιιά θαη ειεγρφκελε πνιιαπιφηεηα, κε ηξφπν ηέηνην πνπ 

λα δηαηεξεί θάπσο ηε ζπλνρή, κεγάιε ζεηξηαθφηεηα θαη πνιιαπιή ππνθεηκεληθφηεηα – απφ ηε 

θχζε ηεο πεγαίαο ηζηνξίαο. Σν WOW ζηεξίδεηαη ζηελ πνιιαπιή ππνθεηκεληθφηεηα γηα λα 

παηρηεί, κε δπλαηφηεηα επηινγήο νπηηθήο γσλίαο ησλ πξαγκάησλ απφ ηελ πξψηε επαθή. 
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10. Caribbean Archipelagos 

 

Δηθόλα 10: Pirates of the Caribbean Multimedia Franchise 

 

Οη Πεηξαηέο ηεο Καξατβηθήο ιακβάλνπλ ρψξα ζηε Γε αιιά ζε κία ςεπδντζηνξηθή πεξίνδν 

παξάιιειε κε ηελ πξαγκαηηθή «ρξπζή επνρή ηεο πεηξαηείαο 1660-1726». Ο θφζκνο 

θπβεξλάηαη απφ ηε Βξεηαληθή Απηνθξαηνξία, ηελ Ηζπαλία θαη ηελ Δηαηξία Αλαηνιηθψλ Ηλδηψλ, 

ελψ νη πεηξαηέο αλαπαξηζηνχλ ηνπο ειεχζεξνπο θαη αληηζηεθφκελνπο αλζξψπνπο. ΢ηνλ 

πξαγκαηηθφ θφζκν έρνπλ πξνζηεζεί ζηνηρεία απφ δηάθνξεο κπζνινγίεο, επξσπατθέο, 

αζηαηηθέο θαη αθξηθαληθέο. Δπίζεο, ππάξρεη πνιχ έληνλε παξνπζία ηεο κπζνινγίαο Βνπληνχ. 

Σν θνζκνείδσιν αλήθεη ζηελ θαηεγνξία ηεο αλεμνηθίσζεο, αθνχ γηα ηνπο ήξσεο ην 

θαληαζηηθφ ζηνηρείν είλαη κέξνο ηεο θαζεκεξηλφηεηαο, θαη ζην είδνο ηεο εξσηθήο θαληαζίαο. 

Ζ αιεζνθάλεηα πνιιέο θνξέο ζπζηάδεηαη γηα λα πξνζηεζνχλ ελδηαθέξνληα ζηνηρεία ή 

ρηνχκνξ, ελψ ν βαζκφο πνιππινθφηεηαο είλαη κάιινλ κηθξφο. Ο θφζκνο πξνζθέξεηαη 

πεξηζζφηεξν γηα δηάρπζε, φκσο πξνθαιεί ηελ εκβχζηζε ζε κεγάιν βαζκφ, πξνζθέξεηαη 

επίζεο γηα εμαγσγηκφηεηα θαη ζηεξίδεηαη αξθεηά ζηηο δηαθνξεηηθέο νπηηθέο γσλίεο.  
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11. Highlander World 

 

Δηθόλα 11: Highlander Multimedia Franchise 

 

Ο θφζκνο ηνπ Highlander είλαη ν πξαγκαηηθφο θφζκνο δηακέζνπ ςεπδνηζηνξηθψλ (θαη 

ελαιιαθηηθψλ ηζηνξηθψλ θάπνηεο θνξέο) γεγνλφησλ. Ζ θνζκνπιαζία εδψ ζπλίζηαηαη ζηε 

δεκηνπξγία ελφο ζπλφινπ θαλφλσλ πνπ κπζηηθά δηέπνπλ ηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν θαη νη ζλεηνί 

ηνπο αγλννχλ. Τπάξρνπλ θάπνηνη άλζξσπνη πνπ είλαη αζάλαηνη θαη δνπλ αλάκεζα ζηνπο 

ζλεηνχο, νη νπνίνη πνιεκνχλ κεηαμχ ηνπο κέρξη πνπ λα κείλεη κφλν έλαο. Σν πεγαίν κέζν 

είλαη ν θηλεκαηνγξάθνο, θαη ε αιεζνθάλεηα εληζρχεηαη κέζσ ηεο εηθφλαο, ελψ ε 

πνιππινθφηεηα κνηάδεη λα παξακέλεη ζε ρακειά επίπεδα φηαλ δελ επηιέμεη θαλείο ηελ 

εληξχθεζε ζην θνζκνείδσιν. Σν έξγν δελ δηαθξίλεηαη απφ κεγάιε ζπλνρή, ηνπιάρηζηνλ φρη 

ζηνλ βαζκφ πνπ αλαπηχζζεηαη ε πνιιαπιφηεηά ηνπ, πξνζθέξεηαη γηα εκβχζηζε παξφιν πνπ 

δηαδξακαηίδεηαη ζηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν, ελψ θπθινθνξεί πιεζψξα πξντφλησλ πξνο αγνξά 

θαη εμαγσγηκφηεηα. Γηαθξίλεηαη επίζεο απφ κεγάιε ζεηξηαθφηεηα πνπ εληζρχεη ηελ 

εληξχθεζε. 
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12. Hyborian Age 

 

Δηθόλα 12: Conan Multimedia Franchise 

 

Οη ηζηνξίεο ηνπ Κφλαλ ιακβάλνπλ ρψξα ζηε Γε, αιιά ζηε κπζηθή Τβνξηαλή επνρή, κεηαμχ 

ηεο βχζηζεο ηεο Αηιαληίδνο θαη ηεο αλφδνπ ησλ ζεκεξηλψλ πνιηηηζκψλ.  Ο Υάνπαξλη εθεχξε 

ηελ Τβνξηαλή επνρή γηα λα ηαηξηάμεη ηηο ηζηνξίεο ηνπ Κφλαλ κε ηηο ιηγφηεξν γλσζηέο ηζηνξίεο 

ηνπ Κνχιι νη νπνίεο δηαδξακαηίδνληαλ ηελ επνρή ηεο Αηιαληίδαο. Σν φλνκα Τβνξηαλή είλαη 

θαηαζθεπαζκέλν απφ ηνλ αξραηνειιεληθφ κχζν ηεο ππεξβνξέαο, κηαο πεξηνρήο ζηνλ 

απψηεξν Βνξξά φπνπ δελ έθαλε πιένλ θξχν θαη νη άλζξσπνη δελ γεξλνχζαλ. Ζ ηζηνξίεο, 

ζχκθσλα κε ηνλ Υάνπαξλη, δηαδξακαηίδνληαη ζηελ Δπξψπε θαη βφξεηα Αθξηθή, κε 

γεσινγηθέο αιιαγέο αξθεηά δξαζηηθέο αιιά φρη εληειψο δηαθνξεηηθέο απφ ηηο επηθξαηνχζεο 

γεσινγηθέο ζεσξίεο. 

΢ε απηφ ηνλ θφζκν ν Υάνπαξλη έρεη ηνπνζεηήζεη θαληαζηηθά βαζίιεηα βαζηζκέλα ζε 

ηζηνξηθνχο πνιηηηζκνχο φπσο ε Κίλα, ε Αξραία Διιάδα, νη Πίθηεο, νη Ννξβεγνί, νη ΢άμνλεο, νη 

Μεζνπνηάκηνη, νη Αηγχπηηνη θηι. 

Γηα ηνλ Κφλαλ κάιινλ ζα ήηαλε άηνπν λα πνχκε πσο αλήθεη ζην είδνο ηεο εξσηθήο 

θαληαζίαο, αθνχ κάιινλ είλαη ην έξγν ην νπνίν δεκηνχξγεζε ην είδνο. Γηα κέζνπ ηνπ 

ρξφλνπ, ηα έξγα ηνπ Ρ. Υάνπαξλη έρνπλ δεκηνπξγήζεη κηα ζξπιηθή TS, ε νπνία πιεξεί φιεο 

ηηο ζεκειηψδεο αξρέο ηνπ Jenkins, αλεμαηξέησο, αθφκα θη απηέο πνπ έξρνληαη κεηαμχ ηνπο ζε 

ζχγθξνπζε. Γηα παξάδεηγκα, παξφιν πνπ δηαθξίλεηαη απφ κεγάιε πνιιαπιφηεηα φζν αθνξά 

ηηο πεξηπέηεηεο ηνπ Κφλαλ ζηα δηάθνξα κέζα, εληνχηνηο ζε πνιιά πξάγκαηα ππάξρεη 
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ζπλέρεηα θαη ζπλνρή, έηζη πνπ λα φηαλ νη πεξηπέηεηέο ηνπ κεηαθεξζνχλ μαλά ζε άιιν κέζν λα 

κπνξνχλ λα ζπλερίζνπλ ρσξίο ε πνιιαπιφηεηα λα ελνριεί ηνπο νπαδνχο. 

 

13. Supernatural World 

 

Δηθόλα 13: Supernatural Multimedia Franchise 

 

Ο θφζκνο ηνπ Supernatural είλαη φπσο θαη ζηελ πεξίπησζε ηνπ Highlander, ν πξαγκαηηθφο, 

κε αιινησκέλνπο θπζηθνχο λφκνπο θαη θαλφλεο. Σν έξγν αλήθεη ζηελ θαηεγνξία ηεο 

παξέκβαζεο, εθφζνλ ζην μεθίλεκά ηνπ νη ήξσεο δελ γλσξίδνπλ γηα ην θαληαζηηθφ ζηνηρείν 

απφ ην νπνίν πεξηβάιινληαη, θαη ζην είδνο ηεο ζχγρξνλεο θαληαζίαο. Ζ καγεία ππάξρεη ζηνλ 

θφζκν καο, ζπγθαιπκκέλε, φπσο θαη θάζε είδνπο κπζηθφ ή καγηθφ πιάζκα. Απφ πιεπξάο 

δηάδξαζεο ην Supernatural είλαη έλα απφ ηα καθξνβηφηεξα θαηλφκελα ηνπ είδνπο ηνπ. Σν 

πεγαίν κέζν ήηαλ ε ηειενπηηθή ζεηξά Supernatural, ε νπνία ζπλερίδεη λα παίδεηαη κε λένπο 

θχθινπο κέρξη ζήκεξα. ΢ε θάζε λέν θχθιν νη δεκηνπξγνί ηεο ζεηξάο πεξηιακβάλνπλ θαη 

ελζσκαηψλνπλ ζρεδφλ νηηδήπνηε δεκηνπξγνχλ νη νπαδνί ή νη άιινη επίζεκνη δεκηνπξγνί 

(ζπγγξαθείο λνπβέισλ, ζρεδηαζηέο παηρληδηψλ θηι). Τπάξρνπλ επεηζφδηα ζηα νπνία 

πεξηιακβάλεηαη ζηελ πινθή ε ίδηα ε ζεηξά, νη νπαδνί ηεο, ηα βηβιία πνπ πξνέθπςαλ απφ 

απηήλ, ηα ζπλέδξηα πνπ θάλνπλ νη νπαδνί ληπκέλνη ζαλ ηνπο ήξσεο (cosplay), αλάκεζα 

ζηνπο νπνίνπο θηλνχληαη νη ίδηνη νη ήξσεο θαη αληηκεησπίδνπλ πινθή θαη θαηαζηάζεηο ζαλ λα 

βξίζθνληαη ζηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν. ΋ιεο νη αξρέο ηνπ Jenkins ιεηηνπξγνχλ ζηελ πεξίπησζε 

απηή θαηά γξάκκα, αθφκα θαη απηέο πνπ ζπγθξνχνληαη κεηαμχ ηνπο. 
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΢πγθεληξψλνληαο θάπνηεο απφ ηηο πιεξνθνξίεο απηέο ζε έλαλ πίλαθα απηφο έρεη σο εμήο: 

 
Ολνκαζία 

Κνζκνεηδώινπ 

Καηεγνξία 

Φαληαζίαο 
Δίδνο θαληαζίαο 

Βαζκόο 
Κνζκνπιαζίαο 

Βαζκόο 
Μαγείαο 

1 Middle Earth Δκβχζηζε Δπηθή Τ Τ 

2 Discworld Δκβχζηζε Τςειήο καγείο Τ Τ 

3 Westeros Δκβχζηζε Αζζελνχο καγείαο Τ Υ 

4 Harry Potter World Παξέκβαζε ΢χδεπμε Μ Τ 

5 Island of Berg Δκβχζηζε Δπηθή Υ Υ 

6 Narnia Πχιεο ΢χδεπμε Μ Μ 

7 Avatar World Δκβχζηζε Δπηθή Μ Τ 

8 Faerûn Δκβχζηζε Τςειήο καγείαο Τ Τ 

9 Azeroth Δκβχζηζε Τςειήο καγείαο Τ Τ 

10 Caribbean Archipelagos Αλεμνηθείσζεο Ζξσηθή  Μ Τ 

11 Highlander Παξέκβαζε ΢χγρξνλε Υ Υ 

12 Hyborian Age Δκβχζηζε Ζξσηθή  Τ Μ 

13 Supernatural World Παξέκβαζε ΢χγρξνλε Υ Μ 

Τπφκλεκα:   ΤΤςειφο 

Μ Μέηξηνο 

Υ Υακειφο 

Πίλαθαο 6: Καηεγνξίεο, είδε, επίπεδα θνζκνπιαζίαο θαη καγείαο 

 

Παξαηεξνχκε πσο ηδηαίηεξα ζηελ πεξίπησζε ηεο εκβχζηζεο έρνπκε πςεινχο βαζκνχο 

θνζκνπιαζίαο θαη καγείαο θη φηη γεληθφηεξα θπξηαξρνχλ κέηξηνη έσο πςεινί βαζκνί θαη ζηηο 

δχν ζρεηηθέο ζπληζηψζεο ηεο θαληαζίαο. ΋κσο, πςειφο βαζκφο θνζκνπιαζηηθήο 

δηαδηθαζίαο ζεκαίλεη πεξηζζφηεξνη θαλφλεο επεηδή ηα θνζκνείδσια είλαη πην καθξηά απφ ηελ 

πξαγκαηηθφηεηα θαη άξα κεγαιχηεξνο βαζκφο πνιππινθφηεηαο; ΢ε κία ζπγθξηηηθή κεηαμχ 

ηνπο απεηθφληζε ηα πξάγκαηα κνηάδνπλ πεξηζζφηεξα μεθάζαξα.  
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Γηάγξακκα 4: Αλεκνιόγην ΢αθήλεηαο ζπζηήκαηνο καγείαο - απόζηαζε από ηελ πξαγκαηηθόηεηα, κε 
βάζε ην πεγαίν θείκελo 

 

Παξαηεξνχκε ζπγθέληξσζε ησλ έξγσλ πνπ πξνέξρνληαη απφ ινγνηερληθά θείκελα λα 

έρνπλ κηα κέηξηα έσο αξθεηά αζαθή ρξήζε ηεο καγείαο θαη λα βξίζθνληαη ζε κηα κέηξηα 

απφζηαζε απφ ηελ πξαγκαηηθφηεηα, εθηφο ηνπ Γηζθφθνζκνπ. Δλψ ηα έξγα πνπ πξνέξρνληαη 

απφ νπηηθναθνπζηηθά κέζα βξίζθνληαη πην θνληά ζηελ πξαγκαηηθφηεηα. Σα θνζκνείδσια ηα 

νπνία πξνέξρνληαη απφ δηαδξαζηηθφ κέζν δηαθξίλνληαη απφ ζαθήλεηα ζην ζχζηεκα καγείαο 

ηνπο. Απηφ, ηδηαίηεξα ζηελ πεξίπησζε ησλ παηρληδηψλ, είλαη ζρεδφλ πξνθαλέο, αθνχ νη 

θαλφλεο πνπ δηέπνπλ ηα παηρλίδηα (mechanics) δεκηνπξγνχληαη έηζη ψζηε ε καγεία λα είλαη 

ηφζν ζπγθεθξηκέλε πνπ λα κπνξεί λα πξνζνκνησζεί ε ρξήζε ηεο απφ ηνπο ραξαθηήξεο.  
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Γηάγξακκα 5: Αλεκνιόγην ΢αθήλεηαο ζπζηήκαηνο καγείαο - απόζηαζε από ηελ πξαγκαηηθόηεηα, κε 
βάζε ηελ θαηεγνξία θαληαζίαο 

 

΢ηελ πεξίπησζε ησλ θαηεγνξηψλ ηεο θαληαζίαο ζηηο νπνίεο αλήθνπλ ηα θνζκνείδσια 

δηαθξίλεηαη κεγαιχηεξε δηαζπνξά, ελψ δε θαίλεηαη λα ππάξρνπλ ζαθήο νκαδνπνηήζεηο ησλ 

δεδνκέλσλ.  
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Γηάγξακκα 6: Αλεκνιόγην ΢αθήλεηαο ζπζηήκαηνο καγείαο - απόζηαζε από ηελ πξαγκαηηθόηεηα, κε 
βάζε ην είδνο θαληαζίαο 

 

΢ηελ πεξίπησζε ησλ εηδψλ, κπνξνχκε λα δηαθξίλνπκε πσο ηα έξγα πνπ αλήθνπλ ζην 

είδνο ηεο πςειήο καγείαο βξίζθνληαη καθξηά απφ ηελ πξαγκαηηθφηεηα ζε επίπεδν 

θνζκνπιαζίαο, έρνπλ δειαδή πεξηζζφηεξα ζηνηρεία θαη ιεπηνκέξεηεο θαηαζθεπαζκέλα απφ 

φ,ηη φια ηα ππφινηπα είδε. Γηα λα εμεηάζνπκε ηη κπνξεί λα ζεκαίλεη απηφ ζε ζρέζε κε ηελ 

αιεζνθάλεηα θαη ηελ πνιππινθφηεηα ζα ηα ηνπνζεηήζνπκε ζε δεχηεξν αλεκνιφγην.  



11 Οθησβξίνπ 2016 
 
Transmedia Fantasy Worldbuilding 

 

71 ΠΑΝΔΠΗ΢ΣΖΜΗΟ ΑΗΓΑΗΟΤ 
Σκήκα Μεραληθψλ ΢ρεδίαζεο Πξντφλησλ θαη ΢πζηεκάησλ  

 

 

Γηάγξακκα 7: Αλεκνιόγην Αιεζνθάλεηαο - Πνιππινθόηεηαο, κε βάζε ην πεγαίν θείκελν 

 

Αθελφο, εδψ παξαηεξνχκε πσο νη εκπνξηθά γλσζηνί θφζκνη πνπ έρνπλ κεηαθεξζεί ζε 

αξθεηά κέζα, ζπλσζηίδνληαη κάιινλ θνληχηεξα ζην επάλσ δεμηά ηεηαξηεκφξην (πξνο ηελ 

θαηεχζπλζε ηεο αιεζνθάλεηαο θαη ηεο κεγάιεο πνιππινθφηεηαο). Απηά ηα νπνία 

πξνέξρνληαη απφ παηρλίδη είλαη ιηγφηεξν αιεζνθαλή ζε ζρέζε κε ηα ινγνηερληθά, ελψ απηά 

πνπ πξνέξρνληαη απφ νπηηθναθνπζηηθφ κέζν, φπνπ ε δχλακε ηεο εηθφλαο δηθαηνινγεί 

επθνιφηεξα απηά πνπ νη θεηκεληθέο κνξθέο ρξεηάδνληαη πνιιέο ιέμεηο γηα λα πεξηγξάςνπλ, 

είλαη αιεζνθαλή ζε ζρέζε κε ηα πεξηζζφηεξα απφ ηα άιια θαη έρνπλ ζρεηηθά κηθξφ βαζκφ 

πνιππινθφηεηαο.  
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Γηάγξακκα 8: Αλεκνιόγην Αιεζνθάλεηαο - Πνιππινθόηεηαο, κε βάζε ηελ θαηεγνξία θαληαζίαο 

 

Δδψ παξαηεξνχκε πσο ηα έξγα πνπ αλήθνπλ ζηελ θαηεγνξία ηεο εκβχζηζεο 

ζπλδπάδνπλ κεγάιε πνιππινθφηεηα θαη ηαπηφρξνλα κεγάιε αιεζνθάλεηα. Μπνξνχκε λα 

ππνζέζνπκε πσο εμεηάδνληαο ζπζηήκαηα θνζκνεηδψισλ εκβχζηζεο ππεξθαιχπηνπκε ηηο 

ππφινηπεο θαηεγνξίεο, αθνχ ηα πξάγκαηα κνηάδνπλ λα είλαη δπζθνιφηεξα ζηελ θαηεγνξία 

ηεο εκβχζηζεο.  
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Γηάγξακκα 9: Αλεκνιόγην Αιεζνθάλεηαο - Πνιππινθόηεηαο, κε βάζε ην είδνο ηεο θαληαζίαο 

 

Δδψ ε δηαζπνξά θαίλεηαη λα είλαη πνιχ κεγάιε. Ζ κφλε ρξσκαηηθή νκάδα πνπ 

δηαθξίλεηαη είλαη ζηελ πεξίπησζε ησλ θνζκνεηδψισλ πςειήο καγείαο, φπσο θαη ζηα δχν 

απφ ηα ηξία έπε. Σα θνζκνείδσια ζχδεπμεο κε απηά ηεο εξσηθήο θαληαζίαο 

ζπγθεληξψλνληαη ζε κία ζρεδφλ εληαία νκάδα γχξσ απφ ηελ αξρή ησλ αμφλσλ, ελψ ε 

ζχγρξνλε θαληαζία είλαη ζρεηηθά αιεζνθαλήο θαη ν βαζκφο πνιππινθφηεηάο ηεο είλαη 

κηθξφηεξνο απφ ησλ άιισλ εηδψλ. 

Γεληθά, απφ ηα αλεκνιφγηα θαίλεηαη πσο ε πην πεξίπινθε θαηεγνξία λα θαιπθζεί είλαη 

απηή ηεο εκβχζηζεο θαη ε πην απιή πεξηιακβάλεη ηα έξγα πνπ αλήθνπλ ζην ζχγρξνλν είδνο 

ηεο θαληαζίαο. Σα θνζκνείδσια θαηνηθνχληαη απφ πνιινχο θαη πνηθίινπο ραξαθηήξεο 

(θεληξηθνχο ή δεπηεξεχνληεο) πνπ πξνθχπηνπλ απφ θαιψο νξηζκέλεο πεξηνρέο, άζρεηα κε ην 
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βαζκφ ζηνλ νπνίν είλαη νινθιεξσκέλε ε θνζκνπιαζία, φπσο θαη δξάζε, δηαθνξεηηθέο 

πινθέο θαη ππνπινθέο, ζρεηηδφκελεο άκεζα κε ηελ θνζκνπιαζία, νη νπνίεο είηε πξνέξρνληαη 

απφ δηαθνξεηηθέο ηζηνξίεο ζηνλ ίδην θφζκν, είηε παξάγνληαη απφ πνιιαπιέο νπηηθέο γσλίεο 

ησλ θχξησλ θαη δεπηεξεπφλησλ ραξαθηήξσλ.  

Ζ καγεία θαίλεηαη λα δηαηξέρεη φια ηα θνζκνείδσια, κε ζρεηηθή ζαθήλεηα ή αζάθεηα 

πνπ δείρλεη κειεηεκέλε έηζη ψζηε λα εληζρχεη ηελ αξλεηηθή δπλαηφηεηα θαη ηελ εκβχζηζε. Σα 

ζπζηήκαηα πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη γηα απηήλ είλαη δηαθξηηά θαη κνλαδηθά, αζρέησο ηνπ 

βαζκνχ νινθιήξσζήο ηνπο. Σα ίδηα ηα θνζκνείδσια θξαηνχλ ζηνηρεία απφ ηελ 

πξαγκαηηθφηεηα, ζε κηθξφηεξν ή κεγαιχηεξν βαζκφ, φπσο πάληνηε ππάξρνπλ αιιαγέο ζε 

απηήλ, αθφκα θη αλ είλαη κνλάρα ζε θνηλσληθφ επίπεδν ή θνπιηνχξαο. Οη αιινηψζεηο ηεο 

πξαγκαηηθφηεηαο είλαη ζρεδηαζκέλεο πξνζεθηηθά ζηηο πεξηζζφηεξεο πεξηπηψζεηο, 

νδεγνχκελεο απφ ηελ ηζηνξία θαη ηνπο ραξαθηήξεο ή αληίζηξνθα.  
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ΚΔΦΑΛΑΗΟ 3ν  

Αλάιπζε 

1. ΟΡΗ΢ΜΟ΢ ΣΟΤ ΠΡΟΒΛΖΜΑΣΗΚΟΤ ΥΧΡΟΤ 

Ο ζρεδηαζκφο κηαο κεζνδνινγίαο ζρεδίαζεο είλαη έλα πξφβιεκα πεξίπινθν. Αθελφο, φπσο 

πξνθχπηεη απφ ηε βηβιηνγξαθηθή έξεπλα, ν αθαδεκατθφο θφζκνο κειεηά άιιεο παξακέηξνπο 

απφ απηέο πνπ ρξεηάδεηαη έλαο δεκηνπξγφο γηα λα ζρεδηάζεη θαη απηφ είλαη ινγηθφ εθφζνλ ην 

θχξην πξφβιεκα ηφζν ηεο TS φζν θαη ηεο θνζκνπιαζίαο κνηάδεη λα είλαη ην έιιεηκκα ηεο 

βηβιηνγξαθίαο. Σν αληηθείκελν είλαη πνιπδηάζηαην θαη αξθεηά λέν θαη δελ ππάξρνπλ αθφκα 

παγησκέλνη θψδηθεο θαη κέζνδνη.   

Αθεηέξνπ νη δεκηνπξγνί θαίλεηαη λα ελδηαθέξνληαη πεξηζζφηεξν γηα ην πψο λα θάλνπλ 

ηε δνπιεηά, παξά γηα ην γηαηί ή ην ζε ηη ζα ηνπο σθειήζεη θαη πνηα ζα είλαη ε ρξεζηκφηεηά ηεο 

ζε νιηζηηθφ επίπεδν φηαλ ηελ νινθιεξψζνπλ. Τπάξρεη αλάγθε γηα βνεζεηηθή κεζνδνινγία 

ζρεδίαζεο, γηα κεζφδνπο ειέγρνπ ηεο ζπλέπεηαο ησλ φζσλ ζπκβαίλνπλ θαη δηαηξέρνπλ έλαλ 

λέν θαηαζθεπαζκέλν θφζκν, γηα εξγαιεία πνπ λα βνεζνχλ ηελ έξεπλα ηνπ δεκηνπξγνχ ζηελ 

πξνζπάζεηά ηνπ λα απνδψζεη αιεζνθάλεηα ζηε κπζνπιαζία ηνπ, γηα ζρεδηαζηηθά εξγαιεία 

βνεζεηηθά σο πξνο ηελ θαηαγξαθή, ηε κλήκε, ηηο δπλαηφηεηεο επέθηαζεο πνπ αθήλεη ε 

θνζκνπιαζία γηα άιια έξγα.  

Σξίηνλ, ηα θνζκνείδσια πνπ έρνπλ ήδε κεηαθεξζεί θαη δηαζθεπαζηεί γηα άιια κέζα, 

κπνξνχλ λα πεξηγξαθνχλ κε ζρεηηθή ζαθήλεηα ή κε ειεγρφκελε αζάθεηα. Πψο κπνξνχκε λα 

ην επηηχρνπκε απηφ; Άιισλ νη δνκέο είλαη νινθιεξσκέλεο έσο θαη ηελ ηειεπηαία ιεπηνκέξεηα 

έηζη πνπ ε θνζκνπιαζία εμσηεξηθά κνηάδεη ζηηβαξή, κα ζε πνιιέο πεξηπηψζεηο γίλνληαη 

εκθαλή ιάζε. Πψο ηα δηαρεηξίδεηαη θαλείο απηά απνηειεζκαηηθά; Πνην ζχζηεκα καγείαο είλαη 

έλα θαιά νξηζκέλν ζχζηεκα καγείαο;  

Δπηπιένλ, πφζε θνζκνπιαζία είλαη αξθεηή έηζη ψζηε θαηά ηε ζπγγξαθή ηνπ πεγαίνπ 

θεηκέλνπ λα κπνξεί ν ζπγγξαθέαο λα γξάθεη κε άλεζε, δηαχγεηα θαη επραξίζηεζε, ρσξίο λα 

ρξεηάδεηαη λα ζηακαηά ζπρλά γηα πεξαηηέξσ έξεπλα θαη ζρεδίαζε θνζκνπιαζίαο; Πφζε είλαη 

πηζαλφ λα απνθξχπηεηαη ψζηε λα κε γίλεηαη επηθίλδπλε, ηθαλή δειαδή λα θαηαπηεί ηελ πινθή 

θαη λα θάλεη ην έξγν λα κνηάδεη κε ηαμηδησηηθφ νδεγφ θνξησκέλν κε πιεξνθνξίεο;  

Δπηπιένλ, πνηα απφ ηα εξγαιεία ηεο TS ζρεδίαζεο κπνξνχλ λα ελζσκαησζνχλ ζηε 

ζρεδίαζε ηεο θνζκνπιαζίαο ψζηε ην έξγν λα είλαη εμαξρήο δνπιεκέλν σο κεηαλαζηεπηηθφ; 
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Πψο κπνξεί έλα θνζκνείδσιν λα δηαζπαζηεί ζε επηκέξνπο ζπζηαηηθά ψζηε λα δηεξεπλεζνχλ 

νη κεηαμχ ηνπο ζρέζεηο γηα λα παξαηεξεζνχλ θαη λα γίλεη θαλεξή ε δηαδηθαζία ηεο ζχλδεζεο;  

Σα δεηήκαηα κε ηα νπνία έρεη λα αζρνιεζεί έλαο δεκηνπξγφο είλαη πνιιά, πνηθίια θαη 

πεξίπινθα. Ίζσο ην κνλαδηθφ πξαγκαηηθφ ζχλνιν πνπ ηα πεξηιακβάλεη είλαη ν πξαγκαηηθφο 

θφζκνο.  

 

Γηάγξακκα 10: Δλλνηνινγηθόο ράξηεο (θνζκνείδσια) 
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1.1. Brief 

΢ρεδίαζε κεζνδνινγίαο ζρεδίαζεο θαληαζηηθψλ θνζκνεηδψισλ. 

 

 

1.2. ΢ρεδηαζηηθέο πξνδηαγξαθέο 

΋πσο πξνθχπηνπλ απφ ηα δηάθνξα ζηάδηα ηεο έξεπλαο θαη ηα ζπκπεξάζκαηά ηεο, νη 

πξνδηαγξαθέο έρνπλ σο εμήο: 

o Να είλαη απιφ ζηε ρξήζε θαη επθνινκλεκφλεπην 

o Να είλαη επέιηθην 

o Να είλαη θαηαλνεηφ 

o Να είλαη ζαθέο 

o Να κελ ρξεηάδεηαη ηδηαίηεξεο δεμηφηεηεο θαηά ηε ρξήζε ηνπ (γηα παξάδεηγκα 

δσγξαθηθή) 

o Να κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί απφ θάζε είδνπο δεκηνπξγφ ή ζρεδηαζηή 

o Να ειέγρεη ηε ζπλέπεηα ησλ φζσλ ζρεδηάδνληαη (λα εκπεξηέρεη αλάδξαζε) 

o Να πξνσζεί ηελ αιεζνθάλεηα ηεο πινθήο (ινγηθή, έξεπλα θαη θαλφλεο) 

o Να είλαη ηθαλφ λα δηαρεηξηζηεί αληηζέζεηο  

o Να πεξηέρεη κεζφδνπο δηαρείξηζεο ηεο πιεξνθνξίαο 

o Να ειέγρεη ην βαζκφ ηεο πνιππινθφηεηαο 

o Να ζπγθεληξψλεη ηα απαξαίηεηα ζηνηρεία γηα φια ηα κέζα 

o Να κπνξεί λα θαιχςεη ηνλ ζρεδηαζκφ θνζκνεηδψισλ φισλ ησλ θαηεγνξηψλ θαη 

εηδψλ ηεο θαληαζίαο 

o Σα επίπεδα ηεο αζάθεηαο ζηνλ ζρεδηαζκφ λα πξνθχπηνπλ ειεγρφκελα θαη φρη 

ηπραία  

o Να κπνξνχλ ηα ζηνηρεία λα πεξηγξαθνχλ κε ζρεηηθή ζαθήλεηα, ή κε ειεγρφκελε 

αζάθεηα, έηζη πνπ λα εληζρχεηαη ε αξλεηηθή δπλαηφηεηα. 
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Οκαδνπνηψληαο ηηο πξνδηαγξαθέο, ζρεκαηίδνληαη ηξεηο νκάδεο: 

 

Γηάγξακκα 11: Πξνδηαγξαθέο Δπρξεζηίαο 

Ζ ζαθήλεηα, ε εχθνιε απνκλεκφλεπζε, ε επειημία θαη ε απιφηεηα είλαη αξρέο ηεο επρξεζηίαο 

θαη κε βάζε απηήλ ηαμηλνκνχληαη θαη ζα κειεηεζνχλ ζηε ζπλέρεηα.   

 

Γηάγξακκα 12: Πξνδηαγξαθέο Κάιπςεο 

Δπίζεο, ζα πξέπεη λα θαιχπηεη ηηο θαηεγνξίεο ηεο θαληαζίαο φπσο απηέο αλαθέξνληαη ζηνλ 

πίλαθα 1, ηα είδε ηεο θαληαζίαο φπσο αλαθέξνληαη ζηνλ πίλαθα 2, ηα ηδηαίηεξα 

ραξαθηεξηζηηθά ησλ αθεγεκαηηθψλ κέζσλ θαη ηνπο δηαθνξεηηθνχο ζρεδηαζηέο. 
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Γηάγξακκα 13: Πξνδηαγξαθέο Έιεγρνπ 

Αθφκε, λα ειέγρεη ηηο αληηζέζεηο πνπ δεκηνπξγνχληαη, ηα επίπεδα ηεο πνιππινθφηεηαο, ηελ 

εζσηεξηθή ζπλέπεηα ηνπ θνζκνεηδψινπ θαη ηελ πιεξνθνξία πνπ ζα παξνπζηάδεηαη.  

 

Σέινο, πξέπεη λα δηαζέηεη εξγαιεία γηα ηε ζρεδίαζε, ηα νπνία λα κελ ρξεηάδνληαη ηδηαίηεξεο 

δεμηφηεηεο.  

 

 

 

1.3. Απεπζπλόκελν θνηλό 

Σν ηειηθφ πξντφλ ζα απεπζχλεηαη ζε ζρεδηαζηέο πεγαίνπ θεηκέλνπ έξγνπ θαληαζίαο: ζε 

ζπγγξαθείο θαληαζηηθήο ινγνηερλίαο, ζε ζπγγξαθείο ζελαξίσλ θφκημ, ζε ζπγγξαθείο 

ζεαηξηθψλ έξγσλ, ζε ξαδηνθσληθνχο παξαγσγνχο, ζε ζελαξηνγξάθνπο θαη ζθελνζέηεο, ζε 

ζρεδηαζηέο παηρληδηψλ θαη πξνγξακκαηηζηέο, ζε αθεγεηέο παηρληδηψλ ξφισλ (game 

masters). Γελ ζα αθνξά βαζκφ γλψζεσλ, επαγγεικαηηθφ επίπεδν θαη ιφγν ρξήζεο, δελ ζα 

κνξθνπνηείηαη γηα λα θάζε δηαθνξεηηθφ ζρεδηαζηή. 
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2. ΗΓΔΑ΢ΜΟ΢ 

2.1. Τπνζπζηήκαηα ηνπ ζπζηήκαηνο «θόζκνο» 

Ο ηξφπνο κε ηνλ νπνίν κειεηνχληαη ηα ππνζπζηήκαηα ηνπ πξαγκαηηθνχ θφζκνπ γίλεηαη 

θπξίσο γηα ιφγνπο νκαδνπνίεζεο ησλ ραξαθηεξηζηηθψλ ηνπ πξαγκαηηθνχ θφζκνπ. Τπάξρνπλ 

πνιιέο θαη πνηθίιεο κνληεινπνηήζεηο ησλ ζπζηαηηθψλ ηνπ θφζκνπ, αλάινγα κε ην πνηα 

επηζηήκε ιεηηνπξγεί θάζε θνξά ζαλ βάζε. ΢ηε ζπλέρεηα ζα δνχκε κηα ζεηξά απφ ηέηνηεο 

νκαδνπνηήζεηο, ππφ κνξθή moodboards απνγπκλσκέλσλ απφ ηνπο ιφγνπο γηα ηνπο 

νπνίνπο δεκηνπξγήζεθαλ νη επηκέξνπο εηθφλεο, φπσο ρξεζηκνπνηήζεθαλ θαηά ηνλ ηδεαζκφ. 

 

 

Δηθόλα 14: Moodboard απεηθόληζε πξαγκαηηθνύ θόζκνπ ζαλ ζύζηεκα 
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Δηθόλα 15: Moodboard απεηθόληζε νηθνζπζηεκάησλ 

 

Δηθόλα 16: Moodboard θνπιηνύξα θαη νξγάλσζε δσήο 
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Δηθόλα 17: Moodboard θνπιηνύξα θαη νξγάλσζε δσήο 

 

Δηθόλα 18: Moodboard θνπιηνύξα θαη νξγάλσζε δσήο 
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Δηθόλα 19: Moodboard θνπιηνύξα θαη νξγάλσζε δσήο 

 

Δηθόλα 20: Moodboard θνπιηνύξα θαη νξγάλσζε δσήο 
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2.2. ΢ύληνκε αλάιπζε ζρεηηδνκέλσλ επηζηεκώλ 

Οη επηζηεκνληθνί ηνκείο πνπ έρεη αλαπηχμεη ε αλζξσπφηεηα αληηθαηνπηξίδνπλ ην ζχλνιν ησλ 

πξαγκάησλ πνπ ν άλζξσπνο (σο έιινγν νλ) γλσξίδεη θαη δηεξεπλά. Δάλ ηηο δνχκε κε ηξφπν 

θπξηνιεθηηθφ ηφηε πεξηνξίδνπκε ηε θαληαζία θαη δελ ηελ αθήλνπκε λα αλαπηπρζεί. Αλ φκσο 

ηηο ρξεζηκνπνηήζνπκε ζαλ έλαπζκα, έηζη ψζηε επάλσ ζηελ αλζξψπηλε ζθέςε γηα ηνλ 

πξαγκαηηθφ θφζκν θαη ηε δσή κπνξέζνπκε λα αληηπαξαβάινπκε θαηαζθεπαζκέλνπο 

θαλφλεο, απηνχο πνπ ζα δηέπνπλ έλα λέν, ππφ θαηαζθεπή, θνζκνείδσιν, ηφηε απηφ πνπ ζα 

πεξηγξάθακε ζα ήηαλ «ην ζχλνιν ηεο γλψζεο θαη ν ηξφπνο απφθηεζεο θαηλνχξγηαο ζηνλ 

θαληαζηηθφ θφζκν». 

Οη ηνκείο ηεο επηζηήκεο εληάζζνληαη ζπλήζσο ζε ηέζζεξηο κεγάιεο θαηεγνξίεο θη 

αθφκα κία πνπ απνηειεί ηνπο δηάθνξνπο πξαθηηθνχο ζπλδπαζκνχο ηνπο. Απηέο είλαη: νη 

ζεηηθέο θαη θπζηθέο επηζηήκεο, νη θνηλσληθέο επηζηήκεο, νη αλζξσπηζηηθέο επηζηήκεο θαη νη 

εθαξκνζκέλεο επηζηήκεο. Τπάξρνπλ εμαληιεηηθέο θαη ηεξάζηηεο ιίζηεο κε φια ηα 

επηζηεκνληθά πεδία ηα νπνία εμεηάδνπκε ζήκεξα επάλσ ζηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν, φκσο εδψ 

ζα παξακείλνπκε ζε βαζηθά θαη νκαδνπνηεκέλα πεδία. 

Παξαθάησ, ζα δνχκε ηη κπνξεί λα καο αθνξά ζηελ πεξίπησζε θάζε κίαο απφ απηέο. 

Ζ ζεκαζία ηνπ λα εμεξεπλήζνπκε ηηο δπλαηφηεηεο πνπ καο πξνζθέξεη ην θάζε επηζηεκνληθφ 

πεδίν είλαη δηηηή: αθελφο ν δεκηνπξγφο πξέπεη λα γλσξίδεη αξθεηά απφ απηά πνπ 

πξνθχπηνπλ ζε θάζε πεξίπησζε ψζηε λα κπνξεί λα θηηάμεη νινθιεξσκέλνπο ραξαθηήξεο 

θαη πινθέο, αθεηέξνπ ηαπηφρξνλα κε απηά πνπ δεκηνπξγεί θνζκνπιαζηηθά, κπνξεί επίζεο λα 

ζπκπιεξψλεη ζε θάζε βήκα ηνπο πνιηηηζκνχο πνπ έρνπλ δεκηνπξγήζεη ηα έιινγα φληα ηνπ 

θνζκνεηδψινπ ηνπ – απηά πνπ είλαη ηθαλά λα δεκηνπξγνχλ πνιηηηζκνχο.   

 

Α. Θεηηθέο & Φπζηθέο επηζηήκεο (ε θαηαζθεπή θαη ε δεκηνπξγία ηνπ θόζκνπ, ηα πιάζκαηά 

ηνπ, νη λόκνη ηνπ ζύκπαληνο θαη ηεο θύζεο, νη ζπλδέζεηο κεηαμύ ηνπο) 

 Φπζηθή. Ζ χιε, ε θίλεζε, ν ρψξνο, ν ρξφλνο, ε ελέξγεηα, ε δχλακε θαη θπξίσο νη 

κεηαμχ ηνπο ζρέζεηο. Ζ αλάιπζε ηεο θχζεο θαη ε θαηαλφεζε ησλ ζπκπεξηθνξψλ ηεο. Δδψ 

είλαη ην πεδίν φπνπ φιεο νη άιιεο γλψζεηο κπνξνχλ λα γίλνπλ ζχζηεκα θαη λα απνθηήζνπλ 

κεηαμχ ηνπο ζρέζεηο εμάξηεζεο, εδψ ζα ζεζπίζνπκε ηνπο θαλφλεο γηα ην ζχζηεκα καγείαο 

πνπ ζα ρξεζηκνπνηήζνπκε, εδψ ζα ην ζπλδέζνπκε κε φια ηα ππφινηπα ζηνηρεία ηνπ θφζκνπ. 

Μαζαίλνληαο απφ ηε θπζηθή κπνξνχκε λα ρηίζνπκε φιε ηε ζπλδεζκνινγία ηνπ 

θνζκνεηδψινπ καο. 
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 Δπηζηήκεο ζύκπαληνο (ηα νπξάληα ζψκαηα, ε αξρή, νη λφκνη ηνπ ζχκπαληνο)  

o Αζηξνλνκία. Δδψ ηα πξάγκαηα είλαη ζρεηηθά απιά. Απηφ πνπ καο ελδηαθέξεη 

δελ είλαη ην ηη ηζρχεη, είλαη ην κέρξη πνχ θηάλνπλ νη γλψζεηο ησλ έιινγσλ 

φλησλ ηνπ θφζκνπ καο επάλσ ζην ηη ηζρχεη. Σα νπζηαζηηθά γηα ηε δνκή καο 

ιάζε πνπ θάλνπλ, απηά πνπ αθφκα δελ γλσξίδνπλ.  

o Κνζκνινγία. Απηφ είλαη έλα απφ ηα πην ελδηαθέξνληα πεδία αθνχ ζρεηίδεηαη 

κε ηελ απφ θαηαβνιέο θφζκνπ αλζξψπηλε πξνζπάζεηα λα εμεγήζεη πψο 

δεκηνπξγήζεθε ν θφζκνο. Δδψ ν θνζκνπιάζηεο είλαη ζεφο, γηαηί έλαο 

θαληαζηηθφο θφζκνο κπνξεί πξαγκαηηθά λα έρεη δεκηνπξγεζεί φπσο ζέιεη ν 

δεκηνπξγφο ηνπ. Δλδεηθηηθά, ζηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν ππάξρνπλ παξαπάλσ 

απφ ηξηάληα επίζεκεο θνζκνπιαζηηθέο κπζνινγίεο γηα ην πψο θηηάρηεθε ν 

θφζκνο (θαη επίζεκεο ζεκαίλεη πσο ππήξμαλ θαη ππάξρνπλ κεξίδεο 

αλζξψπσλ πνπ πηζηεχνπλ πσο ν θφζκνο δεκηνπξγήζεθε θαηά απηφλ ηνλ 

ηξφπν) θαη πεξηζζφηεξεο απφ πέληε επηζηεκνληθέο ζεσξίεο. Σνλ 

θνζκνπιάζηε ζε απηφ ην ζεκείν ηνλ ελδηαθέξεη ην πψο θηηάρηεθε ην 

ζπγθεθξηκέλν θνζκνείδσιν (ή/θαη’ επέθηαζε ην ζχκπαλ κέζα ζην νπνίν 

βξίζθεηαη ην θνζκνείδσιν) θαη ην πψο πηζηεχεη πσο θηηάρηεθε θάζε κεξίδα 

ηνπ πιεζπζκνχ ηνπ θνζκνεηδψινπ. (Άκεζε ζπζρέηηζε: Θενινγία). 

 Γεσεπηζηήκεο. (Πφζσλ εηδψλ ράξηεο κπνξνχκε λα θάλνπκε θαη πνχ ζα καο 

βνεζήζεη ν θαζέλαο απφ απηνχο;) 

o Γεσγξαθία. Κιάδνο ηεο, ν νπνίνο είλαη ζπνπδαίνο γηα ηελ θνζκνπιαζία, 

είλαη ε ραξηνγξαθία, ε νπνία είλαη κία απφ ηηο αξραηφηεξεο δξαζηεξηφηεηεο 

ηνπ αλζξψπνπ. Μπνξνχκε λα απεηθνλίζνπκε ηα πεξηζζφηεξα απφ ηα ρξήζηκα 

ζηνηρεία γηα ην θνζκνείδσιν πνπ δεκηνπξγνχκε επάλσ ζε έλαλ ράξηε* (*ν 

ράξηεο δελ απαηηεί γλψζεο δσγξαθηθήο, θη έλα απιφ ζθαξίθεκα αξθεί ζηηο 

πεξηπηψζεηο, ην κφλν πνπ ρξεηάδεηαη λα έρνπκε ππφςε καο εμαξρήο είλαη ε 

θιίκαθα επάλσ ζηελ νπνία ζρεδηάδνπκε. Αθφκα θαη ζηελ πην απιή κνξθή ηνπ, 

αλ ην ζθαξίθεκα γίλεη ζην ρέξη κε κνιχβη θαη ραξηί, ηφηε κπνξνχκε λα θάλνπκε 

κφλν ηα πεξηγξάκκαηα ησλ επείξσλ θαη είηε λα δσγξαθίζνπκε δηαθνξεηηθέο 

κάζθεο γεσκνξθνινγηθνχ, γεσπνιηηηθνχ, γεσινγηθνχ, ηζηνξηθνχ, θαηαλνκήο 

πιεζπζκνχ θηι ζε δηαθαλέο ραξηί, είηε, αθφκε, λα ην θσηνηππήζνπκε θαη λα 

βάινπκε ηηο πιεξνθνξίεο ζε φζεο θφιιεο αλαθνξάο ρξεηαδφκαζηε. Αλ 

γλσξίδνπκε λα ρξεζηκνπνηνχκε θάπνην απφ ηα πξνγξάκκαηα πνπ δνπιεχνπλ 

κε layers ηφηε ηα πξάγκαηα είλαη αθφκα πην εχθνια. Αθφκε, γηα ηνπο 
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δηάθνξνπο ηχπνπο ραξηψλ θπθινθνξνχλ θη έηνηκα πξνγξάκκαηα ηα νπνία ζε 

πνιιέο πεξηπηψζεηο είλαη ειεχζεξα γηα ρξήζε). 

o Γεσινγία (Ζθαηζηεηνινγία, ΢εηζκνινγία, Οξπθηνινγία, Παιαηνληνινγία). 

Έλαο γεσινγηθφο ράξηεο ζα καο βνεζήζεη λα γλσξίδνπκε ηηο ηδηαηηεξφηεηεο 

ησλ πεξηνρψλ πνπ καο απαζρνινχλ, γηα παξάδεηγκα αλ ζέινπκε λα 

ζρεδηάζνπκε ηελ πινθή καο ζε κηα ζεηζκνγελή πεξηνρή ζα βνεζνχζε λα 

γλσξίδακε πσο βξίζθεηαη ζηα φξηα δχν ηεθηνληθψλ πιαθψλ, νπφηε θαη πνηεο 

άιιεο πεξηνρέο πιήηηνληαη, πνχ ππάξρεη πεξίπησζε λα ππάξρνπλ εθαίζηεηα, 

πνχ ζα κπνξνχζε λα δεκηνπξγεζεί ηζνπλάκη, ξήγκα, θαηνιίζζεζε θαη πψο ε 

καγεία ζα κπνξνχζε λα αιιειεπηδξά κε ηε θχζε ζε εθείλα ηα ζεκεία.  

o Μεηεσξνινγία θαη Κιηκαηνινγία. ΢ε απηφ ην πεδίν, πέξα απφ ηηο θιηκαηηθέο 

δψλεο πνπ ζα καο βνεζήζνπλε λα εληάμνπκε άκεζα ηηο πεξηνρέο πνπ καο 

ελδηαθέξνπλ ζε θάπνην απφ ηα πξαγκαηηθά θιίκαηα ή ζε θάπνην 

θαηαζθεπαζκέλν δηθφ καο. Αθφκα, έλαο κεηεσξνινγηθφο ράξηεο κπνξεί λα 

καο βνεζήζεη λα δψζνπκε δσληάληα θαη αιεζνθάλεηα ζηελ πινθή καο, αθνχ 

ζα καο δείμεη θαζαξά πσο ζε δχν δηπιαλέο πφιεηο γηα παξάδεηγκα (θη φηαλ 

βέβαηα νη θπζηθνί λφκνη καο είλαη πνιχ θνληά ζε απηνχο ηνπ πξαγκαηηθνχ 

θφζκνπ) δελ είλαη δπλαηφλ λα έρνπκε ζηε κία ηξνπηθέο θαηαηγίδεο ελψ ε άιιε 

βξίζθεηαη ζε ηνχλδξα. 

o Τδξνινγία θαη  Χθεαλνγξαθία. Έλα απφ ηα πξψηα εξσηήκαηα γηα ηνλ 

ηξφπν κε ηνλ νπνίν ζα δνπιεχεη ν θφζκνο καο ζαλ ζχζηεκα είλαη ην πφζν 

κεγάιν θαη πνηνλ αθξηβψο ξφιν παίδεη ην λεξφ. Μηα εχθνιε απάληεζε είλαη 

«φζν θαη ζηνλ δηθφ καο». Ο θχθινο ηνπ λεξνχ είλαη ίζσο απηφο πνπ 

κεηαιιάζζεηαη δπζθνιφηεξα απφ φινπο ηνπο άιινπο. Γηα λα ηνλ 

κεηαπνηήζνπκε, νη θαλφλεο πνπ ζα ζεζπίζνπκε ζα πξέπεη λα είλαη πνιχ 

ζπγθεθξηκέλνη, αξθεηά κειεηεκέλνη θαη λα κελ έρνπλ θελά ζηα ζηάδηά ηνπο.  

 Υεκεία. Τπάξρνπλ παξαδείγκαηα κπζνπιαζηηθψλ έξγσλ ηνπ θαληαζηηθνχ ζηα νπνία 

ε ρεκεία έρεη δψζεη ηηο ιχζεηο ζηηο πινθέο. ΋κσο, απηά είλαη ζπλήζσο έξγα επηζηεκνληθήο 

θαληαζίαο. Γελ είλαη θαζφινπ ζχλεζεο ζε θαληαζηηθνχο θφζκνπο λα αλαθεξφκαζηε ή/θαη λα 

παξαιιάζνπκε ρεκηθέο δηεξγαζίεο, φκσο απηφ ζεκαίλεη πσο φηαλ θάπνηνο ην επηρεηξήζεη 

επηηπρεκέλα ίζσο λα παξάγεη θάηη ζρεηηθά πξσηφηππν. (Άκεζε ζπζρέηηζε: Δπηζηήκεο 

Τγείαο) 

 Βηνινγία (Δπηζηήκε δσήο)  
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o Αλαηνκία θαη Γελεηηθή. Σν πεδίν απηφ, αλάινγα κε ην πφζν δηαθνξεηηθφο 

είλαη ν θφζκνο πνπ πιάζνπκε απφ ηνλ πξαγκαηηθφ, κπνξεί λα είλαη ην πην 

ελδηαθέξνλ. Μπνξνχκε νπζηαζηηθά λα θαηαζθεπάζνπκε, λα αιινηψζνπκε ή λα 

παξαιιάμνπκε ηα πάληα, θξαηψληαο ζην κπαιφ καο δχν βαζηθνχο θαλφλεο: ηα 

δσληαλά πιάζκαηα ρξεηάδνληαη ελέξγεηα (θάπνηνπ είδνπο ηξνθή) θαη θαιφ 

είλαη λα έρνπλ πξνέιζεη απφ θάπνπ (λα έρνπλ γελλεζεί, δεκηνπξγεζεί, 

θπηξψζεη θνθ). Μπνξεί θαλείο λα δηαιέμεη θάπνην απφ ηα έηνηκα 

νηθνζπζηήκαηα θαη λα παξέκβεη ζε απηφ (ρεξζαίν –δάζνο, ζακλψλαο, 

ιεηκψλαο, έξεκνο, ηνχλδξα – ή πδάηηλν – γιπθψλ λεξψλ ή σθεάλην). Νέα 

νηθνζπζηήκαηα κπνξνχλ λα δεκηνπξγεζνχλ θαη λα είλαη ελαέξηα ή λα 

ιακβάλνπλ ρψξα κέζα ζε πεηξψκαηα. Νέα πιάζκαηα κπνξνχλ λα 

πξνζηεζνχλ ζε ππαξθηά νηθνζπζηήκαηα, λα κεηαιιαρηνχλ, λα έρνπλ άιιεο 

δηαηξνθηθέο ζπλήζεηεο. Δδψ νη παξαιιαγέο ζηακαηνχλ κνλάρα εθεί πνπ 

ζηακαηά ε θαληαζία ηνπ δεκηνπξγνχ, θη ππάξρεη κφλν έλαο παξάγνληαο 

ειέγρνπ: ην αλ κπνξεί λα ππάξμεη ην ζπγθεθξηκέλν είδνο δσήο κέζα ζηηο 

ζπλζήθεο πνπ έρνπκε δεκηνπξγήζεη. Σα φξηα είλαη πνιχ ραιαξά, γηαηί ηα 

πιάζκαηα είλαη δεκηνπξγεκέλα, απηφ φκσο δε ζεκαίλεη πσο ε θαληαζία 

πξέπεη λα είλαη αζχδνηε. Γελ κπνξνχκε λα ηνπνζεηήζνπκε κηα πξαγκαηηθή 

ηίγξε ζε κηα έξεκν ζηελ νπνία κεηά απφ θάπνηα θαηαζηξνθή δελ έρεη 

απνκείλεη θακία κνξθή δσήο. Απηή ε ηίγξεο ζα πξέπεη θάπσο λα έρεη 

επηβηψζεη εθεί, κε θάπνηνλ ηξφπν λα έρεη έξζεη απφ αιινχ, λα κελ είλαη 

πξαγκαηηθή ή λα ηεο ζπκβαίλεη θάηη πνπ λα δηθαηνινγεί ηελ εθεί ηεο εκθάληζε. 

 Μαζεκαηηθά – ΢ηαηηζηηθή – Πιεξνθνξηθή (΢ε πεξίπησζε πνπ νη θφζκνη πνπ ζα 

εμεηάδακε ήηαλε επηζηεκνληθήο θαληαζίαο ηφηε ηα πεδία απηά ελδερνκέλσο λα ήηαλε απφ ηα 

ρξεζηκφηεξα.) Δδψ ίζσο κπνξνχκε λα εμεηάζνπκε ζηαηηζηηθά πνπ αθνξνχλ ην πιήζνο ησλ 

δηάθνξσλ έιινγσλ πιαζκάησλ, δψσλ, ηεξάησλ θαη άιια. 

 

Β. Δθαξκνζκέλεο επηζηήκεο 

 Δπηζηήκε κεραληθώλ. ΢ε απηφ ην πεδίν θπξίσο καο ελδηαθέξεη ε αξρηηεθηνληθή θαη ε 

Ναππεγηθή. Αλάινγα κε ηηο ηδηαηηεξφηεηεο φκσο πνπ έρεη ε θάζε θνζκνπιαζία κπνξνχκε λα 

ρξεζηκνπνηήζνπκε φινπο ηνπο ηνκείο ησλ κεραληθψλ έηζη ψζηε λα πεξηγξάςνπκε ηνπο 

ζπλήζεο ηξφπνπο κε ηνπο νπνίνπο γίλνληαη νη θαηαζθεπαζηηθέο δηαδηθαζίεο ζε θάζε πεξηνρή 

ηνπ θνζκνεηδψινπ καο. Δπηπιένλ, κπνξνχκε εδψ λα πξνζζέζνπκε ηνπο κεραληθνχο θάζε 
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είδνπο: αηκνχ, καγείαο, θξπζηάιισλ, πνιεκηθψλ κεραλψλ θαη φ,ηη άιιν κπνξνχκε λα 

θαληαζηνχκε. 

 Δπηζηήκεο δηνίθεζεο. Σν πεδίν απηφ ζπλδέεηαη άκεζα κε ηηο θνηλσληθέο επηζηήκεο, 

αιιά κπνξεί λα πεξηγξαθεί θαη κφλν ηνπ. ΢ε θάζε πεξίπησζε επαγγέικαηνο έρνπκε κηα 

ζρεηηθή δηνίθεζε ε νπνία γλσξίδεη ηελ απφ θάησ ηεο εξγαζία. Δδψ ζα κπνξνχζακε λα 

πνχκε πσο πεξηγξάθνπκε ηνλ ηξφπν δηάξζξσζεο ησλ δηαθφξσλ επαγγεικάησλ ηνπ, ζε 

θάζε πεξηνρή, πφιε, ρσξηφ πνπ αο ελδηαθέξεη ελφο θνζκνεηδψινπ.  

 Δπηζηήκεο πγείαο – Ηαηξηθή, Οδνληηαηξηθή θαη Φαξκαθεπηηθή. Ζ πξφιεςε, ε 

δηάγλσζε θαη ε ζεξαπεία. Μηα απφ ηηο αξραηφηεξεο πξαθηηθέο, κηα ηέρλε κε ηελ νπνία νη 

άλζξσπνη αζρνινχληαη απφ θαηαβνιέο θφζκνπ. Δίλαη απαξαίηεην λα έρνπκε κηα ηδέα πεξί 

ηνπ πψο πνιεκάλε ηηο αξξψζηηεο ηνπο, αλ δέλνπλ ηα ηξαχκαηά ηνπο, ηη απφ απηά γίλεηαη κε ηε 

βνήζεηα ηεο καγείαο θαη πξαθηηθνχο θαη θπζηθνχο ηξφπνπο.  

 Γεσεπηζηήκεο  – Γεσινγία, Γεσπνλία, Γαζνινγία, Ηρζπνινγία, Κηεληαηξηθή. Απηφ ην 

πεδίν είλαη άκεζα ζρεηηδφκελν κε ηηο επηζηήκεο ηνπ ζχκπαληνο θαη ηεο επηζηήκεο γεο θαη 

πεξηβάιινληνο, φκσο εδψ πεξηγξάθνπκε ηηο πξαθηηθέο θαη ηηο γλψζεηο ηνπ αλζξψπνπ. ΋ρη 

απηά πνπ ηζρχνπλ, κα απηά πνπ ηα έιινγα φληα ηνπ θνζκνεηδψινπ γλσξίδνπλ θαη 

ρξεζηκνπνηνχλ. 

 

Γ. Κνηλσληθέο επηζηήκεο 

 Φπρνινγία. Οη ζπκπεξηθνξέο ησλ έκβησλ φλησλ, νη ζθέςεηο πίζσ απφ ηηο 

ζπκπεξηθνξέο, νη πξαθηηθέο θαη ηα κνηίβα, ε κειέηε θαη θαηαλφεζή ηνπο. Ζ ςπρνινγία είλαη 

ρξήζηκε θπξίσο ζε φ,ηη αθνξά ηελ θαηαζθεπή ησλ εξψσλ πεξηζζφηεξν, κέζα ζε κία 

ζπγθεθξηκέλε θνζκνπιαζία, θνηλσληθφ ζχζηεκα θαη ινηπφ πεξηβάιινλ. 

 Παηδαγσγηθή. Ο ηξφπνο κε ηνλ νπνίν άγνληαη νη λένη ζε θάζε θνηλσλία. Μπνξεί λα 

θαιχςεη απφ ηνλ ηξφπν πνπ κεγαιψλνπλ ηα παηδηά κέζα ζε κία θνηλσλία – κε ηνπο γνλείο 

ηνπο ή κε θάπνηνλ άιιν, ππάξρνπλ πνιιά παξαδείγκαηα ζε βηβιία θαη ηαηλίεο κε άιινπο 

ηξφπνπο – κέρξη ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν θαιιηεξγνχληαη κεγαιψλνληαο, ην αλ ππάξρεη 

θάπνην ζρνιείν, ην πψο απνθηνχλ αληίιεςε θαη ην αλ έρνπλ πξφζβαζε φια ηα λέα κέιε κηαο 

θνηλσλίαο ζην ζχλνιν ηεο γλψζεο ηεο θνηλσλίαο απηήο. 

 Κνηλσληνινγία. Ζ επηζηεκνληθή κειέηε ηεο θνηλσληθήο ζπκπεξηθνξάο, ηεο 

πξνέιεπζεο, ηεο αλάπηπμεο, ηεο θνηλσληθήο νξγάλσζεο ζε έλαλ ηφπν. Οη θνηλσληθέο 

επηζηήκεο – φπσο θαη ηα ππφινηπα επηζηεκνληθά πεδία – είλαη άξξεθηα ζπλδεδεκέλεο κεηαμχ 

ηνπο, έηζη πνπ ηίπνηα δελ είλαη δπλαηφ λα πεξηζζεχεη ή λα είλαη παξάηαηξν αλάκεζά ηνπο. ΢ε 

απηφ ην πεδίν ζα κπνξνχζακε λα εμεηάδνπκε ηνπο θνηλσληθνχο θαλφλεο θαη ζπκβάζεηο πνπ 
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ζπλδένπλ θαη δηαρσξίδνπλ ηηο επί κέξνπο θπιέο ηνπ θνζκνεηδψινπ καο φρη κφλν σο 

μερσξηζηά άηνκα – φπσο ζηελ ςπρνινγία – αιιά θαη ζαλ κέιε νκάδσλ, νξγαλψζεσλ θαη 

ζεζκψλ. 

 Ννκηθή. ΢ε απηφ ην πεδίν εμεηάδνπκε ην λνκηθφ ζχζηεκα ηεο πεξηνρήο ηεο νπνίαο 

καο ελδηαθέξεη. Σνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν εθαξκφδεηαη ην δίθαην, ηα δηθαηψκαηα ησλ 

πιαζκάησλ καο κέζα ζην λνκηθφ ηνπο ζχζηεκα. 

 Πνιηηηθέο επηζηήκεο. Οη ζρέζεηο κεηαμχ ηεο εμνπζίαο θαη ηεο θνηλσλίαο. Σν πνιηηηθφ 

ζχζηεκα ηεο θάζε ρψξαο, ηνπ ζπλφινπ ησλ ρσξψλ, νη ζπλεξγαζίεο – αλ απηέο ππάξρνπλ – 

ηα θαζεζηψηα πνπ αθνινπζνχλ κεγάια γεγνλφηα φπσο πνιέκνπο. Άκεζα ζπλδεδεκέλε κε 

φιεο ηηο ππφινηπεο θνηλσληθέο επηζηήκεο, ην πνιίηεπκα θαη ην πφζν παξεκβαηηθφ είλαη απηφ 

ζηελ αλζξψπηλε δσή είλαη απφιπηα αιιειεμαξηψκελν απφ θάζε άιιε θνηλσληθή επηζηήκε.  

 Οηθνλνκηθέο Δπηζηήκεο. ΋πσο θαη ζηνπο ππφινηπνπο ηνκείο έηζη θαη εδψ ππάξρεη 

άξξεθηε ζρέζε κεηαμχ ηνπ ζπζηήκαηνο αληαιιαγήο αγαζψλ θαη ππεξεζηψλ. Δδψ κπνξνχκε 

λα πεξηγξάςνπκε ην αληαιιαθηηθφ ζχζηεκα, ην αλ ππάξρεη λφκηζκα, πνην είλαη απηφ θαη 

πφζα δηαθνξεηηθά, ην ηη ζπκβαίλεη κε ηνλ πινχην θαη ηηο ζέζεηο εμνπζίαο ζπλδπάδνληαο ην 

πεδίν απηφ κε ηα παξαπάλσ. 

 

Γ. Αλζξσπηζηηθέο επηζηήκεο 

 Φηινινγία. Ζ επηζηήκε ηεο θηινινγίαο εμεηάδεη ηνλ πλεπκαηηθφ θαη δηαλνεηηθφ 

πνιηηηζκφ κε βάζε ηα γξαπηά κλεκεία. ΢ε απηφλ ηνλ ηνκέα κπνξνχκε λα πεξηγξάςνπκε ηελ 

ηζηνξία ηεο γξαθήο, ην αλ απηή είλαη θνηλή ή είδνο πνιπηειείαο, ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν ε 

γξαθή ρξεζηκνπνηείηαη θαη ην αλ απηφο είλαη θαζεκεξηλφο. Αθφκα, ε παξαδφζεηο θαη ηα έζηκα 

ησλ ηφπσλ θαη ην πψο απηά παξέκεηλαλ ζηε ζπιινγηθή κλήκε ηνπ παξφληνο απφ πφζν 

καθξηλφ θαη πφζν ζθνηεηλφ παξειζφλ. Γηα εκάο ε γξαθή είλαη ν ιφγνο γηα ηνλ φπνην 

γλσξίδνπκε ηελ Ηζηνξία, ηηο παξαδφζεηο θαη ηελ θνπιηνχξα ησλ ιαψλ πεξαζκέλσλ επνρψλ. 

Δίλαη αθφκα έλαο απφ ηνπο δχν βαζηθνχο ηξφπνπο επηθνηλσλίαο. Δίλαη αθφκα κέζσ 

ςπραγσγίαο θαη κειέηεο. Αλάινγα κε ην ηη ζα νξίζνπκε γηα θάζε πεξηνρή ηνπ θνζκνεηδψινπ 

καο κπνξεί αληίζηνηρα λα απνθαζίζνπκε ην ηη ζα είλαη ε θηινινγία γηα ηα έιινγα πιάζκαηα 

πνπ ην θαηνηθνχλ. 

 Ηζηνξία. Ζ εζηηαζκέλε ζηελ αλζξψπηλε δξαζηεξηφηεηα κειέηε ηνπ παξειζφληνο. 

Κπξίσο κειεηά γξαπηέο πεγέο. Δδψ κπνξνχκε λα πεξηγξάςνπκε ηελ ίδηα ηελ ηζηνξία, ηα 

κεγάια γεγνλφηα ζηνλ ηφπν πνπ καο ελδηαθέξεη θαη ην πψο θηάζαλε ηα πξάγκαηα ζην 

παξφλ ηεο κπζνπιαζίαο καο. Μπνξνχκε επίζεο λα πεξηγξάςνπκε ηνπο ηξφπνπο κε ηνπο 

νπνίνπο ν θάζε ιαφο γλσξίδεη ηζηνξία θαη ηνπο ηξφπνπο κε ηνπο νπνίνπο ηε δηαηεξεί. 
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 Αξραηνινγία. Αληίζηνηρα κε ηελ Ηζηνξία, εδψ είλαη ε κειέηε ησλ αθφκα παιηφηεξσλ, 

ησλ αξραίσλ πξαγκάησλ. Απηψλ δειαδή γηα ηα νπνία δελ έρνπκε γξαπηέο καξηπξίεο. 

Ξεθηλψληαο ζα πξέπεη λα νξίζνπκε αλ καο ελδηαθέξεη ηα έιινγα πιάζκαηά καο λα 

αζρνινχληαη κε ηα αξραία ρξφληα θαη ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν ηα εμεηάδνπλε. Ση έρεη απνκείλεη 

απφ αξραίεο επνρέο, ηη γλσξίδνπλε ηα πιάζκαηά καο γηα ηα κλεκεία ηνπο. 

 Αλζξσπνινγία. ΢ε απηφ ην πεδίν εκείο δελ εμεηάδνπκε κφλν ηνλ άλζξσπν, αιιά θαη 

θάζε άιιν έιινγν είδνο πνπ δεκηνπξγεί πνιηηηζκνχο. Σν θνκκάηη ηεο θπζηθήο 

αλζξσπνινγίαο εκπίπηεη ζηνλ ηνκέα ηεο βηνινγίαο, φκσο εδψ καο ελδηαθέξεη πεξηζζφηεξν ε 

ζθέςε, ηα έζηκα, ηα ήζε, νη ζπλήζεηεο , ηα ηξαγνχδηα, νη κχζνη, νη παξνηκίεο θαη ηα παξακχζηα 

ηνπ θάζε ιανχ πνπ δεκηνπξγνχκε. Δίλαη κηα ζπνπδή ηεο θνπιηνχξαο ησλ ιαψλ θαη ηεο 

νκαδηθήο ζπκπεξηθνξάο ηνπο.  

 Φηινζνθία. Αζρνιείηαη κε ηα εξσηήκαηα, ηα πξνβιήκαηα θαη ηηο απνξίεο πνπ 

αθνξνχλ ζπλήζσο φια απηά ε γλψζε δελ πεξηέρεη θαη δελ κπνξεί λα ηεθκεξηψζεη κέζσ 

παξαηήξεζεο. ΢ε απηφ ην πεδίν κπνξνχκε λα πεξηγξάςνπκε πφζα ηα πιάζκαηά καο 

γλσξίδνπλ γηα ηελ χπαξμή ηνπο θαη πφζα ηνπο είλαη άγλσζηα. Πφζα θαη πνηα πξάγκαηα είλαη 

απηά γηα ηα νπνία αλαξσηηνχληαη. 

 Θενινγία. Οη ζξεζθεπηηθέο πεπνηζήζεηο, ε δεκηνπξγία ηνπο, ε θηινζνθία πίζσ απφ 

ηηο πξάμεηο ησλ ζεψλ. ΢ε απηφλ ηνλ ηνκέα κπνξνχκε λα δεκηνπξγήζνπκε ηα ζξεζθεπηηθά 

ζπζηήκαηα ηνπ θνζκνεηδψινπ καο, λα ζέζνπκε ηηο βάζεηο ηνπο, λα κάζνπκε ηηο πξαθηηθέο θαη 

ην δφγκα ηνπο. Αθφκα λα μεθαζαξίζνπκε ηε ζρέζε αλάκεζα ζηα πιάζκαηά καο θαη ηνπο 

ζενχο ηνπο. Σν αλ νη ζενί θάλνπλ ηελ παξνπζία ηνπο αηζζεηή κε θάπνηα απφ ηηο αηζζήζεηο ή 

άιιν ηξφπν, ην αλ θαηεπζχλνπλ ηνπο πηζηνχο ηνπο, ην αλ απαηηνχλ πξάγκαηα απφ απηνχο 

άκεζα ή κέζσ θάπνηαο νξγάλσζεο ή ηεξαηείνπ. Δδψ επίζεο κπνξνχκε λα πεξηγξάςνπκε ην 

ηεξαηείν θαη ηνλ ηξφπν πνπ είλαη δηαξζξσκέλν ην εθάζηνηε ζξεζθεπηηθφ ζχζηεκα. 
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Πεδίν Δπηζηήκε Δπηκέξνπο πεδία 

Α. Θεηηθέο & 
Φπζηθέο επηζηήκεο 

Φπζηθή 

Δπηζηήκεο ζχκπαληνο 
Αζηξνλνκία 

Κνζκνινγία 

Γεσεπηζηήκεο (επηζηήκεο ηεο Γεο) 

Γεσγξαθία 

Γεσινγία 

Μεηεσξνινγία θαη 
Κιηκαηνινγία 

Τδξνινγία θαη  
Χθεαλνγξαθία 

Υεκεία 

Βηνινγία Αλαηνκία θαη Γελεηηθή 

Μαζεκαηηθά – ΢ηαηηζηηθή – Πιεξνθνξηθή 

Β. Δθαξκνζκέλεο 
επηζηήκεο 

Δπηζηήκε κεραληθψλ 

Δπηζηήκεο δηνίθεζεο 

Δπηζηήκεο πγείαο 

Ηαηξηθή 

Οδνληηαηξηθή 

Φαξκαθεπηηθή 

Κηεληαηξηθή 

Φπζηθνζεξαπεία 

Γεσεπηζηήκεο 
Γεσινγία 
Γεσπνλία 

Γαζνινγία 

Γ. Κνηλσληθέο 
επηζηήκεο 

Φπρνινγία 

Παηδαγσγηθή 

Κνηλσληνινγία 

Ννκηθή 

Πνιηηηθέο επηζηήκεο 

Οηθνλνκηθέο Δπηζηήκεο 

Κνηλσληθή Γεσγξαθία 

Γ. Αλζξσπηζηηθέο 
επηζηήκεο 

Φηινινγία 

Ηζηνξία 

Αξραηνινγία 

Αλζξσπνινγία 

Φηινζνθία 

Θενινγία 

 

Πίλαθαο 7: Οη θαηεγνξίεο ησλ επηζηεκώλ 
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2.3. Γηαζέζηκα εξγαιεία ζρεδίαζεο 

Κάζε θιάδνο ηεο αθεγεκαηηθήο ηέρλεο δηαζέηεη εξγαιεία γηα ηε ζρεδίαζε ηα νπνία 

κπνξνχλ λα θαλνχλ ρξήζηκα ζηελ θνζκνπιαζία ζε δηάθνξεο πεξηπηψζεηο ζηνηρείσλ ηεο, 

θπξίσο ζηνλ ηνκέα ηεο νπηηθνπνίεζήο ηνπο. ΢ε απηφ ην θεθάιαην ζα δνχκε κεξηθά απφ απηά, 

έηζη ψζηε λα δεκηνπξγεζεί κία ιίζηα πνπ λα πξνζθέξεη επηινγέο ηερληθψλ γηα λα εηζαρζνχλ 

ζηε ζχλζεζε ησλ ιχζεσλ. Σα εξγαιεία πνπ ζα αλαθεξζνχλ πξνέξρνληαη θαη 

ρξεζηκνπνηνχληαη απφ ηελ πιεξνθνξηθή, ηηο θνηλσληθέο επηζηήκεο, ηε βηνινγία, ηε 

γεσγξαθία, ηελ ζρεδίαζε ζπζηεκάησλ, ηα καζεκαηηθά, ηνλ θηλεκαηνγξάθν, ηε ινγνηερλία, 

ηελ TS, ηα παηρλίδηα. Πνιιά απφ απηά ρξεζηκνπνηνχληαη ήδε ζηε ζρεδίαζε θνζκνεηδψισλ, 

ελψ άιια ίζσο φρη. 

 

Γηαγξάκκαηα ξνήο θαη ειέγρσλ 

 

Δηθόλα 21: Γηαγξάκκαηα ξνήο θαη ειέγρσλ 
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Ππξακίδεο 

 

Δηθόλα 22: Ππξακίδεο 

 

Γηαγξάκκαηα ξφισλ θαη θνπιηνχξαο 

 

Δηθόλα 23: Γηαγξάκκαηα ξόισλ θαη θνπιηνύξαο 

  



Μειέηε γηα ηε δεκηνπξγηθή θαηαζθεπή  
θαληαζηηθψλ θνζκνεηδψισλ 11 Οθησβξίνπ 2016 

 

ΚΑΛΟΤΝΣΕΖ ΚΤΡΗΑΚΖ 
ΑΜ: 511/2007012 

94 

 

 

Αλεκνιφγηα  

 

Δηθόλα 24: Αλεκνιόγηα 

 

Γηαγξάκκαηα Venn 

 

Δηθόλα 25: Γηαγξάκκαηα Venn 
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Γνκή 8 ζεθάλο 

 

Δηθόλα 26: Γνκή 8 ζεθάλο 

Απνδεκεηηθά ζήκαηα θαη αξλεηηθή δπλαηφηεηα 

 

Δηθόλα 27: Απνδεκεηηθά ζήκαηα θαη αξλεηηθή δπλαηόηεηα 
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΋ια ηα εξγαιεία πνπ επηιέρηεθαλ λα αλαθεξζνχλ είλαη εξγαιεία πνπ δελ ρξεηάδνληαη 

ηδηαίηεξεο δεμηφηεηεο απφ ηνλ ζρεδηαζηή (γηα παξάδεηγκα δσγξαθηθή, ηδηαίηεξεο γλψζεηο ζε 

θάπνην αληηθείκελν ή πξφγξακκα). Έηζη, κπνξνχλ λα ηα ρξεζηκνπνηήζνπλ φινη νη ζρεδηαζηέο 

θνζκνεηδψισλ ή λα επηιέμνπλ αλάκεζά ηνπο απηά πνπ νη ίδηνη ζεσξνχλ θαηάιιεια γηα λα 

εξγαζηνχλ. Πνιιά απφ απηά θπθινθνξνχλ πιένλ έηνηκα ζε εηθφλεο ή αθφκε παξέρνληαη 

έηνηκα γηα ζπκπιήξσζε απφ ηνλ θεηκελνγξάθν (Microsoft Word ή αληίζηνηρν πξφγξακκα). 

΋ια ηνπο είλαη εμίζνπ εχθνιν λα ζρεδηαζηνχλ θαη ζην ρέξη.  
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3. ΢ΤΝΘΔ΢Ζ ΛΤ΢ΔΧΝ 

΋πσο πξνθχπηεη ηφζν απφ ηε κειέηε ησλ ππαξρνπζψλ κεζνδνινγηψλ γηα ηε ζρεδίαζε 

θνζκνεηδψισλ, αιιά θαη απφ ηηο ζπλεληεχμεηο κε ηνπο δεκηνπξγνχο, ππάξρεη κηα ειάρηζηε 

κνλάδα ηζηνξίαο, έλα ζηνηρείν, ην νπνίν νη κεζνδνινγίεο πξνηείλνπλ ηη είδνπο ζα κπνξνχζε 

λα είλαη, πνχ ζα κπνξνχζε λα αλήθεη, κε πνηνλ ηξφπν κπνξεί θαλείο λα ην ηνπνζεηήζεη ζε 

νκάδεο θαη λα ην επεμεξγαζηεί, πψο απηφ ζα απνηειέζεη ελεξγφ κέξνο ηεο ηζηνξίαο, πνηα ζα 

είλαη ε αιιειεπίδξαζή ηνπ κε ηα ζηνηρεία πνπ ζα ην αθνινπζήζνπλ θαη πνηα ζα είλαη ε 

εκπινθή ηνπ ζην έξγν. ΢ε θάζε πεξίπησζε θαηαζθεπήο ελφο θνζκνεηδψινπ, ε αξρή γίλεηαη 

κε ην πξψην ζηνηρείν, αλεμάξηεηα κε ην αλ απηφ ζα πξνθχςεη θαηεπζπλφκελα ή ειεχζεξα 

ζηνλ δεκηνπξγφ.  

Μηα κέζνδνο θνζκνπιαζίαο δείρλεη λα είλαη έλαο ηξφπνο ζπιινγήο θαη ηαμηλφκεζεο 

εκπιεθφκελσλ κεηαμχ ηνπο ρξήζηκσλ ζηνηρείσλ πνπ, φηαλ ζα εμεηάδνληαη φια καδί, ην 

ζχλνιφ ηνπο ζα απνηειεί έλα θνζκνεηδψιν. Σα ζηνηρεία απηά κπνξνχλ λα είλαη πξαγκαηηθά, 

θαληαζηηθά ή ζπλδπαζκφο απηψλ.   

 

Γηάγξακκα 14: Δλλνηνινγηθόο ράξηεο (΢ηνηρείν) 
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΢χκθσλα κε ηνλ Miller, ν κέζνο άλζξσπνο ζπγθξαηεί ζηε βξαρππξφζεζκε κλήκε ηνπ 

(short term memory) 7+/-2 ζξαχζκαηα πιεξνθνξίαο (Miller, 1956 p. 81). Καηά ηε ζρεδίαζε 

ησλ ιχζεσλ ιακβάλεηαη ππφςε ν θαλφλαο απηφο γηα ηελ νκαδνπνίεζε ησλ δεδνκέλσλ, 

φπσο θαη ζηελ εκθψιεπζή ηνπο. Δπίζεο, έγηλε πξνζπάζεηα λα εθαξκνζηεί ε αξρή ηεο 

ζπλέπεηαο κε ηε ρξήζε φκνησλ ζπζηαηηθψλ αιιειεπίδξαζεο γηα παξεκθεξή ιεηηνπξγία, 

φκνηνπ ηχπνπ απνθξίζεσλ ζε εξσηήζεηο ζρεδίαζεο, ζπκβάζεηο πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη 

κεηαμχ ησλ ππνζπζηεκάησλ κε θνηλφ ζθνπφ (Κνπηζακπάζεο, 2015). Αθφκε, ιακβάλεηαη 

ππφςε ζε κεγάιν βαζκφ ε αξρή ηεο επειημίαο, έηζη ψζηε λα κελ πεξηνξίδεηαη ν ρξήζηεο-

ζρεδηαζηήο ζηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν ζα μεθηλήζεη ηε δηαδηθαζία, φπσο θαη ζην λα ππάξρνπλ 

δηαθνξεηηθέο νδνί πνπ κπνξεί λα αθνινπζήζεη ν ρξήζηεο ψζηε λα επηηχρεη ηνλ ζηφρν ηνπ.  

Γηα ηελ αλαπαξάζηαζε ησλ ιχζεσλ επηιέρηεθε ζαλ βαζηθφ εξγαιείν ην δηάγξακκα 

Venn, ην νπνίν απεηθνλίδεη ηα εκπιεθφκελα ζχλνια θαη ηηο ηνκέο ηνπο, επάλσ ζηα νπνία 

φηαλ πξνζηεζεί ε αιιειεπίδξαζε ζα πξνθχςνπλ επηκέξνπο ζπζηήκαηα. Ζ ζχλζεζε ησλ 

ιχζεσλ έγηλε κέζσ επηινγήο ζηνηρείσλ απφ ηνλ ηδεαζκφ θαη κε πξνζπάζεηα νκαδνπνίεζεο 

δηαθνξεηηθψλ δεδνκέλσλ, φπσο θαη δηαθνξεηηθψλ εθδνρψλ ησλ ελλνηψλ ηνπ θφζκνπ θαη ηεο 

γλψζεο επάλσ ζε απηφλ.  

Οη ιχζεηο πνπ επηιέρηεθαλ λα παξνπζηαζηνχλ θαη λα αμηνινγεζνχλ είλαη εθηά θαη είλαη 

απηέο νη νπνίεο, κε πνηθίινπο ηξφπνπο, έρνπλ θαζνξίζεη θάπνηεο απφ ηηο παξακέηξνπο ηεο 

ηειηθήο.  
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3.1. Πξνζρέδηα πηζαλώλ ιύζεσλ 

Λχζε 1: Οη επηζηήκεο ζε νκφθεληξνπο θχθινπο 

Αλαπαξάζηαζε βαζηζκέλε ζηελ ελέξγεηα 

 

Γηάγξακκα 15: Λύζε 1 

 

Ζ ζρεδίαζε κπνξεί λα αθνινπζήζεη κηα απφ ηηο δχν γξακκηθέο πνξείεο:  

Α) λα μεθηλήζεη απφ ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν ζην θνζκνείδσιν παξάγεηαη ε ελέξγεηα, 

λα επεθηαζεί ζηνπο ηξφπνπο κε ηνπο νπνίνπο απηή ζπληεξεί ηε δσή θαη ηελ χιε θαη λα 

θαηαιήγεη ζηα έξγα ησλ έιινγσλ φλησλ (ηνπο πνιηηηζκνχο) 

Β) λα μεθηλήζεη εμεηάδνληαο ηνπο ηξφπνπο κε ηνπο νπνίνπο ιεηηνπξγεί έλαο 

ζπγθεθξηκέλνο πνιηηηζκφο, κέζσ απηνχ λα παξάγεη ζπκπεξάζκαηα γηα ηε δσή θαη ηελ χιε 

πνπ κε ηε ζεηξά ηνπο ζα θαηαιήμνπλ ζε ζπκπεξάζκαηα γηα ηελ ελέξγεηα θαη ηε δηαηήξεζή ηεο 

Ζ ηερληθή κε ηελ νπνία ζα θαηαζθεπαζηεί ην θνζκνείδσιν είλαη άκεζα ζπλδεδεκέλε κε 

ην πνχ ζα ηνπνζεηεζεί ην πξψην ζηνηρείν.  

Ζ ιχζε 1 κνηάδεη απιή θαη επθνινκλεκφλεπηε θαη είλαη επέιηθηε, φκσο δελ εμεηάδεη ηνλ 

ηξφπν κε ηνλ νπνίν ζα πξνθχςνπλ νη πιεξνθνξίεο, πξάγκα πνπ ίζσο έρεη σο απνηέιεζκα 

κηα ρανηηθή βάζε δεδνκέλσλ.  
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Λχζε 2: Σν ζχζηεκα «Κφζκνο» 

Μηα αλαπαξάζηαζε κε δηαγξάκκαηα Venn 

 

Γηάγξακκα 16: Λύζε 2 

Πεξηγξαθή ηνπ πεξηβάιινληνο, ησλ νηθνζπζηήκάησλ, ησλ θνηλσληψλ, ηεο θπζηνινγίαο 

θαη ησλ ηξφπσλ ησλ πιαζκάησλ: 

1. αέξα, γεο θαη λεξνχ 

2. πάγσλ, γεο θαη λεξνχ 

3. γεο, πάγνπ θαη αέξα 

4. πάγνπ, λεξνχ θαη αέξα  

5. αέξα θαη πάγνπ 

6. γεο θαη πάγνπ 

7. γεο θαη λεξνχ (ακθίβηα) 

8. λεξνχ θαη αέξα 

9. λεξνχ 

10. γεο 

11. πάγνπ 

12. αέξα 
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Πεξηγξαθή ηνπ πεξηβάιινληνο θαη ησλ ηξφπσλ ηεο άβηαο χιεο, ζε πεξηνρέο κε: 

13. λεξφ θαη αέξα (σθεαλφο) 

14. λεξφ θαη γε (φια ηα πξαγκαηηθά) 

15. γε θαη πάγν (πφινη) 

16. πάγν θαη αέξα (θαληαζηηθά) 

 

Δδψ ε θαηαζθεπή κπνξεί λα μεθηλήζεη απφ νπνπδήπνηε. Ζ ιχζε ζηεξίδεηαη ζηελ εμήο 

ηδέα: φιεο νη ηζηνξίεο κηινχλ γηα ηε δσή θαη εκπεξηέρνπλ θνηλσλίεο πιαζκάησλ πνπ 

αιιειεπηδξνχλ κεηαμχ ηνπο. Σν πξψην ζηνηρείν (ην νπνίν είλαη έκβπν), παξφιν πνπ είλαη 

θαηεπζπλφκελν θαη αθνξά θάπνην πιάζκα, κπνξεί λα ηνπνζεηεζεί νπνπδήπνηε (1-12), φκσο 

ζηε ζπλέρεηα ν δεκηνπξγφο εμαλαγθάδεηαη λα ζπλερίζεη ηνπνζεηψληαο ζηνηρεία ηνπ 

πεξηβάιινληνο, ηνπ νηθνζπζηήκαηνο ζην νπνίν αλήθεη ην πιάζκα θαη ηεο θνηλσληθήο δνκήο 

βάζεη ηεο νπνίαο ην πιάζκα δεη. ΢ηε ζπλέρεηα, ηνπνζεηψληαο έλα λέν ζηνηρείν, ζε κηα άιιε 

(ή ζηελ ίδηα) ηνκή ηνπ ζρήκαηνο, ν δεκηνπξγφο θαιείηαη λα ζπλδέζεη ην θάζε ζχλνιν 

πιεξνθνξηψλ πνπ δεκηνπξγεί κε ην πξνεγνχκελν. Σέινο, ππάξρεη πξφβιεςε γηα ηα κέξε 

φπνπ δελ ππάξρεη δσή, έηζη ψζηε αλ θάηη απφ απηά είλαη αλαγθαίν γηα ην πεγαίν θείκελν ή 

γηα κεηέπεηηα ρξήζε ζε άιιν κέζν λα κε ιεζκνλεζεί.  

Οη πιεξνθνξίεο απφ απηφ ην κνληέιν πξνθχπηνπλ ειεγρφκελεο θαη νκαδνπνηεκέλεο, 

άξα ν βαζκφο πνιππινθφηεηαο ειέγρεηαη. Ζ αιεζνθάλεηα εμαλαγθάδεηαη κέρξη ελφο ζεκείνπ. 

΋κσο, δελ πξνβιέπεηαη έιεγρνο ηνπ πφζε πιεξνθνξία ζα πεξάζεη ζην πεγαίν θείκελν. 

Δπίζεο, ελψ ε κέζνδνο είλαη εκηδνκεκέλε θαη πξνζθέξεη θάπνηνλ βαζκφ ειεπζεξίαο, ην 

πξψην ζηνηρείν πξνθχπηεη θαηεπζπλφκελν.  
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Λχζε 3: Ξεθηλψληαο απφ ηνπο πνιηηηζκνχο 

Καη ηε γλψζε ησλ έιινγσλ φλησλ 

 

Γηάγξακκα 17: Λύζε 3 

 

Σα ζχλνιν ηεο γλψζεο ησλ έιινγσλ φλησλ κπνξεί λα πεξηέρεη φιεο ηηο πιεξνθνξίεο 

γηα θάζε έθθαλζε ελφο θνζκνεηδψινπ. Απφ θάζε πηπρή κηαο ζπγθεθξηκέλεο θνπιηνχξαο 

πξνθχπηνπλ ζπκπεξάζκαηα γηα ηνλ θπζηθφ θφζκν, γηα ηελ χιε θαη ηα άιια πιάζκαηα, γηα 

πνιηηηζκνχο, ην ζχκπαλ, ηα άζηξα, ηελ ηαηξηθή. Σαπηφρξνλα, νη ιφγνη γηα ηνπο νπνίνπο ε 

θνπιηνχξα κηαο νκάδαο έιινγσλ φλησλ έρεη ζπγθεθξηκέλε κνξθή, νθείιεηαη ζηηο 

παξακέηξνπο ηνπ πεξηβάιινληνο, ζε θπζηθνχο λφκνπο, ζε θνληηλέο θνπιηνχξεο. Δπνκέλσο, 

γηα λα ζρεδηαζηεί κία θνπιηνχξα είλαη αλαγθαίν λα βξεζνχλ θαη λα ηαμηλνκεζνχλ θαη φια ηα 

πεξηβάιινληα απηήο ζηνηρεία. 

Αθφκα, απφ ηηο πεπνηζήζεηο ησλ θνξέσλ κηαο ζπγθεθξηκέλεο ππφ ζρεδίαζε 

θνπιηνχξαο, πνπ είλαη ιαλζαζκέλεο ζε ζρέζε κε ηνλ θφζκν, δεκηνπξγνχληαη απνδεκεηηθά 

ζήκαηα θαη αξλεηηθή δπλαηφηεηα. 

Ζ θαηαζθεπή εδψ μεθηλάεη ηνπνζεηψληαο ζαλ πξψην ζηνηρείν έλαλ πνιηηηζκφ. Μέζα 

απφ ηε γλψζε απηνχ ηνπ πνιηηηζκνχ (ηελ παξαηήξεζή ηνπ δειαδή) ζθηαγξαθείηαη ην 
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θνζκνείδσιν. Τπάξρνπλ πνιινί παξάκεηξνη ζηε γλψζε, γηα ηνπο νπνίνπο ζαλ εξγαιείν 

ηαμηλφκεζεο ζα κπνξνχζαλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ νη επηζηήκεο – φζεο απφ απηέο είλαη 

απαξαίηεηεο. Με ηνλ ηξφπν απηφ ππνβνεζνχληαη νη ραξαθηήξεο φπσο θαη ε αιεζνθάλεηα, 

ελψ ε πνιππινθφηεηα πξνθχπηεη ζρεηηθά ειεγρφκελε. Καη πάιη δελ πξνβιέπεηαη ην πνηεο 

απφ ηηο πιεξνθνξίεο είλαη παξνπζηάζηκεο γηα ην πεγαίν θείκελν, φκσο εδψ ππάξρεη έλαο 

απιφο ηξφπνο γηα έιεγρν: απνζησπνχκε απηά πνπ ν θάζε πνιηηηζκφο δελ γλσξίδεη (αθφκα). 

Ζ ιχζε απηή δεκηνπξγεί (θαη ηαπηφρξνλα ειέγρεη) ηηο αληηζέζεηο πνπ δεκηνπξγνχληαη, ελψ ηα 

δεδνκέλα πνπ θαηαζθεπάδνληαη πξνθχπηνπλ εμαξρήο νκαδνπνηεκέλα. ΋κσο, ην πξψην 

ζηνηρείν πξνθχπηεη θαη εδψ ζρεηηθά θαηεπζπλφκελν. 
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Λχζε 4: ΢πλδπαζκφο ιχζεσλ 2 θαη 3  

Χο βήκαηα κε επαλάιεςε 

 

Γηάγξακκα 18: Λύζε 4 

 

Ζ ζρεδίαζε κπνξεί λα μεθηλήζεη είηε απφ ην βήκα 1 είηε απφ ην βήκα 2. ΢ε θάζε 

πεξίπησζε, εζσηεξηθά ην θάζε βήκα ιεηηνπξγεί κε ηνλ ηξφπν πνπ πεξηγξάθεηαη ζηηο ιχζεηο 2 

θαη 3. ΋κσο, ζην επφκελν βήκα πεξηγξάθεηαη φ,ηη έκεηλε εθηφο απφ φπνην απνηέιεζε ην 

πξψην. Γηα παξάδεηγκα, μεθηλψληαο ηελ θαηαζθεπή ελφο θνζκνεηδψινπ απφ ηελ πεξηγξαθή 

θαη ηε ζχλδεζε ηεο θνπιηνχξαο κηαο θπιήο θηεξσηψλ πιαζκάησλ κε κηα θπιή απφ 

γνξγφλεο, ελδερνκέλσο λα παξαιεθζεί ν ηξφπνο κε ηνλ νπνίν επηβηψλνπλ νη δχν θπιέο, ε 

θάζε κία ζην πεξηβάιινλ ηεο. Αλ φκσο έπεηηα αθνινπζήζεη ε πεξηγξαθή ησλ 

νηθνζπζηεκάησλ ηνπο, ηα άιια πιάζκαηα θαη θπηά πνπ ην απαξηίδνπλ, φπσο θαη ε χιε απφ 

ηελ νπνία απνηειείηαη, ηφηε ην πξφβιεκα ζα ιπζεί, αθνχ λέεο ηδέεο ζα έξζνπλ λα 

πξνζηεζνχλ ζηηο ππάξρνπζεο. 

Ο ζπλδπαζκφο ησλ ιχζεσλ 2 θαη 3 ζπλδπάδεη ηα ζεηηθά θαη ησλ δχν θη επηπιένλ 

θαηεπζχλεη ηνλ ζρεδηαζηή σο πξνο ην πψο λα δεκηνπξγήζεη πνιηηηζκφ γηα ην θάζε πιάζκα 

πνπ ηνπνζεηεί ζαλ ζηνηρείν. Υσξίο φκσο λα απινπνηεζνχλ νη δχν ιχζεηο ην κνληέιν κνηάδεη 
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ρανηηθφ, δχζθνιν ζηελ απνκλεκφλεπζε θαη δεκηνπξγεί ην ελδερφκελν λα πξνθχςνπλ 

αηαμηλφκεηεο πιεξνθνξίεο. 

 

Λχζε 5: Σα ηέζζεξα ζχκπαληα ηεο αλζξψπηλεο ζθέςεο 

Μηα αλαπαξάζηαζε κε δηαγξάκκαηα Venn 

 

Γηάγξακκα 19: Λύζε 5 

 

Ζ ζρεδίαζε κπνξεί λα μεθηλήζεη είηε απφ ηελ «αιήζεηα» ηνπ ινγηθνχ ζχκπαληνο θαη λα 

επεθηαζεί πξνο ηα έμσ, είηε απφ ην θπζηθφ ζχκπαλ θαη λα πξνρσξήζεη ζε πην εηδηθά ζέκαηα, 

έσο φηνπ θηάζεη ζηελ «αιήζεηα».  

Ζ δηαδηθαζία ησλ 4 ζπκπάλησλ ζηεξίδεηαη ζηελ ηθαλφηεηα ηνπ κπαινχ λα εμαζζελεί 

ηελ πνιππινθφηεηα, επνκέλσο ε πξνζδνθία γηα ην πιενλέθηεκα ηεο κεζφδνπ είλαη πσο ζα 

ιεηηνπξγεί ζαλ έλαο εμαζζελεηήο πνιππινθφηεηαο φπσο απηή πξνθχπηεη απφ ηελ 

νκαδνπνηεκέλε ζρεδίαζε ησλ ππνζπζηεκάησλ ηνπ θνζκνεηδψινπ. 

Ζ ιχζε 5 ζηεξίδεηαη ζε κία αλαπαξάζηαζε ηνπ ζπζηήκαηνο ηεο αλζξψπηλεο ζθέςεο. 

΋πσο θαη πξνεγνπκέλσο, ην πξψην ζηνηρείν κπνξεί λα ηνπνζεηεζεί νπνπδήπνηε, αιιά απηά 

πνπ ζα ην αθνινπζήζνπλ θαη ζα ζρεηίδνληαη κε απηφ, ζα πξέπεη λα πεξάζνπλ θαη απφ ηα 

άιια ηξία ζχκπαληα ζθέςεο. Σν ζεηηθά ηεο ιχζεο απηήο είλαη αθελφο ην φηη ε θάζε 

πιεξνθνξία πξνθχπηεη νινθιεξσκέλε φηαλ έρνπλ πξνζηεζεί ζε απηή ζηνηρεία θαη απφ ηα 4 
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ζχκπαληα θαη αθεηέξνπ, ζε αληίζεζε κε ηηο πξνεγνχκελεο, ην πξψην ζηνηρείν δελ είλαη 

θαηεπζπλφκελν, κπνξεί λα είλαη νηηδήπνηε ιεηηνπξγεί ζαλ έλαπζκα γηα ηνλ δεκηνπξγφ ψζηε 

λα αξρίζεη λα θαηαζθεπάδεη έλα θνζκνείδσιν.  

Ζ ιχζε απηή δπλεηηθά κπνξεί λα πεξηγξάςεη θάζε δηαδηθαζία ζθέςεο θαη δεκηνπξγίαο 

φηαλ παξακεηξνπνηεζεί, πξάγκα πνπ ηελ θάλεη εμαηξεηηθά επέιηθηε, αιιά φρη θαιά 

ζηνρεπκέλε.  
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Λχζε 6: DBI (Design, Behavior, Intervention) 

Με επαλαιεπηηθά βήκαηα 

 

Γηάγξακκα 20: Λύζε 6 

 

Δδψ ην πξψην ζηνηρείν θαη πάιη κπνξεί λα είλαη νηηδήπνηε. ΢ην πξψην βήκα 

θαηαζθεπάδνληαη πιεξνθνξίεο γηα ην θνζκνείδσιν νη νπνίεο κπνξνχλ λα ζρεηίδνληαη ή λα 

κελ έρνπλ ζρέζε κεηαμχ ηνπο. Απηέο νη πιεξνθνξίεο κπνξνχλ λα είλαη φζεο πξνθχςνπλ απφ 

θάπνηνπ ηχπνπ ηδεαζκφ, θαη ζε πξψηε θάζε θαηαγξάθνληαη ρσξίο επεμεξγαζία. ΢ηε 

ζπλέρεηα, ζην δεχηεξν βήκα ζρεδηάδεηαη ε αιιειεπίδξαζε κεηαμχ ησλ φζσλ πεξηγξάθεθαλ 

πξνεγνπκέλσο, έηζη ψζηε λα δεκηνπξγνχληαη ζρεζηαθά ζχλνια κεηαμχ ησλ εκπιεθνκέλσλ. 

΢ην ηξίην θαη ηειεπηαίν βήκα, πεξηγξάθεηαη ν ηξφπνο κε ηνλ νπνίν ιεηηνπξγνχλ ηα ζρεζηαθά 

ζχλνια, επνκέλσο θαη νη πξνζέζεηο θαη νη ζηφρνη θάζε ππνζπζηήκαηνο θαη νη ηζνξξνπίεο ηνπ 

κε ηα άιια. 

Σα ππνζπζηήκαηα Α, Β θαη Γ κπνξεί λα είλαη φκνηα, αιιά θαη εληειψο μερσξηζηά. Γηα 

παξάδεηγκα κπνξεί ην Α λα είλαη κηα πφιε, ην Β έλαο βάιηνο θαη ην Γ έλα γεηηνληθφ βαζίιεην ή 

κπνξεί λα είλαη ηξεηο πφιεηο. Καηά ηνλ ζρεδηαζκφ πεξηγξάθνληαη ηα ζηνηρεία ηνπ θάζε 

ππνζπζηήκαηνο θαη νη ζηφρνη ηνπ. ΢ην παξάδεηγκα κε ηηο πφιεηο, έλαο ζηφρνο ζα κπνξνχζε 
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λα είλαη γηα ηελ πφιε Α λα ππεξηζρχζεη ησλ άιισλ κέζσ πνιέκνπ ή λα θεξδίζεη ηηο 

εκπνξηθέο νδνχο. ΢ην δεχηεξν βήκα, φπνπ πεξηγξάθνληαη νη ηξφπνη κε ηνπο νπνίνπο θάζε 

ππνζχζηεκα αιιειεπηδξά κε θάζε άιιν, κηα απάληεζε γηα ηελ πφιε Α ζα κπνξνχζε λα είλαη 

«κέζσ πνιέκνπ» θαη ηέινο, ζην ηξίην βήκα, φπνπ εθηηκάηαη ν ηξφπνο κε ηνλ νπνίν θάζε 

ππνζχζηεκα πξνζπαζεί λα επηηχρεη ηνπο ζηφρνπο ηνπ, ε πξφζεζε ηεο πφιεο κπνξεί λα είλαη 

θπξίσο ν εθθνβηζκφο ησλ άιισλ δχν.  

Γηα θάζε λέν ππνζχζηεκα πνπ πξνζηίζεηαη ε δηαδηθαζία επαλαιακβάλεηαη έηζη ψζηε 

λα ζπλδεζεί κε ηα ππάξρνληα. 

Σν πιενλέθηεκα απηνχ ηνπ κνληέινπ είλαη φηη ελψ θαηεζχλεη ηνλ ηξφπν επεμεξγαζίαο 

ησλ δεδνκέλσλ, δελ θαηεπζχλεη ην είδνο ηεο πιεξνθνξίαο πνπ ζα επεμεξγαζηεί ν 

ζρεδηαζηήο ζε θάζε πεξίπησζε. Έηζη δελ πξνθχπηεη αζρεδίαζηε πιεξνθνξία, ελψ 

ηαπηφρξνλα φζεο ζρεδηάδνληαη ζπλζέηνληαη ζε δηαθξηηέο νκάδεο.  
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Λχζε 7: ΢πλδπαζκφο θαη απινπνίεζε ησλ ιχζεσλ 2, 3 θαη 6 

Με επαλαιεπηηθά βήκαηα 

 

Γηάγξακκα 21: Λύζε 7 

 

Σα πέληε ζχλνιν ηεο ιχζεο δχν πεξηνξίδνληαη ζε ηξία, εθ ησλ νπνίσλ ην έλα είλαη ε 

ιχζε 3. Κξαηηνχληαη ηα βήκαηα ηεο ιχζεο 6, φκσο αιιάδεη ε δνκή ησλ εζσηεξηθψλ, πξνο 

δηαρείξηζε, ζηνηρείσλ. Ζ ιχζε 7 έρεη πιένλ ηξία βήκαηα: απηφ ηεο θαηαγξαθήο θαη ηεο 

ζχλδεζεο εζσηεξηθά θάζε ζπλφινπ, ηεο ζχλδεζεο θαη ηεο ζπκπεξηθνξηζηηθήο αλάιπζεο 

κεηαμχ ησλ ηξηψλ ζπλφισλ θαη ηέινο ηε ζχγθξηζε ηεο θνζκνπιαζίαο κε ηηο πξνζέζεηο ηεο 

πινθήο. ΢ην πξψην βήκα γίλεηαη ν ζρεδηαζκφο, ν νπνίνο είλαη επέιηθηνο θαη αξθεηά 

ειέπζεξνο, ζην δεχηεξν βήκα ζρεδηάδεηαη ε ζπλέπεηα θαη εληζρχεηαη ε ζπλνρή θαη ζην ηξίην 

βήκα γίλεηαη ν έιεγρνο ησλ δεδνκέλσλ πνπ ζα παξνπζηαζηνχλ. 
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Ζ δηαδηθαζία κπνξεί λα μεθηλήζεη απφ νπνηνδήπνηε απφ ηα ηξία ζχλνια, 

πεξηγξάθνληαο ππνζπζηήκαηα πνπ βξίζθνληαη κέζα ζην θαζέλα. Έπεηηα πεξηγξάθνληαη νη 

κεηαμχ ηνπο ζρέζεηο θαη ε αιιειεπίδξαζε θαη ηέινο, πξνθεηκέλνπ λα ηθαλνπνηεζνχλ νη 

αξρηθνί ζηφρνη, επηιέγνληαη ζρέζεηο πνπ ζα γίλνπλ εκθαλείο. 

Με ηνλ ζπλδπαζκφ θαη ηελ απινπνίεζε ησλ ιχζεσλ 2, 3 θαη 6, θξαηηνχληαη ηα 

πεξηζζφηεξα απφ ηα ζεηηθά ζηνηρεία ηνπο. Σν κνληέιν είλαη επέιηθην, ειέγρεη ηε ζπλέπεηα, 

εληζρχεη ηελ αιεζνθάλεηα, ε πιεξνθνξία πξνθχπηεη ειεγρφκελε θαη θαηεπζχλεη ηνλ 

ζρεδηαζηή κφλν σο πξνο ηνλ ηξφπν εξγαζίαο θαη φρη ζηηο ηδέεο.  

Ζ απινπνίεζε κπνξεί λα γίλεη κε ηέηνην ηξφπν ψζηε φια ηα βήκαηα θαη νη δηαδηθαζίεο 

λα ζρεκαηίδνπλ ηξηάδεο.  
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3.2. Αμηνιόγεζε πηζαλώλ ιύζεσλ 

Πξνθεηκέλνπ λα αμηνινγεζνχλ νη πηζαλέο ιχζεηο κε βάζε ηηο πξνδηαγξαθέο ζρεδίαζεο, 

απηέο ζπγθεληξψζεθαλ ζε πίλαθεο θαη βαζκνινγήζεθαλ απφ ην 1 (ειάρηζηε θάιπςε) έσο ην 

5 (πιήξεο θάιπςε): 

Δπρξεζηία 

Λχζεηο Απιφ Δπθνινκλεκφλεπην Δπέιηθην ΢αθέο 

1 3 2 5 3 

2 4 4 3 4 

3 4 4 3 4 

4 2 2 4 2 

5 3 4 5 4 

6 2 3 4 3 

7 4 5 5 5 

Έιεγρνη 

Λχζεηο ΢πλέπεηα Αιεζνθάλεηα Πνιππινθφηεηα Αληηζέζεηο Πιεξνθνξία 

1 3 3 1 4 2 

2 3 4 4 3 4 

3 4 4 4 4 5 

4 5 4 3 5 3 

5 4 3 3 3 4 

6 5 4 4 3 4 

7 5 4 4 4 5 

Κάιπςε 

Λχζεηο 

Καηεγνξίεο θαληαζίαο Δίδε θαληαζίαο Αθεγεκαηηθά κέζα 

Π
χ
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εο
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1 4 4 4 2 4 4 3 2 4 4 3 4 2 
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2 3 5 3 5 4 4 4 4 5 2 4 4 5 

3 3 2 4 4 3 5 4 4 5 5 3 3 2 

4 4 3 3 4 4 4 4 4 5 3 3 3 3 

5 3 3 4 4 3 5 3 3 4 4 3 3 4 

6 5 3 4 4 5 3 2 3 3 4 5 4 5 

7 5 5 4 4 5 5 5 4 5 3 5 4 4 

Πίλαθαο 8: Αμηνιόγεζε ιύζεσλ βάζεη ησλ πξνδηαγξαθώλ 

 

 

3.3. Δπηινγή ηειηθήο ιύζεο θαη απινπνίεζε 

Ζ ιχζε πνπ επηιέγεηαη γηα επεμεξγαζία, απινπνίεζε θαη πινπνίεζε είλαη ε 7ε, ε 

νπνία αθελφο δείρλεη λα ηθαλνπνηεί πιεξέζηεξα ηηο πξνδηαγξαθέο, αθεηέξνπ απνηειεί ηνλ 

ζπλδπαζκφ ησλ ηξηψλ επίζεο πεξηζζφηεξν πςειφβαζκσλ ιχζεσλ απφ ηηο ππφινηπεο. Καηά 

ηελ πινπνίεζή ηεο ζα θξαηεζνχλ επίζεο επηκέξνπο ιχζεηο θαη ηδέεο πνπ ηθαλνπνηνχλ ηηο 

πξνδηαγξαθέο κε άιινπο ηξφπνπο απφ ηηο ππφινηπεο ηξεηο.  

 

Γηάγξακκα 22: Απινπνίεζε - ζηάδην 1 

΢ε πξψηε θάζε ηα ηέζζεξα ζχλνια ηεο ιχζεο δχν, ζπγρσλεχνληαη ζε δχν. Κξαηηέηαη 

σο ηξίην ε θνπιηνχξα απφ ηε ιχζε ηξία. Μεηνλνκάδεηαη ην ζχλνιν ησλ άβησλ ζε 

θνζκφζθαηξα θαη ε θνπιηνχξα ζε πνιηηηζκφο. 
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Γηάγξακκα 23: Απινπνίεζε - ζηάδην 2 

΢ηε ζπλέρεηα ην εζσηεξηθφ ηνπ θάζε ζπλφινπ δηακνξθψλεηαη φπσο ζηε ιχζε 3, κε 

ζρεηηδφκελα ππνζχλνια πνπ αθνξνχλ ηελ θνζκφζθαηξα, ζρεηηδφκελα ππνζχλνια πνπ 

αθνξνχλ ηε βηφζθαηξα θαη ζρεηηδφκελα ππνζχλνια πνπ αθνξνχλ ηνλ πνιηηηζκφ. 

 

Γηάγξακκα 24: Απινπνίεζε - ζηάδην 3 
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Σα ππνζχλνια απηά πεξηέρνπλ ηξία ζχλνια ην θαζέλα (Α, Β θαη Γ) ηα νπνία εκπεξηέρνπλ 

ζηνηρεία: Γεδνκέλσλ, ηξφπνπ νξγάλσζεο θαη θαλφλσλ αληίζηνηρα. Σα Α, Β, Γ είλαη κεηαμχ 

ηνπο ζρεηηδφκελα θαη ε ζρέζε κεηαμχ ηνπο θαζνξίδεη ηε ζπκπεξηθνξά θάζε ππνζπζηήκαηνο. 

 

Γηάγξακκα 25: Απινπνίεζε - ζηάδην 4 

Σα ηξία ππνζπζηήκαηα ζρεηίδνληαη κεηαμχ ηνπο, παξεκβαίλνπλ ην έλα ζην άιιν. Οη 

ζρέζεηο απηέο πεξηγξάθνπλ ηελ αιιειεπίδξαζε κεηαμχ ησλ ππνζπζηεκάησλ θαη απνηεινχλ 

ηειηθά ην ζχζηεκα «θνζκνείδσιν». ΢ηελ ηνκή θαη ησλ ηξηψλ βξίζθνληαη ηα φζα καο αθνξνχλ 

γηα ηε ζπγγξαθή ηνπ πεγαίνπ θεηκέλνπ. 

  



11 Οθησβξίνπ 2016 
 
Transmedia Fantasy Worldbuilding 

 

115 ΠΑΝΔΠΗ΢ΣΖΜΗΟ ΑΗΓΑΗΟΤ 
Σκήκα Μεραληθψλ ΢ρεδίαζεο Πξντφλησλ θαη ΢πζηεκάησλ  

 

 

 

 

 

ΚΔΦΑΛΑΗΟ 4ν  

Πξσηνηππνπνίεζε 

1. ΠΔΡΗΓΡΑΦΖ ΣΖ΢ ΜΔΘΟΓΟΤ TFW TRIQUETRA 

 

Κείκελα κεζφδνπ, εηζαγσγή: 

Τι είναι η TFW Triquetra 

Δίλαη κία κέζνδνο γηα ηε ζρεδίαζε θαληαζηηθήο θνζκνπιαζίαο, ηέηνηαο πνπ λα κπνξεί λα ζηεγάζεη 

αθεγήζεηο ζε θάζε κέζν. Δίλαη ζρεδηαζκέλε έηζη ώζηε λα ζπκβάιεη ζηε ζπλέπεηα θαη ηε ζπλνρή 

κεηαμύ ησλ θαηαζθεπαζκέλσλ ζηνηρείσλ, λα νξγαλώλεη ηα δεδνκέλα θαη ηηο πιεξνθνξίεο ώζηε λα 

είλαη άκεζα πξνζπειάζηκα θαη εύθνια δηαρεηξίζηκα, όπσο θαη λα ζπκβάιεη ζηε ζηήξημε ησλ 

απνθάζεσλ ζρεηηθά κε ηα επίπεδα ηεο αιεζνθάλεηαο θαη ησλ αληηζέζεσλ. 

Καιύπηεη όια ηα είδε θαληαζηηθήο θνζκνπιαζίαο θαη ε ρξήζε ηεο δελ απαηηεί ηδηαίηεξεο δεμηόηεηεο 

από ηνλ ζρεδηαζηή θνζκνεηδώινπ. Όκσο, πξνηείλεη ηε ρξήζε βαζηθώλ γλώζεσλ θαη ινγηθήο, ηε 

δηεμαγσγή έξεπλαο θαη ηε ζέζπηζε θαλόλσλ. 

 

 Υπόμνημα: 

~θείκελν~  αξηζκόο επαλαιήςεσλ θαη αηηηνιόγεζε 

{θείκελν}  αλαθέξεηαη ζε εξγαιείν ζρεδίαζεο 

[θείκελν]  ζπκβνπιή 

θείκελν @ θείκελν  πεξηγξαθή ζρέζεο ησλ δύν 

 

Τπάξρνπλε δύν ηερληθέο γηα ηε ρξήζε ηεο κεζνδνινγίαο: από ην γεληθό ζην εηδηθό θαη από ην εηδηθό 

ζην γεληθό. Οη δύν ηερληθέο κπνξνύλ λα θαηαιήμνπλ ζην ίδην απνηέιεζκα, όπσο ηα ζηνηρεία ζε 

θάζε πεξίπησζε πξνθύπηνπλ κε δηαθνξεηηθό ηξόπν.  

Παξαθάησ δίλεηαη παξάδεηγκα ρξήζεο. 
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ΣΚΗΝΗ: 

Ηξσίδα ηπιίγεη θαη μεηπιίγεη ζηα δάρηπιά ηεο κηα βακβαθεξή θισζηή ζε ρξώκα ώρξαο, ηξαγνπδάεη 

έλα ηηαιηθό ηξαγνύδη θαη αξρίδεη λα γίλεηαη ζεηζκόο. 

 

Γενικό  Ειδικό 

Απηό ζεκαίλεη πσο κπνξείο λα μεθηλήζεηο λα ζρεδηάδεηο από ην ίδην ην ζύκπαλ, ηνπο πιαλήηεο θαη 

ην λνκνηειεηαθό ηνπ ζύζηεκα θη αθνύ ηειεηώζεηο λα δσγξαθίζεηο ηέζζεξηο ράξηεο, έλαλ 

γεσγξαθηθό, έλαλ θιηκαηηθό, έλαλ γεσινγηθό –γηα λα μέξεηο πνύ γίλνληαη νη ζεηζκνί– θη έλαλ 

πνιηηηθό, κεηά λα πηάζεηο από αξηζηεξά πξνο ηα δεμηά κία-κία ηηο πεξηνρέο ζνπ θαη λα 

θαηαζθεπάζεηο ηα νηθνζπζηήκαηά ηνπο θαη ύζηεξα λα πηάζεηο ηηο πόιεηο θαη ηα ρσξηά ηεο θάζε κίαο 

από απηέο θαη λα δεκηνπξγήζεηο ηνπο πνιενδνκηθνύο ράξηεο θαη ηα ρξνλνιόγηά ηνπο, λα βξεηο ηε 

γιώζζα ηνπο θαη ηη ηξαγνύδηα ιέλε γηα λα απνηξέςνπλ ηηο θπζηθέο θαηαζηξνθέο θαη λα μέξεηο 

ηειηθά πσο ζε απηή ηελ πεξηνρή κπνξνύλε λα ξάςνπλε θνπζηάληα κε βακβαθεξή θισζηή, ηελ 

νπνία ηε βάθνπλε κε θπζηθέο κεζόδνπο, θαη κηιάλε ηελ ηηαιηθή αξγθό όηαλ θάλνπλε ηζρπξά μόξθηα. 

Οπόηε λα θαηαιήμεηο ζηε ζθελή ζηελ νπνία έρεηο κηα εξσίδα πνπ ζηξηθνγπξλάεη ζην ρέξη ηεο κηα 

ώρξηλε βακβαθεξή θισζηή θαη ηξαγνπδάεη έλα ζηαθάην ηξαγνύδη ζε ηηαιηθή αξγθό κε ην νπνίν 

πξνθαιεί έλαλ ζεηζκό. 

 

Ειδικό  Γενικό 

Έρεηο κηα εξσίδα πνπ ζηξηθνγπξλάεη ζηα δάρηπιά ηεο κηα θισζηή θαη ηξαγνπδάεη έλα ηξαγνύδη, 

ελώ γίλεηαη ζεηζκόο. Αλαξσηηέζαη πώο είλαη ε θισζηή, κε ηη κνηάδεη ην ηξαγνύδη, ηη ζεηζκόο είλαη 

απηόο πνπ γίλεηαη θαη πνύ είλαη. Γεκηνπξγείο ηελ θνπιηνύξα θάπνηνπ ιανύ, βαζηζκέλε ζην θιίκα, 

ηε γεσγξαθία, ην νηθνζύζηεκα θαη ηελ ηζηνξία ηεο πεξηνρήο, έηζη ώζηε ε γιώζζα ηνπ ηξαγνπδηνύ 

λα είλαη ε ηηαιηθή αξγθό, ε θισζηή λα είλαη βακβαθεξή θαη βακκέλε ώρξηλε, θη άξα ε ηερλνινγία θαη 

ε Ιζηνξία λα ην επηηξέπεη, αλαξσηηέζαη αλ απηνύ ηνπ είδνπο ε καγεία είλαη θνηλή ζηνλ θόζκν θη άξα 

ηη ζπκβαίλεη αλ ν θαζέλαο κπνξεί λα πξνθαιέζεη έλαλ ζεηζκό θαη ηη είδνπο λόκνη δηέπνπλ κηα ηέηνηα 

θνηλσλία. ΢θέθηεζαη αλ ηα ππόινηπα κέιε ηνπ νηθνζπζηήκαηνο ηεο πεξηνρήο κπνξνύλ λα 

επηβηώζνπλ ζε απηνύο ηνπο όξνπο ή αλ έρνπλ εμίζνπ κεγάιεο δπλάκεηο. Γεκηνπξγώληαο ην 

επξύηεξν νηθνζύζηεκα ηεο πεξηνρήο, θαηαιήγεηο λα ηνπνζεηήζεηο ην θελό αλάκεζα ζηηο ηεθηνληθέο 

πιάθεο θάησ από ηελ πόιε όπνπ βξίζθεηαη ε εξσίδα ζνπ. Κη αθνύ έρεηο ηεθηνληθέο πιάθεο ίζσο 

έρεηο έλαλ πιαλήηε πνπ κνηάδεη κε ηε Γε (ή όρη), ίζσο ππάξρνπλ θαη θάπνηνο/νη δνξπθόξνο/νη ζε 

απηόλ πνπ κπνξεί κε θάπνηνλ ηξόπν λα ηνλ επεξεάδνπλ, έλα ειηαθό ζύζηεκα ζην νπνίν αλήθεη θαη 

θάπνηνλ ζεό πνπ ην έθηηαμε. 
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Πεξηγξαθή θαη θείκελα κεζφδνπ, Βήκα 1: 

 

Δπηινγή ζθαίξαο 

Δπηινγή πεδίνπ 

Πξνζζήθε πξψηνπ ζηνηρείνπ 

Δκπινπηηζκφο ζηνηρείνπ ζηα άιια πεδία ηεο ζθαίξαο 

Δπαλάιεςε 

 

 

 

 

 

 

 

 

Γηάγξακκα 26: TFW Triquetra - Βήκα 1 αξρή 
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Γηάγξακκα 27: TFW Triquetra – Βήκα 1 ζπλέρεηα 

 

Βήμα 1ο 

Δπηιέγνπκε κηα από ηηο ηξεηο ζθαίξεο θαη αξρίδνπκε λα θαηαγξάθνπκε ηδέεο, πξνβιήκαηα θαη ιύζεηο.  

Σαμηλνκνύκε ηα ζηνηρεία πνπ ζπγθεληξώλνπκε βάζεη ησλ πεδίσλ ηεο θάζε ζθαίξαο. 

 

Κοζμόζθαιρα 

Η ύιε θαη νη ηξόπνη ηνπ ζύκπαληνο 

~κία θνξά γηα θάζε θνζκνεηδώιν (!)~ 

 

Κοζμολογία: Σν θνζκνείδσιν πνπ πεξηγξάθνπκε κπνξεί λα είλαη ζηεξεό, πγξό ή αέξην, κπνξεί λα 

είλαη κηθξό ή κεγάιν, όκνξθν ή άζρεκν, πεξηνξηζκέλν ή απέξαλην, κπνξεί λα είλαη ό,ηη θαληαζηεί ν 

δεκηνπξγόο ηνπ. Όπσο θαη λα κνηάδεη, θάπσο δεκηνπξγήζεθε, θαη ν ηξόπνο απηόο ηεο δεκηνπξγίαο ηνπ, 

καδί κε ην ζρήκα ηνπ θαη ηνπο ζπκπαληηθνύο θαη καγηθνύο λόκνπο πνπ ην δηέπνπλ θαζνξίδεη ηα 

πεξηζζόηεξα από ηα πξάγκαηα πνπ ρξεηάδεηαη λα δεκηνπξγεζνύλ ζε απηό ην πεδίν.  

Δδώ θάλνπκε κηα εθηελή πεξηγξαθή ηνπ ζύκπαληνο, ηνπ ηξόπνπ κε ηνλ νπνίν γελλήζεθε ην 

θνζκνείδσιν κέζα ζε απηό ην ζύκπαλ, κειεηάκε ηε δνκή ηνπ, ηα ρξώκαηα, ηελ ππθλόηεηα, ηνλ αέξα, ην 
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λεξό, ηα εδάθε ηνπ. Σα νπξάληα ζώκαηα πνπ είλαη νξαηά από απηό θαη ηηο θπζηθέο ή καγηθέο ζρέζεηο 

κεηαμύ ηνπο. Καη, ηειεπηαίν, αιιά πνιύ ζεκαληηθό: νξίδνπκε ηελ ειηθία ηνπ. {ζθίηζν, 8 ζεθάλο} 

 

Κοζμοεπιζηήμες: ΢ε απηό ην πεδίν νξίδνπκε ηε γεσγξαθία καο, ην θιίκα, πεξηγξάθνπκε ηα γεσινγηθά 

ραξαθηεξηζηηθά, νξίδνπκε ηνπο σθεαλνύο ηνπ θνζκνεηδώινπ. Πεξηγξάθνπκε ηελ ελέξγεηα θαη ηηο 

δηαζέζηκεο κνξθέο θαη πεγέο ηεο. {ράξηεο} 

 

Φσζικοί και Μαγικοί Νόμοι: Δδώ πεξηγξάθνπκε ηνλ ηξόπν κε ηνλ νπνίν ιεηηνπξγεί ν ρσξνρξόλνο θαη 

ε θύζε, ν αέξαο, ην λεξό, ε θσηηά θαη ε ελέξγεηα. Σν ζύζηεκα ηεο καγείαο πνπ δεκηνπξγνύκε κπνξεί 

λα έρεη πεγή ή όρη, κπνξεί λα είλαη άκεζα δηαζέζηκν ή όρη, λα έρεη επξεία ρξήζε ή όρη, λα γίλεηαη κε 

μόξθηα ή/θαη λα είλαη δηάρπηε ζηελ θόζκν. Πάλησο, θαιό είλαη ε καγεία καο λα είλαη θαιώο νξηζκέλε θαη 

λα μέξνπκε ηνπο ηξόπνπο κε ηνπο νπνίνπο αιιειεπηδξά κε ηνπο θπζηθνύο λόκνπο πνπ δηέπνπλ ην 

θνζκνείδσιν. Απηό είλαη ην ζεκείν ζην νπνίν νπζηαζηηθά ζέηνπκε ηνπο θνζκηθνύο θαλόλεο ηνπο 

νπνίνπο θαη ζα αθνινπζήζνπκε. {κνληέια καγείαο θαη θπζηθήο} 

 

 

Βιόζθαιρα 

Η δσή θαη ε ζπλύπαξμε 

~κία θνξά γηα θάζε βηόζθαηξα πνπ ρξεηαδόκαζηε, πεξηιακβάλεη θνηλόηεηεο έκβησλ όλησλ~ 

 

Βιολογία: ΢ε απηό ην πεδίν πεξηγξάθνπκε ηα είδε καο, ηελ πξνέιεπζε θαη ηε δεκηνπξγία ηνπο, ηα 

ραξαθηεξηζηηθά, ηηο δηαηξνθηθέο ηνπο ζπλήζεηεο, ηε ζπκπεξηθνξά θαη ηνπο ηξόπνπο κε ηνπο νπνίνπο 

αιιειεπηδξνύλ κε ην πεξηβάιινλ ηνπο. Τπάξρνπλ πέληε θαηεγνξίεο έκβησλ πνπ ζπλήζσο καο 

ελδηαθέξνπλ, αιιά κπνξνύλ λα ππάξμνπλ όζεο δεκηνπξγεί ε θαληαζία καο. Φπηά, δώα, έιινγα δώα 

πνπ θηηάρλνπλ πνιηηηζκνύο, άιια έιινγα όληα, ηέξαηα ή άιια καγηθά πιάζκαηα. {spider} 

 

Οικοζσζηήμαηα: Δδώ πεξηγξάθνπκε πνηα θαη πόζα αλαπηπγκέλα νηθνζπζηήκαηα θηινμελεί ε 

επξύηεξε πεξηνρή ηελ νπνία εμεηάδνπκε. Σε κεηαμύ ηνπο αιιειεμάξηεζε θαη ηνπο ηξόπνπο κε ηνπο 

νπνίνπο ζπκβαίλνπλ ηα πεξάζκαηα από ην έλα ζην άιιν. {ράξηεο νηθνζπζηεκάησλ} 

 

Βιολογικοί Νόμοι: ΢εκεηώλνπκε πνηνπο θξαηάκε θαη πνηνπο απνξξίπηνπκε, πώο δηαηεξείηαη ε δσή, αλ 

ππάξρεη ν ζάλαηνο, κε πνηνπο ηξόπνπο θη αλ ζπλππάξρνπλ, πώο επηδξά ην ζύζηεκα καγείαο ζην 

ζύζηεκα ηεο δσήο. 
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Πολιηιζμός 

Η γλώζε θαη θάζε εθαξκνγή ηεο 

~κηα θνξά γηα θάζε κνλάδα πνιηηηζκνύ, ηνπνζεηεκέλε κέζα ζε ζπγθεθξηκέλν νηθνζύζηεκα~ 

 

Ιζηορία: Σν παξειζόλ, γλσζηό ζηα έιινγα όληα ή άγλσζην, νη αθνινπζίεο ησλ γεγνλόησλ πνπ 

νδήγεζαλ ζην ζήκεξα θαη ε πεξηγξαθή ηνπ ζήκεξα, νη ζηξαηησηηθέο επηρεηξήζεηο αλ ππάξρνπλ, ε 

ηερλνινγία θαη ε ειηθία ηεο, νη δηάθνξεο επηζηήκεο πνπ αλαπηύρζεθαλ θαη ν ηξόπνο κε ηνλ νπνίν 

αλαπηύρζεθαλ, ε ηαηξηθή, ηα πνιηηεύκαηα πνπ κεζνιάβεζαλ, νη κεγάιεο θαηαζηξνθέο, νη ήξσεο ηνπ 

παξειζόληνο, ε κέηξεζε ηνπ ρξόλνπ. {ρξνλνιόγην} 

 

Κοσληούρα: ΢ε απηό ην πεδίν πεξηγξάθνπκε ηα ήζε θαη ηα έζηκα, ηε ζξεζθεία, ηα επαγγέικαηα θαη ηελ 

θαζεκεξηλή δσή ησλ αλζξώπσλ, ηε γιώζζα, ηε δηαηξνθή, ηελ έλδπζε, ηελ αξρηηεθηνληθή, ηελ ηέρλε, ηηο 

πεπνηζήζεηο, ηα απνδεθηά όξηα, ηελ ςπρνινγία, ηηο γηνξηέο. Σα πεδίν απηό κπνξεί λα γίλεη πνιύ 

αλαιπηηθό, από απηό εμαξηάηαη άκεζα ην βάζνο ζηελ θαηαζθεπή ησλ ραξαθηήξσλ. {αξαρλνεηδέο} 

 

Νόμοι Κοινωνικής Οργάνωζης: Γξαπηνί θαη άγξαθνη, ην πνιίηεπκα, ε νηθνλνκία, ην εκπόξην, ε 

δηθαηνζύλε, νη ζξεζθεπηηθνί λόκνη, ε εθπαίδεπζε, ε δεκόζηα δσή, ηα επαγγέικαηα, ε εθαξκνγή όισλ 

ησλ άλσ.  
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Πεξηγξαθή θαη θείκελα κεζφδνπ, Βήκα 2: 

 

΢χλδεζε ησλ ζηνηρείσλ – ηνκέο ησλ ζθαηξψλ 

Έιεγρνη ζπκπεξηθνξάο θαη αιιειεπίδξαζεο 

Τπάξρνπλ 27 πεξηπηψζεηο αιιειεπίδξαζεο κεηαμχ 

ησλ θαηαζθεπαζκέλσλ ζηνηρείσλ. Μπνξνχλ λα 

αθνινπζεζνχλ φιεο, ή θαηά πεξίπησζε. 

 

 

 

 

Γηάγξακκα 28: TFW Triquetra – Βήκα 2 
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Βήμα 2ο 

΢ρεκαηηζκόο ηεο ηξηθνπέηξαο 

΢ύλδεζε ησλ ζθαηξώλ κεηαμύ ηνπο θαη έιεγρνη ησλ επηκέξνπο ζηνηρείσλ ηνπο βάζεη ησλ ζηνηρείσλ ησλ 

άιισλ ζθαηξώλ. 

 

΢ην δεύηεξν βήκα ειέγρνπκε ηε ζπλέπεηα, ηελ νξζή ιεηηνπξγία ησλ θαλόλσλ, ηελ αιεζνθάλεηα, ηηο 

αληηζέζεηο, ηε ζπλνρή κεηαμύ ησλ ζηνηρείσλ. Δδώ νξγαλώλεηαη ε εκβύζηζε. 

 

Τπάξρνπλε 27 πεξηπηώζεηο αιιειεπίδξαζεο κεηαμύ ησλ πεδίσλ ηεο θάζε ζθαίξαο. ΢ε θάζε 

πεξίπησζε:  

Α. Αλαξσηηόκαζηε αλ ηα εκπιεθόκελα ζηνηρεία είλαη ινγηθό λα ιεηηνπξγήζνπλ κεηαμύ ηνπο  

Β. Διέγρνπκε γηα αζάθεηεο θαη ιάζε  

Γ. ΢πλδένπκε ηηο ζπκπεξηθνξέο 

 

Οη 27 πεξηπηώζεηο αιιειεπίδξαζεο ζηνηρείσλ: 

1. Κνζκνινγία @ νηθνζπζηήκαηα 

2. Κνζκνινγία @ βηνεπηζηήκεο 

3. Κνζκνινγία @ βηνινγηθνί λόκνη 

4. Κνζκνινγία @ Ιζηνξία 

5. Κνζκνινγία @ θνπιηνύξα 

6. Κνζκνινγία @ λόκνη θνηλσληθήο νξγάλσζεο 

7. Κνζκνεπηζηήκεο @ νηθνζπζηήκαηα 

8. Κνζκνεπηζηήκεο @ βηνεπηζηήκεο 

9. Κνζκνεπηζηήκεο @ βηνινγηθνί λόκνη 

10. Κνζκνεπηζηήκεο @ Ιζηνξία 

11. Κνζκνεπηζηήκεο @ θνπιηνύξα 

12. Κνζκνεπηζηήκεο @ λόκνη θνηλσληθήο νξγάλσζεο 

13. Φπζηθνί θαη καγηθνί λόκνη @ νηθνζπζηήκαηα 

14. Φπζηθνί θαη καγηθνί λόκνη @ βηνεπηζηήκεο 

15. Φπζηθνί θαη καγηθνί λόκνη @ βηνινγηθνί λόκνη 

16. Φπζηθνί θαη καγηθνί λόκνη @ Ιζηνξία 

17. Φπζηθνί θαη καγηθνί λόκνη @ θνπιηνύξα 

18. Φπζηθνί θαη καγηθνί λόκνη @ λόκνη θνηλσληθήο νξγάλσζεο 

19. Οηθνζπζηήκαηα @ Ιζηνξία 

20. Οηθνζπζηήκαηα @ θνπιηνύξα 

21. Οηθνζπζηήκαηα @ λόκνη θνηλσληθήο νξγάλσζεο 

22. Βηνεπηζηήκεο @ Ιζηνξία 
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23. Βηνεπηζηήκεο @ θνπιηνύξα 

24. Βηνεπηζηήκεο @ λόκνη θνηλσληθήο νξγάλσζεο 

25. Βηνινγηθνί λόκνη @ Ιζηνξία 

26. Βηνινγηθνί λόκνη @ θνπιηνύξα 

27. Βηνινγηθνί λόκνη @ λόκνη θνηλσληθήο νξγάλσζεο 

 

Παξαδείγκαηα: 

Κνζκνινγία @ νηθνζύζηεκα: ειέγρνπκε αλ ηα έκβηα όληα πνπ θαηαζθεπάζακε κπνξνύλ λα δήζνπλ ζε 

απηό ην θνζκνείδσιν πνπ δεκηνπξγνύκε. Αληηζηξόθσο: Δμεηάδνπκε κε πνηνλ ηξόπν έρνπλ εμειηρζεί ηα 

έκβηα όληα ιόγσ ηεο θπζηνινγίαο ηνπ θνζκνεηδώινπ.  

Κνζκνινγία @ θνπιηνύξα: θαηαγξάθνπκε πόζα γλσξίδνπλ από ηε δεκηνπξγία ηνπ θνζκνεηδώινπ ηα 

έιινγα πιάζκαηα ηεο ζπγθεθξηκέλεο θνηλσλίαο κέζσ ηεο επηζηήκεο. Πνηεο είλαη νη πεπνηζήζεηο ηνπο 

γηα ηα όζα αγλννύλ, ηη είδνπο θαη πόζεο ζεσξίεο έρνπλε γηα ηε δεκηνπξγία. [Δλδεηθηηθά: 30 πεξίπνπ 

επίζεκεο ζξεζθεπηηθέο θαη 5 επηζηεκνληθέο κέζα ζε πεξίπνπ 300.000 ρξόληα πνπ ππάξρεη ην 

αλζξώπηλν είδνο. Σόζεο είλαη κόλν απηέο πνπ επηβίσζαλ.] Αληηζηξόθσο: ειέγρνπκε κε πνηνλ ηξόπν ε 

θπζηνινγία ηνπ θνζκνεηδώινπ δξα επάλσ ζηνπο ηξόπνπο ησλ έιινγσλ όλησλ ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ 

πνιηηηζκνύ. 

Φπζηθνί θαη καγηθνί λόκνη @ βηνινγηθνί λόκνη: ΢πλδένπκε ηνπο θαλόλεο πνπ δεκηνπξγήζακε γηα ηε 

καγεία κε ηνπο θαλόλεο πνπ δεκηνπξγήζακε γηα ηε δσή. Αλαξσηηόκαζηε αλ ε καγεία κπνξεί λα 

αλαηξέςεη ηνπο βηνινγηθνύο λόκνπο, θαηαγξάθνπκε ηηο κεηαμύ ηνπο ζπκπεξηθνξέο θαη όξηα. 

 

 

 

 

Πεξηγξαθή θαη θείκελα κεζφδνπ, Βήκα 3: 

 

Απνθάζεηο ζρεηηθά κε ην πνην κέξνο ηεο ζρεδίαζεο 

ζα γίλεη θαλεξφ ζην πεγαίν θείκελν θαη ζε φζα ζα ην 

αθνινπζήζνπλ.  

Μία απφθαζε γηα θάζε ππνζχζηεκα. 
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Γηάγξακκα 29: TFW Triquetra – Βήκα 3 

 

 

Βήμα 3ο 

Μεηαμύ ησλ επηκέξνπο ζπζηεκάησλ πνπ έρνπκε ζρεδηάζεη επηιέγνπκε πόζα ζα εκθαλίζνπκε θαη κε 

πνηνλ ηξόπν. 

 

Γηα ην ηξίην βήκα, εθηόο από ηελ θνζκνπιαζία, ρξεηαδόκαζηε θαη ην ζρεδίαζκα ηεο πινθήο. Δδώ 

νξγαλώλνπκε πνην κέξνο από ηελ θνζκνπιαζία καο είλαη απαξαίηεην γηα θάζε ζπγθεθξηκέλε 

πινθή. Πνιιά από ηα ζηνηρεία πνπ δεκηνπξγήζακε ζα παξακείλνπλ αθαλή. Απηό ζα ζπκβεί γηα 

πνιινύο ιόγνπο ηνπο νπνίνπο θαιό ζα είλαη λα ηνπο γλσξίδνπκε. Κάπνηεο από ηηο πιεξνθνξίεο 

πνπ θαηαζθεπάζηεθαλ ζα παξακείλνπλ θξπθέο γηα λα ρξεζηκνπνηεζνύλ αξγόηεξα, ζε άιιεο 
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αθεγήζεηο, ζε άιιεο πινθέο. Κάπνηεο άιιεο δελ είλαη ινγηθό λα πξνζηεζνύλ ζηε ζπγθεθξηκέλε 

πινθή γηαηί ελδερνκέλσο λα απνθαιύπηνπλ ζηνηρεία ηα νπνία ζα ζέιακε λα απνζησπήζνπκε. 

Κάπνηεο ηξίηεο ζα πξνζζέζνπλ ζηελ αθήγεζή καο θιπαξία, κε απνηέιεζκα λα 

απνπξνζαλαηνιίδνπλ ηνλ απνδέθηε από ηα δεηνύκελα. Η κέζνδνο πξνηείλεη λα ρσξίζνπκε ηηο 

πιεξνθνξίεο καο ζε ηξεηο θαηεγνξίεο: 

  

Πλήρως εμθανείς 

΢ε απηή ηελ θαηεγνξία θαηαγξάθνπκε απηά πνπ είλαη απαξαίηεηα γηα ηελ πινθή πνπ ζρεδηάδνπκε 

θαη απνηεινύλ αλαγθαία ζηνηρεία ηεο.  

Αλάινγα κε ην πεγαίν κέζν γηα ην νπνίν ζρεδηάδνπκε θαηαγξάθνπκε ηνπο ηξόπνπο πνπ απηά 

εκθαλίδνληαη. Μέζσ ηεο θαηαγξαθήο αλαδύνληαη θαη ηα ζηνηρεία άιισλ πιεξνθνξηώλ πνπ ηηο 

εκθαλίδνπκε άζειά καο, έηζη ώζηε λα ηα ειέγμνπκε θαη λα ηα νξγαλώζνπκε.  

 

Μερικώς εμθανείς 

΢ε απηή ηελ θαηεγνξία επηιέγνπκε ηηο πιεξνθνξίεο πνπ θάπνηα κέξε ηνπο ζα εκθαληζηνύλ, ελώ 

άιια ζα ππνλννύληαη ή ζα παξακείλνπλ αθαλή.  

 

Κρσθές 

΢ε απηή ηελ θαηεγνξία πεξηέρνληαη νη πιεξνθνξίεο πνπ: 

Α) είλαη πεξηηηέο γηα ηε ζπγθεθξηκέλε πινθή 

Β) ζα ζπγθαιύςνπκε επηκειώο ώζηε λα απνθαιύπηνληαη ζε άιιεο, κειινληηθέο, αθεγήζεηο  

 

 

Κείκελα κεζφδνπ, Δξγαιεία Οπηηθνπνίεζεο ΢ρεδίαζεο 

 

Εργαλεία Οπηικοποίηζης Στεδίαζης 

 

{Φάρηης}  

Σα πεδία πνπ κπνξεί λα εμππεξεηήζεη έλαο ράξηεο είλαη ηα εμήο:  

Κνζκνινγία – αζηξνλνκηθόο ράξηεο  

Κνζκνεπηζηήκεο – γεσγξαθηθόο, γεσκνξθνινγηθόο, θιηκαηηθόο ράξηεο  

Οηθνζπζηήκαηα – ράξηεο νηθνζπζηεκάησλ 

Ιζηνξία – ράξηεο πνιεκηθώλ επηρεηξήζεσλ, αιιειέλδεηνη πνιηηηθνί ράξηεο (ζπλνξηαθνί)  

Κνπιηνύξα – ράξηεο πξντόλησλ (εμόξπμεο, γεσξγηθώλ, παξαγόκελσλ) 

Ο ράξηεο δελ απαηηεί γλώζεο δσγξαθηθήο, θη έλα απιό ζθαξίθεκα αξθεί ζηηο πεξηπηώζεηο, ην κόλν 

πνπ ρξεηάδεηαη λα έρνπκε ππόςε καο εμαξρήο είλαη ε θιίκαθα επάλσ ζηελ νπνία ζρεδηάδνπκε.  
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{Αρατνοειδές διάγραμμα (Spider)}  

Σν αξαρλνεηδέο δηάγξακκα κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί παληνύ, αθόκα θαη ζηνλ ηδεαζκό, ζηελ αξρή 

ησλ πξαγκάησλ, πξνηνύ λα αξρίζνπκε λα ζρεδηάδνπκε νηηδήπνηε. Απηά πνπ ην ζπγθεθξηκέλν 

κνληέιν πξνηείλεη λα παξακείλνπλ ζε αξαρλνεηδέο γηα ηελ νπηηθνπνίεζή ηνπο είλαη ηα εμήο:  

Κνζκνινγία – γηα ηελ πεξηγξαθή ησλ πιαλεηώλ αλ ππάξρνπλ  

Βηνινγία – αλά πιάζκα πνπ καο ελδηαθέξεη, αλαιύνληαο θη εκθσιεύνληαο γύξσ ηνπ ηα 

ραξαθηεξηζηηθά ηνπ  

Οηθνζπζηήκαηα – αλά νηθνζύζηεκα κε ηηο κνλάδεο ηνπ  

Κνπιηνύξα – αλά ιαό, όπσο παξαπάλσ γηα ηα πιάζκαηα  

 

{Πσραμίδα}  

Σα είδε ησλ ππξακίδσλ πνπ κπνξνύκε λα ρξεζηκνπνηήζνπκε είλαη πνιιά θαη ην εξγαιείν απηό 

κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί ζε όια ηα πεδία, έηζη ώζηε λα πνζνηηθνπνηήζεη θαη λα θάλεη εκθαλείο ηηο 

αλαινγίεο πνπ ρξεζηκνπνηνύκε ζε θάζε έλα από ηα ζηνηρεία θαη ηα ραξαθηεξηζηηθά.  

 

{Φρονολόγιο}  

Πξνηεηλόκελνο ηξόπνο λα ρξεζηκνπνηήζνπκε ρξνλνιόγηα είλαη ν εμήο: λα θαηαζθεπάζνπκε έλα 

ζπγθεληξσηηθό γηα όιν ηνλ θόζκν, θη έλα κε ηελ ηζηνξία θάζε κίαο από ηηο πεξηνρέο πνπ καο 

ελδηαθέξνπλ. Έηζη, ζα κπνξνύκε λα αληηπαξαβάινπκε ζε θάζε πεξίπησζε ηηο δηαθνξεηηθέο 

ηζηνξίεο δηπιαλώλ ρσξώλ, θξαηώλ, θνηλνηήησλ θηι κε ηε γεληθή ηζηνξία ηνπ θόζκνπ θαη λα 

ειέγρνπκε αλ ηα πξάγκαηα αθνινπζνύλ ηε ινγηθή θαη ηνπο θαλόλεο πνπ ζεζπίζακε.  

Υξνλνιόγηα κπνξνύκε επίζεο λα ρξεζηκνπνηήζνπκε ζηα πεδία:  

Κνζκνινγία, γηα ην πώο θηηάρηεθε ν θόζκνο  

Μαγεία, αλ έρνπκε θάπνηεο ηζηνξηθέο εμειίμεηο  

Κνπιηνύξα, όπσο θαη ζε θάζε ζπγθεθξηκέλν ηνκέα πνπ καο ελδηαθέξεη.  

 

{Ημερολόγιο}  

Δίλαη ίζσο ην ιηγόηεξν ρξήζηκν εξγαιείν, όκσο καο βνεζάεη ζε πνιιέο πεξηπηώζεηο. Αθελόο, ν 

ηξόπνο κε ηνλ νπνίν έλαο ιαόο ζεζπίδεη ηηο γηνξηέο ηνπ καο απνθαιύπηεη πξάγκαηα α) γηα ηελ 

θνπιηνύξα ηνπ β) γηα ηελ ηζηνξία ηνπ γ) γηα ηελ θαζεκεξηλόηεηά ηνπ, αθεηέξνπ είλαη έλα ρξήζηκν 

εξγαιείν γηα ηε ζέζπηζε ηνπ ηξόπνπ κε ηνλ νπνίν νη πνιηηηζκνί κεηξνύλ ην ρξόλν.  

 

{Σκίηζα, ζωγραθιές, πίνακες, μελάνια, illustrations}  

Δίλαη έλα εξγαιείν πνπ κπνξεί λα θαιύςεη ηα πάληα θαη κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί ζε νπνηαδήπνηε 

θαηεγνξία. Μπνξεί λα θαιύςεη ζρεδόλ ηα πάληα. Με δηζηάζεηε λα θάλεηε αθόκα θαη θαξηθαηνύξεο.  
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΢ηνλ ρξήζηε παξαδίδνληαη:  

1. Ζ πξσηνηππνπνηεκέλε ζεηξά ησλ βεκάησλ καδί κε ηηο πεξηγξαθέο πινπνίεζήο 

ηνπο 

2. Έλα ζχλνιν απφ εξγαιεία ζρεδίαζεο κέζσ ησλ νπνίσλ κπνξεί λα νπηηθνπνηήζεη 

ηελ πιεξνθνξία 

3. Έλα ζχλνιν απφ θαλφλεο θαη κλεκνληθά θφιπα πνπ ίζσο λα ηνπ είλαη ρξήζηκα 

θαηά ηε δηαδηθαζία  

4. Μηα εηζαγσγή πνπ πεξηγξάθεη ηη κπνξεί λα ζρεδηαζηεί κέζσ ηεο TFW Triquetra θαη 

κε πνηνπο ηξφπνπο κπνξεί λα ηε ρξεζηκνπνηήζεη 

Θα δνχκε αλαιπηηθά ην κνληέιν, σο ππνηππψδεο πξντφλ πνπ κπνξεί λα παξαδνζεί ζε 

ρξήζηεο, ζηε ζπλέρεηα.  

Ζ δηαδηθαζία κπνξεί λα νινθιεξσζεί πξηλ ηελ παξαγσγή πεγαίνπ θεηκέλνπ, κπνξεί λα 

μεθηλήζεη πξηλ ηελ παξαγσγή ηνπ πεγαίνπ θεηκέλνπ ηεο ηζηνξίαο θαη λα ζπλερίζεη παξάιιεια 

θαηά ηε δηάξθεηα ή λα νινθιεξσζεί κεηά απφ απηήλ, έηζη ψζηε λα δηνξζσζεί ην πεγαίν 

θείκελν απφ ηα απνηειέζκαηά ηεο. 

 

 

 

 

 

 

 

  



Μειέηε γηα ηε δεκηνπξγηθή θαηαζθεπή  
θαληαζηηθψλ θνζκνεηδψισλ 11 Οθησβξίνπ 2016 

 

ΚΑΛΟΤΝΣΕΖ ΚΤΡΗΑΚΖ 
ΑΜ: 511/2007012 

128 

 

2. ΢ΖΜΔΗΧ΢ΔΗ΢ ΓΗΑ ΣΗ΢ ΓΡΑΦΗ΢ΣΗΚΔ΢ ΚΑΗ ΤΦΟΛΟΓΗΚΔ΢ ΛΤ΢ΔΗ΢ 

Ζ Triquetra, γλσζηή θαη σο ηξηαδηθφο θφκπνο, είλαη έλα ζχκβνιν πνπ 

ζε θάζε επνρή θαη ζξεζθεία πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε ζπκβφιηδε 

δηαθνξεηηθά πξάγκαηα, θάζε θνξά φκσο κέζα ζε κία επξχηεξε γεληθή 

ηδέα ε νπνία ζα κπνξνχζε λα ζπλνςηζζεί σο εμήο: ηξεηο ζρεηηδφκελεο 

έλλνηεο ελσκέλεο αδηάζπαζηα κεηαμχ ηνπο. Αθφκε, ν ηξφπνο κε ηνλ 

νπνίν έρεη ρξεζηκνπνηεζεί παιαηφηεξα σο ζχκβνιν αιιά θαη ζηα ζχγρξνλα νπηηθναθνπζηηθά 

κέζα είλαη ζηελά ζπλδεδεκέλνο κε ηελ έλλνηα ηεο καγείαο (φπσο ζηελ ηειενπηηθή ζεηξά 

Charmed ησλ Constance M. Burge θαη Aaron Spelling, ή ζην Ghost Whisperer ηνπ  John 

Gray). Σν ζχκβνιν ζηελ παξνχζα εξγαζία αθελφο αλαδχζεθε θαηά ηελ ηαμηλφκεζε ησλ 

ζπζηαηηθψλ θαη ησλ ππνζπζηεκάησλ πνπ αθνξνχλ κηα θνζκνπιαζία, φηαλ ρσξίζηεθαλ ζηε 

ιχζε πνπ επηιέρηεθε θαη ζρεκαηνπνηεζήθαλ ζε δηάγξακκα Venn. Ζ ρξήζε ηεο ζην ινγφηππν 

ηεο κεζφδνπ έρεη πνιιαπιή ζεκαζία: 

1. Πεξηγξάθεη ηα ηξία βήκαηα, ηηο ηξεηο ζθαίξεο, ηα ηξία ραξαθηεξηζηηθά ηεο θάζε κίαο 

απφ απηέο, κε ηξφπν επθνινκλεκφλεπην θαη παξαζηαηηθφ 

2. Δηθνλνπνηεί ηελ έλλνηα ησλ ηνκψλ ησλ ζθαηξψλ ζηηο νπνίεο ζπλίζηαηαη ε 

θνζκνπιαζηηθή δηαδηθαζία 

3. Δίλαη άκεζα ζπλδεδεκέλε κε ηε κνξθή πνπ απνθηά ην ππεξζχλνιν ησλ ζθαηξψλ 

φηαλ ελσζνχλ, έηζη πνπ ζπκβνιίδεη ηε ζπλέπεηα  

 

Ζ επηινγή ησλ βαζηθψλ ρξσκάησλ ηνπ θσηφο σο παιέηα γηα 

ηελ απεηθφληζε ησλ ζθαηξψλ έγηλε αθελφο ιφγσ ηνπ εχθνινπ 

ζπλδπαζκνχ ηνπο, νπνίνο επηπιένλ είλαη επξχηεξα γλσζηφο, 

αθεηέξνπ κέζσ ηνπ εμήο ζπλεηξκνχ: ε θαλεξή θνζκνπιαζία ζηελ 

TFW Triquetra ζπκβνιίδεηαη ηειηθά απφ ηελ ηνκή ησλ ηξηψλ 

ζθαηξψλ, ε νπνία είλαη ιεπθή. Γηα ηελ παξαγσγή ηνπ ιεπθνχ θσηφο 

πξέπεη λα αλακεηρζνχλ ηα ηξία βαζηθά ρξψκαηα ηνπ θσηφο: Κφθθηλν, πξάζηλν θαη κπιε, ηα 

νπνία δφζεθαλ ζηηο αξρηθέο ζθαίξεο, ρσξίο αλάκεημε. Αλακηγλχνληαη θαζψο ε δηαδηθαζία 

πξνρσξά, ζηα παξάγσγά ηνπο, θαη ηέινο φια καδί ζπλζέηνπλ ην ιεπθφ θσο.  

Γηα ηα θείκελα: Οη πεξηγξαθέο, ηα παξαδείγκαηα θαη νη ζπκβνπιέο γίλνληαη ζε πξψην 

πιεζπληηθφ, έηζη ψζηε λα απνδνζεί ακεζφηεηα.  
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Σέινο, επηιέρηεθαλ ηα πεπαιαησκέλα ραξηηά θαη 

γξακκαηνζεηξέο έηζη ψζηε ε αηζζεηηθή ηεο κεζφδνπ λα 

νκνηάδεη παιηνχο ράξηεο, ζρέδηα θαη γθξαβνχξεο, φπσο 

ζπλήζσο ζπκβαίλεη θαη κε ηα γξαθηθά πνπ παξνπζηάδνληαη 

ζηα ζρεηηθά έξγα ηνπ ρψξνπ ηνπ θαληαζηηθνχ σο πξντφληα 

ησλ πνιηηηζκψλ ησλ ίδησλ ησλ θνζκνεηδψισλ (ράξηεο, βηβιία 

θηι).  

 

 

 

 

3. Ζ ΜΔΘΟΓΟ΢ TFW TRIQUETRA 
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ΚΔΦΑΛΑΗΟ 5ν  

Αμηνιφγεζε 

1. ΑΞΗΟΛΟΓΖ΢Ζ ΣΖ΢ ΜΔΘΟΓΟΤ ΑΠΟ ΥΡΖ΢ΣΔ΢ 

Ζ αμηνιφγεζε κηαο κεζφδνπ ζρεδίαζεο θνζκνπιαζίαο απφ πξαγκαηηθνχο ρξήζηεο είλαη 

δχζθνιε γηαηί απαηηεί ηνλ ρξφλν δεκηνπξγψλ, θη άξα ηελ εκπηζηνζχλε ηνπο έηζη ψζηε λα 

δηαζέζνπλ ηνλ ρξφλν απηφ. Γηα ηνπο ιφγνπο απηνχο, φπσο θαη γηα λα δείρλεη πεξηζζφηεξν 

ειθπζηηθή ψζηε λα ρξεζηκνπνηεζεί απφ πεξηζζφηεξνπο ρξήζηεο, ε κέζνδνο TFW Triquetra 

πξσηνηππνπνηήζεθε κία πξψηε θνξά σο Beta 1.0 (Παξάξηεκα 3) θη έπεηηα παξαδφζεθε ζε 

ρξήζηεο γηα δηακνξθσηηθή δνθηκή επρξεζηίαο. Ζ δηαδηθαζία ήηαλ ειεχζεξε θαη ζε κεγάιν 

βαζκφ εμεξεπλεηηθή, έηζη ψζηε λα δηακνξθσζνχλ ρξήζηκα ζρφιηα θαη δηνξζψζεηο επί ηνπ 

TFW Triquetra Beta 1.0 θαη ηα απνηειέζκαηα ήηαλ πνηνηηθά. 

Γηα ηελ αμηνιφγεζε ρξεζηκνπνηήζεθε ε κέζνδνο γηα ηηο δνθηκέο επρξεζηίαο, φπσο απηέο 

πξνηείλνληαη απφ ηνλ Κνπηζακπάζε (Κνπηζακπάζεο, 2015)  γηα ηελ αμηνιφγεζε επρξεζηίαο.  

 

Πξνεηνηκαζία: 

Σν πιάλν ηεο δνθηκήο έρεη σο εμήο: 

o ΢ηφρνη δνθηκήο: Ζ δηφξζσζε, βειηίσζε θαη εκπινπηηζκφο ηεο κεζφδνπ TFW Triquetra 

πξνο ηελ εθπιήξσζε ηνπ ζηφρνπ ηεο. 

o Δίδνο δεδνκέλσλ ζπιινγήο: Πνηνηηθά απνηειέζκαηα. 

o Σερληθέο ζπιινγήο: Μέζσ ηνπ πξσηφθνιινπ αλαδξνκηθήο δηεξεχλεζεο (retrospective 

probing), ρσξίο παξεκβνιή ζηε δηαδηθαζία ηεο δηακνξθσηηθήο δνθηκήο θαη κε κία 

εκηδνκεκέλε ζπλέληεπμε ζην ηέινο ηεο. 
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o Σφπνο θαη ρψξνο δνθηκήο: ΢ηνλ ρψξν ησλ ρξεζηψλ, θαηά ηνπο κήλεο Οθηψβξην 2015 

κε Ηαλνπάξην 2016, θαζφηη ην είδνο ηεο δνθηκήο απαηηεί αξθεηφ ρξφλν απφ ηνπο 

ρξήζηεο. 

o Υξήζηεο: Οη ρξήζηεο είλαη ζρεδηαζηέο-θαηαζθεπαζηέο θνζκνεηδψισλ απφ ηνπο 

ρψξνπο ηεο ινγνηερλίαο, ησλ θφκημ, ησλ παηρληδηψλ θαη ηνπ ζεάηξνπ. Αλήθνπλ ζηελ 

θαηεγνξία «έκπεηξνο ρξήζηεο», κε ηελ έλλνηα φηη γηα θαλέλαλ δελ είλαη ε πξψηε θνξά 

πνπ θαηαζθεπάδεη ή εκπινπηίδεη έλα θνζκνείδσιν. 

o Πφζνη ρξήζηεο απαηηνχληαη: Σν ειάρηζην πιήζνο επξεκάησλ πνπ εληνπίδνληαη απφ 

θάζε λέν ρξήζηε είλαη 12% (Nielsen, J & Landauer, T, 1993)15. Θεσξήζεθε πσο έλαο 

θαιφο αξηζκφο ρξεζηψλ είλαη κέρξη δέθα ρξήζηεο. 

o Πνηεο εξγαζίεο πξαγκαηνπνίεζαλ νη ρξήζηεο: Οη ρξήζηεο ζρεδίαζαλ ή εκπινχηηζαλ 

ηνλ ζρεδηαζκφ θνζκνεηδψινπ δηθήο ηνπο θαηαζθεπήο ρξεζηκνπνηψληαο ηε κέζνδν 

TFW Triquetra. Σν ηέινο ηεο δηαδηθαζίαο πνηθίιεη: α) φηαλ νη ρξήζηεο ήηαλ έηνηκνη λα 

μεθηλήζνπλ ηε ζπγγξαθή ηνπ πεγαίνπ θεηκέλνπ β) θαηά ηε δηάξθεηα ηεο ζπγγξαθήο γ) 

θαηά ηε δηφξζσζε ηνπ πεγαίνπ θεηκέλνπ. 

o Τπφ πνηεο πξνυπνζέζεηο ζεσξήζεθε φηη νη ρξήζηεο νινθιήξσζαλ επηηπρψο ηελ 

εξγαζία ηνπο: Μεηά απφ ηε ζπγγξαθή θαη ηνπ πεγαίνπ θεηκέλνπ. 

o Με πνηνπο ηξφπνπο εξσηήζεθαλ νη ρξήζηεο: Γηα ηε δηαδηθαζία πξνβιέθηεθε 

εκηδνκεκέλε ζπλέληεπμε κεηά ην πέξαο ησλ εξγαζηψλ θαη ζπδήηεζε κε ηνπο ρξήζηεο, 

φπσο θαη παξαθνινχζεζε ησλ κεηαμχ ηνπο ζπδεηήζεσλ. 

o Θα ρξεζηκνπνηεζεί εξσηεκαηνιφγην: Μέρξη ελφο ζεκείνπ, λαη. Με γεληθέο εξσηήζεηο 

πνπ αθνξνχλ ζηελ ηθαλνπνίεζε πνπ ε δηαδηθαζία θαηάθεξε λα πξνζθέξεη ζηνπο 

ρξήζηεο, ηελ επηηπρία ηνπ ζηφρνπ ηνπο θαη ηα πξνβιήκαηα πνπ αληηκεηψπηζαλ ζηε 

δηαδηθαζία θαη άιιεο ζπγθεθξηκέλεο πνπ αθνξνχλ ηελ θάιπςε ησλ πξνδηαγξαθψλ. 

΢πγθεθξηκέλα: 

1. Καηά ηε δηαδηθαζία ρξεηαδφηαλ λα αλαηξέρεηε ζηηο νδεγίεο πνπ αθνξνχζαλ ην 

θάζε βήκα ηεο κεζφδνπ; Αλ φρη, πφζεο θνξέο αλαηξέμαηε ζηα βήκαηα κέρξη λα ηα 

απνκλεκνλεχζεηε;  

2. Αηζζαλζήθαηε λα ζαο θαηεπζχλεη ε κέζνδνο; Αλ λαη, κε πνηνλ ηξφπν; 

Γεκηνπξγηθά ή πεξηνξηζηηθά; 

3. Ζ δηαδηθαζία ήηαλ επθνιφηεξε κε ηε κέζνδν; Αλ λαη, κε πνηνλ ηξφπν; Αλ φρη, ηη 

ήηαλ απηφ πνπ ηελ έθαλε δπζθνιφηεξε; 

                                                
15

 Αλαθνξά ζην: Κνπηζακπάζεο, Π. 2015. Αμηνιφγεζε Δπρξεζηίαο. [Κεθάιαην ΢πγγξάκκαηνο]. ΢ην Κνπηζακπάζεο, Π. 2015. 
Αμηνιόγεζε δηαδξαζηηθώλ ζπζηεκάησλ κε επίθεληξν ηνλ ρξήζηε. [ειεθηξ. βηβι.] Αζήλα:΢χλδεζκνο Διιεληθψλ Αθαδεκατθψλ 

Βηβιηνζεθψλ. θεθ 1. Γηαζέζηκν ζην: http://hdl.handle.net/11419/2766 
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4. Ζ δηαδηθαζίεο ήηαλ θαηαλνεηέο; Τπήξμε θάπνην ζεκείν ζην νπνίν αηζζαλζήθαηε 

ακεραλία; Πνην;  

5. Ση πξνβιήκαηα αληηκεησπίζαηε θαηά ηε δηαδηθαζία; 

6. Καηά ηε ζπγγξαθή ρξεηάζηεθε λα αλαηξέμεηε ζηηο πιεξνθνξίεο πνπ 

δεκηνπξγήζαηε θαηά ηε ζπγγξαθή; Αλ λαη, απηέο ήηαλ εχθνια πξνζπειάζηκεο;  

7. Πηζηεχεηε πσο νη πιεξνθνξίεο πνπ δεκηνπξγήζαηε είλαη ζπλεπείο;  

8. Πξνζδίδνπλ ζπλνρή ζην έξγν ζαο θαηά ηε ζπγγξαθή; 

9. ΢αο βνήζεζε ζηε δεκηνπξγία αληηζέζεσλ θαη ελδηαθεξφλησλ επξεκάησλ γηα ηελ 

πξνψζεζε ηεο πινθήο; 

10. Ση είδνπο πξνβιήκαηα πξνέθπςαλ θαηά ηε ζπγγξαθή πνπ ζρεηίδνληαη κε ηελ 

θνζκνπιαζία ζαο; 

11. Ση θαηεγνξίαο θαη είδνπο είλαη ην θνζκνείδσιν πνπ δεκηνπξγήζαηε; 

12. Πφζν πιήξεηο ζεσξείηε πσο ήηαλ νη πιεξνθνξίεο πνπ ζπγθεληξψζαηε ζε ζρέζε 

κε ην είδνο θαη ηελ θαηεγνξία ηνπ θνζκνεηδψινπ ζαο; 

13. ΢ε πνην κέζν αλαθέξεηαη ην πεγαίν θείκελν πνπ ζπγγξάςαηε;  

14. Πνηα απφ ηα εξγαιεία ηεο κεζφδνπ ζαο θάλεθαλ ρξήζηκα σο πξνο ην κέζν 

αθήγεζεο; 

15. ΢ε ηη κνξθή βξίζθνληαη νη πιεξνθνξίεο πνπ θαηαγξάςαηε; 

o Ση πιηθφ απαηηείηαη γηα ηε δνθηκή: Έλα αξρείν κε ηε κέζνδν TFW Triquetra, ηελ 

πεξηγξαθή, ηηο νδεγίεο, ηα βήκαηα θαη ηα εξγαιεία ηεο θαη έλαο ηξφπνο θαηαγξαθήο 

ησλ πξνθππηφκελσλ πιεξνθνξηψλ (ηνπ νπνίνπ ε επηινγή ζα γίλεηαη απφ ηνπο 

ρξήζηεο). 

 

Γηεμαγσγή: 

Κάζε Ννέκβξην, παγθνζκίσο, ιακβάλεη ρψξα ην NaNoWriMo16 (National Novel Writing 

Month), ην νπνίν είλαη κία πξφθιεζε πξνο ζπγγξαθείο λα γξάςνπλ πελήληα ρηιηάδεο ιέμεηο 

ελφο έξγνπ κέζα ζηηο ηξηάληα εκέξεο ηνπ κήλα. Ζ δηαδηθηπαθή θνηλφηεηα γηα ην θαληαζηηθφ 

SFF.gr17 παξέρεη ζηα κέιε ηεο πνπ ιακβάλνπλ κέξνο ζην NaNoWriMo εηδηθφ, θιεηζηφ γηα 

ηνπο επηζθέπηεο θαη ηα κε εγγεγξακκέλα κέιε, ππνθφξνπκ. Ζ TFW Triquetra 

πξσηνηππνπνηήζεθε γηα πξψηε θνξά θαη παξαδφζεθε ζηα κέιε ηεο ειιεληθήο θνηλφηεηαο 

ηνπ θαληαζηηθνχ SFF.gr πνπ ζα ιάκβαλαλ κέξνο ζην NaNoWriMo, πξηλ λα αξρίζνπλ λα 

                                                
16

 http://nanowrimo.org/ 
17

 http://community.sff.gr/ 
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γξάθνπλ ηα έξγα ηνπο, έηζη ψζηε λα έρνπλ ηνλ απαηηνχκελν ρξφλν λα εξγαζηνχλ κε απηήλ 

θαη λα παξάγνπλ απνηειέζκαηα.  

Καηφπηλ, παξαδφζεθε ζε αθεγεηέο παηρληδηψλ ξφισλ (Game Masters) ψζηε λα 

ζρεδηαζηνχλ θνζκνπιαζίεο γηα λέεο πεξηπέηεηεο ξφισλ, φπσο θαη ζε ζεαηξηθφ ζπγγξαθέα 

θαη ζρεδηαζηή θφκηθο, πξηλ απφ ηε ζπγγξαθή ζεαηξηθνχ έξγνπ θαη ζελαξίνπ θφκημ. ΢πλνιηθά, 

ρξεζηκνπνίεζαλ ηε κέζνδν ελλέα ζρεδηαζηέο θνζκνπιαζίαο, αλάκεζα ζηνπο κήλεο 

Οθηψβξε 2015 θαη Ηαλνπάξην 2016. Δθηφο απφ ηνπο ελλέα ρξήζηεο πνπ ζπκκεηείραλ ζηε 

δνθηκή αθφκε πέληε έκπεηξνη ζηελ θαηαζθεπή θνζκνεηδψισλ ρξήζηεο ηελ εμέηαζαλ (ρσξίο 

λα ηε ρξεζηκνπνηήζνπλ) θαη ηε ζρνιίαζαλ. 

Έπεηηα απφ ηε ρξήζε ηεο κεζφδνπ έγηλαλ εκηδνκεκέλεο ζπλεληεχμεηο κε ηνπο ρξήζηεο, 

ηηο νπνίεο ηηο αθνινχζεζαλ ζπδεηήζεηο θαη ζρνιηαζκφο, ηφζν κέζσ δηαδηθηχνπ φζν θαη κε 

πξνζσπηθή επηθνηλσλία. 

 

Σειηθή ζχλνςε: 

΢ε ζπλέρεηα ησλ ζπλεληεχμεσλ θαη ησλ ζπδεηήζεσλ κε ηνπο ρξήζηεο, ηα επξήκαηα 

νκαδνπνηήζεθαλ θαη θαηαγξάθεθαλ, ψζηε λα πξνθχςνπλ ζπκπεξάζκαηα: 

 

Γηάγξακκα 30: Αμηνιόγεζε επρξεζηίαο 

Αλαθνξηθά κε ηηο πξνδηαγξαθέο, νη ρξήζηεο θαίλεηαη λα ζπκθσλνχλ κε ηελ πξψηε 

αμηνιφγεζε ησλ ιχζεσλ, αθνχ ζεσξνχλ ηε κέζνδν απιή θαη θαηαλνεηή, εχθνιε ζηε ρξήζε. 

Αθφκε, ηξεηο απφ ηνπο ελλέα ρξήζηεο ρξεηάζηεθαλ παξαπάλσ απφ ηξεηο επαλαιήςεηο γηα λα 
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Απιφηεηα Δπθνιία Απνκλεκφλ. Δπειημία ΢αθήλεηα 

Δπρξεζηία 
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ηελ απνκλεκνλεχζνπλ, ελψ νη ππφινηπνη ηελ απνκλεκφλεπζαλ ζρεδφλ εμαξρήο. ΋ινη νη 

ρξήζηεο ζεσξνχλ πσο είραλ κεγάιν βαζκφ ειεπζεξίαο θαηά ηελ θαηαζθεπή ηνπ 

θνζκνεηδψινπ, ρσξίο φκσο απηφ λα δπζρεξαίλεη ηε δηαδηθαζία, πέξα απφ θάπνηεο ζηηγκέο 

ακεραλίαο ζρεηηθά κε ην πνχ αθξηβψο ζα πξέπεη λα ηνπνζεηεζεί θάπνην ζηνηρείν πνπ δείρλεη 

λα ηαηξηάδεη ζε παξαπάλσ απφ έλα ζεκεία. Δπίζεο, ζεσξνχλ ηε κέζνδν θαηαλνεηή θαη 

ζαθή, παξφιν πνπ δηαθξίζεθαλ δχν αλαθνινπζίεο: ε κία ζρεηίδεηαη κε ην φηη θάπνηα ζηνηρεία 

δελ ήηαλ ζίγνπξνη γηα ην πνχ αθξηβψο έπξεπε λα θαηαγξαθνχλ, ελψ θάπνηα άιια 

ζεσξνχζαλ πσο κπνξνχλ λα εληαρζνχλ ζε παξαπάλσ απφ έλα ζεκείν. Ζ δεχηεξε αθνξά 

ίζσο ζέκα δηαηχπσζεο φζν αθνξά ηελ έλλνηα ηεο καγείαο θαη ησλ παξαγψγσλ ηεο (π.ρ. 

καγηθά πιάζκαηα). Σα πξνβιήκαηα απηά αλαθέξζεθαλ ζε ηέζζεξηο πεξηπηψζεηο, νη νπνίεο 

δελ πξνζκεηξνχληαη ζην ζχλνιν ησλ αηφκσλ πνπ απάληεζαλ ζεηηθά γηα ηε ζαθήλεηα ηεο 

κεζφδνπ. 

 

Γηάγξακκα 31: Αμηνιόγεζε ειέγρνπ αιεζνθάλεηαο 

΋ζν αθνξά ζηηο ηξεηο ζπληζηψζεο ηεο αιεζνθάλεηαο, νη ρξήζηεο ζεσξνχλ πσο ε 

κέζνδνο δίλεη ηε δπλαηφηεηα γηα λα θαηαγξάςεη θαλείο ινγηθέο θαη βαζηθέο γλψζεηο, πξνσζεί 

ηελ έξεπλα έηζη ψζηε λα ζπκπιεξσζεί ε απαηηνχκελε γλψζε θαη πξνδηαζέηεη γηα ηε ζέζπηζε 

θαλφλσλ ηε ζπγγξαθή θαλφλσλ, ηνπο νπνίνπο κεηά πξνηξέπεη λα ηεξήζνπλ. Οη απαληήζεηο 

ζε απηέο ηηο εξσηήζεηο ήηαλ νκφθσλεο. Αθφκε, πηζηεχνπλ πσο βνεζάεη ηελ αλάδπζε ησλ 

ιαζψλ θαη ησλ αλαθνινπζηψλ, θαζψο ε κέζνδνο θαζνδεγεί ηελ επηζηξνθή ηνπ δεκηνπξγνχ 

ζε θάζε ζηνηρείν ηεο ζρεδίαζεο ψζηε λα ζπλδεζεί κε ηα άιια.  
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Λνγηθέο γλψζεηο Έξεπλα Καλφλεο Αλάδπζε 
αλαθνινπζηψλ 

Αιεζνθάλεηα 

αξηζκφο ρξεζηψλ πνπ απάληεζε ζεηηθά 
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Γηάγξακκα 32: Αμηνιόγεζε ειέγρνπ αιεζνθάλεηαο 

Ζ θαηαγξαθή ησλ απνηειεζκάησλ ζηνλ ηνκέα ηεο πνιππινθφηεηαο είλαη δχζθνιε, 

εθφζνλ ην κέγεζνο δελ είλαη εχθνια κεηξήζηκν. Γεληθά, νη ρξήζηεο ζεσξνχλ πσο ε ρξήζε 

ηεο κεζφδνπ ηνπο νδήγεζε ζε θαιφ επίπεδν ειέγρνπ ησλ ππνζπζηήκάησλ ηνπ 

θνζκνεηδψινπ, ζε αξθεηά θαιφ επίπεδν ηνπ κεηαμχ ηνπο ζπζρεηηζκνχ θαη κέηξην επίπεδν 

γξακκηθφηεηαο ησλ δηαδηθαζηψλ. ΋ζν αθνξά ζην αλ ε κέζνδνο ηνπο παξφηξπλε έηζη ψζηε λα 

πξνζζέζνπλ λέα ζηνηρεία πνπ πξνέθππηαλ απζφξκεηα ζηε δηαδηθαζία, νη απαληήζεηο ήηαλ 

πνιχ θαιέο, φπσο θαη ζην αλ νη πιεξνθνξίεο ηνπο ήηαλ εχθνια πξνζπειάζηκεο κεηά ην 

πέξαο ηεο δηαδηθαζίαο.  

 

80% 

60% 

90% 

50% 

90% 

Τπνζπζηήκαηα ΢πζρεηηζκφο Απζφξκεηα 
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Δπίπεδν ειέγρνπ 



11 Οθησβξίνπ 2016 
 
Transmedia Fantasy Worldbuilding 

 

157 ΠΑΝΔΠΗ΢ΣΖΜΗΟ ΑΗΓΑΗΟΤ 
Σκήκα Μεραληθψλ ΢ρεδίαζεο Πξντφλησλ θαη ΢πζηεκάησλ  

 

 

Γηάγξακκα 33: Αμηνιόγεζε ειέγρνπ ζπλέπεηαο – αληηζέζεσλ θαη πιεξνθνξίαο 

Γηα ηνλ έιεγρν ηεο ζπλέπεηαο ζε φιε ηε δηαδηθαζία νη πεξηζζφηεξνη ρξήζηεο 

απάληεζαλ ζεηηθά, ιφγσ ηνπ βήκαηνο 2, αθνχ έπξεπε λα επηζηξέθνπλ θαη λα ειέγρνπλ θάζε 

ηη πνπ θαηαζθεχαδαλ αλ ηαίξηαδε κε ηηο πιεξνθνξίεο γηα ηα ππφινηπα. ΢ην επίπεδν ησλ 

αληηζέζεσλ πνπ πξνθχπηνπλ ψζηε λα εληζρχνπλ κεηέπεηηα ηελ πινθή, νη απαληήζεηο πνπ 

δφζεθαλ πνηθίινπλ. Κάπνηνη απφ ηνπο ρξήζηεο πηζηεχνπλ πσο νη αληηζέζεηο δελ είλαη δπλαηφ 

λα πξνθχπηνπλ ειεγρφκελεο, φκσο ε κέζνδνο ηνπο βνήζεζε ζηε δηαρείξηζή ηνπο. Αθφκα 

θάπνηνη πηζηεχνπλ πσο ε κέζνδνο πξνσζεί ηηο αληηζέζεηο, ελψ δχν ρξήζηεο ππνζηεξίδνπλ 

πσο ε κέζνδνο ιεηηνπξγεί απνηξεπηηθά ζηνλ ηνκέα ηεο δεκηνπξγίαο αληηζέζεσλ γεληθά.  

΢ην θαηά πφζνλ ε κέζνδνο ηνπο βνήζεζε λα ειέγμνπλ ηελ πνηφηεηα θαη ηελ πνζφηεηα 

ησλ πιεξνθνξηψλ πνπ ζα θαηαγξαθνχλ ζην πεγαίν θείκελν (βήκα 3 ηεο κεζφδνπ) νη 

απαληήζεηο πνπ δφζεθαλ πξηλ απφ ηε ζπγγξαθή ηνπ πεγαίνπ θεηκέλνπ ήηαλ φιεο ζεηηθέο, 

φκσο θαηά ηε ζπγγξαθή ππήξραλ ζε απηφ δηαθνξνπνηήζεηο. Σέινο φκσο, θαηά ηε δηφξζσζε 

ηνπ πεγαίνπ θεηκέλνπ θαη ηνλ απνινγηζκφ, ζεκεηψζεθε κεγάιε ηαχηηζε ησλ πιεξνθνξηψλ 

πνπ είραλ απνθαζίζεη απφ πξηλ λα γίλνπλ εκθαλείο, κε απηέο πνπ ηειηθά δελ είραλ ηελ 

πξφζεζε λα απνθξχςνπλ θαηά ηελ επεμεξγαζία.  
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Γηάγξακκα 34: Αμηνιόγεζε θάιπςεο θαηεγνξίαο θαληαζίαο  

 

 

Γηάγξακκα 35: Αμηνιόγεζε θάιπςεο είδνπο θαληαζίαο 
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Σα θνζκνείδσια πνπ ζρεδηάζηεθαλ αλήθνπλ ζηηο θαηεγνξίεο ηεο θαληαζίαο: Πχιεο, 

Δκβχζηζε, Παξείζθξεζε θαη Αλεμνηθίσζε θαη ζηα είδε ζχδεπμε ρσξνρξφλνπ, επηθή 

θαληαζία, πςειήο καγείαο, αζζελνχο καγείαο, εξσηθή θαληαζία θαη ζχγρξνλε θαληαζία. 

Έλα αθφκε αλήθεη ζηελ θαηεγνξία Αηκνπάλθ, κε ηελ αληηθαηάζηαζε ηεο έλλνηαο ηεο καγείαο 

κε ηελ έλλνηα «άγλσζην» θαη «πεξίεξγε επηζηήκε», κε αξθεηά θαιά απνηειέζκαηα ηεο ηάμεο 

ηνπ 80% θάιπςε. 

Ζ κέζνδνο θαίλεηαη λα θαιχπηεη ζε ηθαλνπνηεηηθά πνζνζηά ηελ θαηεγνξία ηεο 

εκβχζηζεο θαη ηα είδε ηεο επηθήο, πςειήο θαη αζζελνχο καγείαο, ηδηαίηεξα ζε φ,ηη αθνξά ηελ 

αιεζνθάλεηα, ηνπο θαλφλεο θαη ηελ αμηνπηζηία. ΢ηελ θαηεγνξία ησλ Ππιψλ θαη ην είδνο ηεο 

΢χδεπμεο Υσξνρξφλνπ δελ εκθαλίζηεθε θάπνην πξφβιεκα, αθνχ ρξεζηκνπνηήζεθε δχν 

θνξέο έηζη ψζηε λα πεξηγξάςεη ηνπο δχν δηαθνξεηηθνχο θφζκνπο. Φαίλεηαη λα ππεξθαιχπηεη 

επίζεο ηελ εξσηθή θαληαζία, ζε ζεκείν πνπ ζπλεπαίξλεη ηνλ δεκηνπξγφ κε απνηέιεζκα λα 

θάλεη πεξηζζφηεξε δνπιεηά πνπ δελ ρξεηάδεηαη γηα ην έξγν ηνπ, κε απνηειέζκαηα φκσο 

εμίζνπ ηαμηλνκεκέλα θη επθνινπξνζπέιαζηα.  

΢ηελ πεξίπησζε ηεο παξέκβαζεο θαη ηνπ ζχγρξνλνπ είδνπο ηεο θαληαζίαο ε θάιπςε 

ήηαλ ππεξβνιηθή ζε θάπνηνπο παξάγνληεο, εθφζνλ ην θνζκνείδσιν είλαη κέξνο ηνπ 

πξαγκαηηθνχ θφζκνπ, ελψ θάπνηνπο άιινπο δελ ηνπο πξνβιέπεη κε επάξθεηα. 

 

Δπξήκαηα: 

o Θέκαηα δηαηχπσζεο: Ζ ζπρλφηεηα ζε απηά δελ ήηαλ κεγάιε, φκσο ήηαλ εχθνιν λα 

δηνξζσζνχλ θαη λα δηαζαθεληζηνχλ, επνκέλσο έρνπλ δηνξζσζεί ζηελ αλαζεσξεκέλε 

TFW Triquetra πνπ παξνπζηάζηεθε. 

o Θέκαηα ηνπνζέηεζεο ζηνηρείνπ: Παξφιν πνπ ε ζπρλφηεηα θαη ν αξηζκφο εκθάληζεο 

ηνπ πξνβιήκαηνο απηνχ αθελφο πνηθίιεη θαη αθεηέξνπ δηαηξέρεη φιε ηε κέζνδν, φπσο 

πξνθχπηεη ζηελ ηαμηλφκεζε πξφθεηηαη γηα κηθξφ πξφβιεκα, ην νπνίν είλαη δχζθνιν λα 

δηνξζσζεί θαη ρξίδεη πεξαηηέξσ έξεπλαο. 

o Αληηζέζεηο: ΋πσο θαη ζην πξνεγνχκελν. Σν πξφβιεκα είλαη θπξίσο ελλνηνινγηθφ. 

o Τπεξθάιπςε είδνπο ή/θαη ειιηπήο θάιπςε είδνπο: Σν πξφβιεκα απηφ κνηάδεη 

αδχλαην λα δηνξζσζεί, αθνχ άιια είδε θαιχπηνληαη επαξθψο. ΋κσο, ζα κπνξνχζαλ 

ζην κέιινλ λα ππάξμνπλ δηαθνξεηηθέο εθδφζεηο ηεο κεζφδνπ γηα θάζε είδνο, φπσο θαη 

γηα θάζε κέζν. 

o Αλάγθε γηα πεξηζζφηεξα εξγαιεία ζρεδίαζεο: Με πνιχ κηθξή ζπρλφηεηα εκθάληζεο, 

φκσο ζε επφκελεο εθδνρέο ηεο κεζφδνπ απηή ζα κπνξνχζε λα εκπινπηηζηεί.  
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2. ΔΤΡΧ΢ΣΗΑ ΜΔΘΟΓΟΛΟΓΗΑ΢ 

Καηά ηε δηεμαγσγή ηεο έξεπλαο γηα ηελ παξνχζα εξγαζία εληνπίζηεθε βηβιηνγξαθηθφ 

έιιεηκκα, ηφζν ζηνλ ηνκέα ηεο θνζκνπιαζίαο θαη ηεο θαληαζίαο, φζν θαη ηεο TS. Μία 

θαηλνχξγηα πξνζέγγηζε ηνπ ίδηνπ ζέκαηνο ζα ήηαλ ίζσο ρξήζηκν λα μεθηλνχζε ρσξίδνληαο ην 

ζέκα ζε δχν κέξε. Σν πξψην ζα αθνξνχζε ηελ αλαδήηεζε θαη δεκηνπξγία εξγαιείσλ γηα ηε 

κειέηε ππαξρφλησλ θνζκνεηδψισλ, ελψ ην δεχηεξν ζα αθνξνχζε ηε ζρεδίαζε κηαο λέαο 

κεζνδνινγίαο.  

΋κσο, ν ηξφπνο κε ηνλ νπνίν πινπνηήζεθε απηή ε εξγαζία είλαη πξσηφηππνο απφ 

πιεπξάο ζρεδίαζεο θαη ιακβάλεη ππφςε ηφζν ηελ πιεπξά ησλ αθαδεκατθψλ φζν θαη ησλ 

ζρεδηαζηψλ-δεκηνπξγψλ θνζκνεηδψισλ. Αθφκε, ε δνκή ηεο επηηξέπεη ζηελ έλλνηα ησλ 

θαληαζηηθψλ θνζκνεηδψισλ λα ρσξηζηεί ζε επηκέξνπο έλλνηεο θαη έπεηηα λα ζπληεζεί μαλά, 

αλαδνκεκέλε πιένλ ζαλ ζχζηεκα, πξάγκα πνπ επηηξέπεη ηελ αλάδπζε ησλ ηδηαίηεξσλ 

ραξαθηεξηζηηθψλ θαη παξακέηξσλ ηεο δηαδηθαζίαο.  

Έηζη, ε παξνχζα εξγαζία ζα κπνξνχζε λα ζπκβάιεη ζην έιιεηκκα ηεο δηεζλνχο 

βηβιηνγξαθίαο ζε ζρέζε κε ηελ θνζκνπιαζία, ζηνλ εκπινπηηζκφ ηνπ ζεσξεηηθνχ πιαηζίνπ 

ηεο δηαδηθαζίαο ηεο παξαγσγήο θνζκνεηδψισλ, ζηελ αλάπηπμε κεζνδνινγηθψλ εξγαιείσλ 

γηα ηελ πιεξέζηεξε δηεξεχλεζή ηνπο θαη ηε δηεμνδηθφηεξε αλάιπζε ησλ δνκψλ ησλ 

θαληαζηηθψλ ζπκπάλησλ. Ζ κεζνδνινγία TFW Triquetra, αθφκα θαη ζηελ απινχζηεξε 

πινπνίεζή ηεο, κπνξεί λα ζπκβάιεη ζην έξγν ηνπ δεκηνπξγνχ θαη λα ηνλ βνεζήζεη λα 

αλαπηχμεη ηηο ηδέεο ηνπ κε κεγαιχηεξε άλεζε θαη απνηειεζκαηηθφηεηα. 

Σα πηζαλά νθέιε απφ ηε δηεμαγσγή ηεο εξγαζίαο ζρεηίδνληαη κε ηελ πεπνίζεζή κνπ 

πσο ν δεκηνπξγφο είλαη ηθαλφο λα ζπκβαδίδεη κε ηελ επνρή ηνπ, φηαλ έρεη ζηε δηάζεζή ηνπ ηα 

θαηάιιεια εξγαιεία. Ζ transmedia θνζκνπιαζία δελ είλαη κνλάρα ν ηξφπνο κε ηνλ νπνίν 

ζηεγάδεηαη κηα ηζηνξία ζηα δηάθνξα κέζα, είλαη θαη κηα δηαξθψο κεηαβαιιφκελε κήηξα πνπ 

γελλά ηζηνξίεο.  
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3. ΢ΤΜΠΔΡΑ΢ΜΑΣΑ 

Αληηθείκελν ηεο εξγαζίαο απηήο ήηαλ λα ζρεδηαζηεί κηα κεζνδνινγία ζρεδίαζεο πνπ λα 

ιεηηνπξγεί ππνβνεζεηηθά γηα ηνπο ζρεδηαζηέο θνζκνεηδψισλ, ηέηνησλ πνπ λα κπνξνχλ λα 

ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα λα ζηεγάζνπλ αθήγεζε ζε θάζε είδνπο κέζν.  

Αλαθνξηθά κε ηνπο ζθνπνχο ηεο, ε εξγαζία νινθιεξψζεθε θαη απηνί κπνξνχλ λα 

απαληεζνχλ σο εμήο: 

΢ρεηηθά κε ηνλ πξψην ζηφρν, ηε δηεξεχλεζε ησλ ηξφπσλ δεκηνπξγίαο ησλ 

θνζκνεηδψισλ, ππάξρνπλ ηξεηο πηζαλνί ηξφπνη λα δεκηνπξγεζνχλ: ν πξψηνο είλαη λα 

ζρεδηαζηεί ην θνζκνείδσιν απφ έλαλ δεκηνπξγφ έηζη ψζηε λα ζηεγάζεη ηζηνξίεο ζε έλα κφλν 

κέζν θαη ε δηακεζηθφηεηα λα πξνθχςεη απζφξκεηα απφ ηελ αγάπε ηνπ θνηλνχ πξνο απηφ. Ο 

δεχηεξνο λα πινπνηεζεί εμαξρήο γηα λα ζηεγάζεη κηα ηζηνξία πνπ μεδηπιψλεηαη ζε πνιιά 

κέζα, ελψ ν ηξίηνο λα δεκηνπξγεί εθ ησλ πζηέξσλ, φηαλ κία ηζηνξία έρεη ήδε γίλεη γλσζηή 

απφ έλα ή πεξηζζφηεξα κέζα, έηζη ψζηε λα γξαθηνχλ θη άιιεο ηζηνξίεο ζην ίδην θνζκνείδσιν 

θαη απηφ λα ζπλερίζεη λα θηλείηαη ζηελ πνιηηηζκηθή βηνκεραλία.  

΋ζν αθνξά ζηνλ δεχηεξν ζηφρν, ηε δηεξεχλεζε ηεο ζρέζεο κεηαμχ πνιππινθφηεηαο 

θαη αιεζνθάλεηαο, δελ ζα ήηαλ πιένλ άηνπν λα ππνζηεξίμνπκε πσο, ελψ πξνζδίδνληαο ζε 

έλα πεγαίν θείκελν αιεζνθάλεηα ν βαζκφο ηεο πνιππινθφηεηαο κεγαιψλεη, δελ ζπκβαίλεη 

απαξαίηεηα ην αληίζεην. Γειαδή, φηαλ δηαθξίλεηαη ζε έλα έξγν κεγάιε πνιππινθφηεηα απηφ 

δελ ζεκαίλεη απαξαίηεηα πσο ην έξγν είλαη αιεζνθαλέο. Ο θχξηνο ιφγνο γηα απηφ κνηάδεη λα 

είλαη ην φηη αθφκα θαη ζηηο θνζκνπιαζίεο πνπ έρνπλ απνθέξεη πςειά ρξεκαηηθά θέξδε ζηνπο 

δεκηνπξγνχο ηνπο, πνιιέο θνξέο ε αιεζνθάλεηα δελ είλαη κέζα ζηα εμαξρήο δεηνχκελα, θαη 

νη ζρεδηαζηέο θαη δεκηνπξγνί ησλ έξγσλ απηψλ ρξεζηκνπνηνχλ άιιεο κεζφδνπο γηα λα 

επηηχρνπλ ηελ εκβχζηζε.  

Γηα ηνλ ηξίην ζηφρν, ηε κεζνδνινγηθή πξφηαζε, απηή ζρεδηάζηεθε, αμηνινγήζεθε, 

πξσηνηππνπνηήζεθε, αμηνινγήζεθε θαη δηνξζψζεθε φπσο παξνπζηάδεηαη ζηελ παξνχζα 

εξγαζία. Πξνθεηκέλνπ λα ζρεδηαζηεί, φιεο νη δηαδηθαζίεο πνπ αλαδχζεθαλ κέζσ ηεο έξεπλαο 

θαη ηνπ ηδεαζκνχ αλαιχζεθαλ θαη απινπνηήζεθαλ, θπξίσο κέζσ ησλ ελλνηψλ ηεο ζπζηεκηθήο 

ζεσξίαο. Μέζσ απηψλ, αλαθνξηθά θαη κε ηνπο ππφινηπνπο επηκέξνπο ζηφρνπο ηεο εξγαζίαο, 

ην λα νξηζηνχλ μαλά νη έλλνηεο ηεο θαληαζηηθήο θνζκνπιαζίαο θαη θνζκνεηδψινπ, πιένλ 

κπνξνχλ λα δηαηππσζνχλ: ε θαληαζηηθή θνζκνπιαζία είλαη κηα ζρεδηαζηηθή δηαδηθαζία πνπ 

δεκηνπξγεί ζπζηήκαηα κε κεγαιχηεξν ή κηθξφηεξν βαζκφ πνιππινθφηεηαο, ηέηνηα πνπ λα 

κνηάδνπλ κε νξγαληθά θαη λα πξνθαινχλ ηνλ/ηνπο παξαηεξεηέο ηνπο λα αιιειεπηδξάζνπλ 

καδί ηνπο.  
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Ζ κέζνδνο TFW Triquetra ζα κπνξνχζε λα ζπλερίζεη κε ηε ζρεδίαζε θαη πινπνίεζε 

ηεο ζε πιήξεο πιεξνθνξηαθφ ζχζηεκα ην νπνίν λα δέρεηαη εηζφδνπο θαη λα εμάγεη 

νξγαλσκέλα απνηειέζκαηα, αλάινγα κε ην κέζν ζην νπνίν ζα πινπνηεζεί ε αθήγεζε.  

Ζ έξεπλα επάλσ ζηηο κεζνδνινγίεο ζρεδίαζεο θνζκνεηδψισλ ζα κπνξνχζε λα 

πξνρσξήζεη κε θάπνηα κειέηε γηα ηε δεκηνπξγία ζπζηήκαηνο αμηνιφγεζεο ησλ θαληαζηηθψλ 

θνζκνεηδψισλ ή ηνπο ηξφπνπο ιεηηνπξγίαο ησλ ππαξρνπζψλ κεζνδνινγηψλ. Αθφκε, κέζσ 

λέαο έξεπλαο, βηβιηνγξαθηθήο θαη πεδίνπ, ζα κπνξνχζε ε κέζνδνο λα πξνζαξκνζηεί θαη λα 

αλαδνκεζεί έηζη ψζηε λα κπνξεί λα θαιχπηεη θαη ηα ππφινηπα είδε ηνπ θαληαζηηθνχ, φπσο 

ηελ επηζηεκνληθή θαληαζία θαη ηνλ ππεξθπζηθφ ηξφκν.  
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Σκήκα Μεραληθψλ ΢ρεδίαζεο Πξντφλησλ θαη ΢πζηεκάησλ  

 

ΠΑΡΑΡΣΖΜΑΣΑ 

1. ΢ΤΝΔΝΣΔΤΞΔΗ΢ ΜΔ ΓΖΜΗΟΤΡΓΟΤ΢ 

Ζ δνκή ηνπ παξαξηήκαηνο έρεη σο εμήο: Δξψηεζε, φιεο νη απαληήζεηο πνπ δφζεθαλ ζηελ εξψηεζε κε 

αιθαβεηηθή θαηά φλνκα ζεηξά. Οη εξσηήζεηο ήηαλ θνηλέο γηα φινπο θαη απαληήζεθαλ απφ ελληά άηνκα:  

 

1. Γεσξγνζηάζεο, Μηράιεο (ΜΓ) 

2. Γεζπνηάθε, Δπζπκία (ΔΓ) 

3. Κεξακίδαο, Λεπηέξεο (ΛΚ) 

4. Μαθξή, Άλλα (ΑΜ) 

5. Μαιαπέηζα, Υξηζηίλα (ΥΜ) 

6. Μαλσιηφο, Μηράιεο (ΜΜ) 

7. ΢θνπιάο, Μάξηνο (Μ΢) 

8. Φηιηππίδνπ, Γεσξγία (ΓΦ) 

9. Υξήζηνπ, Βάζσ (ΒΥ) 

 

 

1. Γξάςηε κνπ κεξηθά πξάγκαηα γηα ηνλ θόζκν ζαο. Όλνκα, ΢ύζηεκα καγείαο, Φαληαζηηθά 

πιάζκαηα, Φαληαζηηθή γεσγξαθία, Κνζκνγνλία θαη ηζηνξία, Άιιν ραξαθηεξηζηηθό θαη 

ηδηαηηεξόηεηα. 

Οη απαληήζεηο ηεο εξώηεζεο 1 απνηεινύλ πιηθό κε δεκνζηεύζηκν.  

 

2. Πόζν θαηξό ζαο πήξε λα δεκηνπξγήζεηε έλαλ θόζκν από ην κεδέλ; Ση πξνβιήκαηα 

αληηκεησπίζαηε ζηελ ζρεδίαζε; 

ΜΓ Κακία δεθαξηά ρξφληα θνκκάηη-θνκκάηη θαη ηζηνξία κε ηελ ηζηνξία. Αθφκα βέβαηα έρσ αθήζεη θελά γηα 

κειινληηθέο εκπλεχζεηο 

ΔΓ Ξεθίλεζα λα ην επεμεξγάδνκαη ην 1994 σο ρνληξηθή ηδέα θαη λα βάδσ φξηα θαη θαλφλεο απφ ην 2008. ΢ήκεξα 

2015 θη είκαη ζηα 2/3 ηνπ λα μέξσ ηη ζπκβαίλεη θαη πψο θη απηφ θπξίσο γηαηί ζέισ λα θαιχςσ φιν ην κήθνο θαη ην 

πιάηνο ηνπ θφζκνπ. ΢ε ζπγθεθξηκέλεο πεξηνρέο μέξσ αθξηβψο ηη γίλεηαη θαη πψο, αθφκε θαη κε πνηα ρξνλνινγηθή 

ζεηξά θαη ηη επηπηψζεηο ζα έρεη απηφ ην κέιινλ. Αιινχ δελ έρσ αγγίμεη αθφκε ηίπνηε, αιιά απηά ζα απνηειέζνπλ 

πιηθφ γηα άιιεο λνπβέιεο. 

Σα πξνβιήκαηα πνπ ζπλάληεζα έρνπλ θπξίσο λα θάλνπλ κε ηε ζπλέπεηα. Χξαίν είλαη λα ιεο φηη εδψ ηξέρεη έλα 

πνηακάθη, αιιά σξαηφηεξα ζα είλαη λα είρεο θη έλα βνπλφ θάπνπ εθεί, θαη ζσζηά πξνζαλαηνιηζκέλν, ψζηε νη 

βξνρέο λα πέθηνπλ απφ ηνχηε ηε κεξηά ηνπ θαη λα θηηάρλνπλ ην πνηακάθη ζνπ θη φρη απφ ηελ άιιε πνπ ζεο λα 

βάιεηο ηε Μεγάιε θη Αδηαπέξαζηε Έξεκν. Δπίζεο θάπνηεο ηδέεο ελψ ηηο αγαπάο θαη ζεο νπσζδήπνηε λα ηηο 

ρξεζηκνπνηήζεηο, δε γίλεηαη λα ζηξηκσρηνχλ ζηελ θνηλσλία πνπ έρεηο δηακνξθψζεη. Παιεχσ αθφκε κε ηελ ηδέα φηη 

νη Σξαλνί δελ έρνπλ ηεξείο αιιά αλζξψπνπο πνπ είλαη ηακέλνη γηα ηνλ άιθα ή βήηα ιφγν ζηνπο ζενχο θη φηαλ ζεο 

λα ζνπ δηαβάζνπλ κηα επρή ην θάλνπλ επραξίζησο θαη ζπλήζσο ρσξίο αληαιιάγκαηα (ζε ζεκείν πνπ ε χπαξμε 

ηεξέσλ ζηε Μχιεην λα ηνπο ζνθάξεη).  Πρ. έλαο θνχξλαξεο είλαη ηακέλνο ζην ζεφ ηνπ ζαλάηνπ. ΋ηαλ ζεο λα 

θάλεηο έλα κλεκφζπλν, ηνλ θαιείο λα ζνπ δηαβάζεη κεξηθέο επρέο πάλσ απφ ηηο πδξίεο ησλ λεθξψλ. Αιιά αλ απηφ 

ζπκβαίλεη ηαθηηθά, ηφηε ζα πξέπεη λα παξαηάεη θάζε ηφζν ην θνχξλν θαη λα αθήλεη ηνπο ππφινηπνπο ρσξίο ςσκί 

γηα ράξε ηνπ κλεκφζπλνχ ζνπ. Σφηε ζα πξέπεη λα ηνπ δίλεηο θάηη ζε αληάιιαγκα. Κη αλ ηνπ δίλεηο θάηη ζε 

αληάιιαγκα, γηαηί λα κελ ην έρεη θάλεη ήδε επάγγεικα θαη λα παξαηήζεη ην θνπξλάξηθν; Να γίλεη δειαδή ηεξέαο, 

φπσο ησλ Μπιήζησλ; Γελ έρσ βξεη ιχζε αθφκε γη’ απηφ. Διπίδσ λα ηε βξσ πξηλ θηάζσ λα γξάςσ ην έθην βηβιίν 

ηεο ζεηξάο. 

ΛΚ Μεηά απφ έλα δηάζηεκα αλάγλσζεο πεξίπνπ ελφο ρξφλνπο γηα ην γεληθφ ππφβαζξν (βπδαληηλή ηζηνξία, 

ζηξαηησηηθή ηζηνξία, ειιεληθή ιανγξαθία) πνπ ζρεκάηηζε κέζα κνπ ηε γεληθή αίζζεζε ηεο Πιάζεο, ην αξρηθφ 

πξνζρέδην γηα ην θείκελν πνπ ζήκεξα απνηειεί ηα ηξία πξψηα βηβιία γξάθηεθε κέζα ζε ελάκηζε ρξφλν πεξίπνπ 

θαη ηαπηφρξνλα έθαλα ηε δνπιεηά ηεο θνζκνπιαζίαο φπνπ ηελ απαηηνχζε ην θείκελν. 



Μειέηε γηα ηε δεκηνπξγηθή θαηαζθεπή  
θαληαζηηθψλ θνζκνεηδψισλ 11 Οθησβξίνπ 2016 
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΢ην πξψην ζνβαξφ ζηάδην δηνξζψζεσλ (ρξφληα κεηά), εκβάζπλα ζηε ζξεζθεία, δηεπζέηεζα ηηο γεσγξαθηθέο 

αλαθνξέο θαη δσγξάθηζα πξνζρέδην γηα ην ράξηε (4 κήλεο πεξίπνπ). 

Ο ραξηνγξάθνο κε αλάγθαζε λα πάξσ απνθάζεηο γηα πξάγκαηα πνπ αξρηθά ηα είρα αδξά ζην κπαιφ κνπ θαη κε 

παξφηξπλε λα ζρεδηάζσ θάπνηα πξάγκαηα πνπ δελ είραλ εκθαληζηεί αθφκε ζην θείκελν, αιιά είηε ζα 

εκθαλίδνληαλ νπσζδήπνηε, είηε ππήξραλ νπσζδήπνηε ζηνλ θφζκν κνπ θαη είραλ κεγάιε ζεκαζία αλεμάξηεηα 

απφ ην αλ ζα ηα έθαλα ηειηθά θάηη (2-2,5 κήλεο κε εβδνκαδηαίεο ζπλαληήζεηο κε ηνλ ραξηνγξάθν, νη νπνίεο κε 

βνεζνχζαλ λα ζέζσ ζηφρνπο ή λα μεθαζαξίζσ ηδέεο) 

΢πλερίδσ αθφκε λα δηαβάδσ πξάγκαηα πνπ ζα κνπ ρξεηαζηνχλ ζε κειινληηθά βηβιία γηα ηνλ ίδην θφζκν ή γηα λα 

δηνξζψζσ/δσληαλέςσ ιεπηνκέξεηεο 

ΑΜ Γελ έρσ δεκηνπξγήζεη θφζκν.  

ΥΜ Γνπιεχσ απηφλ ηνλ θφζκν ζπλεηδεηά απ’ ην 2008, ην νπνίν ζεκαίλεη φηη ηφηε θάζηζα θαη ζθέθηεθα φηη 

κπνξνχλ νη κηθξέο θαη κεγαιχηεξεο ηζηνξίεο κνπ λα ρσξέζνπλ ζ’ έλαλ εληαίν θφζκν. Γελ ήηαλ θηιφδνμν ζρέδην, 

κφλν κηα πξνζπάζεηα θάζε ηζηνξία πνπ γξάθσ λα έρεη ρσξηθή (θη ελίνηε ρξνληθή) ζπλνρή κε ηηο πξνεγνχκελεο θαη 

λα ζέηεη ζεκέιηα γηα επφκελεο. Δπίζεο λα ππάξρεη εζσηεξηθή ζπλνρή ζηνλ θφζκν, λα κελ αλαηξεί ε κία ηζηνξία 

θάηη πνπ λα έρεη πεη κηα άιιε. Σα πξνβιήκαηα πνπ αληηκεηψπηζα θαη αληηκεησπίδσ είλαη ε πνιχ κεγάιε κνπ 

άγλνηα κε ηηο θπζηθέο επηζηήκεο, γεσινγία, κεηεσξνινγία, ηέηνηα πξάγκαηα. Οπφηε, πξηλ απνθαζίζσ γηα ηελ 

γεσγξαθηθή ζέζε θαη γεσινγηθή ζχζηαζε κηαο πεξηνρήο, θάλσ αξθεηή ρξνλνβφξα έξεπλα. Σν απηφ γηα ηελ 

δεκηνπξγία άιισλ θπιψλ, φπσο νη νπίιεληαζ. Δπίζεο αληηκεησπίδσ έιιεηςε ηαιέληνπ ζην ζρέδην (πνιχ 

ελνριεηηθφ πξάγκα!) πνπ κ’ εκπνδίδεη απ’ ην λα έρσ αθξηβή εηθφλα απηνχ πνπ θαληάδνκαη. Ζ έιιεηςε ρξφλνπ θαη 

ην επαγγεικαηηθνχ επηπέδνπ procrastination πηάλνληαη; Δπίζεο, δελ έρσ ηειεηψζεη κε ηνλ θφζκν, είλαη ππφ 

θαηαζθεπή. 7 ρξφληα πξνο ην παξφλ. 

ΜΜ Δλάκηζε κήλα θαηάζηξσζε (1.200 ιέμεηο ζθειεηφο) θαη ηξεηο βδνκάδεο ζπγγξαθή (12.000 ιέμεηο). Σν 

πεξηζζφηεξν απφ ην δηάζηεκα ηεο πξνεηνηκαζίαο ην θαηαλάισζα ζθεπηφκελνο φηη δελ έρσ γξάςεη πνηέ θάληαζπ 

θαη δελ έρσ ηδέα γηα ην πψο αθξηβώο ρξεζηκνπνηεί ηε καγεία θαη ηε θαληαζία απηφ ην είδνο. Σνλ ππφινηπν 

πξνζπαζνχζα λα ζηήζσ ην ζχζηεκα καγείαο. 

Μ΢ Πεξίπνπ 1 εβδνκάδα γηα ηα βαζηθά κεηά ππήξραλ πξνζζήθεο φζν ν θφζκνο αλαπηπζζφηαλ. Βαζηθά 

πξνβιήκαηα ήηαλ: 

Ζ ηδηαηηεξφηεηα ηεο καγείαο, θαη νη ζπγθξνχζεηο πνπ δεκηνπξγνχζε ε ζέιεζε ησλ αγέλλεησλ κε ησλ ήδε λεθξψλ 

Ζ έιιεηςε πνιιψλ θαληαζηηθψλ ηεξάησλ, ε πιεηνςεθία ηνπ πιεζπζκνχ είλαη άλζξσπνη, νη κε-άλζξσπνη 

αληηκεησπίδνληαη είηε ζαλ ζχκαηα ηνπ καγηθνχ πνιέκνπ (λάλνη θαη μσηηθά) είηε σο κεηαιιαγκέλα ηέξαηα θαη 

απεηιή. Απηφ δεκηνχξγεζε πξνβιήκαηα κε ηε ιεηηνπξγία ηνπ θφζκνπ. 

Σν φηη ην κνληέιν ηεο Γχζεο είλαη, επί ην πιείζηνλ, κηα ζνζηαιηζηηθν-δεκνθξαηηθή κεζαησληθή θνηλσλία, έξρεηαη ζε 

αληίζεζε κε ην ζχλεζεο πνπ είλαη κηα θενπδαξρηθή θνηλσλία θαη αχμαλε ηε δπζθνιία ηνπ μεπεξάζνπλ ηε ζπλήζεηα 

νη παίρηεο θαη λα εληαρζνχλ ζηα ήζε θαη έζηκα ηνπ θφζκνπ. 

ΓΦ Άπεηξν θαηξφ. Δίλαη κηα ζπλερήο δηαδηθαζία. Ξεθίλεζε θάπσο απζνξκήησο λα ζρεκαηίδεηαη κφλνο ηνπ θάπνπ 

ζηα βάζε ηεο δεθαεηίαο ηνπ 80 θαη δελ λνκίδσ φηη πξφθεηηαη λα πσ πνηέ «α εληάμεη, ηειεηψζακε». ΋ζν καζαίλσ 

θαηλνχξγηα πξάγκαηα θαη φζν πξνθχπηνπλ θαηλνχξγηεο ηζηνξίεο, ηφζν ν θφζκνο ζπκπιεξψλεηαη κε θαηλνχξγηεο 

ιεπηνκέξεηεο.  

΋ηαλ ήκνπλ κηθξή, έηπρε λα παξαθνινπζήζσ ηελ εμήο ζθελή απφ ην κπαιθφλη καο: ήηαλ ν γαιαηάο πνπ καο 

έθεξλε ην γάια κε ην θάξν θαη είδε ζηα ζθνππίδηα κηα ζαθνχια γεκάηε κε ρξσκαηηζηά θνπξέιηα πνπ είραλ πεηάμεη 

απφ ηε βηνηερλία δίπια ζην ζπίηη καο. Δίπε δπλαηά «γηα ην άινγν!», ηα κάδεςε θαη άξρηζε λα ζηνιίδεη κε απηά ηα 

γθέκηα ηνπ αιφγνπ ηνπ. (εθείλν δελ πνιπγνχζηαξε θαη ηζίληδε θη ν γαιαηάο ην έβξηζε ρπδαία, άζρεην). Έρσ ζθεθηεί 

φηη είκαη ζαλ ην γαιαηά, αλ κε γπαιίζεη θάηη παξδαιφ ζα ην καδέςσ γηα λα ζηνιίζσ ηνλ θφζκν κνπ. 

Πξνβιήκαηα; Μηζφ λα θιάςσ απαξεγφξεηα ζε κηα γσληά. Σν κεγαιχηεξν πξφβιεκα είλαη νη εληειψο 

πεξηνξηζκέλεο κνπ γλψζεηο. Γελ μέξσ θαη πνιιά πξάγκαηα δειαδή. Καζψο ζέισ λα θηηάμσ ηα πάληα απφ ην 

κεδέλ θαη φρη λα ρξεζηκνπνηήζσ ππαξθηνχο ιανχο ή πξαγκαηηθά γεγνλφηα, ην απνηέιεζκα βγαίλεη πάληα θησρφ 

θαη ηζνπξνχηηθν. ΋ζν θαη λα ρηππηέκαη δελ πξφθεηηαη λα επηηχρσ θάηη πνπ λα ζπκίδεη έζησ θαη ακπδξά 

πξαγκαηηθφηεηα. 

ΒΥ Πνιχ. Θα έιεγα αξθεηά ρξφληα, αιιά φηαλ μεθίλεζα δελ είρα απφιπηα μεθαζαξηζκέλν ηη ζα ζπλέβαηλε ζηελ 

ηζηνξία, νχηε πήγαηλα γηα ηξία βηβιία. Ήκνπλα ηπρεξή πνπ κπνξνχζα επί πνιιά ρξφληα λα γπξίδσ θαη λα 

ζπκπιεξψλσ γηα λα κελ αξρίζνπλ λα βγαίλνπλ ζηνηρεία απφ ην πνπζελά. 

Σν βαζηθφηεξφ κνπ πξφβιεκα ήηαλ ε εζσηεξηθή ζπλέπεηα, αιιά επεηδή ν θφζκνο δελ ήηαλ εμσθξεληθά 

δηαθνξεηηθφο απφ ηε Γε, δελ είρα θαη αξρηθά πνιιέο δπζθνιίεο. Ήζεια λα ζηέθνπλ νη πεξηζζφηεξνη λφκνη ηεο 
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θπζηθήο θαη ηεο βηνινγίαο θαη λα κπνξψ λα εθκεηαιιεπηψ δηάθνξα παξαζπξάθηα ψζηε λα θαίλνληαη αξθεηά 

ινγηθά φζα έιεγα. 

Σν θπξηφηεξν πξφβιεκα πνπ είρα ήηαλ κε ηα αζηεξφπηεξα. Ήζεια έλαλ θχθιν δσήο πνπ λα είλαη θάπσο 

αιεζνθαλήο θαη επηπιένλ λα είλαη έλαο ερζξφο «δεκηνπξγεκέλνο» θαη φρη θπζηθφο. Αλ ήηαλ θπζηθφο, πνιχ απιά 

νη άλζξσπνη δελ ζα είραλ θαηνηθήζεη θνληά ζηηο αθηέο (ή δελ ζα είραλ εμειηρζεί ή θάηη ηέηνην).  

Πνιχ κεγάιεο δπζθνιίεο είρα ζην δεχηεξν βηβιίν, πνπ ρξεηάζηεθε λα κηιήζσ γηα ηνλ ηξφπν πνπ παγηδεχηεθαλ νη 

εληνιέο θαη πνπ ρξεηάζηεθε λα κηιήζσ αλαιπηηθφηεξα γηα ηα παηδηά ησλ πνιχκνξθσλ θαη γηα ηνλ ηξφπν πνπ 

επηθνηλσλνχζαλ θαη έιεγραλ νη άλζξσπνη ηνπο ακθίζρεκνπο. 

 

3. Πηζηεύεηε πσο ν θόζκνο κε ηνλ νπνίν δνπιέςαηε κπνξεί λα ππνζηεξίμεη ηε κεηαθνξά ηεο 

ηζηνξίαο ζε ηαηλία ή παηρλίδη; (ζηελ πεξίπησζε ηεο ηαηλίαο ζθεθηείηε αλ αληέρεη λα ζεθώζεη ηελ 

νπηηθνπνίεζε, ελώ ζηνπ παηρληδηνύ αλ νη θαλόλεο πνπ ηνλ δηέπνπλ είλαη ζαθώο θαζνξηζκέλνη 

θαη θαζαξνί) 

ΜΓ Ναη θαη λαη. Δίκαη gamer θαη απηφ έρεη βνεζήζεη πνιχ ζην πψο λα ζηήζσ θφζκν θαη θαλφλεο (εηδηθά καγείαο) 

αλ θαη, φζεο θνξέο ην έρσ δνθηκάζεη δπζθνιεχνκαη λα ζθεθηψ πψο ζα κεηαθξάδνληαλ απηνί ζε έλα παξαδνζηαθφ 

παηρλίδη. 

ΔΓ Ναη θαη ζηα δχν, πηζαλφηαηα. Ο θφζκνο κνπ δε δηαθέξεη ηδηαίηεξα απφ θάπνηεο ηζηνξηθέο επνρέο ηνπ 

πξαγκαηηθνχ θφζκνπ (νπφηε δελ απαηηνχληαη πεξηζζφηεξα ζθεληθά θαη θνπζηνχκηα απφ ην κέζν ηζηνξηθφ έξγν) 

θαη ην κε-πξαγκαηηθφ έρεη πην πξνζγεησκέλε, θαζεκεξηλή , «ιατθή», αλ ζέιεηο, ρξνηά. Γηα παηρλίδη λαη, αιιά 

κειινληηθά, φηαλ ιπζνχλ φια ηα πξνβιήκαηα ηεο θνζκνπιαζίαο. 

ΛΚ Ο φγθνο ηνπ θεηκέλνπ ζα απαηηνχζε κάιινλ ζεηξά θαη φρη ηαηλία. Οη αλεζπρίεο ησλ πξσηαγσληζηψλ ζα 

κπνξνχζαλ ζρεηηθά εχθνια λα πεξάζνπλ απφ ζθέςεηο ζε δηαιφγνπο. Γηάινγνη ήδε ππάξρνπλ αξθεηνί. Ζ 

παξαγσγή ζα ήηαλ κάιινλ απαγνξεπηηθά αθξηβή ιφγσ πιεζψξαο πξνζψπσλ-θνζηνπκηψλ-ζθεληθψλ-εθέ-καρψλ 

Μηα πξψηε δνθηκή δεκηνπξγίαο επηηξαπέδηνπ παηρληδηνχ ξφισλ βαζηζκέλνπ ζην βηβιίν έδεημε πσο επθνιφηεξα ζα 

δεκηνπξγνχληαλ (κε δνκεκέλν ηξφπν) ραξαθηήξεο βαζηζκέλνη ζε άιιεο νκάδεο (π.ρ. επίιεθηνη ζηξαηησηηθνί, 

θαθνπνηνί, κνλαρνί κε ζετθέο δπλάκεηο), παξά ραξαθηήξεο απφ ηε βαζηθή νκάδα πνπ δίλεη ην φλνκά ηεο ζηα 

βηβιία (ηνπο Γηνπο ηεο ΢ηάρηεο). Βαζηθή ηδέα ησλ Γησλ απνηειεί πσο ν θαζέλαο είλαη κνλαδηθφο θαη πσο ε δσή 

δελ είλαη δίθαηε (ν θαζέλαο Γηνο έρεη μερσξηζηέο δπλάκεηο θαη έλα ειάηησκα, ην νπνίν δελ είλαη απαξαίηεηα 

αληίζηνηρνπ κεγέζνπο κε ηηο δπλάκεηο). Σα ζπζηήκαηα θαλφλσλ πνπ θηηάρηεθαλ γηα παηρλίδηα κε ππεξήξσεο 

δηαρεηξίδνληαη ζεσξεηηθά ηέηνηεο θαηαζηάζεηο, αιιά πνηέ δε κνπ γέκηζαλ ην κάηη. 

Αλ κηιήζνπκε γηα παηρλίδη ζηνλ ππνινγηζηή, φπνπ ε ηζνηηκία/ηζνδπλακία κεηαμχ ησλ ραξαθηήξσλ πνπ παίδνπλ νη 

παίρηεο δελ απνηειεί δεηνχκελν, δε λνκίδσ πσο ζα ππήξρε πξφβιεκα. Δίλαη αξθεηά ζαθήο ν ηξφπνο πνπ 

ιεηηνπξγνχλ ηα πξάγκαηα. Δπεηδή ζην θείκελν είλαη αξθεηά έληνλν ζηα βηβιία ην ζηνηρείν ηεο ζπλαλαζηξνθήο, ζα 

πξνέθππηαλ πιεξέζηεξα παηρλίδηα ξφισλ παξά παηρλίδηα απνθιεηζηηθά δξάζεο. 

ΑΜ Γηα ηαηλία, λαη. Γξάθνη, βαζηιίζθνη, δηαθξηηηθή καγεία (φρη ηίπνηα θαληαζκαγνξηθά εθέ, θπξίσο ηα 

απνηειέζκαηα βιέπνπκε), κηα ραξά. ΢πειηέο, κηα αξραία, ππφγεηα πφιε, δχν ηέξαηα κφλν κέρξη ζηηγκήο, θαη δελ 

πηζηεχσ λα ππάξμνπλ πνιιά.  

Γηα παηρλίδη δελ μέξσ. Γελ έρσ αζρνιεζεί κε ηα επηζεηηθά μφξθηα, αο πνχκε, αλ θαη ππάξρνπλ, αιιά έρεη πνιχ 

πιηθφ γηα άιια πξάγκαηα, ελδηαθέξνληα πξάγκαηα. Γηα παξάδεηγκα, αλ θάπνηνο ζνπ ξίμεη κία θαηάξα θαη έρεηο 

δχν κήλεο πξηλ απηή δξάζεη, έρεηο ηξεηο επηινγέο: (α) ςάμε γηα θάπνηνλ άιιν κάγν λα ζε θάλεη θαιά, (β) πήγαηλε 

ζηε κάγηζζα ηνπ βάιηνπ, θαη (γ), πήγαηλε ζηνπο Νάγθα (θαη πξνζεπρήζνπ ζηνπο Γψδεθα λα κελ ζε θάλνπλ ζηφρν 

γηα βειάθηα).  Ναη, λνκίδσ φηη ζα γηλφηαλ εμαηξεηηθφ παηρλίδη! 

ΥΜ Γηα ην πξψην, ππνζέησ πσο λαη, δελ έρεη θάηη ηδηαηηέξσο απαηηεηηθφ. Σν δεχηεξν είλαη ήδε under construction 

θαη ζε θαλφλεο θαη ζε fluff. 

ΜΜ Σαηλία ζίγνπξα, θαζψο έρεη πνιιέο θαη πινχζηεο εηθφλεο. Με ηα παηρλίδηα έρσ κεδεληθή εκπεηξία, αιιά νη 

θαλφλεο ηνπ είλαη πνιχ ζαθείο, νπφηε πηζαλφηαηα ζα κπνξνχζε λα ζηεζεί θάηη θαιφ. 

Μ΢ ΢ε παηρλίδη ζα κπνξνχζε, αλ θαη θάπνηα πξνβιήκαηα κε ηελ ηδηαηηεξφηεηα ηεο καγείαο είλαη ζρεηηθά δχζθνιν 

λα κνληεινπνηεζνχλ. ΢ε ηαηλία ίζσο ζα ήηαλ πην εχθνιν λα κεηαθεξζεί.  

ΓΦ Καιέ λαη, λνξκάι θφζκνο είλαη. Γελ έρεη θάηη ην ηδηαίηεξν. Αλ ε ζθελνγξαθία/θνζηνχκηα είλαη αξθεηά 

εκπλεπζκέλε ψζηε λα κε ζπκίδεη θάηη ζπγθεθξηκέλν, θπξίσο φρη Δπξσπατθφ κεζαίσλα, είκαζηε κηααα ραξά. Οη 

θαλφλεο είλαη νη ίδηνη πνπ δηέπνπλ θαη ηνλ δηθφ καο θφζκν, νπφηε λαη. 

ΒΥ Ννκίδσ, λαη.  

΢ηελ πεξίπησζε ηεο ηαηλίαο, αθφκα θαη ρσξίο πάξα πνιιά εθέ δελ ζα είλαη δχζθνιν λα δνχκε πνιχκνξθνπο, 

ακθίζρεκνπο θαη αζηεξφπηεξα. Οη πχξγνη είλαη εχθνινη. Αθφκα θαη ην πέξαζκα κέζα απφ ηε γε κπνξεί λα 
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απνδνζεί ρσξίο κεγάιε δπζθνιία κε κηα θαινζρεδηαζκέλε ζήξαγγα. Δίλαη πνιχ εχθνιν ζηνπο ζχγρξνλνπο 

ππνινγηζηέο λα γίλνπλ ζηαδηαθέο ή άκεζεο κεηακνξθψζεηο. Καη ην Cosmos έρεη θάλεη ηξηάληα ρξφληα πξηλ κηα 

εμαηξεηηθή θάζνδν ζην DNA. 

΢ηελ πεξίπησζε ηνπ παηρληδηνχ, επίζεο ζα είλαη απιά ηα πξάγκαηα. Οη θαλφλεο είλαη αξθεηά ζαθείο. Αιιά δελ 

είκαη εληειψο ζίγνπξε πνηνο ζα ζέινπκε λα είλαη ν ζηφρνο, νπφηε δελ κπνξψ λα ππνζέζσ γηα ηη είδνπο παηρλίδη 

κηιάο.  

 

 

4. Πνην ήηαλ ην έλαπζκα γηα λα μεθηλήζεηε λα ζηήλεηε ηνλ θόζκν; (ηδέα, δσγξαθηά, ηζηνξία, 

πιάζκαηα, άιιν;) 

ΜΓ Δίλαη ιίγν νζκσηηθή δηαδηθαζία. Δθείλε ηελ πεξίνδν έπαηδα RPG (πην ζπγθεθξηκέλα ην Ravenloft Campaign 

setting ηνπ D&D θαη ην 7
th
 Sea ηεο AEG), είρα δηαβάζεη ηνλ Solomon Kane ηνπ Robert Howard θαη πξνζπάζεζα 

λα γξάςσ θάηη αληίζηνηρν. Άιιεο ζεκαληηθέο επηξξνέο ήηαλ ην θφκηθ Hellblazer ηεο DC Comics, ην “The 

Transformation of Martin Lake” ηνπ Jeff Vandermeer θαη νη ηζηνξίεο ηνπ Lankhmar απφ ηνλ Fritz Lieber θαη ν Terry 

Pratchett. 

ΔΓ Ζ αλάγθε λα πσ ηελ ηζηνξία ηνπ θφζκνπ φπσο ζα ηελ ήζεια εγψ λα είλαη. Αγαπψ πνιχ ηηο κπζνινγίεο ησλ 

ιαψλ θαη ήζεια λα κπνξνχζα λα πσ θάπνηεο απφ ηηο ιηγφηεξν γλσζηέο ηνπο ηζηνξίεο κε ηξφπν πνπ λα ηνπο 

αμίδεη, φπσο πρ ε ηζηνξία ηνπ Αθηαίσλα, ή ησλ δχν πεξηζηεξηψλ πνπ ίδξπζαλ ην καληείν ηεο Γσδψλεο ή ηεο 

πξνθνινκβηαλήο πφιεο Καρφθηα θνληά ζην ΢ελ Λνχηο. 

ΛΚ Ζ αλάγλσζε ελφο βηβιίνπ γηα ηε κεζαησληθή Κσλζηαληηλνχπνιε, ην νπνίν κε έπεηζε φηη ην ζπγθεθξηκέλν πιηθφ 

ήηαλ πξαθηηθά αλεθκεηάιιεπηνο ζην θαληαζηηθφ θη φηη κπνξνχκε λα γξάςνπκε γηα πξάγκαηα ζαπκαζηά θαη 

άγλσζηα ρσξίο λα μεθχγνπκε απφ ηη ήηαλ εθηθηφ κε ην ηερλνινγηθφ θαη θνηλσληθφ ππφβαζξν ηεο πξνβηνκεραληθήο 

επνρήο. Σελ ίδηα επνρή πάιεπα κε δηάθνξα ππαξμηαθά εξσηήκαηα γηα ηελ εζηθή θαη ηελ θνηλσλία. ΢πλδπάδνληαο 

ηα ζπκπεξάζκαηα πνπ έβγαια απφ ην βηβιίν, ηηο αλεζπρίεο κνπ θαη ηε ζθέςε πσο ν ραξαθηήξαο πνπ έπαημα γηα 

έλα κεγάιν δηάζηεκα ζε παηρλίδη ξφισλ ζα κπνξνχζε λα είρε πάξεη κηα πνιχ ελδηαθέξνπζα θαηεχζπλζε ζηε δσή 

ηνπ, πξνέθπςαλ νη Γηνη ηεο ΢ηάρηεο θαη ν θφζκνο ζηνλ νπνίν θηλνχληαη. 

ΑΜ Σν παηρλίδη Heroes of Might and Magic 3. Υσξίο πιάθα. Γειαδή, ηα λάγθα ηα είρα ζπλαληήζεη θαη αιινχ, 

αιιά κεηά απφ απηφ ην παηρλίδη κνπ βγήθε θπζηθφ λα ηα αλαθέξσ (γηαηί ηφηε δελ ηα έδεημα) ζην πξψην δηήγεκα 

πνπ νινθιήξσζα. Σνλ ππφινηπν θφζκν... κάιινλ απφ δσδεθάζεν (φρη κφλν ην ειιεληθφ δσδεθάζεν, γεληθά, ηνλ 

αξηζκφ δψδεθα).  

ΥΜ Ο Άιεμ είρε ηελ ηδέα φηη ζα ήηαλ θαιφ λα ελνπνηήζσ ηνλ θφζκν θαη ίζσο λα ηνλ παηρληδνπνηήζνπκε. 

ΜΜ Έραζα έλα ινγνηερληθφ ζηνίρεκα. Ο ρακέλνο ζα έγξαθε ζε είδνο πνπ ζα δηάιεγε ν ληθεηήο θαη, κε δεδνκέλν 

φηη ε ληθήηξηα ηνπ ζηνηρήκαηνο είλαη καγεχηξα, ήκνπλ θαηαδηθαζκέλνο. 

Δπεηδή είρα πξνβιεκαηηζηεί πνιχ γηα ην πψο ζα κπνξνχζα, κε ειάρηζηε πείξα ζην θάληαζπ, λα γξάςσ έλα 

ηέηνην δηήγεκα, ζην ηέινο απνθάζηζα λα θάλσ ην ίδην κνπ ην πξφβιεκα ηζηνξία. Οπφηε ν θεληξηθφο ραξαθηήξαο-

αθεγεηήο είλαη κηα καγεχηξα πνπ έρεη ράζεη έλα ινγνηερληθφ ζηνίρεκα θαη αλαδεηεί ην λφεκα ηεο καγείαο θαη ηεο 

θαληαζίαο γηα λα κπνξέζεη λα γξάςεη κηα ηζηνξία ζε έλαλ θαληαζηηθφ θφζκν. 

Μ΢ Ήηαλ κηα ηδέα γηα έλα post-apocalyptic fantasy setting, φπνπ ε θνηλσλία ζα ήηαλ ζε έλα πνιχ πνην πξσηφγνλν 

επίπεδν (επνρή ηνπ ραιθνχ -3000 έσο -300) ελψ ζα ππήξραλ θεηκήιηα κεζαησληθνχ επηπέδνπ, θαζψο θαη κηα 

νξγάλσζε πνπ ζα θαηείρε ηε γλψζε ζε επίπεδν επνρήο ηεο αλαθάιπςεο (15
νο

 – 16
νο

 αηψλαο)  

ΓΦ Δηιηθξηλά, πνχ λα ζπκάκαη. Γηα θάπνηνλ ιφγν, νη ηζηνξηνχιεο πνπ έγξαθα απφ πάληα δελ δηαδξακαηίδνληαλ 

πνηέ ζηνλ πξαγκαηηθφ καο θφζκν. Δμ νπ θαη εθζηαζηάζηεθα φηαλ πξσηνδηάβαζα ην Υφκπηη. 

ΒΥ Έλα κηθξφ ζαιαζζηλφ ηαμίδη, ζε ζπλδπαζκφ κε κηα επηζπκία κεγαιχηεξεο θπγήο θαη κε ηελ ηαπηφρξνλν 

αλάγλσζε ηνπ βηβιίνπ «Ηζηνξίεο Ζξσηθήο Φαληαζίαο» ηεο Χξφξα πάλσ ζην θαξαβάθη γέλλεζαλ κεξηθέο αξρηθέο 

ζθελέο. Μεηά, ν θφζκνο άξρηζε λα θηηάρλεηαη γηα λα ππνζηεξίμεη ην πεξηβάιινλ ηεο ηζηνξίαο. [Μπνξψ λα γίλσ 

φζν αλαιπηηθή ζέιεηο εδψ] 

΢ίγνπξα έπαημε κεγάιν ξφιν θαη ε πξφζθαηε ηφηε αλάγλσζε ησλ ηζηνξηψλ κε ηνπο Γξάθνπο ηνπ Πεξλ ηεο Αλ 

ΜαθΚάθξπ. 

 

5. Γηαηί ηνλ θαηαζθεπάζαηε; Γηα λα πείηε κηα ζπγθεθξηκέλε ηζηνξία; Δπεηδή ζαο άξεζε ε δηαδηθαζία; 

Δίρε ζρέζε κε θάπνηα άιιε ελαζρόιεζή ζαο; 

ΜΓ Ξεθίλεζα γηα λα γξάςσ κία ηζηνξία κε έλαλ “ηλδηάλν” θπλεγφ καγηζζψλ ζηελ αληίζηνηρε λέα Αγγιία. Έγξαςα 

ζπλνιηθά κηζή παξάγξαθν απφ απηή, αιιά νη ηδέεο γηα άιιεο ηζηνξίεο ήξζαλ θαη έκεηλαλ 
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ΔΓ Ήζεια φια απηά ηα παξαπάλσ, θαη ν Αθηαίσλαο θαη ηα πεξηζηέξηα θαη ε Καρφθηα, αθφκε θαη ηα ηζνπλάκη ζηνλ 

Δηξεληθφ θαη νη Μανξί πνπ ηνπο ππεξαγαπψ θαη ε Αληαξθηηθή κε ηνπο ραξηησκέλνπο ζχγρξνλνπο κχζνπο πεξί 

ηξχπαο θαη εζσγήηλσλ λα ρσξέζνπλ ζε έλαλ θφζκν, φπσο ρσξάλε θαη ζηνλ δηθφ καο. Κη επίζεο γηαηί άιινη 

ιχλνπλ ζνπληφθνπ θαη θχβνπο ηνπ Ρνχκπηθ θη εκέλα κνπ αξέζεη λα ιχλσ πξνβιήκαηα αιιειεπηδξάζεσλ κεηαμχ 

γνεηεπηηθψλ πξαγκάησλ, φπσο ε ρζφληα καγεία θη ε καγεία ησλ ζεψλ. 

ΛΚ Κάζηζα λα γξάςσ ζεηξά βηβιίσλ επηθήο θαληαζίαο θαη ην ζεσξνχζα δεδνκέλν πσο (αληίζεηα κε ηα 

αιιειέλδεηα δηεγήκαηα sword and sorcery πνπ έγξαθα πξηλ θη φπνπ πεηάο θαηά πεξίπησζε φηη ζνπ θαηέβεη) 

απαηηεί έλα πιήξσο θαζνξηζκέλν ππφβαζξν. 

Ήζεια λα έρεη θάπνηνπ είδνπο ειιεληθφ ρξψκα γηαηί ζεσξνχζα πσο ήηαλ ν κφλνο ιφγνο λα ελδηαθεξζεί γηα ην 

έξγν κνπ έλαο Έιιελαο αλαγλψζηεο θαη λα δηαιέμεη ην βηβιίν κνπ απφ ην ξάθη φπνπ ζα ην δεη αλάκεζα ζηα βηβιία 

μέλσλ ζπγγξαθέσλ πνπ ηνπ φλνκά ηνπο ηνπ είλαη ήδε γλσζηφ. 

ΑΜ Γελ ηνλ έρσ θαηαζθεπάζεη αθφκα. Απιά ιεηηνπξγεί σο βάζε γηα κηα ζπγθεθξηκέλε ηζηνξία.  

ΥΜ Ξεθίλεζε απφ κηα ηζηνξία. Μεηά ηνλ ζπλέρηζα/ζπλερίδσ, γηαηί ελδηαθέξνκαη λα κάζσ ε ίδηα ηη ζπκβαίλεη εθεί. 

Ννκίδσ φηη ηα δχν βαζηθά κνπ θίλεηξα είλαη α) ζέισ λα ππάξρνπλ νη «γέθπξεο» αλάκεζα ζηηο ηζηνξίεο θαη β) ζέισ 

λα ηνλ αηζζάλνκαη πξαγκαηηθφ, ψζηε λα κπνξψ λ’ απνδίδσ θαιχηεξα ηελ αηκφζθαηξα ζηηο ηζηνξίεο κνπ. (Δπίζεο, 

ηξίβσ ζαηαληθά ηα ρεξάθηα φηαλ βάδσ κέζα easter eggs θαη μέξσ φηη ζα ηα πηάζνπλ έλα-δπν άηνκα) 

ΜΜ Πέξαλ ηνπ φηη ήκνπλ ππνρξεσκέλνο λα ην γξάςσ ιφγσ ηνπ ρακέλνπ ζηνηρήκαηνο, ην είδα ζαλ κηα θαιή 

αθνξκή γηα λα κηιήζσ γηα ηε θηιία, ηε ινγνηερλία, ηε θαληαζία θαη ηελ πξαγκαηηθφηεηα ε νπνία πνιιέο θνξέο 

κπνξεί λα είλαη ηφζν φκνξθε πνπ λα κνηάδεη καγηθή.  

Σν φηη νη θαλφλεο θαη ν θφζκνο γεληθά ζα έπξεπε λα δνπιεχεη ζσζηά θαη ρσξίο ηξχπεο θαη αλαθνινπζίεο, άζρεηα 

κε ην θαηά πφζνλ ην πέηπρα απηφ, είλαη γηα κέλα κφληκνο θαη απηνλφεηνο ζηφρνο. 

Μ΢ Γηα λα πσ κηα ζπγθεθξηκέλε ηζηνξία.  

ΓΦ Δίλαη θηηαγκέλνο θαζαξά γηα ηηο ηζηνξίεο πνπ δηαδξακαηίδνληαη κέζα ηνπ, αιιά δελ απνηειεί έλα απιφ 

ζθεληθφ. Τπάξρεη κεγάιε αιιειεπίδξαζε, πνιιέο θνξέο ν θφζκνο θαζνξίδεη ην πψο ζα εμειηρζεί κηα ηζηνξία. 

Δίλαη ζαλ έλαο απφ ηνπο ραξαθηήξεο. Κακηά θνξά, αλ έρσ ιεπηνκεξή πεξηγξαθή κεξηθψλ ραξαθηήξσλ θαη μέξσ 

πνχ βξίζθνληαη, ε ηζηνξία γξάθεηαη κφλε ηεο. 

Άιιε αηηία γηα ηελ θαηαζθεπή ηνπ είλαη φηη απνηειεί εμαηξεηηθή δηθαηνινγία γηα ξήζεξηο. Γελ ππάξρεη θαιχηεξνο 

ηξφπνο λα απμήζεηο ηηο εγθπθινπαηδηθέο ζνπ γλψζεηο (θαη λα θεξδάο ζην ηξίβηαι). 

Φπζηθά ε ζεκαληηθφηεξε αηηία γηα λα θαηαζθεπάζεηο έλαλ θφζκν είλαη ε γακαηνζχλε ηνπ λα ην παίδεηο ζεφο, θαθά 

ηα ςέκαηα. 

ΒΥ Ξεθίλεζα λα ηνλ θηηάρλσ γηα λα «ζηεγάζσ» ηελ ηζηνξία κνπ, αιιά κνχ πήξε θαη ιίγν ην πάλσ ρέξη θαζ’ νδφλ. 

Πάλησο ζίγνπξα έπξεπε λα δνπιέςεη ζσζηά κέρξη ηελ ηειεπηαία ιεπηνκέξεηα θαη έπξεπε λα γίλσ ιεπηνκεξήο κηα 

πνπ ε γεσγξαθία θαη ε γεσινγία ζπγθαηαιέγνληαλ ζηα ρφκπη εθείλεο ηεο επνρήο, νπφηε έπξεπε λα θηηάμσ θάηη 

πνπ λα πεξλάεη απφ ηεζη αιεζνθάλεηαο ελφο ειαθξψο ππνςηαζκέλνπ αλαγλψζηε. 

 

6. Υξεζηκνπνηήζαηε θάπνηα έηνηκε κεζνδνινγία ζηε δηαδηθαζία ή θηηάμαηε κηα δηθηά ζαο 

πξνθεηκέλνπ λα κπνξέζεηε λα δνπιέςεηε; (Αλ λαη ζην πξώην, πνηα; Αλ λαη ζην δεύηεξν 

παξαθαιώ πεξηγξάςηε).  

ΜΓ Κακία κεζνδνινγία, ρηίζηεθε ηζηνξία ζηελ ηζηνξία. Δίρα κία ηδέα γηα ηηο ρψξεο θαη ηνπο ιανχο, αιιά ζηαδηαθά 

γεκίδεη φιν θαη πεξηζζφηεξν. 

ΔΓ Ξεθηλάσ ζπλήζσο απφ απηφ πνπ ζέισ λα πσ, θη χζηεξα πξνζπαζψ λα δσ πψο ζπλδπάδεηαη κε ηα ππφινηπα 

πξάγκαηα πνπ έρσ δεκηνπξγήζεη. 

ΛΚ Γελ ήηαλ δνκεκέλνο ν ηξφπνο πνπ εξγάζηεθα. Δίρα κεγάιν φγθν απφ πξνζιακβάλνπζεο κε ηε κνξθή 

ηζηνξηθψλ θαη κπζνινγηθψλ πιεξνθνξηψλ, ηηο νπνίεο έθξηλα πψο ζα κπνξνχζα λα κεηαζρεκαηίζσ ζην πιαίζην 

ηνπ θφζκνπ κνπ θη αλ ρσξνχζαλ λα ηηο πξνζζέζσ ρσξίο λα ζρεκαηηζηνχλ αζπλέπεηεο κε φζα πεξηιακβάλνληαλ 

ήδε. Καη ην αλάπνδν, έθξηλα πψο ζα κπνξνχζαλ νη ηδέεο πνπ είρα λα θαζίζνπλ πάλσ ζηα «δεδνκέλα» θαη λα 

ζπκπιεξσζνχλ κε ιεπηνκέξεηεο. Απηφ ζπλερίδεηαη ψζπνπ λα κπεη θη ε ηειεπηαία ηειεία ζην ηειεπηαίν θείκελν, 

αιιά ηα πεξηζψξηα ζηελεχνπλ φζν πάεη, γηαηί θάπνηα πξάγκαηα, αλ ππήξραλ, έπξεπε ήδε λα είραλ εηπσζεί ή 

έζησ πξννηθνλνκεζεί. 

ΑΜ ΋ρη, δελ έρσ θακηά κεζνδνινγία. Πξψηα νη ραξαθηήξεο θαη νη ηζηνξίεο ηνπο. Ο θφζκνο αθνινπζεί. ΋,ηη 

βνιεχεη. Γηα παξάδεηγκα, αλ δελ ππάξρεη ιφγνο λα αλαθέξσ ηελ ηδηαίηεξε κέηξεζε ηνπ ρξφλνπ πνπ έρσ θηηάμεη, 

δελ ζα κπεη θαλ (γη' απηφ δελ ζνπ ηελ πεξηέγξαςα, γηαηί δελ μέξσ αλ ζα πεηαρηεί ζηα άρξεζηα, ζην ηέινο).  
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ΥΜ Ζ δηαδηθαζία πάεη πεξίπνπ έηζη: ηδέα (γηα κηα πφιε, έλα είδνο, έλαλ ραξαθηήξα, κηα ηζηνξία, έλα θπηφ, 

νηηδήπνηε)- έξεπλα γηα ην πψο κπνξεί λα ιεηηνπξγήζεη πεηζηηθά θαη ρσξίο πξνβιήκαηα απηή ε ηδέα-ρηίζηκν ηεο 

ηδέαο ζε θνκκάηη παδι-εθαξκνγή ζηνλ θφζκν. Κάπσο έηζη ηνλ έρηηδα θαη ρηίδσ αθφκα. 

ΜΜ ΋πσο πάληα, πξψηα πξέπεη λα κε ηηκήζεη κηα αμηνπξεπήο ηδέα. Μφιηο ζεψξεζα φηη έγηλε απηφ, πξνζπάζεζα 

λα ζθεθηψ κηα ελδηαθέξνπζα πινθή πνπ λα ηελ ππνζηεξίδεη θαη λα ηελ αλαδεηθλχεη. Έπεηηα αλέιαβαλ ηα θίλεηξα: 

ζα έπξεπε λα είλαη πεηζηηθά θαη λα νδεγνχλ αλαπφδξαζηα ηελ πινθή εθεί πνπ ηε ζέισ. ΋πσο ζπλήζσο, ηα 

θίλεηξα απαίηεζαλ κεγάιεο ή κηθξέο ηξνπνπνηήζεηο ζηελ ηδέα (ζην ζχζηεκα καγείαο ζηε ζπγθεθξηκέλε 

πεξίπησζε) φπσο γηα παξάδεηγκα ηελ εηζαγσγή ηεο απψιεηαο ησλ καγηθψλ δπλάκεσλ κε ηελ εκκελφπαπζε, πνπ 

πξνέθπςε αξγφηεξα θαηά ηελ θαηάζηξσζε. ΢ηελ πνξεία βξήθα ηελ επθαηξία λα δηαζθεδάζσ κε θάπνηνπο 

ραξαθηήξεο, πξάγκα πνπ πξνζέδσζε έλα ζθακπαλέβαζκα ζηελ αηκφζθαηξα, απφ ζνβαξή ζε αζηεία θαη μαλά 

ζνβαξή, θάηη κάιινλ αζπλήζηζην γηα κέλα. Σέινο, έγηλαλ δξακαηνπξγηθέο πξνζζήθεο, φπσο ε αλαβάζκηζε ηεο 

ηπηάκελεο ζθνχπαο ζε ζεκαληηθφ ραξαθηήξα πνπ απμάλεη ηε ζπλαηζζεκαηηθή θφξηηζε ζην ηέινο ηνπ έξγνπ. 

Μ΢ Υξεζηκνπνίεζα δηθηά κνπ δηαδηθαζία. 

Ξεθίλεζα απφ ηα βαζηθά concepts, fantasy post-apocalyptic, concept καγείαο, θαη παξαζθεληαθή νξγάλσζε. 

Έθηηαμα κηα κηθξή πεξηνρή ζαλ αξρή, ηα εξείπηα ηεο πφιεο ηεο ΢ειήλεο θαη ηελ κηθξή πφιε θνληά. 

Έθηηαμα ην αξρηθφ πξφβιεκα ηεο ηζηνξίαο, ψζηε λα εηζάγσ ηνπο rememberers θαη λα δείμσ ιίγν ην πψο δνπιεχεη 

ν θφζκνο. 

Αλάινγα κε ηελ εμέιημε θαη ηηο επηινγέο ησλ παηρηψλ δηεχξπλα ηνλ θφζκν, θαη ζηγά-ζηγά αλαδείθλπα ηελ ηζηνξία 

ηνπ θαζψο θαη εθθάλζεηο ηνπ κεγαιχηεξνπ πξνβιήκαηνο. 

ΓΦ Γελ είκαη ζίγνπξε φηη θαηαιαβαίλσ ηελ εξψηεζε.  ΢θέθηεθα πψο δεκηνπξγήζεθε ν δηθφο καο θφζκνο θαη 

εθάξκνζα ηα ίδηα. Απφ ην πψο ζρεκαηίζηεθαλ νη ήπεηξνη θαη ηα γεσγξαθηθά ραξαθηεξηζηηθά, κέρξη ην πψο απηά 

επεξέαζαλ ηνπο αλζξψπνπο. Ο κφλνο ηξφπνο λα θηηάμσ έλαλ θφζκν ήηαλ λα πξνζπαζήζσ λα θαηαιάβσ πψο 

ιεηηνπξγεί ν δηθφο καο. Ζ απφθαζε λα ηνλ θηηάμσ δελ ήηαλ ζπλεηδεηή, φπσο πξναλέθεξα, νπφηε φια εμειίρζεθαλ 

ζηγά-ζηγά θαη θέξλνληαο ην έλα ην άιιν. Οπφηε δελ μέξσ αλ είρα κέζνδν. ΋ηαλ πήγαηλα ζην δεκνηηθφ απιά 

μεπαηίθσλα ηα καζήκαηα πνπ θάλακε, δειαδή έθηηαρλα έλα δηθφ κνπ «βηβιίν γεσγξαθίαο» κε βάζε ην βηβιίν 

γεσγξαθίαο πνπ είρακε ζην ζρνιείν θιπ. Διπίδσ λα απάληεζα, αιιηψο πεο. 

ΒΥ Βαζηθά έθηηαμα πξψηα έλαλ ράξηε γηα λα κπνξψ λα μέξσ πνχ θηλνχληαη νη ήξσεο. Γελ λνκίδσ φηη είρα θάπνηα 

άιιε κέζνδν πέξα απ’ απηά πνπ αλέθεξα παξαπάλσ. Γελ ρξεηαδφηαλ θαη θάηη ππεξβνιηθά θαηλνχξγην κηα πνπ ν 

θφζκνο κνπ κνηξάδεηαη πνιιά ραξαθηεξηζηηθά κε κηα ελαιιαθηηθή Γε. 

 

7. Πξνζζέζηε αλ ζέιεηε θάηη από ηελ εκπεηξία ζαο γηα ηε δηαδηθαζία ηεο θαηαζθεπήο ελόο 

θνζκνεηδώινπ πνπ δελ ζαο ην ξσηάσ παξαπάλσ.  

ΜΓ Έρεη πιάθα θαη δελ πξέπεη λα γίλεηαη κε ηξφπν πνπ λα πεξηνξίδεη ηε θαληαζία ηνπ δεκηνπξγνχ. 

ΔΓ Απφ έλα ζεκείν θη χζηεξα ν θφζκνο γίλεηαη ηφζν πνιχπινθνο πνπ πξέπεη λα ην γξάςεηο ζε ραξηί, λα ηνπ 

θηηάμεηο ράξηε θαη βάιεηο πάλσ ιανχο θαη πνηάκηα θαη πσο ιέλε απηή ηε ιίκλε νη κελ θαη πψο ηε ιέλε νη δε. Αιιά 

πάληα, πάληα μερλάσ λα ην θάλσ απηφ απφ ηελ αξρή. Οπφηε θηάλσ ζην ζεκείν θακπήο, φπνπ αξρίδσ λα κε 

κπνξψ λα δνγθιάξσ ηελ πιεξνθνξία θαη ζηακαηάσ φιε ηε δηαδηθαζία ηεο ίδηαο ηεο γξαθήο γηα λα κπνξέζσ λα 

νξγαλσζψ ιηγάθη. Γελ είλαη ιίγεο νη θνξέο πνπ αλαγθάζηεθα λα ην θάλσ απηφ φηαλ αλαθάιπςα κεηά ηξφκνπ φηη 

πρ, ην δέληξν έμσ απφ ην ζπίηη ηεο εξσίδαο κνπ είλαη ειηά ζηελ πξψηε ζθελή, θαζηαληά ζηε δεχηεξε θαη θαξπδηά 

ζηελ ηξίηε… 

ΛΚ Απνδεηθλχεηαη πνιχ ρξήζηκν θη επράξηζην φηαλ γξάθεηο ήδε γλσξίδνληαο πεξηζζφηεξα απ’ φζα ρξεηάδνληαη 

γηα ηνλ θφζκν ζνπ. Σα κηζά απ’ φζα έρεηο θηηάμεη κπνξεί λα κελ ηα θάλεηο πνηέ ηίπνηα, αιιά φηαλ έρεηο πηάζεη κηα 

ζθελή γηα θάπνηνπο πνπ ζπδεηνχλ θηάλνληαο ζε κηα πφιε θαη δε ρξεηάδεηαη λα ζηαζείο γηα λα ζθεθηείο ην ηνπίν, 

αιιά μέξεηο ήδε αλ είλαη νπσξψλεο (θαη κε ηη δέληξα) ή ρσξάθηα ή αλεθφξα κε βξάρηα, ε, γηα θάηη ηέηνηεο ζηηγκέο 

αμίδεη λα γξάθεηο βηβιία πνπ ρξεηάδνληαη θνζκνπιαζία. 

Καηά ηα άιια, ε πνιιή θνζκνπιαζία είλαη θη επηθίλδπλε. Σελ θάλνπκε γηα λα έρνπκε φζα είλαη απαξαίηεηα γηα ηελ 

πινθή ή γηα λα δψζνπλ ην απαξαίηεην ρξψκα πνπ ζα θάλεη ηνλ αλαγλψζηε λα πηζηέςεη πσο απηά ηα κέξε ζα 

κπνξνχζαλ θαη λα ππάξρνπλ, λα ιεηηνπξγνχλ θη φηαλ ν ήξσαο δελ είλαη εθεί. Πνιινί ζπγγξαθείο, φκσο, 

εξσηεχνληαη ηφζν ηνλ ηερλεηφ θφζκν ηνπο ή ιππνχληαη ηφζν λα πάεη ρακέλε ε δνπιεηά πνπ έθαλαλ, ψζηε 

ζηξηκψρλνπλ ηα πάληα κέζα ζην θείκελν, ηελ παξακηθξή ιεπηνκέξεηα πνπ ζθέθηεθαλ, κε απνηέιεζκα ε πινθή λα 

πλίγεηαη. Κάπνηα πξάγκαηα ζα ζνπ πεξηζζέςνπλ, δε ζα ρσξέζνπλ. Θεο λα ηα αμηνπνηήζεηο γηα λα γξάςεηο 

θάπνηα έμηξα δηεγήκαηα; Θεο λα βάιεηο ζηελ άθξε θαη λα ηα ρξεζηκνπνηήζεηο ζηνλ επφκελν θφζκν πνπ ζα 

θηηάμεηο; Θεο λα ηα θξαηήζεηο γηα φηαλ ζα είζαη ηφζν δηάζεκνο πνπ θη ε ιίζηα ζνπ γηα ηα ςψληα ζα πνπιάεη, νπφηε 



11 Οθησβξίνπ 2016 
 
Transmedia Fantasy Worldbuilding 

 

181 ΠΑΝΔΠΗ΢ΣΖΜΗΟ ΑΗΓΑΗΟΤ 
Σκήκα Μεραληθψλ ΢ρεδίαζεο Πξντφλησλ θαη ΢πζηεκάησλ  

 

ζα θπθινθνξήζεη άηιαληα γηα ηνλ θαληαζηηθφ ζνπ θφζκν; ΋ηη πξνηηκάο. Πάλησο, κε ζηξηκψμεηο κε ην δφξη κέζα 

ζην θείκελν πξάγκαηα κφλν θαη κφλν επεηδή ηα έθηηαμεο. 

Σέινο, ε θνζκνπιαζία βνεζάεη ζηε ζπγγξαθή, δελ είλαη ζπγγξαθή (ή ζθελνζεζία ή πξνγξακκαηηζκφο). Έλα θαθφ 

ή κέηξην βηβιίν (ηαηλία, παηρλίδη) δε γίλεηαη αξηζηνχξγεκα επεηδή ζπλνδεχεηαη απφ θαινδνπιεκέλν θαληαζηηθφ 

θφζκν. Δηδηθά ηα θνκκάηηα ηνπ θφζκνπ πνπ δελ είλαη κέζα ζην έξγν, αιιά ζε παξαξηήκαηα νπνηνπδήπνηε είδνπο, 

απηά δε κεηξάλε θαζφινπ. Πξέπεη λα έρεηο πινθή, ραξαθηήξεο θη φ,ηη άιιν απαηηεί ε ηέρλε πνπ ππεξεηείο 

(ζπγγξαθή, δεκηνπξγία παηρληδηψλ, ζθελνζεζία), λα είζαη γεληθά θαιφο ζ’ απηφ πνπ θάλεηο θαη λα κελ θαηαιήμεηο 

κ’ έλαλ ζθέην ηαμηδησηηθφ νδεγφ ζηα ρέξηα, φζν αμηνκλεκφλεπηα θη αλ είλαη ηα ηνπία πνπ πεξηέρεη. 

ΑΜ Δίλαη πνιχ δχζθνιν λα μεθχγεηο απφ φ,ηη μέξεηο. Δίλαη πνιχ δχζθνιν λα ρξεζηκνπνηήζεηο γφληκα ηα φζα 

μέξεηο.  

Έρσ λα πξνζζέζσ θάηη πνπ δελ μέξσ αλ ζα ην θξαηήζσ ζηα βηβιία, αιιά κνπ αξέζεη πνιχ: ηε κέηξεζε ηνπ 

ρξφλνπ. Γελ είλαη έηνηκν, ζίγνπξα ζέιεη αιιαγέο (θπξίσο ζηηο ζεφηεηεο) αιιά είλαη απηφ [*] 

ΥΜ - 

ΜΜ Βξήθα πνιχ δηαζθεδαζηηθή ηελ εηζαγσγή πξαγκαηηθψλ αλζξψπσλ σο ραξαθηήξσλ ζηελ ηζηνξία. Απηφ, 

θπζηθά, είλαη θάηη πνπ δελ έρσ μαλαθάλεη (θαη γεληθά δελ ζπζηήλεηαη) αθνχ θάζε θνξά πξνηθίδσ ηνπο ραξαθηήξεο 

κε κεκνλσκέλα ραξαθηεξηζηηθά πξαγκαηηθψλ αλζξψπσλ. Απηή ηε θνξά φκσο, ήμεξα φηη έγξαθα γηα θάηη πνιχ 

δηθφ κνπ θαη φηη είρα πιήξε ειεπζεξία θαη ιεπθή επηηαγή απφ φινπο. Καζψο έγξαθα, ζπλεηδεηνπνίεζα φηη ζα βγεη 

πνιχ κεγαιχηεξν απ’ φζν θαληαδφκνπλ (αλ θαη δελ είρα ζέζεη θαλέλα φξην) αθξηβψο επεηδή πεξλνχζα ηφζν θαιά 

δεκηνπξγψληαο ην. Ήηαλ ην θαιχηεξν ζπγγξαθηθφ παηρλίδη πνπ έρσ παίμεη πνηέ. 

Δπίζεο, επεηδή ε ηζηνξία έρεη άκεζε ζρέζε κε ηε ινγνηερλία, δελ δίζηαζα λα ρξεζηκνπνηήζσ ρσξία αγαπεκέλσλ 

δεκνζηεπκέλσλ δηεγεκάησλ ηνπ θαληαζηηθνχ, θαζψο θαη λα βάισ ηε ληθήηξηα ηνπ ζηνηρήκαηνο λα κε βνεζήζεη 

έκπξαθηα ζηελ (πξαγκαηηθή) αλαδήηεζή κνπ γηα ην ηη είλαη καγεία θαη θαληαζία, ρσξίο λα γλσξίδεη ηίπνηα γηα ην 

πιαίζην κέζα ζην νπνίν ζα έκπαηλαλ νη νξηζκνί πνπ κνπ έδσζε. 

Πξψηε θνξά ράξεθα ηφζν πνπ έραζα έλα ζηνίρεκα, επραξηζηψ πνιχ. 

Μ΢ - 

ΓΦ - 

ΒΥ Γελ είκαη ζίγνπξε αλ έρσ θάηη λα πσ, πέξα απφ κηα πξνεηδνπνίεζε: Βάιε θαλφλεο ζηνλ θφζκν ζνπ.  

Καη κεηά ζεβάζνπ ηνπο. ΢νπξεάι ράνο δελ πείζεη θαλέλαλ. 

Δθηφο θη αλ ζ’ αξέζεη εζέλα. In this case, follow your heart. 
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2. ΢ΤΝΟΠΣΗΚΟ΢ ΚΑΣΑΛΟΓΟ΢ ΜΔ TS ΔΡΓΟΓΡΑΦΗΑ 

(Όλνκα θόζκνπ, δεκηνπξγφο, ρξνληά πξψηεο εκθάληζεο, ηίηινο πεγαίνπ έξγνπ) 

 

Από ηε ινγνηερλία: 

Hyborian Age, Robert E. Howard, 1932, Conan stories 

Middle Earth (Μέζε Γε), J.R.R. Tolkien, 1937, Υόκπηη 

Narnia (Νάξληα), C. S. Lewis, 1950, Σν ιηνληάξη, ε κάγηζζα θαη ε ληνπιάπα 

Planet of the Apes Universe (πιαλήηεο ησλ πηζήθσλ), Piere Boulle, 1963, La Planète des 

singes 

Earthsea (Γαηνζάιαζζα), Ursula K. Le Guin, 1964, The world of unbinding  

Arakis (Αξάθεο), Frank Herbert, 1965, Dune 

Discworld (Γηζθφθνζκνο), Terry Pratchet, 1983, Σν ρξώκα ηεο καγείαο 

The lost world (Jurassic park), Michael Crichton, 1990, Jurassic Park  

Continent (Σhe Witcher stories), Andrzej Sapkowski, 1992, Miecz Przeznaczenia (Sword of 

Destiny)  

Westeros (Γνπέζηεξνο) G.R.R. Martin, 1996, Σν παηρλίδη ηνπ ζηέκκαηνο  

Harry Potter World, J.K. Rowling, 1997, Ο Υάξξπ Πόηηεξ θαη ε θηινζνθηθή ιίζνο  

Island of Berg, Cresida Cowell, 2003, How to train your dragon 

 

Από ηνλ θηλεκαηνγξάθν: 

Star Wars Universe, George Lucas, 1977, Star Wars 

Stargate Universe, Roland Emmerich & Dean Devlin, 1994, Stargate 

Matrix, The Wachowskis, 1997, The Matrix 

Ice Age, Michael J. Wilson, 2002, Ice Age 

 

Από ηειενπηηθή ζεηξά: 

Doctor Who Universe, Sydney Newman, C. E. Webber, and Donald Wilson, 1963-1989, Doctor 

Who 

Star Trek, Gene Roddenberry, 1966-1969, Star Trek: The original series 

Battlestar Galactica Universe, Glen A. Larson, 1978-1979, Battlestar Galactica 

Γηαζηεκηθόο ζηαζκόο Babylon 5, J. Michael Straczynski, 1994-1998, Babylon 5 

Avatar World, Michael Dante DiMartino and Bryan Konietzko, 2005-2008, Avatar: The Last 

Airbender 

 

Από παηρλίδηα ξόισλ (pen & paper RPG):  

Greyhawk, TSR (Gary Gygax, Robert J. Kuntz), 1975, Greyhawk 
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Faerûn (Forgotten Realms), Ed Greenwood, 1979, The dragon magazine, 1986, TSR module H1: 

Bloodstone Pass 

Mystara, TSR Hobies (Dave Cook, Frank Mentzer), 1980, Module X1, Isle of Dread 

Dragonlance,  TSR (Laura and Tracy Hickman, Margaret Weis), 1984, Dragons of Autumn 

Twilight 

World of Darkness, White Wolf Publishing, 1991, Vampire the Masquerade  

 

Από παηρλίδηα (βίληεν-θνκπηνύηεξ-θνλζόια): 

Zelda world, Shigeru Miyamoto, Takashi Tezuka, 1986, The Legend of Zelda 

Final Fantasy Universe, Hironobu Sakaguchi, 1987, Final Fantasy 

Azeroth (Άδεξνζ), Blizzard, 1994, Warcraft: Orcs & Humans 

Sanctuary, Blizzzard, 1996, Diablo 

Starcraft Universe, Blizzard, 1998, StarCraft  

Thedas, BioWare, 2009, Dragon Age: Origins 

 

Από επηηξαπέδην κε κηληαηνύξεο: 

Warhammer Universe, Games Workshop, 1983, Warhammer Fantasy Battles  

 

Από ην ζεκαηηθό πάξθν ηεο Disney: 

Αξρηπέιαγνο ηεο Καξατβηθήο, The Walt Disney Company, 1967, κέξνο ηνπ Disney theme park 

ride 

 

Από θόκηθ: 

DC Universe, DC, 1935, Detective Comics # 27 

Marvel Universe, Timely Publications (απφ ην 1961 Marvel Comics), 1939, Marvel Comics #1 

Men in Black Universe, Aircel Comics (Lowell Cunningham & Sandy Carruthers), 1990, The Men 

in Black 
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