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Πεξίιεςε 

Οη Νέεο Σερλνινγίεο έρνπλ ηχρεη επξείαο απνδνρήο παγθνζκίσο θαη έρνπλ πηνζεηεζεί απφ πνιινχο 

ηνκείο ηεο θνηλσληθήο, νηθνλνκηθήο θαη επαγγεικαηηθήο δσήο. Δπηρεηξήζεηο, νξγαληζκνί εζληθνί θαη 

δηεζλείο παγθνζκίσο έρνπλ αιιάμεη ηνλ ηξφπν δηαρείξηζήο ηνπο εμαηηίαο ησλ ηερλνινγηψλ ηεο 

πιεξνθνξίαο. Έρεη επεξεαζηεί ν ηξφπνο κεηάδνζεο ησλ πιεξνθνξηψλ θαη εηδήζεσλ εμαηηίαο θπξίσο 

ηεο εμέιημεο ηνπ Web ζε Web 2.0. Σεξάζηηα επηξξνή έρεη αζθήζεη θαη ζηνλ ηξφπν επηθνηλσλίαο ησλ 

αλζξψπσλ ιφγσ ηεο δπλαηφηεηαο πνπ δίλεη γηα ζχγρξνλε θαη πνιπκεζηθή επηθνηλσλία κέζσ ησλ 

θνηλσληθψλ κέζσλ δηθηχσζεο πνπ πξνζθέξνπλ ζηνπο ρξήζηεο θαη ηηο ρξήζηξηεο ηε δπλαηφηεηα φρη 

κφλν κεηάδνζεο γξαπηψλ κελπκάησλ ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν, αιιά θαη εηθφλαο, βίληεν θαη ήρνπ.  

Έλαο ηνκέαο πνπ επεξεάζηεθε ηδηαίηεξα, επεξεάδνληαο ηαπηφρξνλα θαη ηε λέα γεληά είλαη θαη ην 

παηρλίδη. Απφ ηα απιά ειεθηξνληθά παηρλίδηα ζε αζπξφκαπξε νζφλε πεξάζακε ζηα παηρλίδηα 

MΜORPG (Massively Multiplayer Online Role Playing Games) ηα νπνία δίλνπλ ηε δπλαηφηεηα ζηνλ 

ρξήζηε/ζηε ρξήζηξηα λα εηζέξρεηαη ζε έλα ηξηζδηάζηαην εηθνληθφ θφζκν, λα εθπξνζσπείηαη κέζα ζην 

παηρλίδη κε εηθνληθφ αληηπξφζσπν, λα επηθνηλσλεί ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν κε ηνπο ζπκπαίθηεο/ηηο 

ζπκπαίθηξηεο. Καη φρη κφλν απηφ, αιιά νη ίδηνη νη παίθηεο/παίθηξηεο ξπζκίδνπλ ηελ πνξεία θαη ηελ 

εμέιημε ηνπ παηρληδηνχ. 

Ζ ρξήζε ησλ MMORPGs έιθπζε ην ελδηαθέξνλ φρη κφλν ησλ παηθηψλ αιιά θαη ησλ αθαδεκατθψλ 

εξεπλεηψλ/εξεπλεηξηψλ. Πιήζνο εξεπλψλ έγηλαλ θαη εμαθνινπζνχλ λα γίλνληαη γηα ηελ ρξήζε θαη ηελ 

αμηνπνίεζή ηνπο ζηελ εθπαίδεπζε εμαηηίαο ησλ κνλαδηθψλ ραξαθηεξηζηηθψλ πνπ δηέζεηαλ θαη ηα 

νπνία ηνπο δηαθνξνπνηνχλ απφ ηηο άιιεο εθπαηδεπηηθέο εθαξκνγέο. Οη ηξηζδηάζηαηνη θφζκνη 

πξνζθέξνπλ κνλαδηθή δπλαηφηεηα γηα εκπεηξίεο εκβχζηζεο, ξεαιηζηηθά πεξηβάιινληα θαη 

δξαζηεξηφηεηεο κάζεζεο κέζσ πεηξακαηηζκνχ, πξνζνκνίσζεο, κνληεινπνίεζεο θαη νπηηθνπνίεζεο 

θαζψο θαη επθαηξίεο ζπλεξγαζίαο θαη ζπλ-δεκηνπξγίαο. 

Οη έξεπλεο γηα ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο επηθεληξψλνληαη θπξίσο ζηελ ηξηηνβάζκηα εθπαίδεπζε θαη 

ηδηαίηεξα ζηελ εμ απνζηάζεσο εθπαίδεπζε εθφζνλ ε πξαγκαηνπνίεζε δξαζηεξηνηήησλ ζε εηθνληθνχο 

θφζκνπο δελ έρεη γεσγξαθηθνχο πεξηνξηζκνχο θαη θπξίσο επηηξέπνπλ ηελ ηξηζδηάζηαηε 

κνληεινπνίεζε, ην παηρλίδη ξφισλ, ηε δεκηνπξγηθή θαη ελεξγεηηθή εκπινθή ησλ ζπκκεηερφλησλ. Οη 

έξεπλεο δείρλνπλ φηη ε ρξήζε ησλ Δηθνληθψλ Μαζεζηαθψλ Πεξηβαιιφλησλ έρεη πνιιά λα πξνζθέξεη 

ζηελ εθπαίδεπζε θαζψο νη εκπεηξίεο πνπ βηψλνπλ νη καζεηέο/καζήηξηεο είλαη πνιχ ζεκαληηθέο θαη 

ζπκβάιινπλ ζηε καζεζηαθή δηαδηθαζία. 

Μέζα απφ ηε βηβιηνγξαθία δηαθαίλεηαη φηη νη εηθνληθνί θφζκνη κπνξνχλ λα εθαξκνζηνχλ ζε πνιιά 

θαη δηαθνξεηηθά δηδαθηηθά αληηθείκελα κε πνιχ θαιά καζεζηαθά απνηειέζκαηα. ΢ηηο πεξηζζφηεξεο 

φκσο δεκνζηεπκέλεο έξεπλεο ειέγρεηαη ε ζηάζε ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ θαη θνηηεηψλ/θνηηεηξηψλ 

απέλαληη ζηα Δηθνληθά Μαζεζηαθά Πεξηβάιινληα θαη ειάρηζηα εξεπλάηαη ε άπνςε ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ νη νπνίνη/νπνίεο δεκηνπξγνχλ ή/θαη εθαξκφδνπλ δξαζηεξηφηεηεο ζ‘ απηά ηα 
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πεξηβάιινληα. Ηδηαίηεξα ζην ειιεληθφ εθπαηδεπηηθφ ζχζηεκα, ππάξρνπλ κεκνλσκέλεο απφςεηο 

εθπαηδεπηηθψλ πνπ θάλνπλ ρξήζε θάπνησλ εθαξκνγψλ ή/θαη δξαζηεξηνηήησλ, αιιά δελ έρεη κεηξεζεί 

ε άπνςε πνπ έρνπλ δηακνξθψζεη γη‘ απηά. Μέζα απφ ηελ παξνχζα εξγαζία θαηαβιήζεθε πξνζπάζεηα 

λα αληρλεπζεί θαηά πφζν νη εθπαηδεπηηθνί ηεο δεπηεξνβάζκηαο εθπαίδεπζεο γλσξίδνπλ ηνπο 

εηθνληθνχο θφζκνπο, πνηνη παξάγνληεο θαη πφζν ηνπο δηεπθνιχλνπλ ή ηνπο παξεκπνδίδνπλ ζηελ 

αμηνπνίεζή ηνπο ζηελ εθπαηδεπηηθή πξάμε. 

Λέμεηο-θιεηδηά: εηθνληθνί θφζκνη, εηθνληθά καζεζηαθά πεξηβάιινληα, εηθνληθή πξαγκαηηθφηεηα, 

εθπαηδεπηηθνί δεπηεξνβάζκηαο εθπαίδεπζεο, δηδαζθαιία/κάζεζε κε ηξηζδηάζηαηε ηερλνινγία. 

 

Abstract 

Information and computers technologies have been widely accepted worldwide and have been adopted 

by many areas of social, economic and professional life. Enterprises, organizations -national and 

international- have changed their ways of management because of that technology. The transmission 

of information and news has been influenced mainly due to the evolution of the Web to Web 2.0. That 

evolution has affected even the way people communicate because of the flexibility provided for 

synchronous and multimedia communication through social media. These media offer users the 

chance to communicate not only with instant messaging but also with image, video and sound. 

One area particularly affected, affecting simultaneously and the new generation of people is the 

gaming. From simple arcade games to monochrome screen we have advanced in Massively 

Multiplayer Online Role Playing Games (MMORPG) that enables the user to enter in a 3-dimenstional 

virtual world. And most important, the players themselves regulate the progress and development of 

the game. 

Using MMORPGs attracted the interest not only of the players but also the interest of academic 

researchers. Numbers of studies have been carried out about the use of virtual worlds in education 

because of the unique characteristics possessed which differentiate them from other educational 

applications. The three-dimensional worlds offer a unique opportunity to experience immersive, 

realistic environments and learning activities through experimentation, simulation, modeling and 

visualization as well as opportunities for collaboration and co-creation. 

Studies into virtual worlds are mainly concentrated in higher education, especially in distance 

education since the implementation of activities in virtual worlds have no geographical constraints and 

enable mainly the three-dimensional modeling, role-playing, creativity and active involvement of the 

participants. Research shows that the use of Virtual Learning Environments has much to offer in 

education, as the experiences that students have are very important and contribute to the learning 

process. 
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The literature suggests that virtual worlds can be applied to many and different subjects that are taught 

with good learning outcomes. But the most published studies demonstrate the attitude of students 

towards Virtual Learning Environments. The attitudes that teachers have toward virtual reality are 

poorly investigated in terms of teachers who create and/or implement activities in these environments. 

Particularly in the Greek educational system, there are individual views of teachers that use some 

applications and/or activities, but the attitudes they have shaped about virtual learning environment 

have not been measured. In the present study is being made an attempt to detect whether secondary 

school teachers know the virtual worlds, what factors facilitate or hinder them in their employment in 

educational practice. 

Key-words: virtual worlds, virtual learning environments, virtual reality, secondary school teachers, 

teaching and learning in 3D.   
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ΜΕΡΟ΢ ΠΡΩΣΟ 

1. Ειςαγωγή 

 

 

1.1 Ειζαγωγικά 

Ζ ζχγρξνλε παγθνζκηνπνηεκέλε θνηλσλία βαζίδεηαη ζηε δηάρπζε ηεο γλψζεο, ζηελ αλάπηπμε ησλ 

λέσλ ηερλνινγηψλ θαη ηελ εθαξκνγή θαηλνηφκσλ πξαθηηθψλ ζε φινπο ηνπο ηνκείο. Με ηνλ ηξφπν απηφ 

πξνσζείηαη ε δηαξθήο αλάπηπμε ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ θαη ε δηείζδπζή ηνπο ζηελ θαζεκεξηλφηεηά 

καο, ελψ ζεκαληηθή ζεσξείηαη ε ζπκβνιή ηνπο ζηελ πξνζπάζεηα ηνπ ζχγρξνλνπ αλζξψπνπ λα 

αληηκεησπίζεη κε επηηπρία ηηο πξνθιήζεηο ηεο επνρήο καο. 

Μέζα ζην πεξηβάιινλ απηφ ησλ αιιεπάιιεισλ ηερλνινγηθψλ εμειίμεσλ, νη λέεο ηερλνινγίεο 

δηείζδπζαλ θαη ζηνλ ηνκέα ηεο εθπαίδεπζεο. Οη Σερλνινγίεο ηεο Πιεξνθνξίαο θαη ηεο Δπηθνηλσλίαο 

θαηάθεξαλ λα εθζπγρξνλίζνπλ ηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία, επηθέξνληαο αιιαγέο ζηνλ ηξφπν 

δηδαζθαιίαο θαη κάζεζεο, δεκηνπξγψληαο λέεο πξννπηηθέο ζηνλ ηξφπν νξγάλσζεο ηνπ καζεζηαθνχ 

θαη δηδαθηηθνχ πεξηβάιινληνο θαζψο θαη λέεο πξνθιήζεηο γηα ηνπο/ηηο εθπαηδεπηηθνχο νη νπνίνη/ 

νπνίεο θαινχληαη λα ππνβνεζήζνπλ θαη λα θαζνδεγήζνπλ ηνπο εθπαηδεπφκελνπο/ηηο εθπαηδεπφκελεο 

ζηνπο λένπο ηξφπνπο απφθηεζεο ηεο γλψζεο. Γηα ηνλ ιφγν απηφ νη εθπαηδεπηηθνί είλαη απηνί/απηέο 

πνπ νθείινπλ λα ελεκεξψλνληαη δηαξθψο γηα ηηο λέεο ηερλνινγηθέο εμειίμεηο θαη ηνλ ηξφπν 

αμηνπνίεζήο ηνπο ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία, ρσξίο φκσο λα ππνβαζκίδεηαη ν δηθφο ηνπο ξφινο 

(Beeland, 2002).   

Δίλαη ζαθέο φηη ε αμηνπνίεζε ησλ ζχγρξνλσλ ηερλνινγηθψλ εξγαιείσλ κπνξεί λα δηεπθνιχλεη ην έξγν 

ησλ εθπαηδεπηηθψλ θαη λα νδεγήζεη ζηνλ εθζπγρξνληζκφ θαη ζηελ αλαβάζκηζε ηεο εθπαηδεπηηθήο 

δηαδηθαζίαο, δηεπθνιχλνληαο ηελ ηζφηηκε πξφζβαζε φισλ ησλ καζεηψλ θαη ησλ καζεηξηψλ ζηε 

γλψζε. Γηα ην ιφγν απηφ θαηαβάιινληαη ζπλερείο πξνζπάζεηεο γηα ηε δηεχξπλζε ηνπ ξφινπ ηνπο ηφζν 

ζηνλ ρψξν ηεο ζρνιηθήο ηάμεο φζν θαη ζηελ εμ απνζηάζεσο εθπαίδεπζε. 

΢ην πιαίζην απηφ αλαπηχζζεηαη ηα ηειεπηαία ρξφληα ε ρξήζε ησλ Δηθνληθψλ Μαζεζηαθψλ 

Πεξηβαιιφλησλ (Virtual Learning Environments), ηα νπνία, αλ ρξεζηκνπνηεζνχλ ζσζηά, κπνξεί λα 

εληζρχζνπλ ηε ζπλεξγαηηθή κάζεζε θαη λα δηεπξχλνπλ ηνπο πλεπκαηηθνχο νξίδνληεο θαη ηε θαληαζία 



Ειςαγωγι 

 
 

2 
 

ησλ καζεηψλ θαη ησλ καζεηξηψλ θαη γεληθφηεξα ησλ εθπαηδεπνκέλσλ. Ο Μηθξφπνπινο (1998) 

ππνζηεξίδεη φηη ε ειεπζεξία ζηελ πινήγεζε θαη ε αιιειεπίδξαζε κε ην πεξηβάιινλ επαξθνχλ γηα λα 

γίλνπλ νη Δηθνληθνί Κφζκνη έλα δπλακηθφ εθπαηδεπηηθφ εξγαιείν θαη ν Winn, ήδε απφ ην 1993, 

πξφηεηλε φηη ε εκβχζηζε (immersion) είλαη ην ζεκαληηθφηεξν ραξαθηεξηζηηθφ γηα ηελ εθπαηδεπηηθή 

ρξήζε ηνπο. Γηα ηελ αμηνπνίεζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ έρνπλ πξαγκαηνπνηεζεί πνηθίιεο έξεπλεο, νη 

νπνίεο πξνζπαζνχλ λα δηεξεπλήζνπλ ηε ιεηηνπξγηθφηεηά ηνπο. 

Υαξαθηεξηζηηθή είλαη ε έξεπλα πνπ αθνξά ηε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ ζην ρψξν ηνπ καζήκαηνο 

ηεο αζηξνλνκίαο. Όπσο ππνζηεξίδεηαη, πξνσζήζεθε κε ηε ζπγθεθξηκέλε έξεπλα κία πνιπ-

αηζζεηεξηαθή εθαξκνγή ηεο εηθνληθήο πξαγκαηηθφηεηαο ζηελ αζηξνλνκία, παξέρνληαο ηε δπλαηφηεηα 

ζηνπο καζεηέο θαη ηηο καζήηξηεο λα κάζνπλ γηα ην Ζιηαθφ ζχζηεκα κέζα απφ ηελ εμεξεχλεζε ζε έλα 

εηθνληθφ πεξηβάιινλ κε ηελ νπηηθή, αθνπζηηθή θαη απηηθή αλάδξαζε. ΢χκθσλα κε ηνπο καζεηέο θαη 

ηηο καζήηξηεο ε ζπγθεθξηκέλε εθαξκνγή αληηκεησπίζηεθε κε ελδηαθέξνλ, ελψ ηνπο/ηηο βνήζεζε λα 

θαηαλνήζνπλ βαζηθέο αξρέο ηεο αζηξνλνκίαο (Ni, Krzeminski & Tuer, 2006). Δπίζεο νη Atkinson, 

Mayer θαη Merrill (2005) ππνζηεξίδνπλ φηη ε ρξήζε ησλ avatars ζηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο κπνξεί λα 

πξνζνκνηψζεη θνηλσληθέο αιιειεπηδξάζεηο ηεο πξαγκαηηθήο δσήο, γεγνλφο πνπ ζπλεπάγεηαη ηελ 

ελεξγεηηθή εκπινθή ησλ ρξεζηψλ/ρξεζηξηψλ θαη απηφ έρεη σο απνηέιεζκα ηελ αχμεζε ηεο κάζεζεο.  

΢χκθσλα επίζεο κε ηνπο Steinkuehler θαη Williams (2006) πξνθαιείηαη αιιειεπίδξαζε κέζα ζηνπο 

εηθνληθνχο θφζκνπο, δεκηνπξγψληαο ηηο πξνυπνζέζεηο γηα ηε δεκηνπξγία θνηλνηήησλ αιιά θαη 

δηεπξχλνληαο ηνλ ηξφπν ζεψξεζεο ηεο ζχγρξνλεο θνηλσληθήο πξαγκαηηθφηεηαο. Ηδηαίηεξν ελδηαθέξνλ 

γηα ηνπο εξεπλεηέο/ηηο εξεπλήηξηεο παξνπζηάδεη ν εηθνληθφο θφζκνο Second Life πνπ θαίλεηαη λα έρεη 

επξχ πεδίν εθαξκνγήο ζηελ εθπαίδεπζε. Οη δπλαηφηεηεο θίλεζεο, θαηαζθεπήο θαη επηθνηλσλίαο πνπ 

πεξηέρεη, ζε ζπλδπαζκφ κε ην ραξαθηεξηζηηθφ ηεο εκβχζηζεο κέζα ζην πεξηβάιινλ ηνπ, κπνξνχλ λα 

αμηνπνηεζνχλ ψζηε θαη λα δηεπθνιχλνπλ θαη λα εθζπγρξνλίζνπλ ηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία. Μέζα 

απφ θαηάιιεια ζρεδηαζκέλεο εθαξκνγέο θαιιηεξγείηαη ε εληχπσζε ζηνλ εθπαηδεπφκελν/ζηελ 

εθπαηδεπφκελε φηη θηλείηαη ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν, ζε έλα πξαγκαηηθφ εθπαηδεπηηθφ πεξηβάιινλ, 

απνδεηθλχνληαο κε ηνλ ηξφπν απηφ ηηο ηεξάζηηεο δπλαηφηεηέο ηνπ.  

Παξφιν φκσο πνπ ζχγρξνλεο έξεπλεο απνδεηθλχνπλ φηη ε αμηνπνίεζή ηνπο κπνξεί λα πξνζειθχζεη ην 

καζεζηαθφ ελδηαθέξνλ, δηεπξχλνληαο ηνπο πλεπκαηηθνχο νξίδνληεο ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ, ησλ 

θνηηεηψλ/θνηηεηξηψλ θαη γεληθφηεξα ησλ εθπαηδεπνκέλσλ, αμηνπνηψληαο θαηλνηφκεο εθπαηδεπηηθέο 

πξαθηηθέο θαη εληζρχνληαο ηελ νκαδνζπλεξγαηηθή κάζεζε, είλαη ειιηπείο νη ζχγρξνλεο 

βηβιηνγξαθηθέο αλαθνξέο ζηελ αληηκεηψπηζή ηνπο απφ ηνπο/ηηο εθπαηδεπηηθνχο θαηά ηε δηάξθεηα ηεο 

εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο, ζηνλ ηξφπν αμηνπνίεζήο ηνπο αιιά θαη ζηνλ ηξφπν ζεψξεζεο ησλ 

εηθνληθψλ θφζκσλ κεηά ηε ρξεζηκνπνίεζή ηνπο. 
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Ζ ζπγθεθξηκέλε εξγαζία κειεηά ην ζέκα ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ ζηελ εθπαίδεπζε, δίλνληαο έκθαζε 

ζηελ εκπεηξία ησλ εθπαηδεπηηθψλ απφ ηε ρξήζε εηθνληθψλ καζεζηαθψλ πεξηβαιιφλησλ ζηελ 

παηδαγσγηθή πξάμε ζηελ Διιάδα. Πην ζπγθεθξηκέλα, ηδηαίηεξα εξσηεκαηηθά δεκηνπξγεί ην 

πεξηνξηζκέλν ελδηαθέξνλ ησλ Διιήλσλ εθπαηδεπηηθψλ αιιά θαη ε ειιηπήο ελεκέξσζή ηνπο γηα ηνπο 

ηξφπνπο αμηνπνίεζεο ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία, κε απψηεξν ζηφρν ηνλ 

εθζπγρξνληζκφ θαη ηελ απνηειεζκαηηθφηεηα ηεο.  

Δηδηθφηεξα, ζην πξψην θεθάιαην ηεο εξγαζίαο αλαιχεηαη ν ξφινο ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ ζηελ 

εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία πξνθεηκέλνπ λα γίλεη θαηαλνεηφο. ΢ην δεχηεξν θεθάιαην παξνπζηάδεηαη ε 

έλλνηα ηεο εηθνληθήο πξαγκαηηθφηεηαο θαη ε ζεκαζία ηεο. ΢ηε ζπλέρεηα, αλαιχεηαη θαη εξκελεχεηαη ν 

ηξφπνο δεκηνπξγίαο ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ, παξνπζηάδνληαη ηα ηδηαίηεξα ραξαθηεξηζηηθά δηαθφξσλ 

εηθνληθψλ θφζκσλ, ελψ επίζεο γίλεηαη αλαθνξά ζηνπο ρψξνπο αμηνπνίεζήο ηνπο.  

΢ην ηξίην θεθάιαην παξνπζηάδνληαη αξρηθά νη ελαιιαθηηθέο κνξθέο εθπαίδεπζεο θαη ζηε ζπλέρεηα 

εξκελεχεηαη ην καζεζηαθφ εξγαιείν ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ, πξνθεηκέλνπ λα δηεπθξηληζζεί ην 

πεξηερφκελφ ηνπ. Ζ αλάιπζε ηνπ θεθαιαίνπ ζπλερίδεηαη κε ηελ πεξηγξαθή ησλ ηξφπσλ αμηνπνίεζήο 

ηνπο, ηελ εξκελεία θαη ηελ αμηνιφγεζε ηεο ζπκβνιήο ηνπο ζηνλ εθζπγρξνληζκφ ηεο εθπαηδεπηηθήο 

δηαδηθαζίαο αιιά θαη ζηελ εμ απνζηάζεσο εθπαίδεπζε θαη νινθιεξψλεηαη κε ηελ παξνπζίαζε ηεο 

ζρέζεο ησλ εθπαηδεπηηθψλ κε ην εθζπγρξνληζκέλν εθπαηδεπηηθφ εξγαιείν ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ. 

΢ην δεχηεξν κέξνο παξνπζηάδεηαη ην κεζνδνινγηθφ πιαίζην πξαγκαηνπνίεζεο ηεο έξεπλαο, ελψ 

αλαιχνληαη θαη εξκελεχνληαη ηα απνηειέζκαηα ηεο εξεπλεηηθήο δηαδηθαζίαο. Ζ εξγαζία 

νινθιεξψλεηαη κε ηελ αλάιπζε ησλ απνηειεζκάησλ ηεο έξεπλαο, ηε ζχγθξηζή ηνπο κε άιιεο έξεπλεο 

δηεζλψο θαη κε ηε δηαηχπσζε πξνηάζεσλ γηα πεξαηηέξσ έξεπλεο ζ‘ απηφ ην πεδίν. 

 

1.2 Οι ζύγτρονες ηετνολογίες ζηο τώρο ηης εκπαίδεσζης  

Όπσο ήδε αλαθέξζεθε, ε ζχγρξνλε παγθνζκηνπνηεκέλε θνηλσλία δεκηνχξγεζε ηηο πξνυπνζέζεηο γηα 

ηελ αλάπηπμε ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ θαη ηε δηείζδπζή ηνπο ζηνπο πεξηζζφηεξνπο ηνκείο ηεο 

θαζεκεξηλφηεηάο καο. ΢ην ρψξν ηεο εθπαίδεπζεο ε αμηνπνίεζε ησλ λέσλ ηερλνινγηθψλ κέζσλ 

απμάλεηαη κε ηαρείο ξπζκνχο, δεκηνπξγψληαο πεξηβάιινληα κάζεζεο πνπ ζηεξίδνληαη ζην δηαδίθηπν 

θαη παξέρνπλ γλψζε ζηνπο ζπκκεηέρνληεο θαη ηηο ζπκκεηέρνπζεο ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία κέζσ 

λέσλ εθζπγρξνληζκέλσλ εξγαιείσλ (Stone, 2009). Άιισζηε νη εθπαηδεπηηθνί ζχκθσλα κε ηηο Kluge 

θαη Riley (2008) πξέπεη λα ζηξαθνχλ ζε πην πινπξαιηζηηθή πξνζέγγηζε ζηε κάζεζε, φπνπ νη καζεηέο 

θαη νη καζήηξηεο έρνπλ πην ελεξγεηηθφ θαη αλεμαξηεηνπνηεκέλν ξφιν. Γηα ην ιφγν απηφ ε  δηάδνζε 

ηνπ δηαδηθηχνπ θαη ηεο επξχηεξεο ηερλνινγίαο έθαλαλ αηζζεηή ηελ αλάγθε λα κειεηεζεί ην θαηά πφζν 
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ε ηερλνινγία κπνξεί λα επηδξάζεη ζεηηθά ζηε καζεζηαθή δηαδηθαζία (Μπαξκπάηζεο, Οηθνλφκνπ, 

Παπακαγθαλά & Εψδαο, 2010). 

Μέζα απφ ηελ αμηνπνίεζε ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ νη καζεηέο θαη νη καζήηξηεο αληηιακβάλνληαη πψο 

πξνθχπηεη ε γλψζε θαη πψο αλαπηχζζεηαη. Δξεπλνχλ θαη εθθξάδνληαη κε δηάθνξεο θφξκεο, 

γισζζηθέο ή κε γισζζηθέο, θαη εθπαηδεχνληαη ζε δηάθνξα γλσζηηθά αληηθείκελα, εθφζνλ νη 

ζχγρξνλεο ηερλνινγίεο είλαη εμ νξηζκνχ δηαζεκαηηθέο. Καζψο είλαη πξσηίζησο εξγαιείν, ηνπο/ηηο 

βνεζά λα νξγαλψζνπλ ηηο πιεξνθνξίεο, πνπ ζηε ζεκεξηλή επνρή είλαη πξαθηηθά άπεηξεο, λα 

θαηαλνήζνπλ θαη λα δηαρεηξηζηνχλ ηα πξνβιήκαηα πνπ ηνπο ηίζεληαη ζηε δηάξθεηα ηεο καζεζηαθήο 

δηαδηθαζίαο (Εσγφπνπινο, 2001). 

Οη λέεο ηερλνινγίεο ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία επηηξέπνπλ ζηνλ καζεηή/ηε καζήηξηα λα 

πξνρσξήζνπλ κε ηνλ ξπζκφ πνπ επηζπκνχλ, λα απνθηήζνπλ θίλεηξα γηα γλψζε θαη κάζεζε, λα 

αλαπηπρζεί θιίκα ζπλεξγαζίαο θαη αιιεινβνήζεηαο ζηελ επίιπζε πξνβιεκάησλ. Παξέρνπλ ηε 

δπλαηφηεηα δηαζχλδεζεο ησλ πιεξνθνξηψλ θαη πινήγεζεο ζηε γλψζε, αλάινγα κε ηε δηάζεζε ή θαη 

ηελ πεξηέξγεηα ηνπ καζεηή θαη ηεο καζήηξηαο (Κφηζαξε, 2014). 

Οη λέεο δπλαηφηεηεο πνπ παξέρνληαη ζηνπο εθπαηδεπφκελνπο θαη ηηο εθπαηδεπφκελεο κπνξνχλ λα 

εληζρχζνπλ ηελ απηελέξγεηα θαη ηελ απηνλνκία θαη λα δεκηνπξγήζνπλ έλα πεξηβάιινλ κάζεζεο 

πξνζαξκνζκέλν ζηηο δηθέο ηνπο πξνδηαγξαθέο, πξνζδίδνληάο ηνπ πξνζσπηθά ραξαθηεξηζηηθά, ηθαλά 

λα εκβαζχλνπλ ζηε γλψζε θαη λα εληζρχζνπλ ηε δπλαηφηεηα νπζηαζηηθήο κάζεζεο ζ‘ φιεο ηηο 

βαζκίδεο ηεο εθπαίδεπζεο (Σζαγθαηάθεο & Εσγφπνπινο, 2009). 

Δπηπιένλ, ε δεκηνπξγηθή ρξήζε απηψλ ησλ κέζσλ πξνσζεί  φρη κφλν ηελ πξφζβαζε ζηε γλψζε αιιά 

θαη ηελ παξάιιειε θνηλσληθνπνίεζε ησλ καζεηψλ θαη ησλ καζεηξηψλ, κεηψλνληαο ηηο θνηλσληθέο 

αληζφηεηεο αλάκεζα ζηα παηδηά ηεο επαξρίαο θαη ησλ αζηηθψλ θέληξσλ θαη πξναζπίδνληαο κε ηνλ 

ηξφπν απηφ ηελ θνηλσληθή δηθαηνζχλε ζην ρψξν ηεο εθπαίδεπζεο. Δηδηθφηεξα, φκσο ε ζεηηθή 

ζπκβνιή ηεο αμηνπνίεζεο ησλ λέσλ ηερλνινγηθψλ κέζσλ ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία εληνπίδεηαη 

ζηα εμήο ζεκεία: 

 Γηεπθφιπλζε ηεο επαθήο αλάκεζα ζηα άηνκα πνπ έρνπλ ηα ίδηα ελδηαθέξνληα θαη θαιιηέξγεηα 

ηεο νκαδνζπλεξγαηηθήο κάζεζεο.  

 Πξναγσγή ηεο επηζηήκεο θαη πξνψζεζε λέσλ ηξφπσλ πξνζέγγηζεο ηεο δηδαθηέαο χιεο. 

 Γεκηνπξγία νκαδηθψλ ζρεδίσλ δξάζεο πνπ κπνξνχλ λα αμηνπνηεζνχλ θαη λα πινπνηεζνχλ αθφκε 

θαη σο project ζην πιαίζην ηεο δεπηεξνβάζκηαο εθπαίδεπζεο. 

 Γπλαηφηεηα αληαιιαγήο πιεξνθνξηψλ θαη εκπεηξηψλ. 

 Γηεπθφιπλζε πξφζβαζεο ζηε γλψζε. 

 Γηεχξπλζε γλσζηηθψλ αληηθεηκέλσλ (Ληνλαξάθεο & Λπθνπξγηψηεο, 1998). 
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Με βάζε ηα ζηνηρεία απηά, είλαη ζαθέο φηη ε ζεκαζία ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ είλαη ηδηαίηεξα 

ζεκαληηθή γηα ηνλ ρψξν ηεο εθπαίδεπζεο, ελψ απνηειεί βαζηθή πξνυπφζεζε γηα ηελ απνηειεζκαηηθή 

ιεηηνπξγία ηεο εθπαίδεπζεο εμ απνζηάζεσο δίλνληαο νπζηαζηηθέο ιχζεηο ζηα πξνβιήκαηα πνπ 

δεκηνπξγεί ε γεσγξαθηθή απφζηαζε, ε νπνία εθ ησλ πξαγκάησλ δεκηνπξγείηαη αλάκεζα ζηνλ 

εθπαηδεπηή/ζηελ εθπαηδεχηξηα θαη ηνλ εθπαηδεπφκελν/ηελ εθπαηδεπφκελε.  

Δίλαη αληηιεπηφ ινηπφλ, φηη ζεκαληηθή παξάκεηξνο ηεο εμ απνζηάζεσο εθπαίδεπζεο ηδηαίηεξα ζηε 

ζχγρξνλε επνρή πνπ ραξαθηεξίδεηαη απφ ηελ έληνλε δηείζδπζε ηεο ηερλνινγίαο ζηε δσή ηνπ 

αλζξψπνπ, είλαη ηα ηερλνινγηθά κέζα. ΢ηε βάζε ηεο ηίζεληαη φιεο νη δπλαηέο κνξθέο επηθνηλσλίαο, νη 

νπνίεο εμάιινπ κπνξνχλ λα δηαζθαιίζνπλ ηελ πινπνίεζε εθζπγρξνληζκέλσλ, θαηλνηφκσλ θαη 

αλαβαζκηζκέλσλ εθπαηδεπηηθψλ πξνγξακκάησλ. Γηα ην ιφγν απηφ, αμηνπνηείηαη ε ρξήζε ηνπ 

ειεθηξνληθνχ ηαρπδξνκείνπ, ε ηειεθσληθή επηθνηλσλία, νη νκαδηθέο ζπκβνπιεπηηθέο ζπλαληήζεηο 

είηε κέζσ ηεο άκεζεο επαθήο είηε κέζσ κίαο πιαηθφξκαο ηειεθπαίδεπζεο πνπ έρεη δνκεζεί κε ηνλ 

θαηάιιειν ηξφπν (Suduc, 2011).  

Πξφθεηηαη αλακθηζβήηεηα γηα λέεο εθπαηδεπηηθέο πξαθηηθέο, πνπ δηεπθνιχλνπλ ηελ απηφλνκε κάζεζε 

θαη ηελ απνηειεζκαηηθή ζπκκεηνρή ζηα δηάθνξα καζεζηαθά πεξηβάιινληα. Δπηπιένλ, ζηε ζχγρξνλε 

επνρή ε ρξήζε ηνπ ειεθηξνληθνχ ππνινγηζηή θαη ησλ ππφινηπσλ κέζσλ, πνπ πξσηαγσλίζηεζαλ ζηε 

ιεγφκελε ειεθηξνληθή επαλάζηαζε, είλαη ηφζν ζεκαληηθή κε απνηέιεζκα ηα ζπγθεθξηκέλα κέζα λα 

θαζνξίδνπλ ηνπο ηξφπνπο δηάδνζεο θαη κεηαβίβαζεο ησλ πιεξνθνξηψλ θαη γηα εθπαηδεπηηθνχο 

ιφγνπο, εθζπγρξνλίδνληαο κε ηνλ ηξφπν απηφ ηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία θαη δεκηνπξγψληαο 

θαηλνηφκα καζεζηαθά πεξηβάιινληα. Μέζσ ηεο αμηνπνίεζεο ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ, νη καζεηέο θαη νη 

καζήηξηεο έρνπλ ηε δπλαηφηεηα λα πξνζεγγίζνπλ πην άκεζα λέεο πεγέο γλψζεο αιιά θαη λα 

αλαπηχμνπλ πλεχκα ζπλεξγαζίαο κε ηνπο ζπκκαζεηέο ηνπο/ηηο ζπκκαζήηξηέο ηνπο (Ληνλαξάθεο & 

Λπθνπξγηψηεο, 1998). 

΢εκαληηθή, επίζεο, ζεσξείηαη ε αμηνπνίεζε εθπαηδεπηηθψλ πξνγξακκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηνχλ ηελ 

ηερλνινγία ησλ πνιπκέζσλ. Με ηα πξνγξάκκαηα απηά νη καζεηέο/καζήηξηεο κπνξνχλ λα 

επεμεξγαζηνχλ δηάθνξεο πιεξνθνξίεο, ελψ ην πεξηερφκελν ησλ δηαθφξσλ καζεκάησλ κπνξεί λα 

δηδαρζεί κε πην ειθπζηηθφ ηξφπν, δεκηνπξγψληαο ηηο πξνυπνζέζεηο γηα κία εθζπγρξνληζκέλε αιιά θαη 

πνηνηηθή εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία (Ληνλαξάθεο & Λπθνπξγηψηεο, 1998. Williams, Linn, Ammon, & 

Gearhart, 2004. Voogt, Tilya & van den Akker, 2009). 

Ηδηαίηεξα γηα ηελ εηθνληθή πξαγκαηηθφηεηα, νη Fokides θαη Tsolakides (2008) αλαθέξνπλ φηη νη 

πιεξνθνξίεο πνπ ιακβάλεη ν ρξήζηεο/ε ρξήζηξηα κέζσ ππνινγηζηψλ είλαη ηξίηνπ πξνζψπνπ (third 

person experiences) θαζψο ιακβάλνληαη κέζσ ινγηζκηθνχ, πξνγξακκάησλ θαη ζπζθεπψλ εηζφδνπ θαη 

εμφδνπ ηνπ ππνινγηζηή. ΢ηελ πεξίπησζε ηεο εηθνληθήο πξαγκαηηθφηεηαο, φκσο, επηηπγράλεηαη ν 

ρξήζηεο/ε ρξήζηξηα λα επηθνηλσλεί κε ηνλ ππνινγηζηή κέζσ θηλήζεσλ θαη πξάμεσλ πνπ γίλνληαη 
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ζηελ πξαγκαηηθή δσή. Με απηφλ ηνλ ηξφπν ε δηεπαθή θαζίζηαηαη ζρεδφλ αφξαηε θαη νη εκπεηξίεο πνπ 

βηψλεη ην άηνκν είλαη πνιχ θνληά ζηελ πξαγκαηηθφηεηα.  

΢ην πιαίζην απηφ, ηα ηειεπηαία ρξφληα εληζρχνληαη νη πξνζπάζεηεο, ζε δηεζλέο θαη εζληθφ επίπεδν, γηα 

ηελ επηηπρή ελζσκάησζε ηεο ηερλνινγίαο ζηα ζρνιεία, ελψ δνθηκάδνληαη δηάθνξα κνληέια 

εθπαίδεπζεο κε ηε ρξήζε ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ θαη ηελ εθαξκνγή θαηλνηφκσλ πξαθηηθψλ. ΢ηε ρψξα 

καο νη Νέεο Σερλνινγίεο ρξεζηκνπνηνχληαη ζε θάζε επηζηεκνληθφ πεδίν κε βάζε ην αλαιπηηθφ 

πξφγξακκα ζπνπδψλ φισλ ησλ βαζκίδσλ εθπαίδεπζεο, αιιά κε πνιχ αξγά βήκαηα. Ζ θαζπζηέξεζε 

βέβαηα ζηελ πιήξε, νξγαλσκέλε θαη απνηειεζκαηηθή ελζσκάησζή ηνπο δελ παξαηεξείηαη κφλν ζηελ 

Διιάδα αιιά θαη ζε άιιεο ρψξεο φπσο καξηπξνχλ δηάθνξεο έξεπλεο (Pelgrum, 2001. Conlon & 

Simpson, 2003. Demetriadis, Barbas, Molohides, Palaigeorgiou, Psillos, Vlahavas θαη ζπλ., 2003).  

Σα εκπφδηα αξρηθά ήηαλ νηθνλνκηθά, δει. ν ειιηπήο εμνπιηζκφο ησλ ζρνιείσλ, ε πεξηνξηζκέλε 

πξφζβαζε ζηνπο ππνινγηζηέο (Muller, Wood, Willoughby, Ross & Specht, 2008). Άιιεο έξεπλεο 

φκσο (Wood, Mueller, Willoughby, Specht, & DeYoung, 2005) ππνζηεξίδνπλ φηη απηά ηα εκπφδηα 

ηείλνπλ λα κεησζνχλ κε ηελ έλλνηα φηη ε πιεηνςεθία ησλ εθπαηδεπηηθψλ έρνπλ θαη γλψζεηο θαη 

πξφζβαζε ηνπο ππνινγηζηέο. Σψξα ην ελδηαθέξνλ ζηξέθεηαη ζηηο απφςεηο, ηηο ζηάζεηο θαη ηηο 

δεμηφηεηεο ησλ εθπαηδεπηηθψλ, νη νπνίεο θαίλεηαη λα επεξεάδνπλ θαζνξηζηηθά ηνλ βαζκφ θαη ηνλ 

ηξφπν ελζσκάησζεο ηεο ηερλνινγίαο ζηελ εθπαηδεπηηθή πξάμε (Ma, Andersson, & Streith, 2005. Teo, 

2008). Όπσο απνδεηθλχνπλ απηέο νη έξεπλεο ε ζηάζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ απέλαληη ζηε ρξεζηκνπνίεζε 

ηεο ηερλνινγίαο εμαξηάηαη θπξίσο απφ ην αλ νη ίδηνη/ίδηεο ρξεζηκνπνηνχλ ππνινγηζηέο θαη απφ ην 

επίπεδν ηεο απηνπεπνίζεζεο πνπ έρνπλ ζρεηηθά κε ηε ρξήζε ηνπο. 

Ζ θαζπζηέξεζε απηή απνδίδεηαη πέξα απφ ηνπο πξναλαθεξζέληεο ιφγνπο θαη ζε κία κνξθή 

θαρππνςίαο ησλ εθπαηδεπηηθψλ απέλαληη ηνπο, είηε γηαηί ε εμνηθείσζή ηνπο κε απηέο είλαη κηθξή είηε 

γηαηί ζεσξνχλ φηη κφλν ηα βηβιία πξνζθέξνπλ απζεληηθή κάζεζε (Μειέηε επηζθφπεζεο ηεο 

πιεξνθνξηθήο ζηελ Διιάδα, 2006), αλ θαη είλαη ζαθέο φηη ε ζσζηή θαηάξηηζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ θαη 

ε ζσζηή αμηνπνίεζε ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ ζα εθζπγρξνλίζνπλ θαη ζα αλαβαζκίζνπλ ην καζεζηαθφ 

πεξηβάιινλ, αξθεί λα εθαξκνζζνχλ ζσζηά θαη λα αμηνπνηεζνχλ πξνγξάκκαηα κε θαηάιιειν 

εθπαηδεπηηθφ ινγηζκηθφ θαη πξνζηηά γηα φινπο/φιεο ηνπο καζεηέο/ηηο καζήηξηεο (Demetriadis θαη 

ζπλ., 2003). 

Οη ζχγρξνλεο βηβιηνγξαθηθέο αλαθνξέο (Martinovic & Zhang, 2011. Sanchez, Mena-Marcos, 

Gonzalez & GuanLin, 2012) απνδεηθλχνπλ φηη έρεη θαιιηεξγεζεί έληνλν ελδηαθέξνλ γηα ηνλ ξφιν ησλ 

λέσλ ηερλνινγηψλ, ελψ ζηηο πεξηζζφηεξεο απφ απηέο παξνπζηάδνληαη θαη αλαιχνληαη νη ζεηηθέο 

επηπηψζεηο απφ ηελ αμηνπνίεζε ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ ζηελ εθπαίδεπζε γεληθφηεξα αιιά θαη ζε 

ζπγθεθξηκέλα γλσζηηθά αληηθείκελα. Δπίζεο, πξνηείλνληαη ηξφπνη ρξήζεο ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ ζηε 

δηδαθηηθή δηαδηθαζία. Με βάζε ηα ζηνηρεία απηά θαηαλννχκε φηη ε αμηνπνίεζε ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ 



Ειςαγωγι 

 
 

7 
 

ζηελ εθπαίδεπζε απαηηεί ηε δηαξθή εθπαηδεπηηθή θαηάξηηζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ θαη ηε δεκηνπξγία 

ελφο εθζπγρξνληζκέλνπ εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ. 
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2.1 Οι εικονικοί Κόςμοι και η ςημαςία τουσ 

Ζ εηθνληθή πξαγκαηηθφηεηα ζεσξείηαη έλα κέζν γηα ηελ πξνψζεζε ηεο δηαρείξηζεο, ηεο 

νπηηθνπνίεζεο θαη ηεο αιιειεπίδξαζεο κε δηάθνξνπο ππνινγηζηέο αιιά θαη κε δηάθνξα δεδνκέλα ζην 

ρψξν ελφο εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο (Σαςήο, 2015). Ο φξνο Δηθνληθή Πξαγκαηηθφηεηα (Virtual 

Reality) πξσηνρξεζηκνπνηήζεθε ην 1984 απφ ηνλ Jaron Lanier, Γηεπζχλνληα ΢χκβνπιν ηεο εηαηξίαο 

VPL Research, ε νπνία θαηαζθεχαδε ηα εξγαιεία γηα ηελ εηθνληθή πξαγκαηηθφηεηα 

(https://en.wikipedia.org/wiki/VPL_Research). Ο Steuer (1992), δηαθσλνχζε κε ηελ ηαπηνπνίεζε ηνπ 

φξνπ κε κέζα φπσο ην ηειέθσλν θαη ε ηειεφξαζε εμαηηίαο ηεο ζρεδφλ απνθιεηζηηθήο ηνπ ζχλδεζεο 

κε ηα εξγαιεία ηεο, φπσο νη ππνινγηζηέο, ηα γπαιηά εηθνληθήο πξαγκαηηθφηεηαο ή ηα γάληηα. Ζ ζέζε 

ηνπ Steuer είλαη ν φξνο πξέπεη λα ζρεηίδεηαη κε ηελ εκπεηξία ηνπ ρξήζηε/ηεο ρξήζηξηαο παξά κε απηά 

ηα εμαξηήκαηα. Γίλεηαη ζαθέο, δειαδή φηη αλαθέξεηαη ζε έλα πεξηβάιινλ, πνπ αλ θαη βαζίδεηαη ζε 

ππνινγηζηή αλαπηχζζεη έληνλε αιιειεπίδξαζε, νδεγψληαο κε ηνλ ηξφπν απηφ ηνπο ρξήζηεο/ηηο 

ρξήζηξηεο ζηε ζπκκεηνρή ηνπο ζε έλαλ θφζκν εηθνληθφ.  

Γελ ππάξρεη θάπνηνο ζπγθεθξηκέλνο νξηζκφο γηα ηελ εηθνληθή πξαγκαηηθφηεηα αιιά ζηε ζπλέρεηα 

παξνπζηάδνληαη δχν νξηζκνηο ηεο. Ζ «Δηθνληθή πξαγκαηηθφηεηα είλαη ειεθηξνληθέο πξνζνκνηψζεηο 

πεξηβαιιφλησλ πνπ βηψλνληαη κέζσ απηηθψλ ζπζθεπψλ πνπ επηηξέπνπλ ζηνλ ηειηθφ ρξήζηε λα 

αιιειεπηδξά ζε ξεαιηζηηθέο ηξηζδηάζηαηεο θαηαζηάζεηο. Όκσο αλ ζέινπκε λα νξίζνπκε ηελ εηθνληθή 

πξαγκαηηθφηεηα αλεμάξηεηα απφ ηηο ηερληθέο ζπζθεπέο, ηφηε ζα πξέπεη λα ρξεζηκνπνηήζνπκε ηελ 

έλλνηα ηεο παξνπζίαο». Δπηπιένλ, ππνζηεξίδεηαη φηη απνηειεί «έλα πξαγκαηηθφ ή πξνζνκνησκέλν 

πεξηβάιινλ κέζα ζην νπνίν ν ρξήζηεο/ε ρξήζηξηα βηψλεη ηειεπαξνπζία» (Steuer, 1992, ζ.76). Οη 

Fokides θαη Tsolakidis (2008) αλαθέξνπλ φηη εηθνληθή πξαγκαηηθφηεηα είλαη κηα πξνζνκνίσζε πνπ 

δεκηνπξγείηαη ζην λνπ, ε νπνία κπνξεί -κε δηαθνξεηηθά επίπεδα επηηπρίαο- λα δηαηεξήζεη ην 

ελδηαθέξνλ ησλ ρξεζηψλ/ρξεζηξηψλ κε ηξφπνπο παξφκνηνπο κε ηεο πξαγκαηηθφηεηαο. Δίλαη κηα 

λνεηηθή θαηάζηαζε φπνπ ν ρξήζηεο/ρξήζηξηα εκβπζίδεηαη -κεξηθά ή νιηθά- ζε έλα ηερλεηφ 

πεξηβάιινλ ην νπνίν κπνξεί λα είλαη παξφκνην κε ηελ πξαγκαηηθφηεηα ή θαη ηειείσο δηαθνξεηηθφ απφ 

απηήλ (Fokies & Tsolakidis, 2008). 

Σα θχξηα ραξαθηεξηζηηθά ηεο εηθνληθήο πξαγκαηηθφηεηαο είλαη ηα εμήο : 

1)  Δκβχζηζε (immersion) ζην πεξηβάιινλ: Γίλεη ζηνλ ρξήζηε/ζηε ρξήζηξηα ηελ αίζζεζε φηη 

θηλείηαη θαη δξα θαη ν ίδηνο/ε ίδηα ζηνλ ηξηζδηάζηαην εηθνληθφ ρψξν (Σαςήο, 2015). 



Κεφάλαιο 2. Οι Εικονικοί Κόςμοι 

9 
 

2) Αιιειεπίδξαζε (interaction): Παξέρεη ζηνλ ρξήζηε/ζηε ρξήζηξηα ηελ επθαηξία λα θηλείηαη 

ζηνλ εηθνληθφ ρψξν αιιά θαη λα κπνξεί  «λα έξζεη ζε επαθή κε ηα αληηθείκελα ηνπ ρψξνπ ζε 

πξαγκαηηθφ ρξφλν (real time)» (Burdea & Coiffet, 2003). 

3) Φαληαζία (imagination): Αλαθέξεηαη ζηελ ηθαλφηεηα ηνπ αλζξψπνπ λα ζρεκαηίζεη λνεηηθά 

ζρήκαηα γηα νπηνπηθέο θαηαζηάζεηο θαη θαζνξίδεηαη απφ ηελ αλζξψπηλε θαληαζία (Burdea & 

Coiffet, 2003). 

 

Θα πξέπεη επίζεο λα ζεκεησζεί φηη ηα ζπζηήκαηα εηθνληθήο πξαγκαηηθφηεηαο κπνξνχλ λα 

πεξηγξαθνχλ κε ηα εμήο ραξαθηεξηζηηθά, πνπ απνδεηθλχνπλ ηνλ ηδηαίηεξν ηξφπν ιεηηνπξγίαο ηνπο: 

 Παξνπζία: ππνθεηκεληθή θαη ςπρνινγηθή αίζζεζε πνπ έρεη ν ρξήζηεο/ε ρξήζηξηα ζην ρψξν 

ηνπ εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο  

 Απηνλνκία: Ζ ηθαλφηεηα δξάζεο θαη  αληίδξαζεο ζε πξνζνκνησκέλα γεγνλφηα, φπσο απηά 

δηακνξθψλνληαη ζε έλα εηθνληθφ πεξηβάιινλ 

 Αιιειεπίδξαζε: αθνξά ηνλ βαζκφ πξφζβαζεο ζηηο δηάθνξεο παξακέηξνπο ηνπ εηθνληθνχ 

πεξηβάιινληνο θαη ζην κνληέιν (Σαςήο, 2015). 

Χο πξνο ηελ έλλνηα ηεο παξνπζίαο ππνζηεξίδεηαη φηη νη θπξηφηεξνη παξάγνληεο ηνπ θαζνξηζκνχ ηεο 

θίλεζεο ζην εηθνληθφ  πεξηβάιινλ είλαη νη εμήο : 

 Γηαδξαζηηθφηεηα: αθνξά ηηο δξαζηεξηφηεηεο θαη ηε κνξθή επηθνηλσλίαο ησλ ρξεζηψλ θαη 

ζπκβάιιεη ζηε δηακφξθσζε ελφο απνηειεζκαηηθνχ καζεζηαθνχ πεξηβάιινληνο (Jegede, 

Fraser & Curtin, 1995 ζην Σαςήο, 2012). 

 Εσληάληα (Steuer, 1992). 

Όπσο ήδε αλαθέξζεθε, ε δηαδξαζηηθφηεηα δηαδξακαηίδεη θαζνξηζηηθφ ξφιν ζηε δηακφξθσζε 

εηθνληθψλ πεξηβαιιφλησλ, πνπ κπνξνχλ λα αλαβαζκίζνπλ θαη λα εθζπγρξνλίζνπλ ηελ εθπαηδεπηηθή 

δηαδηθαζία θαη λα πινπνηήζνπλ ηνπο καζεζηαθνχο ζηφρνπο. ΢χκθσλα κε ηελ έξεπλα ησλ Tu θαη 

McIsaak (2002), ε θνηλσληθή παξνπζία ζηελ εηθνληθή πξαγκαηηθφηεηα κπνξεί λα είλαη επηηπρήο, κε 

βάζε ηνπο παξαθάησ παξάγνληεο ηεο δηαδξαζηηθφηεηαο : 

 Υξήζε ηδηαίηεξσλ επηθνηλσληαθψλ ζηπι. 

 Με ηαθηηθέο ζπλνκηιίεο θαη επηθνηλσληαθέο πξαθηηθέο. 

 Υξφλνο απφθξηζεο ζε κελχκαηα. 

 Έξγα κε θνηλσληθφ ραξαθηήξα θαη έξγα πνπ απνδεηθλχνπλ ηελ χπαξμή πξνγξακκαηηζκνχ, 

δηαλφεζεο θαη πνπ αθνξνχλ ηε ιήςε απνθάζεσλ. 

 Καηάιιειν κέγεζνο ηεο νκάδαο επηθνηλσλίαο. 

Ζ εηθνληθή πξαγκαηηθφηεηα κπνξεί λα πξνβιεζεί θαη κε ηελ αμηνπνίεζε ηεο γιψζζαο Virtual Reality 

Modelling Language (VRML), πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζην Internet. Με ηε γιψζζα VRML, ν ρξήζηεο 

κπνξεί λα: 
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1) Απεηθνλίζεη θαη λα δεκηνπξγήζεη ηξηζδηάζηαηνπο θφζκνπο κέζσ ηνπ θπιινκεηξεηή 

(browser). 

2) Αιιεινεπηδξά κε ηξηζδηάζηαηα γξαθηθά πεξηβάιινληα. 

Οη ζεκαληηθφηεξνη ηνκείο, ζηνπο νπνίνπο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί είλαη ε βηνκεραλία άκπλαο (Sims, 

2005), ε εθπαίδεπζε -κε ηελ νπνία ζα αζρνιεζνχκε παξαθάησ-, ε πγεία (Hanson & Shelton, 2008), ε 

ςπραγσγία (Hinton, 2006. Gee, 2009), ν αξρηηεθηνληθφο ζρεδηαζκφο (Gul, Gu & Williams, 2008), ηα 

άηνκα κε εηδηθέο εθπαηδεπηηθέο αλάγθεο (Charitos, Karadanos, Sereti, Triantafillou, Koukouvinou & 

Martakos, 2000). Ζ ζπκβνιή ηεο ζηνπο ρψξνπο απηνχο είλαη πνιχ ζεκαληηθή, θαζψο δεκηνπξγεί λέεο 

πξννπηηθέο θαη εθζπγρξνλίδεη ηνλ ηξφπν ιεηηνπξγίαο ηνπο. Οπζηαζηηθά, αθνινπζεί ηηο αλάγθεο θαη ηηο 

πξνθιήζεηο ηεο επνρήο καο, παξέρνληαο ηελ επθαηξία δηεχξπλζεο θαη εθζπγρξνληζκνχ ησλ δηαθφξσλ 

δξάζεσλ. ΢ηελ Διιάδα αμηνζεκείσηεο είλαη νη έξεπλεο θαη νη εθαξκνγέο απφ ην Δξγαζηήξην 

Αλάπηπμεο Δθπαηδεπηηθνχ Λνγηζκηθνχ ηνπ Σκήκαηνο Μαζεκαηηθψλ ηνπ Παλεπηζηεκίνπ Παηξψλ, 

(http://www.math.upatras.gr/~esdlab/) θαη ην Δξγαζηήξην Δθαξκνγψλ Δηθνληθήο Πξαγκαηηθφηεηαο 

ζηελ Δθπαίδεπζε ηνπ Παηδαγσγηθνχ Σκήκαηνο Γεκνηηθήο Δθπαίδεπζεο ηνπ Παλεπηζηεκίνπ 

Ησαλλίλσλ (http://www.uoi.gr/schools/edu/ptde/mvrlab_en.htm). 

Άιινη ελδεηθηηθνί ρψξνη χπαξμεο ζπζηεκάησλ εηθνληθήο πξαγκαηηθφηεηαο είλαη ην Ίδξπκα Μείδνλνο 

Διιεληζκνχ πνπ αμηνπνηεί ηελ ηερλνινγία ηεο Δηθνληθήο Πξαγκαηηθφηεηαο γηα ζέκαηα πνιηηηζκνχ 

(http://www.tholos254.gr/gr/index.html), δεκηνπξγψληαο πξνγξάκκαηα εθπαηδεπηηθνχ θαη 

ςπραγσγηθνχ ραξαθηήξα πνπ απεπζχλνληαη ζην επξχ θνηλφ θαη ην Ίδξπκα Δπγελίδνπ κε ην 

εθζπγρξνληζκέλν πιαλεηάξην 

(http://www.eugenfound.edu.gr/frontoffice/portal.asp?cpage=NODE&cnode=23).  

Ζ εηθνληθή πξαγκαηηθφηεηα αλαπηχζζεηαη δηαξθψο, ελψ πνιινί ππνζηεξίδνπλ φηη ην 2016 ζα 

απνηειεί νξφζεκν γηα ηελ πνξεία θαη ηελ εμέιημή ηεο. Ζ άπνςε απηή ζηεξίδεηαη ζηελ θπθινθνξία 

ηνπ Oculus Rift (https://www3.oculus.com/en-us/rift/), ην νπνίν ππνινγίδνπλ φηη ζα θπθινθνξήζεη ην 

2016 θαη γηα απηφ άιισζηε ζε κεγάια online θαηαζηήκαηα παηρληδηψλ πνιιά παηρλίδηα έρνπλ 

ζρεδηαζηεί κε βάζε ηε ρξήζε ηνπ Oculus Rift ή άιισλ ζπζθεπψλ εηθνληθήο πξαγκαηηθφηεηαο 

(Μαπξαγάλεο, 2015). Με βάζε φια απηά ηα ζηνηρεία γίλεηαη ζαθήο ν ξφινο ηεο εηθνληθήο 

πξαγκαηηθφηεηαο ζηε δεκηνπξγία θαη ηε ιεηηνπξγία  ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ θαη ζηελ αλαβάζκηζε ηεο 

εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο. 

 

2.2 Παράγοντεσ που δημιούργηςαν τουσ Εικονικούσ Κόςμουσ 

Οη εηθνληθνί θφζκνη απνηεινχλ έλα πεξηβάιινλ, ην νπνίν πξνζνκνηψλεηαη ζε ππνινγηζηή, κε ηνλ 

νπνίν κπνξεί λα ππάξρεη αιιειεπίδξαζε ησλ ρξεζηψλ/ρξεζηξηψλ κέζσ avatar. Οη εηθνληθνί θφζκνη 

πξσηνεκθαλίζηεθαλ ζηηο αξρέο ηνπ 1980 θαη βαζίδνληαλ ζηε δπλαηφηεηα ησλ ρξεζηψλ/ρξεζηξηψλ λα 

http://www.math.upatras.gr/~esdlab/
http://www.uoi.gr/schools/edu/ptde/mvrlab_en.htm
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αιιεινεπηδξνχλ κέζσ θεηκέλνπ, ρσξίο λα ππάξρεη νπνηαδήπνηε κνξθή αιιειεπίδξαζεο κέζσ 

γξαθηθήο αλαπαξάζηαζεο ηνπ εηθνληθνχ θφζκνπ (Dickey, 2005). ΢ηε ζπλέρεηα, ην 1985 ε LucasArts 

δεκηνχξγεζε ηνλ πξψην εηθνληθφ θφζκν πνπ ρξεζηκνπνηνχζε γξαθηθά 

(https://en.wikipedia.org/wiki/Habitat_(video_game)), ην Habitat θαη δέθα ρξφληα αξγφηεξα, ην 1995, 

ε εηαηξία Worlds Inc (http://www.worlds.net/company.html) θαηαζθεχαζε ηνλ πξψην ηξηζδηάζην 

εηθνληθφ θφζκν φπνπ νη ρξήζηεο/ρξήζηξηεο επέιεγαλ ηνπο εηθνληθνχο αληηπξνζψπνπο θαη κπνξνχζαλ 

λα θηλνχληαη κέζα ζηνλ θφζκν απηφλ. 

Ζ επφκελε κεγάιε ηνκή ζην gaming ήηαλ ην 1996 κε ην Quake, ην πξψην ηξηζδηάζηαην «αλνηρηφ» 

παηρλίδη ζε ππνινγηζηή. Με ηελ έλλνηα «αλνηρηφ» ελλννχκε φηη παξφιν πνπ ππήξραλ θαηαζθεπαζηέο 

θαη εκπνξηθφ ζήκα, εληνχηνηο παξείρε έλα ζχλνιν εξγαιείσλ θαη πξνδηαγξαθψλ κε ηα νπνία ε 

θνηλφηεηα ησλ ρξεζηψλ/ρξεζηξηψλ κπνξνχζε λα θαηαζθεπάζεη θάηη ηειείσο δηαθνξεηηθφ απφ ην 

αξρηθφ παηρλίδη (Hinton, 2006).  

Ζ δεκηνπξγία ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ δίλεη ηε δπλαηφηεηα ζε ρηιηάδεο αλζξψπνπο λα αιιειεπηδξνχλ 

ηαπηφρξνλα κέζα ζε έλα εηθνληθφ ηξηζδηάζηαην πεξηβάιινλ, δηεπξχλνληαο ηηο πξννπηηθέο γηα 

πνηθίινπο ηνκείο ηεο νηθνλνκηθήο θαη θνηλσληθήο καο δσήο. Ζ ζπκκεηνρή ησλ ρξεζηψλ/ρξεζηξηψλ 

γίλεηαη κέζσ ησλ avatars, ηα νπνία επηιέγνπλ νη ίδηνη/ίδηεο αλάινγα κε ηηο επηζπκίεο ηνπο θαη ηελ 

εηθφλα πνπ ζέινπλ λα πξνβάινπλ ζηνλ εθάζηνηε ηξηζδηάζην εηθνληθφ θφζκν (Chow, Andrew & 

Trueman, 2007). Οη εηθνληθνί θφζκνη εμειίζζνληαη δηαξθψο θαη δίλνπλ ηε δπλαηφηεηα ζηνπο ρξήζηεο 

θαη ηηο ρξήζηξηεο λα αμηνπνηνχλ ηνπο ειεθηξνληθνχο ππνινγηζηέο θαη ην δηαδίθηπν (Messinger, 

Stroulia, Lyons, Bone, Niu, Smirnov θαη ζπλ. 2009).  

Όκσο,  ε δεκηνπξγία ηνπο ζπλδέεηαη θαη κε ηελ πξνεγνχκελε παξνπζία ησλ ειεθηξνληθψλ παηρληδηψλ 

θαη ησλ online κέζσλ θνηλσληθήο δηθηχσζεο. Ζ αμηνπνίεζή ηνπο γηα ιφγνπο ςπραγσγίαο έρεη ηηο ξίδεο 

ηεο ζηε δεκηνπξγία ησλ βηληενπαηρληδηψλ, θαζψο ηα έζνδα απφ ηελ πψιεζε ηνπο ζηηο ΖΠΑ ήηαλ ην 

2007 12,5 δηζεθαηνκκχξηα δνιάξηα, μεπεξλψληαο κε ηνλ ηξφπν απηφ αθφκε θαη ηα έζνδα ησλ 

θηλεκαηνγξαθηθψλ ηαηληψλ. Σελ ίδηα πεξίνδν ζηνλ Καλαδά ηα έζνδα ηνπο άγγηδαλ ην πνζφ ησλ  1,5 

δηζ. δνιαξίσλ, ελψ νη παγθφζκηεο πσιήζεηο ζηε βηνκεραλία ησλ ππνινγηζηψλ θαη ησλ 

βηληενπαηρληδηψλ άγγηδαλ ηα 18,85 δηζ. δνιάξηα ην 2007. Σν γεγνλφο ηεο αλάπηπμεο θαη ηεο δηάδνζεο 

ηνπο νθείιεηαη θαηά θχξην ιφγν ζηε βειηίσζε ησλ ηερλνινγηψλ θαη ζηηο παξακέηξνπο ηνπ ηξφπνπ 

αμηνπνίεζήο ηνπο απφ ηνπο ρξήζηεο θαη ηηο ρξήζηξηεο (Messinger θαη ζπλ., 2009).  

Ζ γνεηεία απηψλ ησλ παηρληδηψλ εζηηάδεηαη ζηνπο ηξεηο παξαθάησ παξάγνληεο: 

 Ζ ζηξαηεγηθή θαη νη ζηφρνη ηαθηηθήο ηνπο πξνζαλαηνιίδνληαη ζηελ επίιπζε ησλ δηαθφξσλ 

πξνβιεκάησλ 

 Δλίζρπζε ηεο θαληαζίαο 

http://www.worlds.net/company.html
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 ΢πγρξνληζκφο ησλ θηλήζεσλ κέζσ εηδηθά ζρεδηαζκέλσλ δηεπαθψλ (Gee, 2005).  

Σν Pong είλαη ην πξψην ειεθηξνληθφ βηληενπαηρλίδη arcade ην νπνίν θπθινθφξεζε ην 1971 (Prensky, 

2003) θαη απφ ηφηε ππάξρνλ πνηθίιεο εθζπγρξνληζκέλεο κνξθέο ηνπ. Οη ειεθηξνληθέο πιαηθφξκεο 

απηψλ ησλ παηρληδηψλ έρνπλ νδεγήζεη ζε εθζπγρξνληζκέλεο πξαθηηθέο, φπσο νη κηθξφηεξεο θνλζφιεο, 

νη ππνινγηζηέο, ηα ηνπηθά δίθηπα θαη ην δηαδίθηπν. Ζ δεκηνπξγία παηρληδνκεραλψλ πνπ έδηλαλ ηε 

δπλαηφηεηα ζηνπο ρξήζηεο/ζηηο ρξήζηξηεο λα ζπλδένληαη ζην Γηαδίθηπν θαη κ‘ απηφλ ηνλ ηξφπν λα 

δεκηνπξγνχλ θνηλφηεηεο θαη λα ζπκκεηέρνπλ ηαπηφρξνλα ζην ίδην παηρλίδη έδσζε λέα ψζεζε ζηε 

βηνκεραλία ησλ ειεθηξνληθψλ παηρληδηψλ. Δπηπιένλ, ηνπο δφζεθε ε δπλαηφηεηα λα θηλεζνχλ κε 

κεγαιχηεξε ειεπζεξία θαη λα δεκηνπξγήζνπλ ην δηθφ ηνπο εηθνληθφ πεξηβάιινλ (Lastowka, 2006).  

Δίλαη ζαθέο φηη ε αλάπηπμε ηεο βηνκεραλίαο ειεθηξνληθψλ παηρληδηψλ επέθεξε ζεκαληηθέο 

θαηλνηνκίεο, φπσο ηα avatars, ε ηξηζδηάζηαηε θίλεζε, ηα MMORPGs, ε αιιειεπίδξαζε ησλ 

ρξεζηψλ/ρξεζηξηψλ θαη ην πεξηβάιινλ πνπ δεκηνπξγείηαη απφ απηνχο/απηέο, δεκηνπξγψληαο κε ηνλ 

ηξφπν απηφ ηηο πξνυπνζέζεηο γηα ηελ αλάπηπμε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ  (Gee, 2005).  

Γηα ηελ αλάπηπμε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ ζεκαληηθφο είλαη, επίζεο, ν ξφινο ηεο εμέιημεο  ησλ κέζσλ 

θνηλσληθήο δηθηχσζεο. Ζ αλάπηπμε θαη ε εμέιημή ηνπο ζεκεηψζεθε κεηά ην 2000, ιφγσ ηεο 

αλαβάζκηζεο ηεο ηερλνινγίαο ηεο εηθνληθήο πξαγκαηηθφηεηαο, ηεο αχμεζεο ηεο ρξήζεο ησλ 

ππνινγηζηψλ θαη ηεο κεγαιχηεξεο  επξπδσληθήο πξφζβαζεο ζην δίθηπν (Lastowka, 2006).  

Μηα ππεξεζία θνηλσληθήο δηθηχσζεο είλαη κηα δηαδηθηπαθή ππεξεζία, κία πιαηθφξκα, ή κία 

ηζηνζειίδα πνπ εζηηάδεη ην ελδηαθέξνλ ηεο ζηε δηεπθφιπλζε ηεο νηθνδφκεζεο ησλ θνηλσληθψλ 

δηθηχσλ ή ησλ θνηλσληθψλ ζρέζεσλ κεηαμχ ησλ αλζξψπσλ πνπ, επί παξαδείγκαηη, έρνπλ θνηλά 

ζπκθέξνληα ή θνηλνχο ζηφρνπο. Οη πεξηζζφηεξεο ππεξεζίεο απηήο ηεο κνξθήο πξνσζνχλ ηνλ 

ζρνιηαζκφ θαη ηε ζπδήηεζε θαη εληζρχνπλ ηελ αιιειεπίδξαζε κεηαμχ ησλ ρξεζηψλ/ρξεζηξηψλ 

θαζψο θαη ηνλ δηακνηξαζκφ ησλ δηαθφξσλ πιεξνθνξηψλ (Feldon & Kafai, 2008). Οη πεξηζζφηεξεο 

θνηλσληθέο ππεξεζίεο δηθηχνπ είλαη web-based θαη παξέρνπλ ηα κέζα γηα ηνπο ρξήζηεο λα 

αιιειεπηδξνχλ κέζσ ηνπ Γηαδηθηχνπ κε ειεθηξνληθφ ηαρπδξνκείν ή/θαη κέζσ άκεζσλ κελπκάησλ. 

Οη ηζηφηνπνη θνηλσληθήο δηθηχσζεο επηηξέπνπλ ζηνπο ρξήζηεο θαη ζηηο ρξήζηξηεο λα κνηξάδνληαη 

ηδέεο, δξαζηεξηφηεηεο, εθδειψζεηο, εληφο ησλ επηκέξνπο δηθηχσλ ηνπο (Feldon & Kafai, 2008). 

Ηδηαίηεξε αλαθνξά πξέπεη λα γίλεη ζηα θνηλσληθά δίθηπα, ηα νπνία κε ηε ζσζηή αμηνπνίεζή ηνπο απφ 

ηνπο ρξήζηεο/ηηο ρξήζηξηέο ηνπο κπνξνχλ λα ζπκβάινπλ ζηελ αλαβάζκηζε ηεο καζεζηαθήο 

δηαδηθαζίαο. Σα ζεκαληηθφηεξα απφ απηά είλαη ηα εμήο : 

 Google Reader: δηεπθνιχλεη ηελ εχξεζε δηαθφξσλ πιεξνθνξηψλ, κέζσ ελεκέξσζεο γηα ην 

ζεκείν εχξεζήο ηνπο απφ ηελ ππεξεζία RSS. 
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 LinkedIn: δηεπθνιχλεη ηε γλσζηνπνίεζε ηεο πξνυπεξεζίαο θαη ηεο εθπαίδεπζεο, θπξίσο, 

θνηηεηψλ/θνηηεηξηψλ ή επαγγεικαηηψλ. 

 Delicious: απνηειεί κέζν θνηλσληθήο ζειηδνζήκαλζεο θαη δηεπθνιχλεη ηελ άκεζε εχξεζε ησλ 

πξνηηκεηέσλ ηζηνζειίδσλ (sites) (McLauchlin & Lee, 2007). 

΢εκαληηθφ είλαη ην γεγνλφο φηη πνιιά απφ ηα παξαπάλσ εξγαιεία Web 2.0 πξνζθέξνληαη δσξεάλ 

ζηνπο ρξήζηεο/ζηηο ρξήζηξηεο, επνκέλσο, κε ηνλ ηξφπν απηφ γίλεηαη αθφκε πην εχθνιε ε πξφζβαζε ζε 

απηά. Δίλαη ζαθέο φηη ηφζν ηα βηληενπαηρλίδηα φζν θαη ηα κέζα θνηλσληθήο δηθηχσζεο απνηέιεζαλ ην 

θαζέλα κε ηνλ δηθφ ηνπ ηξφπν ηνπο πξνπνκπνχο ηεο εμέιημεο ηεο ηερλνινγίαο θαη ηεο δεκηνπξγίαο ησλ 

εηθνληθψλ θφζκσλ θαη ηεο αμηνπνίεζεο ηνπο ζε πνηθίινπο ηνκείο ηεο θαζεκεξηλφηεηαο καο  (Graves, 

2008). 

Σέινο, ζα πξέπεη λα ηνλίζνπκε φηη νη Δηθνληθνί Κφζκνη πνπ έγηλαλ επξχηεξα γλσζηνί κέζα απφ ηελ 

εμέιημε ηνπ gaming θαη ηελ αλάπηπμε ηεο θνηλσληθήο δηθηχσζεο, είλαη θάηη πεξηζζφηεξν απφ ηελ 

έλσζή ηνπο. Ηδηαίηεξα γηα ηελ εθπαίδεπζε είλαη έλαο ρψξνο πνπ αλαπηχζζεηαη ε ζπλεξγαζία, ε 

δηαζεκαηηθφηεηα, ε δεκηνπξγηθφηεηα ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ θαζψο ηνπο δίλνληαη επθαηξίεο λα 

νηθνδνκήζνπλ ελεξγά ηε γλψζε, λα πεηξακαηηζηνχλ μαλά θαη μαλά πάλσ ζηα απνηειέζκαηα θαη ηηο 

ζπλέπεηεο απηψλ πνπ δηδάζθνληαη. 

 

2.3 Παρουςίαςη εικονικών κόςμων και ιδιαίτερων χαρακτηριςτικών τουσ 

Οη εηθνληθνί θφζκνη απνηεινχλ «έλα δηαξθέο δίθηπν αλζξψπσλ πνπ αληηπξνζσπεχνληαη απφ avatars 

θαη δηεπθνιχλεηαη απφ δηθηπσκέλνπο ππνινγηζηέο (Sherman & Craig, 2002: 5-7). Δπηπιένλ, ν 

ηξηζδηάζηαηνο εηθνληθφο θφζκνο είλαη έλα πεξηβάιινλ πξνζαξκνζκέλν ζηηο αλάγθεο θαη επηζπκίεο ηνπ 

θάζε ζπκκεηέρνληα/ηεο θάζε ζπκκεηέρνπζαο, ην νπνίν κπνξεί λα αληηθαηνπηξίδεη ηνλ πξαγκαηηθφ 

θφζκν ή λα δηαθέξεη ηειείσο απ‘ απηφλ, θαη απνηειεί κηα επθαηξία γηα ζπλεξγαζία, εμεξεχλεζε, 

παηρλίδηα ξφισλ θαη γηα ηε βίσζε θαηαζηάζεσλ ζε έλα αζθαιέο αιιά ππνβιεηηθφ πεξηβάιινλ 

(Horizon Report, 2007).  ΢ην πιαίζην απηφ νη εηθνληθνί θφζκνη ιεηηνπξγνχλ σο  «κία δηθηπσκέλε 

επηηξαπέδηα εηθνληθή πξαγκαηηθφηεηα ζηελ νπνία νη ρξήζηεο θηλνχληαη θαη αιιειεπηδξνχλ ζε 

πξνζνκνησκέλνπο ηξηζδηάζηαηνπο ρψξνπο» (Dickey, 2005). 

Θα πξέπεη, επίζεο, λα επηζεκαλζεί φηη έλα εηθνληθφ πεξηβάιινλ εκβχζηζεο βαζίδεηαη ζηα εμήο 

ζηνηρεία : 

 ΢πζηήκαηα απηηθψλ - θηλαηζζεηηθψλ πεξηβαιιφλησλ 

 Virtual environment generator - ε θεληξηθή κνλάδα 

 ΢πζηήκαηα ερεηηθψλ πεξηβαιιφλησλ 

 ΢πζηήκαηα αλίρλεπζεο θαη πξνζαλαηνιηζκνχ 
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 ΢πζθεπέο απεηθφληζεο (Γηαλλαθά, 2006). 

Σα ιεηηνπξγηθά ραξαθηεξηζηηθά ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ είλαη ηα εμήο : 

 Γεσκεηξία 

 Πεξηερφκελν 

 Γπλακηθέο  

Οη ζχγρξνλεο ηερλνινγηθέο εμειίμεηο έρνπλ πξνσζήζεη ηε δεκηνπξγία 3D εηθνληθψλ θφζκσλ. Οη 

ζεκαληηθφηεξεο απφ απηέο είλαη νη εμήο : 

 Δηθνληθνί θφζκνη γηα ηελ ππνζηήξημε παηρληδηψλ ξφισλ (World of Warcraft) 

 Δηθνληθνί θφζκνη εξγαζίαο (Project Wonderland) 

 Δηθνληθνί θφζκνη γηα ηελ ππνζηήξημε θνηλσληθψλ δξαζηεξηνηήησλ (Second Life)   

 Δηθνληθνί θφζκνη θαηάξηηζεο/πξνζνκνίσζεο (Forterra‘s online interactive virtual 

environment)   

 Οη εηθνληθνί θφζκνη αλνηρηνχ ινγηζκηθνχ (OpenSimulator) 

 

Second Life  

 

http://www.hypergridbusiness.com/wp-content/uploads/2015/11/Second-Life-website.jpg 

Σν Second Life (SL) ζχκθσλα κε ηνπο δεκηνπξγνχο ηνπ είλαη κηα εηθνληθή πιαηθφξκα ε νπνία 

πξνζθέξεη λεζηά (sims) ή ηκήκαηα γεο πξνο αγνξά απφ ηδηψηεο ή νξγαληζκνχο. ΢‘ απηή ηελ 

πιαηθφξκα κπνξνχλ λα ζπλδεζνχλ ηαπηφρξνλα 50.000 ρξήζηεο/ρξήζηξηεο πεξίπνπ. Σα πεξηερφκελα 

ησλ λεζηψλ εμαξηψληαη απφ ηνπο ρξήζηεο/ηηο ρξήζηξηεο νη νπνίνη/νπνίεο αμηνπνηψληαο θαη ηελ 

πινχζηα βηβιηνζήθε κπνξνχλ λα δεκηνπξγήζνπλ θαληαζηηθνχο ή θαη ππαξθηνχο θφζκνπο, αλάινγα  

κε ηηο επηζπκίεο ηνπο. (http://secondlife.com/whatis/).  
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 Σν Second Life είλαη έλαο ρψξνο ή ηφπνο ν νπνίνο ελζαξξχλεη ηε δηθηχσζε, ηε ζπλεξγαζία, ηελ 

νπηηθνπνίεζε θαη ην δεκηνπξγηθφ ζρεδηαζκφ (Avanzato, 2007). Πξφθεηηαη νπζηαζηηθά γηα έλαλ 

εηθνληθφ θφζκν, πνπ δίλεη ζηνπο ρξήζηεο/ζηηο ρξήζηξηεο ηε δπλαηφηεηα αιιειεπίδξαζεο ζε 

ηξηζδηάζηαηνπο ρψξνπο, νη νπνίνη είλαη πξνζνκνησκέλνη, ελψ επίζεο κπνξεί λα δεκηνπξγεί ζηελ 

εηθφλα ηνπ ειεθηξνληθνχ ππνινγηζηή έλα δηθηπαθφ πεξηβάιινλ ηξηζδηάζηαηεο εηθνληθήο 

πξαγκαηηθφηεηαο (Chow, Andrews & Trueman, 2007). ΢ην Second Life, φπσο θαη ζηελ πξαγκαηηθή 

δσή δελ ππάξρεη θάπνηνο ζπγθεθξηκέλνο ζθνπφο ή ζηφρνο πνπ πξέπεη λα επηηεπρζεί (Warburton, 

2009). Σν SL ππνζηεξίδεη ηελ εθδήισζε δηαθφξσλ θνηλσληθψλ δξαζηεξηνηήησλ θαη δελ θαιείηαη λα 

εθαξκφζεη δηάθνξνπο θαλφλεο, φπσο νη θαλφλεο πνπ ιεηηνπξγνχλ ζηα δηάθνξα παηρλίδηα (Fetscherin 

& Lattermann, 2008). 

 Αμίδεη λα επηζεκαλζεί φηη νη ζηφρνη ζέηνληαη απφ ηνπο ίδηνπο ηνπο ρξήζηεο/ηηο ίδηεο ηηο ρξήζηξηεο, 

ελψ ε κνξθή απηνχ ηνπ εηθνληθνχ θφζκνπ ιεηηνπξγεί παξάιιεια κε ηελ πξαγκαηηθφηεηα (Warburton, 

2009). ΢ην Teen Second Life νη ρξήζηεο/ρξήζηξηεο είλαη κφλν παηδηά ειηθίαο 13 έσο 17 εηψλ.  Με 

βάζε ην πξφγξακκα απηφ, ην avatar ηνπ θαζνξίδεη ηε κνξθή ηνπ, κε βάζε ηελ επηινγή ηνπ ρξήζηε/ηεο 

ρξήζηξηαο ηνπ, ελψ ν ρψξνο ηνπ ππεξβαίλεη ηα 2.000 ηεηξαγσληθά κίιηα εηθνληθήο γεο 

(https://en.wikipedia.org/wiki/Second_Life). 

Υξεζηκνπνηείηαη αθφκε ζπγθεθξηκέλν λφκηζκα, ην linden dollar, ελψ επηβξαβεχνληαη νη δξάζεηο πνπ 

θνξνχλ ηε δεμηνηερλία, ην ξίζθν θαη ηελ θαηλνηνκία. Αθνινπζεί επίζεο ηνπο θαλφλεο ηεο πξαγκαηηθήο 

νηθνλνκίαο, ελψ αμηνπνηείηαη θαη ε εηθνληθή πηζησηηθή θάξηα. Γηα ηε ζπνπδαηφηεηα ηνπ, πνιιέο 

κεγάιεο εηαηξείεο, φπσο ε Toyota, ε Sun Microsystems, ε Wells Fargo έρνπλ επελδχζεη ζηνλ εηθνληθφ 

θφζκν ηνπ SL γηα δηαθεκηζηηθνχο ιφγνπο (Wasko, Teigland, Leidner & Jarvenpaa, 2011).  

Σα ζεκαληηθφηεξα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ είλαη ηα εμήο : 

 Πξνψζεζε ζπλεξγαηηθήο κάζεζεο 

 Γπλαηφηεηα ρξεζηψλ γηα ελεκεξφηεηα θαη αλαπαξάζηαζε 

 Δπίηεπμε επειημίαο ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ 

 Γπλαηφηεηα ηζφηηκεο πξφζβαζεο φισλ ησλ ρξεζηψλ 

 Αλάιεςε δηαθνξεηηθψλ ξφισλ απφ ρξήζηεο 

 Γπλαηφηεηα ησλ ρξεζηψλ λα θηλεζνχλ ζε έλα αλνηθηφ θαη εηθνληθφ πεξηβάιινλ 

 Πνιπκεζηθφο εηθνληθφο εθπαηδεπηηθφο ρψξνο  (Conrad, Pike, Sant & Nwafor, 2009). 

Όκσο, ν ηξφπνο ζρεδηαζκνχ θαη εθαξκνγήο ηνπ εγθπκνλεί θαη ηνπο παξαθάησ θηλδχλνπο: 

1) Γελ είλαη αζθαιέο. 

2) Γελ κπνξεί λα δηαζθαιίζεη ηελ απνζήθεπζε ησλ εγγξάθσλ,  ιφγσ ησλ πεξηνξηζκέλσλ 

δπλαηνηήησλ κνξθνπνίεζεο. 

3) Ύπαξμε δχζρξεζησλ εξγαιείσλ παξνπζίαζεο.  
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4) Αδπλακία «εθηέιεζεο ηεο εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο φηαλ απηή ιακβάλεη ρψξα ζε θνηλέο 

πξνζβάζηκεο πεξηνρέο (griefing)» (Bugeja, 2008). 

5) Τςειέο ηερλνινγηθέο απαηηήζεηο. 

6) Γελ είλαη πξνζβάζηκα απφ άηνκα κε πξνβιήκαηα φξαζεο, ιφγσ έιιεηςεο screen-reader 

(McKinney, Horspool, Willers, Safie & Richlin, 2009). 

 

Active Worlds (AW) 

 

http://unrealitymag.com/wp-content/uploads/2008/11/virtual_world_10.jpg 

Ο ζπγθεθξηκέλνο εηθνληθφο θφζκνο απνηειεί κία 3D πιαηθφξκα εηθνληθήο πξαγκαηηθφηεηαο θαη νη 

ρξήζηεο/ρξήζηξηέο ηνπ κπνξνχλ λα ζπλνκηινχλ καδί ηνπο κέζσ ηνπ chat αιιά πξνρσξνχλ θαη ζε κία 

ζπιινγή αληηθεηκέλσλ, νηθνδνκψληαο ηηο δηθέο ηνπο πεξηνρέο θαη δνκέο. Με ηνλ ηξφπν απηφ νη 

ρξήζηεο/ρξήζηξηέο ηνπ κπνξνχλ λα είλαη νη ίδηνη/ίδηεο ηδηνθηήηεο/ηδηνθηήηξηεο θφζκσλ θαη λα 

αλαπηχζζνπλ 3D πεξηερφκελν. ΢ηνλ ρψξν ηεο εθπαίδεπζεο κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ ηα κέζα, ε 

δηάδξαζε θαη ε επηθνηλσλία, κε απψηεξν ζηφρν ηε δεκηνπξγία ησλ απαηηνχκελσλ πξνυπνζέζεσλ, γηα 

λα κπνξνχλ λα πξνζθεξζνχλ θαηάιιεια ιεηηνπξγηθά πεξηβάιινληα, ελψ δηαζέηεη πάλσ απφ 80 

εθπαηδεπηηθνχο θφζκνπο. Κάζε ρξήζηεο/ρξήζηξηα κπνξεί λα έρεη πξφζβαζε θαη λα ζπλνκηιήζεη 

δσξεάλ.   

Σα θχξηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ είλαη ηα εμήο : 

 Bots & kits: νη αλαπηπζζφκελεο εθαξκνγέο. 
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 Worlds: Οη θφζκνη πνπ αλήθνπλ είηε ζην AW είηε ζηνπο ίδηνπο ηνπο ρξήζηεο/ηηο ρξήζηξηεο. 

 Universes: Ο θφζκνο πνπ αγνξάδνπλ νη ρξήζηεο/ρξήζηξηεο θαη κπνξεί λα είλαη απηφλνκνο ή 

λα απνηειείηαη απφ πνιινχο θφζκνπο. 

 Building: Γπλαηφηεηα ησλ ρξεζηψλ/ρξεζηξηψλ λα δεκηνπξγνχλ ην δηθφ ηνπο πεξηβάιινλ. 

 Chat: Γπλαηφηεηα ησλ ρξεζηψλ γηα επηθνηλσλία ζε απφζηαζε πεξίπνπ 200 κέηξσλ 

(https://learn20.wikispaces.com/3D+Virtual+Worlds). 

 

Άιιεο κνξθέο, ηέινο, ζχγρξνλσλ εηθνληθψλ θφζκσλ είλαη νη εμήο ; 

 Smeet (Social Meeting) (https://en.smeet.com/) 

 Meez (https://www.meez.com/) 

 OpenSim (Πξφθεηηαη γηα πξνζπάζεηα απνκίκεζεο ηνπ Second Life)  

 (http://opensimulator.org/wiki/Main_Page) 

 Edusim3D (http://edusim3d.com/) 

 Twinity (http://www.twinity.com/) 

 ProtoSphere (http://www.protonmedia.com/) 

 WiloStar3D (http://www.wilostar3d.com/) 

 

2.4 Φώροι εφαρμογών εικονικών κόςμων 

Όπσο πξναλαθέξζεθε, ε ξαγδαία εμέιημε ηεο ηερλνινγίαο ησλ ππνινγηζηψλ θαη ε κεγάιε δηάδνζε 

ηνπ επξπδσληθνχ δηθηχνπ έθαλε ηνπο ηδηψηεο αιιά θαη ηηο εηαηξίεο θαη ηνπο νξγαληζκνχο λα 

ρξεζηκνπνηνχλ επξχηαηα ην Γηαδίθηπν θαη λα πξνζπαζνχλ, εηδηθά νη νηθνλνκηθνί νξγαληζκνί, λα 

έρνπλ κηα δπλακηθή παξνπζία. Πξνο ην παξφλ, νη ηξηζδηάζηαηνη εηθνληθνί θφζκνη είλαη ην πεδίν ζην 

νπνίν πεηξακαηίδνληαη, αμηνπνηψληαο ηα ηδηαίηεξα ραξαθηεξηζηηθά ηνπο γηα επηθνηλσλία, ζπλεξγαζία 

θαη νηθνλνκηθέο ζπλαιιαγέο (Wasko θαη ζπλ., 2011). Έλαο απφ ηνπο ζεκαληηθφηεξνπο ηνκείο 

εκθάληζήο ηνπο είλαη ν ρψξνο ηεο ηέρλεο, φπνπ νη ρξήζηεο/ρξήζηξηεο κπνξνχλ λα εθθξαζηνχλ 

δεκηνπξγηθά ζε εθζέκαηα ηέρλεο, δσληαλέο ζπλαπιίεο κνπζηθήο θαη ζέαηξν. Δπηπιένλ, ε πνιηηηζηηθή 

ηνπο ζπκβνιή επηβεβαηψλεηαη κέζσ ηεο δπλαηφηεηαο πνπ παξέρεηαη ζε κνπζεία θαη βηβιηνζήθεο λα 

πξνσζήζνπλ θαη λα εληζρχζνπλ ηελ επηθνηλσλία ηνπ θνηλνχ κε ηα πνιηηηζηηθά αγαζά (Gee, 2005a).  

Υαξαθηεξηζηηθή είλαη ε πεξίπησζε ηνπ Second Life, πνπ δίλεη ηε δπλαηφηεηα ζε πνιιά κνπζεία λα 

δηαηεξνχλ έλα κνπζείν ζην ρψξν ηνπ. ΢ην πιαίζην απηφ εληάζζεηαη ην κνπζείν «The Exploratorium» 

ζην ΢αλ Φξαλζίζθν αιιά θαη ε δεκηνπξγία ηνπ κνπζείνπ «International Spaceflight Museum», ην 

νπνίν δεκηνπξγήζεθε απφ νκάδα θαηνίθσλ πνπ είραλ σο θνηλά ηνπο ελδηαθέξνληα ηηο δηαζηεκηθέο 

πηήζεηο. Γηα ηνλ ιφγν απηφ άιισζηε ηα πεξηζζφηεξα ζχγρξνλα κνπζεία έρνπλ δεκηνπξγήζεη εηθνληθέο 

εθζέζεηο ζην Second Life (Hargis & Wilcox, 2008). 

http://www.wilostar3d.com/
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Σν Second life ρξεζηκνπνηείηαη επίζεο θαη γηα ηελ αλάπηπμε θαη ηελ νξγάλσζε ηεο επηζηεκνληθήο 

έξεπλαο. Υαξαθηεξηζηηθέο κνξθέο ηεο αμηνπνίεζεο ηνπ είλαη νη εμήο : 

1) SciLands  

2) American Chemical Society's ACS Island  

3) Genome, Virginia Tech's SLATE  

4) Nature Publishing Group's Elucian Islands Village  

(https://en.wikipedia.org/wiki/Second_Life) 

Όκσο, ε εκθάληζή ηνπο είλαη ζεκαληηθή θαη ζηνλ ρψξν ηεο πνιηηηθήο θαη ηεο δηπισκαηίαο, θαζψο 

αξθεηέο ρψξεο επηρείξεζαλ λα δεκηνπξγήζνπλ πξεζβείεο ζην Second Life. Ζ πξψηε ρψξα πνπ 

απνθάζηζε ηε δεκηνπξγία πξεζβείαο ήηαλ νη Μαιδίβεο θαη ε πξεζβεία ηνπο βξίζθεηαη ζην ηκήκα ηνπ 

second life «Diplomacy Island». Ζ ΢νπεδία ήηαλ ε δεχηεξε ρψξα, πνπ άλνημε πξεζβεία, επηδηψθνληαο 

ηελ πξνψζεζε ηνπ πνιηηηζκνχ ηεο. ΢ήκεξα πξεζβεία δηαζέηνπλ, επίζεο, ε ΢εξβία, ε Κνινκβία, νη 

Φηιηππίλεο, ε Αιβαλία, ην Ηζξαήι ε Δζζνλία, αιιά θαη ε Διιάδα. Ζ ΢εξβία δηαζέηεη, επίζεο, θαη έλα 

κνπζείν, ην νπνίν είλαη αθηεξσκέλν ζην Νίθνια Σέζια. Γηπισκαηηθφ Μνπζείν θαη Γηπισκαηηθή 

Αθαδεκία δηαζέηεη επηπιένλ ην «Diplomacy Island», ηα νπνία ηδξχζεθαλ απφ ην DiploFoundation σο 

κέξνο ηνπ Project Δηθνληθήο Γηπισκαηίαο (Gartner, 2007). 

΢εκαληηθή είλαη θαη ε αμηνπνίεζή ηνπο ζην ρψξν ηεο ςπραγσγίαο θαη απεπζχλεηαη ζε κία κεγάιε 

νκάδα ρξεζηψλ/ρξεζηξηψλ. Όκσο, ε πνιεκηθή βηνκεραλία είλαη ν θπξηφηεξνο ηνκέαο 

ρξεκαηνδφηεζεο ηεο έξεπλαο θαη ηεο αλάπηπμεο ηεο ηερλνινγίαο ηεο εηθνληθήο πξαγκαηηθφηεηαο. Γηα 

ην ιφγν απηφ θαηαζθεπάδνληαη πξνζνκνηψζεηο ζε φιεο ηηο πνιεκηθέο δηαδηθαζίεο, πνπ αθνξνχλ ην 

ρεηξηζκφ νπιηθψλ ζπζηεκάησλ θαη νρεκάησλ, κε απψηεξν ζηφρν ηελ θαιχηεξε εθπαίδεπζε ησλ 

ρεηξηζηψλ/ρεηξηζηξηψλ. Αμίδεη λα αλαθεξζεί ε έξεπλα ηνπ Sims (2007) φπνπ δεκηνπξγήζεθε εηθνληθφο 

θφζκνο γηα ηελ εθπαίδεπζε ησλ ακεξηθαλψλ ζηξαηησηψλ ζηε γιψζζα θαη ηελ θνπιηνχξα άιισλ 

ρσξψλ, κε ηε ρξήζε avatars σο θαζνδεγεηέο γηα ηνπο ζπκκεηέρνληεο θαη ηηο ζπκκεηέρνπζεο. 

Αμηνπνηνχληαη αθφκε ζηνλ ρψξν ησλ βηνκεραληψλ, φπνπ νη πεξηζζφηεξεο βηνκεραλίεο ρξεζηκνπνηνχλ 

ζπζηήκαηα CAD γηα ην ζρεδηαζκφ νρεκάησλ ή αεξνζθαθψλ (Youngblut, 1998).  

΢ην ρψξν ηεο πγείαο ε ρξεζηκνπνίεζε ηνπο αθνξά ηνπο εμήο ηνκείο : 

 Ηαηξηθά εξγαιεία 

 Δθπαίδεπζε 

 Γηάγλσζε (Γηαλλαθά, 2006). 

΢ηελ εθαξκνγή πνπ θαηαζθεχαζαλ νη Hanson & Shelton (2008) θνηηεηέο θαη θνηηήηξηεο ηεο 

Οδνληηαηξηθήο εθπαηδεχνληαη ζηε ρνξήγεζε αλαηζζεζίαο θαη ζε νδνληηαηξηθέο ρεηξνπξγηθέο 

επεκβάζεηο. 
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Μέζσ ηνπ second life, νη επηρεηξήζεηο έρνπλ αθφκε ηε δπλαηφηεηα λα δεκηνπξγήζνπλ εηθνληθνχο 

ρψξνπο εξγαζίαο, λα δηεπθνιχλνπλ ηελ αλάπηπμε ηεο ζπλεξγαζίαο κεηαμχ ησλ ππαιιήισλ ηνπο, ηελ 

νξγάλσζε εθπαηδεπηηθψλ ζεκηλαξίσλ θαη εθδειψζεσλ θαη λα πξνσζήζνπλ ηε δεκηνπξγία 

θαηλνηφκσλ πξντφλησλ (Γηαλλαθά, 2006).  

Δπηπιένλ, κε ηνλ ηξφπν απηφ δηεπθνιχλεηαη ε επηθνηλσλία ζπλεξγαηψλ πνπ δελ εξγάδνληαη ζηνπο 

ίδηνπο ρψξνπο. Σνπο ζπλεξγαηηθνχο εηθνληθνχο θφζκνπο εθαξκφδνπλ κεγάιεο επηρεηξήζεηο. 

Υαξαθηεξηζηηθή είλαη ε πεξίπησζε ηεο IBM, ε νπνία αμηνπνηεί ηελ πιαηθφξκα ηνπ Second Life, γηα 

λα νξγαλψζεη ζπλαληήζεηο κε ηνπο/ηηο ππαιιήινπο ηεο. 
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3. Εικονικοί κόςμοι και Εκπαίδευςη 

 

3.1 Η προςφορά των εικονικών κόςμων ςτην εκπαίδευςη 

Όιεο απηέο νη εμειίμεηο ζηνλ θφζκν ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ νη νπνίεο επεξεάδνπλ ην ζχλνιν ηεο 

θνηλσληθήο θαη νηθνλνκηθήο δσήο, δελ ήηαλ δπλαηφ λα αθήζνπλ αλεπεξέαζηε ηελ εθπαίδεπζε ζε φιεο 

ηηο βαζκίδεο, εθφζνλ απφ ηε κηα πιεπξά νη ππνινγηζηέο δηδάζθνληαη θαη σο απηφλνκν κάζεκα ζηελ 

πξσηνβάζκηα θαη δεπηεξνβάζκηα εθπαίδεπζε θαη απνηεινχλ κέζν ππνβνήζεζεο θαη ελίζρπζεο ηεο 

δηδαζθαιίαο θαη ηαπηνρξφλσο νη καζεηέο θαη νη καζήηξηεο δαπαλνχλ αξθεηφ απφ ηνλ πξνζσπηθφ ηνπο 

ρξφλν αζρνινχκελνη/αζρνινχκελεο κε ηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα θαη ηα κέζα θνηλσληθήο δηθηχσζεο. 

Ζ αμηνπνίεζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ ζηνλ ρψξν ηεο εθπαίδεπζεο δίλεη ψζεζε ζηνλ εθζπγρξνληζκφ 

θαη ζηελ αλαβάζκηζε ηεο εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο θαη ζηελ ελίζρπζε ηεο ζπλεξγαηηθήο κάζεζεο. 

Πιένλ κε ηελ εθαξκνγή ηνπο ζε ζπλδπαζκφ κε ηελ εθαξκνγή ησλ λέσλ ηερλνιφγσλ θαη θαηλνηφκσλ 

πξαθηηθψλ, δεκηνπξγνχληαη νη πξνυπνζέζεηο γηα : 

 ζχγρξνλε θαη ηαπηφρξνλε επηθνηλσλία πνιιψλ ρξεζηψλ καδί 

 ηξηζδηάζηαηεο αλαπαξαζηάζεηο εηθνληθήο πξαγκαηηθφηεηαο 

 αχμεζε ηεο θνηλσληθήο θαη ηεο γλσζηηθήο παξνπζίαο (Dickey, 2005. Jarmon θαη ζπλ., 2009). 

Πνιινί ζεσξνχλ φηη ε εθαξκνγή ηνπο ζην ρψξν ηεο εθπαίδεπζεο ζε ζπλδπαζκφ κε ηνπο 

ειεθηξνληθνχο ππνινγηζηέο θαη ην δηαδίθηπν κπνξεί λα εληζρχζεη ηελ παξαδνζηαθή δηδαζθαιία θαη λα 

αλαβαζκίζεη ηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία θαη ηα καζεζηαθά απνηειέζκαηα, αξθεί φκσο λα ππάξρεη ε 

ζσζηή θαζνδήγεζε απφ ηνπο/ηηο εθπαηδεπηηθνχο (Rutten, 2011). Δπηπιένλ, επεηδή αθνξνχλ θαη εμ 

απνζηάζεσο καζεζηαθέο δξαζηεξηφηεηεο κπνξνχλ λα εθζπγρξνλίδνπλ ηνλ ραξαθηήξα ηνπ 

καζεζηαθνχ πεξηβάιινληνο.  

Ζ πξνζθνξά ηεο εηθνληθήο πξαγκαηηθφηεηαο ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία ζπλνςίδεηαη απφ ηνλ 

Μηθξφπνπιν (ρ.ρ.) ζηηο παξαθάησ δπλαηφηεηεο: 

 Δμεξεχλεζε ππαξθηψλ αληηθεηκέλσλ θαη ρψξσλ ζηνπο νπνίνπο δελ ππάξρεη πξνζπέιαζε απφ 

ηνπο καζεηέο/ηηο καζήηξηεο. 

 Μειέηε ππαξθηψλ αληηθεηκέλσλ αδχλαηνλ λα θαηαλνεζνχλ δηαθνξεηηθά εμαηηίαο ηνπ 

κεγέζνπο, ηεο ζέζεο ή ησλ ηδηνηήησλ ηνπο. 

 Γεκηνπξγία πεξηβαιιφλησλ θαη αληηθεηκέλσλ κε δηαθνξεηηθέο απφ ηηο γλσζηέο ηδηφηεηεο. 

 Γεκηνπξγία θαη ρεηξηζκφο αθεξεκέλσλ αλαπαξαζηάζεσλ. 

 Αιιειεπίδξαζε κε εηθνληθά αληηθείκελα. 
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  Αιιειεπίδξαζε κε πξαγκαηηθνχο αλζξψπνπο ζε καθξηλέο θπζηθέο ζέζεηο ή θαληαζηηθνχο 

ηφπνπο κε πξαγκαηηθνχο ή κε ηξφπνπο.  

Δηδηθφηεξα, έλα πινχζην καζεζηαθφ πεξηβάιινλ κπνξεί λα πξνζθέξεη δηάθνξεο εθπαηδεπηηθέο 

δξαζηεξηφηεηεο, ηθαλνπνηψληαο έηζη ηηο πνηθίιεο καζεζηαθέο πξνζεγγίζεηο. Με ηνλ ηξφπν απηφ 

εληζρχνληαη ηα εθπαηδεπηηθά ελδηαθέξνληα θαη εκπινπηίδεηαη ε εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία. ΢εκαληηθφο 

είλαη επίζεο ν ξφινο ηνπο ζηελ ελίζρπζε ηεο δπλαηφηεηαο ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ λα θαηαλνήζνπλ 

θαη λα αμηνπνηήζνπλ ζπλζέηεο γλψζεηο ή πιεξνθνξίεο. Με ηνλ ηξφπν απηφ επίζεο, ε καζεζηαθή 

δηαδηθαζία γίλεηαη φρη κφλν πην ελδηαθέξνπζα αιιά θαη πην δηαδξαζηηθή. Δπίζεο, κία 

πνιπαηζζεηεξηαθή πιαηθφξκα κπνξεί λα νδεγήζεη φρη κφλν ζηελ θαηαλφεζε ηνπ πεξηερνκέλνπ ηεο 

δηδαζθαιίαο αιιά θαη ζηελ απφδνζε ςπραγσγηθνχ  ραξαθηήξα.  

΢ην πιαίζην απηφ αλαπηχζζεηαη ε ειεθηξνληθή κάζεζε ε νπνία αλαθέξεηαη ζηε δηεπθφιπλζε ηεο 

κάζεζεο κέζα απφ ηε ρξήζε ςεθηαθψλ κέζσλ. Ζ κνξθή απηή εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο αλαθέξεηαη 

ζηελ ηαπηφρξνλε χπαξμε εθπαηδεπφκελνπ/εθπαηδεπφκελεο θαη εθπαηδεπηή/εθπαηδεχηξηαο ζην 

δηαδίθηπν. Οη ζεηηθέο ιεηηνπξγίεο απηήο ηεο κνξθήο εθπαίδεπζεο είλαη: 

 Απηνλνκία ρξφλνπ καζεηψλ 

 Δπέιηθηνο ηξφπνο επηινγήο ελνηήησλ 

 Πξνζαξκνγή κάζεζεο ζηηο αλάγθεο ησλ εθπαηδεπνκέλσλ 

 Μείσζε δαπαλψλ ιφγσ  πηζαλήο κεηαθνξάο 

 Απεξηφξηζηνο αξηζκφο εθπαηδεπνκέλσλ 

 Δκπινπηηζκφο εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ 

 Πεξηνξηζκφο γξαθεηνθξαηίαο θαη αληηκεηψπηζε δηαθφξσλ ζεκάησλ ειεθηξνληθά (Σαςήο, 

2012) 

Ζ εθζπγρξνληζκέλε δηάζηαζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ εληνπίδεηαη ζηελ απνκάθξπλζή ησλ 

καζεηψλ/καζεηξηψλ απφ ην θπζηθφ θφζκν θαη ηε ρξήζε εηθνληθψλ θφζκσλ γηα ηελ θαηαλφεζε ηνπ 

εμσηεξηθνχ πεξηβάιινληνο. Γίλεηαη επίζεο έκθαζε ζηελ αιιειεπίδξαζε, θαζψο ζεσξείηαη βαζηθή 

πξνυπφζεζε ηεο κάζεζεο. Ζ αιιειεπίδξαζε φκσο απηή θαζνξίδεηαη απφ: 

 Πξψηε θαη δεχηεξε απάληεζε ζρεηηθά κε ηελ πιεξνθνξίεο. 

 Μεηάδνζε πιεξνθνξίαο. 

Με βάζε ηα δεδνκέλα απηά, γίλεηαη ζαθέο φηη ε αμηνπνίεζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ εθζπγρξνλίδεη ηελ 

εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία, ρσξίο φκσο λα πιήηηεη ηηο παξαδνζηαθέο κνξθέο δηδαζθαιίαο. Δπηπιένλ, κε 

ηελ εθαξκνγή ηνπο πξνσζείηαη ε ζπλεξγαηηθή κάζεζε, ελψ γίλεηαη ζαθέο φηη ε επηηπρήο αμηνπνίεζή 

ηνπο  εμαξηάηαη απφ ηνλ ίδην ηνλ εθπαηδεπηηθφ θαη ηηο επηινγέο ηνπ (Σαςήο, 2012). Ζ ρξήζε ησλ λέσλ 

ηερλνινγηψλ ππνζηεξίδεηαη φηη κπνξεί λα πξνζθέξεη ζηνπο καζεηέο θαη ηηο καζήηξηεο θίλεηξα γηα 

κάζεζε, δπλαηφηεηεο γηα ζπλεξγαηηθέο δξαζηεξηφηεηεο, πνιιαπιέο πεγέο πιεξνθφξεζεο, θαη φπσο 
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αλαθέξεηαη ζην Σαςήο θαη ζπλ. (2012) λα πξνζεγγηζηεί κε γξακκηθά ε γλψζε θαη λα ελζαξξπλζνχλ νη 

καζεηέο/καζήηξηεο λα ζπκκεηέρνπλ ελεξγά ζηε δηεξεχλεζε ηεο γλψζεο θαη λα απνθηήζνπλ επειημία 

ζηε ζθέςε αλαπηχζζνληαο πνιιαπιέο ζηξαηεγηθέο επίιπζεο πξνβιεκαηηθψλ θαηαζηάζεσλ.  

Σαπηφρξνλα πξνζθέξνληαη ζηνπο/ζηηο εθπαηδεπηηθνχο επθαηξίεο λα αλαλεψζνπλ θαη λα 

εθζπγρξνλίζνπλ ην πιηθφ θαη ην πεξηερφκελν ηεο δηδαζθαιίαο ηνπο, λα ην εκπινπηίζνπλ κε εηθφλα, 

ήρν, video θαη πνιπκέζα θαζηζηψληαο ην πην ειθπζηηθφ. 

΢πγρξφλσο κε ηελ αλαλέσζε ηνπ δηδαθηηθνχ πεξηερνκέλνπ, απαηηείηαη θαη ε αλαλέσζε ησλ 

δηδαθηηθψλ ηξφπσλ πξνθεηκέλνπ, φπσο αλαθέξεη ν Barab (2007) λα ζπκπνξεχνληαη νη καζεηέο θαη νη 

καζήηξηεο κε ηηο αλάγθεο ηεο ζχγρξνλεο παγθνζκηνπνηεκέλεο θνηλσλίαο. Έλαο ηξφπνο είλαη ε ρξήζε 

ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ ηα νπνία ζχκθσλα κε ηνπο Dede, Salzman θαη Loftin (2005) ζπλδένπλ ηε 

κάζεζε κε πξαγκαηηθέο θαηαζηάζεηο, πξνζθέξνληαο έλα απζεληηθφ πιαίζην θαη ηαπηφρξνλα ηνπο/ηηο 

παξσζνχλ λα δξάζνπλ ζπλεξγαηηθά κέζα ζηηο θνηλφηεηεο πνπ δεκηνπξγνχλ γηα ηελ επίηεπμε ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ ζηφρσλ. 

Ζ παγθφζκηα εθπαηδεπηηθή θνηλφηεηα ζηξέθεηαη ζηα Δηθνληθά Μαζεζηαθά Πεξηβάιινληα (Virtual 

Learning Environments) ηα νπνία κέζσ ησλ ςεθηαθψλ αληηπξνζψπσλ (avatars) εκπιέθνπλ ηνπο 

καζεηέο/ηηο καζήηξηεο ζε απζεληηθέο θαηαζηάζεηο κάζεζεο. Σα πεξηβάιινληα απηά νπηηθνπνηνχλ 

ηξηζδηάζηαηα αληηθείκελα θαη παξέρνπλ δπλαηφηεηεο αιιειεπίδξαζεο. Δπηπξφζζεηα πξνζθέξνπλ έλα 

ξεαιηζηηθφ, δπλακηθφ θαη αζθαιέο πεξηβάιινλ ψζηε νη εθπαηδεπφκελνη θαη νη εθπαηδεπφκελεο λα 

πεηξακαηηζηνχλ (Huang, Rach, Liaw, 2010). ΢εκαληηθφ είλαη φηη ηα ΔΜΠ πξνζθέξνπλ πξνζνκνηψζεηο 

ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν θαη ηα ηξηζδηάζηαηα γξαθηθά ηνπο απνηεινχλ κίκεζε ηνπ πξαγκαηηθνχ θφζκνπ 

(Burdea, 1999). Γηα ηνλ Jonassen (2000) (ζην Σαςήο, 2012), απηνχ ηνπ είδνπο νη ηερλνινγίεο 

ελεξγνπνηνχλ γλσζηηθά εξγαιεία ηα νπνία θαηεπζχλνπλ ηνπο εθπαηδεπφκελνπο/ηηο εθπαηδεπφκελεο 

ζηε κεηαγλψζε θαη πξνζθέξνπλ κάζεζε νινθιεξσκέλε θαη φρη απιψο πιεξνθνξίεο. Σα ΔΜΠ 

πξνζθέξνπλ ζηε καζεζηαθή δηαδηθαζία πινχζην εθπαηδεπηηθφ πεξηερφκελν θαη βνεζνχλ ηνλ καζεηή 

θαη ηε καζήηξηα ζηελ αλάιπζε θαη δηεξεχλεζε πξνβιεκάησλ θαη ζχλζεησλ ελλνηψλ, παξέρνληαο 

ζπγρξφλσο έλαλ δηακνηξαζκέλν καζεζηαθφ ηφπν ν νπνίνο είλαη πξνζβάζηκνο ζε φινπο φζνη/φιεο φζεο 

αλήθνπλ ζηελ θνηλφηεηα κάζεζεο (Pan, Cheok, Yang, Zhi & Shi, 2006). 

Άιινη εξεπλεηέο (Kalyuga, 2007) ππνζηεξίδνπλ φηη ηα ΔΜΠ είλαη άθξσο αιιειεπηδξαζηηθά κε ηελ 

έλλνηα φηη πξνζθέξνπλ αλαηξνθνδφηεζε γηα ηηο καζεζηαθέο πξνζπάζεηεο ησλ εθπαηδεπφκελσλ, 

επηινγή ζθνπψλ θαη δηεξεχλεζε ηνπ πεξηβάιινληφο ηνπο αλάινγα κε ηα ελδηαθέξνληά ηνπο. Οη 

Jarmon θαη ζπλ. (2009) αλαθέξνπλ φηη νη αλνηρηνί εηθνληθνί θφζκνη, φπσο ην Second Life, 

πξνζθέξνπλ ππνζηεξηθηηθά καζεζηαθά πεξηβάιινληα γηα πεηξακαηηζκφ, εμεξεχλεζε, επηιεγκέλε 

ζηνρνζεζία θαη δεκηνπξγηθφηεηα, ελψ νη de Castell θαη Jensen (2007) αλαθέξνπλ φηη νη 

αιιειεπηδξάζεηο ησλ εκπιεθνκέλσλ ζ‘ έλα εηθνληθφ εκβπζηζηηθφ πεξηβάιινλ ίζσο κπνξνχλ λα 
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ζπζρεηηζηνχλ επζέσο κε ηηο πξνθιήζεηο ηεο θαζεκεξηλήο -πξαγκαηηθήο- δσήο. Καη ν Hamailainen 

(2008) πξνηείλεη φηη ε επαγγεικαηηθή εθπαίδεπζε κπνξεί λα εληζρπζεί κέζσ απηψλ ησλ 

πεξηβαιιφλησλ, θαζψο νη εθπαηδεπφκελνη/εθπαηδεπφκελεο δξνπλ ζε έλα αζθαιέο πεξηβάιινλ ζην 

νπνίν κπνξνχλ λα δνπλ άκεζα ηα απνηειέζκαηα ησλ ελεξγεηψλ ηνπο, έλα πεξηβάιινλ πνιχ πην 

ελδηαθέξνλ απφ ηελ αίζνπζα δηδαζθαιίαο. 

Καζψο ην πεξηβάιινλ ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ κπνξεί λα δηακνξθσζεί αλάινγα κε ηηο επηζπκίεο ή ηηο 

αλάγθεο ηνπ ρξήζηε/ηεο ρξήζηξηαο, θαίλεηαη πσο είλαη ε ηδεψδεο ιχζε γηα ηελ αμηνπνίεζή ηνπο γηα 

εθπαηδεπηηθνχο ζθνπνχο, ηελ ίδηα ζηηγκή πνπ νη εθπαηδεπφκελνη/εθπαηδεπφκελεο είλαη ήδε 

εμνηθεησκέλνη/εμνηθεησκέλεο κε απηά ηα πεξηβάιινληα κέζσ ηνπ gaming, ε κάζεζε πιένλ δελ είλαη 

ζηαηηθή θαη κνλφηνλε, αιιά παίξλεη ηνλ ραξαθηήξα εμεξεχλεζεο κε ιίγν σο πνιχ παηγληψδε 

ραξαθηήξα, αλάινγα κε ηε βαζκίδα εθπαίδεπζεο. 

Αλαδηθψληαο ζηελ εκπεηξηθή έξεπλα δέθα εηψλ (1999-2009) νη Mikropoulos θαη Natsis (2011) 

θαηαιήγνπλ φηη ηα ΔΜΠ απνηεινχλ κηα ψξηκε πιένλ ηερλνινγία ε νπνία κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί 

γηα εθπαηδεπηηθνχο ζθνπνχο, γηα ηηο ζεηηθέο επηζηήκεο θαζψο κπνξνχλ λα δψζνπλ κνξθή ζε 

αθεξεκέλεο έλλνηεο, φπσο «άηνκν» ή «ειεθηξηθφ πεδίν», ελψ ζηηο θνηλσληθέο επηζηήκεο 

ρξεζηκνπνηνχληαη ιηγφηεξν θαη σο επί ην πιείζηνλ γηα ρσξνηαμηθέο αλαπαξαζηάζεηο. 

Σα εηθνληθά πεξηβάιινληα πνπ ζρεδηάδνληαη γηα εθπαηδεπηηθνχο ζθνπνχο ή/θαη γηα λα κεηαδψζνπλ 

πιεξνθνξίεο ζηνλ ρξήζηε/ζηε ρξήζηξηα νλνκάδνληαη Δηθνληθά Μαζεζηαθά Πεξηβάιινληα (ΔΜΠ). 

΢χκθσλα κε ηνπο Dillenbourg, Schneide θαη Synteta (2002) έλα ΔΜΠ: 

 Έρεη ζρεδηαζηεί γηα λα πξνζθέξεη πιεξνθνξίεο. 

 Δίλαη έλαο θνηλσληθφο ηφπνο: ζπκβαίλνπλ εθπαηδεπηηθέο αιιειεπηδξάζεηο, νη νπνίεο 

κεηαηξέπνπλ ηνλ ηφπν ζε ρψξν. 

 Οη εθπαηδεπφκελνη/εθπαηδεπφκελεο είλαη φρη κφλν ελεξγνί/ελεξγέο αιιά θαη 

ελεξγεηηθνί/ελεξγεηηθέο: ζπκκεηέρνπλ ζηνλ ζρεδηαζκφ ηνπ. 

 Γελ πεξηνξίδεηαη κφλν ζηελ Δμ Απνζηάζεσο Δθπαίδεπζε, αιιά εκπινπηίδεη θαη ηηο 

δξαζηεξηφηεηεο κέζα ζηελ ηάμε. 

 Δλζσκαηψλεη δηαθνξεηηθέο ηερλνινγίεο θαη πνιιαπιέο εθπαηδεπηηθέο πξνζεγγίζεηο. 

Ζ εθαξκνγή ηνπο ζηνλ ρψξν ηεο εθπαίδεπζεο, δίλεη ψζεζε γηα ηνλ εθζπγρξνληζκφ ηνπ καζεζηαθνχ 

πεξηβάιινληνο θαη ηελ πινπνίεζε ησλ ζηφρσλ ηεο εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο. Θα πξέπεη, φκσο, λα 

επηζεκαλζεί φηη ε αμηνπνίεζή ηνπο ζηνλ ρψξν ηεο εθπαίδεπζεο εμαξηάηαη απφ ηνπο πφξνπο πνπ 

δαπαλψληαη ζηελ εθπαίδεπζε, αιιά θαη απφ ηελ θαηάξηηζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ ζηνλ ηξφπν 

ιεηηνπξγίαο ηνπο. Δπηπιένλ, ε θαηαλφεζε ηνπ ξφινπ θαη ηεο ιεηηνπξγηθφηεηάο ηνπο εγγπψληαη ηελ 

επηηπρή αμηνιφγεζή ηνπο. 
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3.2 Ο εκςυγχρονιςμόσ τησ εκπαιδευτικήσ διαδικαςίασ μέςω των 

Εικονικών Μαθηςιακών Περιβαλλόντων 

Οη ηξφπνη αμηνπνίεζεο ησλ ΔΜΠ ζηνλ ρψξν ησλ ηξηψλ βαζκίδσλ ηεο εθπαίδεπζεο θαζνξίδνληαη 

θπξίσο  απφ ηνπο ζηφρνπο ηεο εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο. Δίλαη ζαθέο φηη ε αλάπηπμε ησλ λέσλ 

ηερλνινγηψλ δεκηνχξγεζε ηηο πξνυπνζέζεηο γηα ηελ αμηνπνίεζή ηνπο σο ζπκπιεξσκαηηθφ εξγαιείν 

ηεο δηδαζθαιίαο ησλ ίδησλ ησλ εθπαηδεπηηθψλ θαη φρη σο εξγαιείν αληηθαηάζηαζεο ηνπο. Άιισζηε 

είλαη νη ίδηνη/ίδηεο νη εθπαηδεπηηθνί πνπ αλαιακβάλνπλ ηνλ θαζνδεγεηηθφ ξφιν σο πξνο ηελ επηινγή 

ηνπο αιιά θαη ηελ εθαξκνγή ηνπο.  

Ο πην γλσζηφο εηθνληθφο θφζκνο είλαη ην Second Life, ην νπνίν απνηειεί κία απφ ηηο κεγαιχηεξεο 

εηθνληθέο πιαηθφξκεο, ελψ δηαζέηεη κία πινχζηα θαη νινέλα απμαλφκελε βηβιηνζήθε. Γελ ιεηηνπξγεί 

σο δηαδηθηπαθφ παηρλίδη, φπσο ζα κπνξνχζε λα ραξαθηεξηζηεί κε βάζε ηα ηδηαίηεξα ραξαθηεξηζηηθά 

ηνπ, θαη νη δηαθνξέο ηνπ απφ απηά ηα παηρλίδηα εληνπίδνληαη ζην φηη : 

 Σν πεξηβάιινλ ηνπ ην δεκηνπξγνχλ νη ίδηνη νη ρξήζηεο ηνπ/νη ίδηεο νη ρξήζηξηεο. 

 Γελ ππάξρνπλ πξνθαζνξηζκέλνη ζηφρνη γηα ηνπο ρξήζηεο/ηηο ρξήζηξηεο. 

Ζ αμηνπνίεζε ηνπ ζηνλ ρψξν ηεο εθπαίδεπζεο κπνξεί λα γίλεη κε πνηθίινπο ηξφπνπο θαη δίλεη 

δηεπξπκέλεο επθαηξίεο γηα : 

 Δμεξεπλεηηθή κάζεζε 

 Αλάπηπμε παηρληδηνχ ξφισλ 

 Αλάπηπμε ζπλεξγαζίαο 

 Γεκηνπξγία  

Δηδηθφηεξα ε αμηνπνίεζή ηνπ γίλεηαη κε ηνπο εμήο ηξφπνπο : 

 αζχγρξνλε θαηαζθεπή αληηθεηκέλσλ, πξνθεηκέλνπ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ θαη απφ άιινπο 

 ζχγρξνλε αιιειεπίδξαζε, ε νπνία αλαπηχζζεηαη κεηαμχ ησλ avatars 

 δεκηνπξγία βίληεν, γηα λα επηδεηρζνχλ δηάθνξεο δξάζεηο ζηνλ εηθνληθφ ρψξν (Butler & White, 

2008). 

Δπηπιένλ, νη ραξαθηεξηζηηθέο κνξθέο αμηνπνίεζεο ηνπο ζηνλ εθπαηδεπηηθφ ηνκέα είλαη νη εμήο : 

 Δηθνληθφ πεηξακαηηθφ εξγαζηήξην θπζηθήο 

 ΢πκπιεξψζεηο εξσηεκαηνινγίσλ 

 Παξνπζηάζεηο απφ θνηηεηέο/θνηηήηξηεο 

 Μνληεινπνίεζε 

 Παηρλίδη ξφισλ ή νξγάλσζε ζεαηξηθνχ παηρληδηνχ 
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 ΢πλεξγαηηθά εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα 

 Κπλήγη ρακέλνπ ζεζαπξνχ (Σαςήο, 2015) 

Ζ ιεηηνπξγία ηνπ βαζίδεηαη ζηελ πεξηήγεζε ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ SL κέζσ ηεο ρξήζεο ράξηε 

(map), ζηνλ νπνίν απεηθνλίδεηαη ν θφζκνο αιιά θαη κία κεραλή, πνπ δηεπθνιχλεη ηελ αλαδήηεζε 

ηνπνζεζηψλ. Δληχπσζε πξνθαιεί ε κεηαθίλεζε ησλ avatars, ε νπνία πξαγκαηνπνηείηαη κέζσ 

ηειεκεηαθνξάο (Παπαδεξφο, 2012). 

Ζ επηθνηλσλία ησλ ρξεζηψλ κπνξεί λα πξαγκαηνπνηεζεί κε ηνπο εμήο ηξφπνπο : 

 Δπηζχλαςε ζεκεηψζεσλ 

 Δλεκέξσζε κέζσ νκάδσλ 

 Πξνζσπηθφ chat 

 Σνπηθφ chat γηα θσλεηηθή επηθνηλσλία 

 Σνπηθφ chat γηα γξαπηή επηθνηλσλία (Παπαδεξφο, 2012). 

Ζ εθπαηδεπηηθή ηνπ φκσο ιεηηνπξγία εζηηάδεηαη ζηελ αμηνπνίεζή ηνπ απφ ηηο δηάθνξεο εθπαηδεπηηθέο 

κνλάδεο  γηα ηελ ελίζρπζε ηεο ζπλεξγαζίαο θαη ηεο ζπκκεηνρηθφηεηαο. 

 

3.3 Εφαρμογέσ των Εικονικών Μαθηςιακών Περιβαλλόντων 

Πνιιά παλεπηζηεκηαθά ηδξχκαηα αλά ηνλ θφζκν ρξεζηκνπνηνχλ ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο γηα 

δηάθνξνπο εθπαηδεπηηθνχο ζθνπνχο. ΢ηελ Απζηξαιία δεκηνπξγήζεθε ην 2009 ην DEHub Virtual 

Worlds Working Group (http://www.dehub.edu.au) απφ αθαδεκατθνχο 21 απζηξαιηαλψλ 

παλεπηζηεκηαθψλ ηδξπκάησλ πνπ πηζηεχνπλ φηη νη εηθνληθνί θφζκνη ζα παίμνπλ πνιχ ζπνπδαίν ξφιν 

ζην κέιινλ ηεο εθπαίδεπζεο θαη γη‘ απηφλ ηνλ ιφγν ηνπο έρνπλ ελζσκαηψζεη θαη ζηα αλαιπηηθά ηνπο 

πξνγξάκκαηα θαη ζηηο δηδαθηηθέο ηερληθέο ηνπο. Μέζα ζηνλ εηθνληθφ θφζκν ηνπ Second Life ηξία 

παλεπηζηήκηα ηεο Απζηξαιίαο έρνπλ δεκηνπξγήζεη ην λεζί Australia4Learning ην νπνίν είλαη εηθνληθφ 

δεκνηηθφ ζρνιείν θαη παηδηθή ραξά. ΢‘ απηφ ην λεζί ζπκκεηέρνπλ πξνπηπρηαθνί θαη κεηαπηπρηαθνί 

θνηηεηέο θαη θνηηήηξηεο ππνςήθηνη εθπαηδεπηηθνί ηεο πξσηνβάζκηαο εθπαίδεπζεο πξνθεηκέλνπ λα 

δεκηνπξγήζνπλ νκάδεο εξγαζίαο, λα παξαθνινπζήζνπλ δηαιέμεηο θαη λα δηδαρζνχλ πψο κπνξνχλ λα 

ρξεζηκνπνηήζνπλ ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο ζηε δηδαζθαιία ηνπο ή αθφκα γηα ηελ απιή επραξίζηεζε 

ηεο ζπκκεηνρήο ζε κηα ηέηνηνπ είδνπο καζεζηαθή δηαδηθαζία. 

Παξαδεηγκαηηθή ρξήζε ησλ ΔΜΠ απνηειεί ε εθπαηδεπηηθή ππεξεζία Learning@Europe πνπ ζηα έηε 

2004-2005 ζπκπεξηέιαβε πάλσ απφ 1.000 καζεηέο/καζήηξηεο Γπκλαζίνπ απφ έμη επξσπατθέο ρψξεο 

(Ηηαιία, Γαιιία, Ηζπαλία, Ννξβεγία, Βέιγην θαη Πνισλία) ηνλ πξψην ρξφλν. Σε δεχηεξε θνξά 

(Ννέκβξηνο 2005) ζπκκεηείραλ δέθα αθφκε ρψξεο, ζπκπεξηιακβαλνκέλεο θαη ηεο Διιάδαο. ΢θνπφο 

απηνχ ηνπ πξνγξάκκαηνο είλαη λα αλαθαιχςνπλ νη ζπκκεηέρνληεο θαη νη ζπκκεηέρνπζεο ηελ ηζηνξία 

http://www.dehub.edu.au/
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θαη ηελ πνιηηηζηηθή θιεξνλνκία ησλ ρσξψλ πνπ απαξηίδνπλ ηελ Δπξψπε. ΢χκθσλα κε ηηο 

εξεπλήηξηεο (diBlas, Poggi, 2007) γηα ηελ επηηπρία ηνπ ζρεδίνπ L@E ε εηθνληθή πξαγκαηηθφηεηα 

έπαημε πνιχ ζεκαληηθφ ξφιν θαζψο κέζσ απηήο δεκηνπξγήζεθαλ ελεξγέο θνηλφηεηεο κάζεζεο 

εμαηηίαο ηεο θνηλσληθήο παξνπζίαο πνπ βίσζαλ νη ζπκκεηέρνληεο θαη νη ζπκκεηέρνπζεο, νη 

νπνίνη/νπνίεο θαζψο εκπιέθνληαη ζε θνηλέο θαηαζηάζεηο ληψζνπλ κέιε κηαο νκάδαο. 

Οη Zheng, Young, Brewer & Wagner (2009) δηεξεχλεζαλ ην θαηά πφζν νη καζεηέο ελφο γπκλαζίνπ 

ζηελ θηλεδηθή ελδνρψξα κπνξνχλ λα σθειεζνχλ ζηελ εθκάζεζε ηεο αγγιηθήο γιψζζαο κέζα ζ‘ έλα 

ηξηζδηάζηαην πεξηβάιινλ, ην Quest Atlantis. Οη θηλέδνη καζεηέο/θηλέδεο καζήηξηεο πνπ δηδάζθνληαλ 

ηελ αγγιηθή γιψζζα, έπξεπε λα ζπλεξγαζηνχλ κέζα ζην πεξηβάιινλ ηνπ Quest Atlantis κε 

νκειίθνπο/νκήιηθέο ηνπο απφ ηελ Απζηξαιία, ηε ΢ηγθαπνχξε θαη ηηο Ζλσκέλεο Πνιηηείεο Ακεξηθήο, 

ησλ νπνίσλ ηα αγγιηθά είλαη ε κεηξηθή ηνπο γιψζζα. Πξνέθπςαλ πξνβιήκαηα ζπλεξγαζίαο, ιφγσ 

ησλ δηαθνξεηηθψλ ρξνληθψλ δσλψλ, αιιά φηαλ ππεξθεξάζηεθαλ, νη θηλέδνη καζεηέο/νη θηλέδεο 

καζήηξηεο πνπ ζπκκεηείραλ ζην πξφγξακκα, κεηά απφ έλαλ ρξφλν εθαξκνγήο ηνπ αλέθεξαλ φηη 

έλησζαλ κεγαιχηεξε εκπηζηνζχλε ζηνλ εαπηφ ηνπο φηαλ επηθνηλσλνχζαλ ζηελ Αγγιηθή γιψζζα, 

γξαπηψο θαη πξνθνξηθψο θαη ζηελ αλάγλσζε θεηκέλσλ. Κπξίσο, φπσο αλαθέξνπλ νη εξεπλεηέο, νη 

θηλέδνη καζεηέο θαη καζήηξηεο αληηιήθζεθαλ ην επηθνηλσληαθφ λφεκα ηεο γιψζζαο, θαζψο θιήζεθαλ 

λα ζπλεξγαζηνχλ γηα ηελ επίηεπμε ησλ ζηφρσλ ηνπ Quest Atlantis. 

Δθηφο απφ ηνπο αλνηρηνχο εηθνληθνχο θφζκνπο, ππάξρνπλ θαη νη εθαξκνγέο εηθνληθήο 

πξαγκαηηθφηεηαο. Πξφθεηηαη γηα εηδηθά ζρεδηαζκέλα πεξηβάιινληα ηα νπνία ζπλδπάδνπλ ηελ εηθνληθή 

πξαγκαηηθφηεηα κε πνιπκέζα, είλαη πξνθαηαζθεπαζκέλεο, αιιά ηαπηφρξνλα δίλνπλ ηε δπλαηφηεηα 

εμεξεχλεζεο θαη αιιειεπίδξαζεο κε ην πεξηβάιινλ. ΢ηφρνο ηνπο είλαη λα θαιιηεξγεζεί ε ελεξγεηηθή 

ζπκκεηνρή ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ, ε αλαθάιπςε ηεο γλψζεο θαη ε δφκεζε λνεηηθψλ κνληέισλ. 

Αξθεηέο απφ απηέο ηηο εθαξκνγέο αθνξνχλ ηηο Φπζηθέο επηζηήκεο (Φπζηθή, Υεκεία, Βηνινγία, 

Γεσγξαθία, Πεξηβάιινλ), αιιά θαη ηελ πνιηηηζηηθή θιεξνλνκηά θαη ηηο ηέρλεο ή αθφκα θαη ζηελ 

πξνζνκνίσζε ζεηζκψλ θαη κέηξα πξνζηαζίαο .  

Μηα ηέηνηα εθαξκνγή είλαη ην πεξηβάιινλ ΔΗΚΧΝ, ην νπνίν δεκηνπξγήζεθε κε ζηφρν λα αληηιεθζνχλ 

νη καζεηέο/καζήηξηεο ηελ εμέιημε ηεο γεσξγηθήο ηερλνινγίαο. Απνηειείηαη απφ ηέζζεξηο 

κηθξφθνζκνπο (πξντζηνξηθφο θφζκνο, αξραίνη ρξφλνη, Μεζαίσλαο θαη Αλαγέλλεζε, ΢χγρξνλε επνρή) 

θαη βαζίδεηαη ζηε δηαζεκαηηθή πξνζέγγηζε δηδαζθαιίαο καζεκάησλ ηεο δεπηεξνβάζκηαο εθπαίδεπζεο 

έρνληαο σο αθεηεξία ην κάζεκα ηεο Σερλνινγίαο. Τπάξρνπλ έηνηκα ζελάξηα, αιιά θαη εξγαιεία 

θαηαζθεπήο λέσλ ζελαξίσλ αλάινγα κε ηε ζηνρνζεζία ηνπ θάζε δηδάζθνληα/ηεο θάζε δηδάζθνπζαο 

θαη βηβιηνζήθε πνιπκεζηθνχ πιηθνχ γηα ππνβνήζεζε ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ ζηηο εξγαζίαο πνπ ηνπο 

αλαηίζεληαη. ΢χκθσλα κε ηνπο δεκηνπξγνχο ηνπ (Πηληέιαο, Κακέαο, Σξηάληεο, Βάζεο, Κνπηαιηέξεο, 

Μηθξφπνπινο, Καηζίθεο) κε βάζε ηελ πηινηηθή κειέηε πνπ δηεμήγαγαλ, απηή ε εθαξκνγή 

δεκηνχξγεζε ζεηηθέο εληππψζεηο ζηνπο/ζηηο εθπαηδεπηηθνχο πνπ ηε ρξεζηκνπνίεζαλ. 
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Άιιεο εθαξκνγέο είλαη ην Laser Physics Lab πνπ αλαπηχρζεθε ζε ζπλεξγαζία ηνπ Παλεπηζηεκίνπ 

Ησαλλίλσλ κε ηνπ Nottingham, απεπζχλεηαη ζε καζεηέο/καζήηξηεο γπκλαζίνπ θαη πξνπηπρηαθνχο 

θνηηεηέο/θνηηήηξηεο θαη αζρνιείηαη κε ην ζέκα ηνπ θσηφο laser.  

Γηα ηελ θαηαλφεζε ηνπ ζέκαηνο ηνπ επηξνθηζκνχ ησλ ιηκλψλ δεκηνπξγήζεθε ην LAKE  Project, ην 

νπνίν απεπζχλεηαη ζε καζεηέο/καζήηξηεο Γπκλαζίνπ. Απνηειείηαη απφ ηξία εηθνληθά πεξηβάιινληα 

ζηα νπνία ν ρξήζηεο/ε ρξήζηξηα εμεξεπλά ην βπζφ κηαο ιίκλεο θαη βιέπεη ηελ θαηάζηαζε πνπ 

επηθξαηεί φηαλ ππάξρεη δηαθνξεηηθνχ επηπέδνπ κφιπλζε. 

Σν Plant Cell αλαπηχρζεθε θη απηφ απφ ην Παλεπηζηήκην Ησαλλίλσλ, απεπζχλεηαη ζε 

καζεηέο/καζήηξηεο Γπκλαζίνπ θαη πξαγκαηεχεηαη ην ζέκα ηεο δνκήο ηνπ θπηηθνχ θπηηάξνπ θαη ηεο 

δηαδηθαζίαο ηεο θσηνζχλζεζεο. 

΢ε καζεηέο/καζήηξηεο 12 εηψλ απεπζχλεηαη ην Up and down the hill, πνπ ζπλδεκηνπξγήζεθε απφ ηα 

Παλεπηζηήκηα Ησαλλίλσλ θαη Νπξεκβέξγεο. Ζ εθαξκνγή είλαη νπζηαζηηθά έλα ειεθηξνληθφ βηβιίν κε 

έμη ζεκαηηθέο ελφηεηεο ζρεηηθέο κε ηνπνγξαθία, πξνζαλαηνιηζκφ, αλαγλψξηζε ζπκβφισλ ραξηψλ. Σα 

εηθνληθά ηνπία ζρεδηάζηεθαλ κε βάζε ηνπνγξαθηθά ζηνηρεία πξαγκαηηθψλ ηνπίσλ (Νηθνινχ, 

Σζάθαιεο, Γηνχλεο, Μπέιινπ θαη Μηθξφπνπινο, 2010). 

Δπίζεο ζα πξέπεη λα αλαθεξζεί ην κνπζείν εηθνληθήο πξαγκαηηθφηεηαο πνπ δεκηνχξγεζαλ νη 

Zouboula, Fokides θαη Tsolakidis (2008) ην νπνίν αλαπαξηζηά ην Βπδαληηλφ θαη Μεζαησληθφ 

Μνπζείν ηεο Ρφδνπ. ΢ηφρνο ησλ δεκηνπξγψλ ηνπ είλαη λα απνδείμνπλ φηη είλαη εθηθηή ε δεκηνπξγία 

εθαξκνγψλ θαη ε ρξήζε ηεο εηθνληθήο πξαγκαηηθφηεηαο απφ φινπο/φιεο ηνπο/ηηο εθπαηδεπηηθνχο, 

θαζψο θαηαζθεπάζηεθε απφ κε εηδηθνχο πξνγξακκαηηζηέο θαη ρσξίο ηδηαίηεξν ηερληθφ εμνπιηζκφ. 

Γηα ηελ ελεκέξσζε ηνπ θνηλνχ θαη ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ ζε πεξηπηψζεηο ζεηζκψλ ππάξρεη ην 

πξφγξακκα «΢εηζκφπνιηο Πηινηηθφ Οινθιεξσκέλν ΢χζηεκα γηα ηελ εμνηθείσζε κε ηνπο ζεηζκνχο 

θαη ηελ πιεξνθφξεζε ηνπ θνηλνχ ζε ζέκαηα αληηζεηζκηθήο πξνζηαζίαο - εγθξίζεθε ζηα πιαίζηα ηνπ 

Δπηρεηξεζηαθνχ Πξνγξάκκαηνο «Αληαγσληζηηθφηεηα - Γνκεκέλν Πεξηβάιινλ θαη Γηαρείξηζε 

΢εηζκηθνχ Κηλδχλνπ» ηεο Γ.Γ.Δ.Σ. (Γ‘ Κ.Π.΢.). ΢ηφρνο ηνπ είλαη λα εμνηθεησζεί ην θνηλφ κε ην 

θαηλφκελν ηνπ ζεηζκνχ θαη λα εθπαηδεπηεί – επηκνξθσζεί ζε ζέκαηα αληηζεηζκηθήο πξνζηαζίαο κε ηε 

ζπλδξνκή ζχγρξνλεο παηδαγσγηθήο θαη ηερλνινγίαο (Κνηζπθάθνο, 2008). 

 

3.4 Εκπαιδευτικοί και Εικονικά Μαθηςιακά Περιβάλλοντα 

Ο ηξφπνο δηακφξθσζεο ηεο εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο θαζνξίδεηαη απφ ηηο αληηιήςεηο ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ αιιά θαη απφ ηελ επηκφξθσζή ηνπο γηα ηελ αμηνπνίεζε ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ θαη ηελ 

εθαξκνγή θαηλνηφκσλ πξαθηηθψλ θαη πξνγξακκάησλ. Δθηφο απφ ηελ εηζαγσγή ηνπ δηαδηθηχνπ, 
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ζεσξείηαη φηη ν εθζπγρξνληζκφο ηεο εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο ζα επηηεπρζεί θαη κε ηελ αμηνπνίεζε 

ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ. Γηα ηνλ ιφγν απηφ ζεσξείηαη αλαγθαία ε δηαξθήο ελεκέξσζε ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ γηα ηε ιεηηνπξγηθφηεηά ηνπο ζηε δηακφξθσζε ηνπ καζεζηαθνχ πεξηβάιινληνο θαη γηα 

λα αληηκεησπηζηνχλ πηζαλέο ελζηάζεηο ηνπο. 

 Απηφ κπνξεί λα επηηεπρζεί  κφλν αλ θαηαλνήζνπλ φηη ε εηζαγσγή ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ ζηελ 

εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία δελ απεηιεί ηε δηθή ηνπο παξνπζία θαη δελ ιεηηνπξγεί ζε βάξνο ηνπ 

εθπαηδεπηηθνχ ηνπο έξγνπ. Θα πξέπεη, θαηά ζπλέπεηα, λα αληηιεθζνχλ φηη ε αμηνπνίεζε ησλ 

εηθνληθψλ θφζκσλ ή ησλ άιισλ κνξθψλ ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ δελ επηδηψθεη ηελ αληηθαηάζηαζε 

ηνπο ή ηελ αληηθαηάζηαζε ησλ ζρνιηθψλ αηζνπζψλ, αιιά ρξεζηκνπνηείηαη ζηνλ ζπλδπαζκφ ηνπ 

παξαδνζηαθνχ ηξφπνπ εθπαίδεπζεο θαη ηεο εθζπγρξνληζκέλεο παξνπζίαο ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ. Ο 

Abrami (2001) αλαθέξεη φηη κπνξεί νη εθπαηδεπηηθνί λα κελ ρξεζηκνπνηνχλ ηνπο ππνινγηζηέο σο 

γλσζηηθφ εξγαιείν εμαηηίαο ηεο ειιηπνχο εκπεηξίαο ηνπο. Άιινη εξεπλεηέο, φπσο νη Hadley & 

Sheingold (1993) ππνζηεξίδνπλ φηη απαηηνχληαη πέληε ή έμη ρξφληα πξνθεηκέλνπ νη εθπαηδεπηηθνί λα 

θαηαθέξνπλ λα κάζνπλ πψο λα ελζσκαηψλνπλ επηηπρεκέλα ηελ ηερλνινγία ζηε δηδαθηηθή ηνπο πξάμε 

θαη απηφ κε ηελ πξνυπφζεζε φηη ζα έρνπλ ηελ θαηάιιειε ππνζηήξημε θαη ηνλ ρξφλν ψζηε λα κάζνπλ 

λα ζρεδηάδνπλ καζήκαηα κε απηφλ ηνλ ηξφπν.  

Όπσο αλαθέξνπλ νη Mateu θαη ζπλ. (2014:116) ππάξρνπλ δηάθνξνη ιφγνη πνπ πηζαλψο λα κε 

ρξεζηκνπνηνχληαη ή λα θαζπζηεξεί ε ελζσκάησζε ησλ ΔΜΠ ζηε δεπηεξνβάζκηα εθπαίδεπζε, φπσο νη 

πςειέο απαηηήζεηο ζε ηερλνινγηθά κέζα θαη πςειέο ηαρχηεηεο ζχλδεζεο ζην Γηαδίθηπν, ηα νπνία 

εθιείπνπλ απφ ηνλ εμνπιηζκφ ησλ ζρνιείσλ. Χο πξφβιεκα αλαθέξνπλ επίζεο θαη ηνλ κεγάιν αξηζκφ 

καζεηψλ θαη καζεηξηψλ ζε θάζε ηάμε θαζψο είλαη δχζθνιν κ‘ έλα ηφζν κεγάιν αξηζκφ αηφκσλ λα 

εθαξκνζηνχλ νη λέεο ηερλνινγίεο. ΢εκαληηθή επίζεο είλαη ε έιιεηςε ζε γλψζεηο θαη πξαθηηθή ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ ζε φ,ηη αθνξά ηελ εθπαηδεπηηθή εθαξκνγή ηνπο ζηε ηάμε. Κάλνπλ ηδηαίηεξε κλεία 

ζηνπο κεγαιχηεξνπο ζε ειηθία, νη νπνίνη/νπνίεο είλαη απξφζπκνη/απξφζπκεο λα θαηλνηνκήζνπλ θαη λα 

πξνζαξκνζηνχλ ζηηο λέεο εθπαηδεπηηθέο απαηηήζεηο. Αθφκα φκσο θαη νη λεφηεξνη/λεφηεξεο, πνπ 

ελδηαθέξνληαη λα ηα αμηνπνηήζνπλ, φηαλ ζπλαληνχλ ηα πξναλαθεξφκελα εκπφδηα, δηζηάδνπλ λα 

πξνρσξήζνπλ ζηελ εηζαγσγή λέσλ ηερλνινγηψλ θαη εηδηθά ησλ ΔΜΠ. 

Ζ ζρέζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ κε ηηο λέεο ηερλνινγίεο έρεη πξνζειθχζεη ην ελδηαθέξνλ αξθεηψλ 

κειεηεηψλ, νη νπνίνη αλαδεηνχλ λα δηεξεπλήζνπλ, φρη κφλν ηε ζηάζε ηνπο, αιιά θαη ηελ εθπαηδεπηηθή 

ηνπο θαηάξηηζε γηα ην πεξηερφκελν ηνπο θαη ηελ απνηειεζκαηηθή εθαξκνγή ηνπο ζηελ εθπαηδεπηηθή 

δηαδηθαζία. Υαξαθηεξηζηηθή είλαη ε έξεπλα πνπ πξαγκαηνπνηήζεθε ην 2012 απφ ηνπο Ertmer, 

Ottenbreit-Leftwich, Sandic θαη Sendurur, θαη κε βάζε ηελ νπνία δηεξεπλάηαη αλ ε ζρέζε ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ κε ηηο λέεο ηερλνινγίεο θαζνξίδεηαη απφ ηηο  επξχηεξεο πεπνηζήζεηο ηνπο γηα ηελ 

ηερλνινγία θαη γεληθφηεξα απφ ηνλ ηξφπν νξγάλσζεο ηεο καζεζηαθήο δηαδηθαζίαο. Χο εξεπλεηηθφ 

εξγαιείν ρξεζηκνπνηήζεθαλ νη ζπλεληεχμεηο, πξνθεηκέλνπ λα δηεξεπλεζνχλ νη βησκαηηθέο εκπεηξίεο 
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ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ αιιά θαη ηα ζπλαηζζήκαηα ηνπο, ιφγσ ηεο δηείζδπζεο ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ 

ζηνλ ρψξν ηεο εθπαίδεπζεο. 

 Με βάζε ηα απνηειέζκαηα απηήο ηεο  έξεπλαο δηαθάλεθε φηη ζηηο πεξηζζφηεξεο πεξηπηψζεηο νη 

εζσηεξηθνί παξάγνληεο θαη νη παηδαγσγηθέο αληηιήςεηο ησλ εθπαηδεπηηθψλ θαζνξίδνπλ ηε ζηάζε ηνπο 

απέλαληη ζηηο λέεο ηερλνινγίεο. Δπηπιένλ, παξνπζηάζηεθε φηη ε αξλεηηθή ζηάζε ηνπο απέλαληη ζε 

απηέο νθείιεηαη ζηηο ήδε ππάξρνπζεο ζηάζεηο θαη αληηιήςεηο ηνπο γηα ηνλ ηξφπν ζρεδηαζκνχ θαη 

νξγάλσζεο ηεο εθπαηδεπηηθήο ηνπο δηαδηθαζίαο αιιά θαη ζην επίπεδν ησλ γλψζεσλ θαη δεμηνηήησλ 

ηνπο ζηνλ ηνκέα απηφ (Ertmer θαη ζπλ., 2012). 

΢ην πιαίζην απηφ πξνηάζεθε ε επαγγεικαηηθή αλάπηπμε ηνπο λα επηθεληξσζεί ζηελ αχμεζε ησλ 

γλψζεσλ θαη ησλ δεμηνηήησλ ηνπο, έηζη ψζηε λα εληζρπζεί ε απηνπεπνίζεζε ηνπο θαη λα πεξηνξηζηνχλ 

ηα αηζζήκαηα θφβνπ θαη αλαζθάιεηαο απέλαληη ζηε ρξήζε ηεο ηερλνινγίαο (Ertmer & Ottenbreit-

Leftwich, 2010). Σα ζπλαηζζήκαηα απηά κπνξνχλ λα κεηαβιεζνχλ κε ηε βνήζεηα ησλ 

καζεηψλ/καζεηξηψλ ζηνλ ηνκέα ηεο ηερλνινγίαο, φπσο άιισζηε απνδείρηεθε κέζα απφ ηε 

ζπγθεθξηκέλε έξεπλα. Όκσο ηδηαίηεξε αλαθνξά πξέπεη λα γίλεη θαη ζηε ζπκβνιή ησλ 

καζεηνθεληξηθψλ καζεζηαθψλ πεξηβαιιφλησλ ζηελ αλαβάζκηζε ηνπ ξφινπ ηεο ηερλνινγίαο αιιά θαη 

ζηελ αλαβάζκηζε θαη ζηνλ εθζπγρξνληζκφ ησλ ίδησλ ησλ δηαδηθαζηψλ κάζεζεο.  

Ζ ζρέζε ησλ πεπνηζήζεσλ ησλ εθπαηδεπηηθψλ γηα ηηο λέεο ηερλνινγίεο δηεξεπλήζεθε, επίζεο, ζηελ 

έξεπλα ησλ Kim θαη ζπλ. (2012). Δηδηθφηεξα, ε έξεπλα επηθεληξψζεθε ζηηο αληηιήςεηο ησλ 22 

εθπαηδεπηηθψλ πνπ ζπκκεηείραλ ζε έλα ζπγθεθξηκέλν πξφγξακκα ζηηο Ζλσκέλεο Πνιηηείεο Ακεξηθήο 

γηα ηε θχζε ηεο γλψζεο θαη ηεο κάζεζεο, γηα ηνπο απνηειεζκαηηθνχο ηξφπνπο δηδαζθαιίαο θαη γηα ηηο 

πξαθηηθέο ελζσκάησζεο ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ. Καη ζηελ έξεπλα απηή δηαθάλεθε ε αλάγθε 

επαγγεικαηηθήο θαηάξηηζήο ηνπο, πξνθεηκέλνπ λα απνδερηνχλ ηε ρξήζε ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ θαη λα 

αληηκεησπίζνπλ πηζαλέο ελζηάζεηο ηνπο. ΢χκθσλα κε ηελ έξεπλα, δελ ήηαλ ίδηα ε εμνηθείσζε ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ κε ηηο λέεο ηερλνινγίεο, απνδεηθλχνληαο ηελ επηξξνή ηεο απφ πνηθίινπο παξάγνληεο 

αιιά θαη απφ δηάθνξα θίλεηξα ή εξεζίζκαηα.  

΢ε φιεο ηηο πεξηπηψζεηο, φκσο, επηζεκάλζεθε φηη αλ ππάξρεη ε θαηάιιειε ππνζηήξημε ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ, ηφηε κπνξεί λα δηεπθνιπλζεί ε αμηνπνίεζή ηνπο θαη λα πεξηνξηζηνχλ νη αληηξξήζεηο 

ηνπο. Με ηνλ ηξφπν απηφ ζα επηδησρζεί λα θαηαλνήζνπλ νη εθπαηδεπηηθνί φηη νη πεπνηζήζεηο ηνπο γηα 

ηελ πνηφηεηα θαη ηελ ηαρχηεηα ηεο γλψζεο κπνξνχλ λα πξνσζεζνχλ θαη κέζσ ηεο αμηνπνίεζεο ησλ 

λέσλ ηερλνινγηψλ.  

Μία παξφκνηα έξεπλα πξαγκαηνπνηήζεθε απφ ηηο Hennesy θαη ζπλ. ην 2007, δηεξεπλψληαο ηε ζρέζε 

ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ θαη εθπαηδεπηηθψλ δεπηεξνβάζκηαο εθπαίδεπζεο, καζεκαηηθψλ θαη αγγιηθψλ, 

ζε αγγιηθά ζρνιεία. Καηά ηε δηάξθεηα ηεο έξεπλαο αξθεηνί/αξθεηέο απφ ηνπο/ηηο εθπαηδεπηηθνχο 

αλαγλψξηζαλ ηε δπλακηθή ηεο ρξήζεο ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία.  
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Δληνπίζηεθαλ επίζεο ηα εκπφδηα πνπ δεκηνπξγνχληαη απφ ηηο πεξηνξηζκέλεο εκπεηξίεο, απφ ηα 

πξνγξάκκαηα ζπνπδψλ θαη ηα ζπζηήκαηα αμηνιφγεζεο. Άπνςε πνπ εληζρχεηαη θαη απφ ηνλ Minogue 

(2006) ν νπνίνο αλαθέξεη φηη ίζσο νη κέζνδνη αμηνιφγεζεο πνπ ππάξρνπλ λα κελ ηαηξηάδνπλ ζηελ 

απνθηεζείζα γλψζε κέζσ ΔΜΠ.  

Όιεο απηέο νη θαηαζηάζεηο εληζρχνπλ ηηο ελζηάζεηο θαη ηελ αβεβαηφηεηα ησλ εθπαηδεπηηθψλ γηα ηε 

δπλαηφηεηα αλάπηπμεο ηεο θξηηηθήο ζθέςεο ησλ καζεηψλ, θαζψο νη πεξηζζφηεξνη/πεξηζζφηεξεο απφ 

απηνχο/απηέο ζε γεληθέο γξακκέο αληηκεησπίδνπλ ηελ αμηνπνίεζε ησλ ΣΠΔ κε ζηνραζηηθφ θαη θξηηηθφ 

ηξφπν. Αμίδεη, φκσο, λα επηζεκαλζεί θαη ε κεξηθή επηθχιαμε ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ, ιφγσ ηεο 

αδπλακίαο επεμεξγαζίαο ησλ δηαθφξσλ πιεξνθνξηψλ.  

Ζ πην εμειηγκέλε κνξθή ηεο ηερλνινγίαο πνπ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί ζηελ εθπαηδεπηηθή 

δηαδηθαζία είλαη νη εηθνληθνί θφζκνη, νη νπνίνη κπνξνχλ εχθνια λα αμηνπνηεζνχλ απφ ηνπο καζεηέο/ηηο 

καζήηξηεο, θαζψο έρνπλ παξφκνηα κνξθή κε ηα βηληενπαηρλίδηα, ελψ δπζθνιίεο κπνξνχλ λα 

ζπλαληήζνπλ νη εθπαηδεπηηθνί, πνπ έρνπλ πεξηνξηζκέλεο γλψζεηο γηα απηά. Με βάζε ηελ έξεπλα ησλ 

Sardone θαη Devlin-Scherer (2008), επηδηψρζεθε λα κειεηεζεί ε ζρέζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ κε ηνπο 

εηθνληθνχο θφζκνπο. ΢ηελ έξεπλα απηή ζπκκεηείραλ ηξηηνεηείο θνηηεηέο/θνηηήηξηεο ζηνλ ηνκέα ηεο 

εθπαίδεπζεο ζην Παλεπηζηήκην ηνπ Harvard. Με βάζε ηα δεδνκέλα ηεο, έγηλε ζαθέο φηη νη 

πεξηζζφηεξνη ζπκκεηέρνληεο/πεξηζζφηεξεο ζπκκεηέρνπζεο παξνπζηάζηεθαλ επλντθνί/επλντθέο γηα ηε 

ρξήζε ηνπο, αλ θαη ήηαλ επηθπιαθηηθνί/επηθπιαθηηθέο γηα ηελ απνηειεζκαηηθφηεηα ηνπο θαη γηα ην αλ 

ζα ηνπο δηεπθνιχλνπλ ζηε καζεζηαθή δηαδηθαζία.  

Δπηπιένλ ππνζηεξίρζεθε φηη νη πνιιαπιέο εκπεηξίεο ησλ εθπαηδεπηηθψλ ζηνλ ζπγθεθξηκέλν ηνκέα 

κπνξνχλ λα δηεπθνιχλνπλ ηελ αμηνπνίεζε ηελ εηθνληθψλ θφζκσλ, εληζρχνληαο ηελ απηνπεπνίζεζή 

ηνπο. Παξνπζηάζηεθε αθφκε ε δπλαηφηεηα ζπλεξγαζίαο ησλ εθπαηδεπηηθψλ κε ηνπο 

πξνγξακκαηηζηέο/ηηο πξνγξακκαηίζηξηεο ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ ζηηο αίζνπζεο δηδαζθαιίαο ψζηε λα 

δηεπθνιπλζεί ε ρξήζε ηνπο θαη λα κπνξέζνπλ νη εθπαηδεπηηθνί λα εμνηθεησζνχλ κε βαζηθέο πξαθηηθέο 

ηνπο.   

Σαπηφρξνλα δφζεθε έκθαζε ζηε δπλαηφηεηα ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ λα εληαρζνχλ ζε κειινληηθά 

πξντφληα πνπ ζα ζρεδηαζηνχλ ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία (Sardone & Devlin-Scherer, 2008), Δίλαη 

ζαθέο, ινηπφλ, φηη φιεο απηέο νη έξεπλεο δίλνπλ ηα απαηηνχκελα εξεζίζκαηα γηα ηελ πεξαηηέξσ 

δηεξεχλεζε ηνπ ζέκαηνο θαη ηε δηαζαθήληζε ησλ παξακέηξσλ πνπ θαζνξίδνπλ ηε ζρέζε ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ κε ηηο λέεο ηερλνινγίεο θαη ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο. 

΢πλνςίδνληαο ζα κπνξνχζακε  λα αλαθέξνπκε φηη κε βάζε ηελ ειιεληθή θαη δηεζλή βηβιηνγξαθία ηα 

ΔΜΠ παξνπζηάδνληαη σο έλα εμαηξεηηθά ρξήζηκν εξγαιείν γηα ηελ νηθνδφκεζε ηεο γλψζεο θαη γηα 

ηελ θαιιηέξγεηα ζπλεξγαηηθνχ θαη νκαδηθνχ πλεχκαηνο. Όκσο θαίλεηαη φηη πέξα απφ κεκνλσκέλεο 

πξαθηηθέο δελ έρεη γεληθεπηεί ε ρξήζε ηνπο θαη εηδηθά ζηελ πξσηνβάζκηα θαη δεπηεξνβάζκηα 
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εθπαίδεπζε. Μέζα απφ ηελ παξνχζα εξγαζία ζα πξνζπαζήζνπκε λα αληρλεχζνπκε ην επίπεδν 

ελεκέξσζεο ησλ εθπαηδεπηηθψλ ηεο δεπηεξνβάζκηαο εθπαίδεπζεο ζρεηηθά κε ηελ χπαξμε θαη ηε 

ρξεζηκφηεηα ησλ Δθπαηδεπηηθψλ Μαζεζηαθψλ Πεξηβαιιφλησλ θαη ηνπο ιφγνπο πνπ ηα αμηνπνηνχλ ή 

δελ ηα αμηνπνηνχλ ζηε δηδαθηηθή ηνπο πξάμε. 
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ΜΕΡΟ΢ ΔΕΤΣΕΡΟ 

 

4. Πλαίςιο έρευνασ 

 

΢ην πξψην κέξνο ηεο εξγαζίαο αλαθέξζεθαλ νη πνιιέο θαη πνηθίιεο εθαξκνγέο ησλ Δηθνληθψλ 

Μαζεζηαθψλ Πεξηβαιιφλησλ ζηελ εθπαηδεπηηθή πξάμε, πξσηίζησο ζην πξνπηπρηαθφ επίπεδν θαη 

δεπηεξεπφλησο ζηηο ρακειφηεξεο βαζκίδεο ηεο εθπαίδεπζεο. Σφζν ζηνλ δηεζλή φζν θαη ζηνλ ειιαδηθφ 

ρψξν γίλνληαη έξεπλεο πνπ αθνξνχλ ηελ απνηειεζκαηηθφηεηά ηνπο ζηε κάζεζε, ζηε ζπλεξγαζία θαη 

ζηελ αιιειεπίδξαζε πνπ πξνθχπηνπλ αλάκεζα ζηνπο ρξήζηεο θαη ηηο ρξήζηξηεο, δειαδή ηνπο 

θνηηεηέο/ηηο θνηηήηξηεο θαη ηνπο καζεηέο/ηηο καζήηξηεο. Γηαπηζηψλνπκε φηη ηα ζπκπεξάζκαηα ησλ 

εξεπλψλ απνδεηθλχνπλ φηη ηα ΔΜΠ είλαη έλα ρξήζηκν εξγαιείν ην νπνίν βνεζά κε πνιιαπινχο 

ηξφπνπο ηνπο δηδαζθφκελνπο/ηηο δηδαζθφκελεο. 

Σν αμηνπξφζεθην ζε πνιιέο δηεζλείο θαη ειιεληθέο έξεπλεο είλαη πσο ελψ κε πνηνηηθά θαη πνζνηηθά 

εξγαιεία δεηείηαη ε άπνςε ησλ εθπαηδεπφκελσλ γηα απηή ηε καζεζηαθή εκπεηξία, απνπζηάδεη ε γλψκε 

πνπ έρνπλ νη εθπαηδεπηηθνί γηα ηε ρξεζηκφηεηα θαη ηνπο ηξφπνπο ρξήζεο  θαη εθαξκνγήο ηνπ 

ζπγθεθξηκέλνπ εξγαιείνπ. Αλαθέξνληαη θάπνηεο απφςεηο δηδαθηηθψλ κειψλ ησλ παλεπηζηεκηαθψλ 

ηδξπκάησλ πνπ αμηνπνίεζαλ ηα ΔΜΠ γηα ηε δηδαζθαιία θνηηεηψλ/θνηηεηξηψλ θαη 

ζπνπδαζηψλ/ζπνπδαζηξηψλ, αιιά ππάξρεη έλα θελφ ζηε βηβιηνγξαθία ζηελ θαηαγξαθή θαη 

θαηακέηξεζε ησλ απφςεσλ θαη ησλ εκπεηξηψλ ηνπο. Ηδηαίηεξα απνπζηάδεη ε ζηάζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ 

ηεο δεπηεξνβάζκηαο εθπαίδεπζεο.  

΢ηφρνο ηεο παξνχζαο έξεπλαο είλαη λα αξρίζεη λα δηαθαίλεηαη ε εκπεηξία θαη θαη‘ επέθηαζε ε ζηάζε 

ησλ εθπαηδεπηηθψλ ηεο δεπηεξνβάζκηαο εθπαίδεπζεο απέλαληη ζ‘ απηφ ην θαηλνηφκν εθπαηδεπηηθφ 

εξγαιείν, αθνχ φπσο ηνλίδνπλ πνιινί εξεπλεηέο ν ξφινο ηνπ/ηεο εθπαηδεπηηθνχ είλαη θεθαιαηψδνπο 

ζεκαζίαο γηα ηελ εηζαγσγή θαη αμηνπνίεζε απηνχ ηνπ εξγαιείνπ ζηελ εθπαηδεπηηθή πξαθηηθή. 

Αλαιπηηθφηεξα, θαηαβάιιεηαη πξνζπάζεηα λα αληρλεπζεί αλ έρνπλ πεηζηεί γηα ηελ θαηαιιειφηεηά ηνπ 

ζηελ καζεζηαθή δηαδηθαζία, αλ ην έρνπλ εθαξκφζεη νη ίδηνη/ίδηεο, ηελ απνηειεζκαηηθφηεηά ηνπ θαη 

πνηνη είλαη νη παξάγνληεο πνπ ηνπο δηεπθνιχλνπλ θαζψο θαη πνηνη δξνπλ απνηξεπηηθά ζηελ εθαξκνγή 

ηνπο ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία. 
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4.1 Ερευνητικά ερωτήματα και υποθέςεισ τησ έρευνασ 

΢θνπφο ηεο εξγαζίαο απηήο είλαη λα κειεηήζνπκε ηε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ, δειαδή ηηο 

εθαξκνγέο ηεο εηθνληθήο πξαγκαηηθφηεηαο ζηελ εθπαηδεπηηθή πξάμε. Γηα ην ιφγν απηφ ζα εμεηάζνπκε 

(α) ηνπο ίδηνπο ηνπο εθπαηδεπηηθνχο, (β) ηα επηζηεκνληθά πεδία, (γ) ηνπο παξάγνληεο πνπ 

δηεπθνιχλνπλ ή εκπνδίδνπλ ηε ρξήζε εηθνληθψλ θφζκσλ θαη (δ) ηα απνηειέζκαηα απφ ηε ρξήζε απηή 

πξνζπαζψληαο λα απαληήζνπκε ζηα εμήο εξεπλεηηθά εξσηήκαηα: 

Ζ ρξήζε ησλ ΔΜΠ ζρεηίδεηαη κε ηα δεκνγξαθηθά ζηνηρεία ησλ εθπαηδεπηηθψλ; 

 Ζ ρξήζε ησλ ΔΜΠ ζρεηίδεηαη κε επηζηεκνληθά πεδία; 

 Πνηνη παξάγνληεο δηεπθνιχλνπλ θαη πνηνη παξεκπνδίδνπλ ηε ρξήζε ΔΜΠ; 

 Πνηα απνηειέζκαηα κπνξεί λα επηθέξεη ε ρξήζε ησλ ΔΜΠ ζηελ εθπαηδεπηηθή πξάμε; 

Σν βαζηθφ ζέκα πνπ απαζρνιεί απηή ηελ έξεπλα είλαη ε εκπεηξία πνπ έρνπλ νη εθπαηδεπηηθνί ηεο 

δεπηεξνβάζκηαο εθπαίδεπζεο απφ ηελ εθαξκνγή ΔΜΠ θαζψο θαη ε ζηάζε, παηδαγσγηθή θαη 

πξνζσπηθή πνπ έρνπλ απέλαληη ζ‘ απηά. Πην ζπγθεθξηκέλα, ηα ηέζζεξα πξναλαθεξφκελα εξσηήκαηα 

αλαιχνληαη ζε ππνεξσηήκαηα σο αθνινχζσο: 

Δξεπλεηηθφ Δξψηεκα 1: Ζ ρξήζε πξνγξακκάησλ εηθνληθνχ θφζκνπ ζρεηίδεηαη κε ηα δεκνγξαθηθά 

ζηνηρεία ησλ εθπαηδεπηηθψλ; 

Δξεπλεηηθφ ππνεξψηεκα 1.1: Σν θχιν ηνπ εθπαηδεπηηθνχ ζρεηίδεηαη κε ηελ εθαξκνγή ησλ 

πξνγξακκάησλ εηθνληθνχ θφζκνπ.  

Δξεπλεηηθφ ππνεξψηεκα 1.2: H ειηθία ηνπ εθπαηδεπηηθνχ ζρεηίδεηαη κε ηελ εθαξκνγή ησλ 

πξνγξακκάησλ εηθνληθνχ θφζκνπ.  

Δξεπλεηηθφ ππνεξψηεκα 1.3: Ζ εηδηθφηεηα ηνπ εθπαηδεπηηθνχ ζρεηίδεηαη κε ηελ εθαξκνγή ησλ 

πξνγξακκάησλ εηθνληθνχ θφζκνπ.  

Δξεπλεηηθφ ππνεξψηεκα 1.4: Σν επίπεδν εθπαίδεπζεο ηνπ εθπαηδεπηηθνχ ζρεηίδεηαη κε ηελ 

εθαξκνγή ησλ πξνγξακκάησλ εηθνληθνχ θφζκνπ.  

Δξεπλεηηθφ ππνεξψηεκα 1.5: Ζ παξαθνινχζεζε ζεκηλαξίσλ απφ ηνπο εθπαηδεπηηθνχο γηα ΣΠΔ & 

ΔΚ ζρεηίδεηαη κε ηελ εθαξκνγή ησλ πξνγξακκάησλ εηθνληθνχ θφζκνπ.  

 

Δξεπλεηηθφ Δξψηεκα 2: Ζ ρξήζε πξνγξακκάησλ εηθνληθνχ θφζκνπ ζρεηίδεηαη κε επηζηεκνληθά 

πεδία; 

Δξεπλεηηθφ ππνεξψηεκα 2.1: Ζ εηδηθφηεηα ηνπ εθπαηδεπηηθνχ ζρεηίδεηαη κε ην είδνο ησλ 

δξαζηεξηνηήησλ (αηνκηθέο/νκαδηθέο) πνπ πινπνηνχληαη κε πξνγξάκκαηα εηθνληθνχ θφζκνπ ζην 

πιαίζην ηνπ καζήκαηνο.  

Δξεπλεηηθφ ππνεξψηεκα 2.2: ΢ε πνηα καζήκαηα έρνπλ εθαξκνγή ηα πξνγξάκκαηα εηθνληθνχ 

θφζκνπ θαη κέζσ πνησλ εξγαιείσλ γίλεηαη ε ρξήζε απηψλ ζην ζρνιείν;  

 

Δξεπλεηηθφ Δξψηεκα 3: πνηνη παξάγνληεο δηεπθνιχλνπλ ηε ρξήζε πξνγξακκάησλ εηθνληθνχ θφζκνπ; 
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Δξεπλεηηθφ ππνεξψηεκα 3.1: Καηά ηε γλψκε ησλ εθπαηδεπηηθψλ, πφζν νη ππνδνκέο ησλ 

Διιεληθψλ ζρνιείσλ κπνξνχλ λα δηεπθνιχλνπλ ηελ εθαξκνγή ησλ πξνγξακκάησλ εηθνληθνχ 

θφζκνπ;   

Δξεπλεηηθφ ππνεξψηεκα 3.2: Καηά πφζν νη εθπαηδεπηηθνί δεκηνπξγνχλ εθπαηδεπηηθφ πιηθφ γηα 

δηδαζθαιία κέζσ ΔΚ;   

Δξεπλεηηθφ ππνεξψηεκα 3.3: Καηά ηε γλψκε ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνηα είλαη ε επθνιία ρξήζεο ησλ 

εηθνληθψλ θφζκσλ απφ ηνπο καζεηέο; 

 

Δξεπλεηηθφ Δξψηεκα 4: πνηα απνηειέζκαηα κπνξεί λα επηθέξεη ε ρξήζε ησλ πξνγξακκάησλ 

εηθνληθνχ θφζκνπ ζηελ εθπαηδεπηηθή πξάμε; 

Δξεπλεηηθφ ππνεξψηεκα 4.1: Ζ εθαξκνγή ησλ πξνγξακκάησλ εηθνληθνχ θφζκνπ ζρεηίδεηαη κε 

ηελ ελίζρπζε ησλ γλψζεσλ ησλ καζεηψλ.  

Δξεπλεηηθφ ππνεξψηεκα 4.2: Ζ ζπρλφηεηα ρξήζεο ησλ πξνγξακκάησλ ΔΚ ζρεηίδεηαη κε ηελ 

ελίζρπζε ησλ γλψζεσλ ησλ καζεηψλ.  

Δξεπλεηηθφ ππνεξψηεκα 4.3: Ζ άπνςε ησλ καζεηψλ γηα ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο ζρεηίδεηαη κε 

ηελ ελίζρπζε ησλ γλψζεσλ ησλ καζεηψλ  

Δξεπλεηηθφ ππνεξψηεκα 4.4: Ζ εθαξκνγή ησλ πξνγξακκάησλ εηθνληθνχ θφζκνπ ζρεηίδεηαη κε 

ηνλ εζηζκφ ησλ καζεηψλ.  

Δξεπλεηηθφ ππνεξψηεκα 4.5: Ζ εθαξκνγή ησλ πξνγξακκάησλ εηθνληθνχ θφζκνπ ζρεηίδεηαη κε ηελ 

απνκφλσζε ησλ καζεηψλ. 

 

4.2 Σο Δείγμα τησ Έρευνασ (΢υμμετέχοντεσ και ΢υμμετέχουςεσ) 

Αλαδεηήζεθαλ εθπαηδεπηηθνί απφ φιε ηελ Διιάδα νη νπνίνη/νπνίεο αθελφο λα γλσξίδνπλ ηνπο 

εηθνληθνχο θφζκνπο θαη ηελ εθπαηδεπηηθή ηνπο ρξήζε θαη αθεηέξνπ λα ηνπο έρνπλ ρξεζηκνπνηήζεη 

έζησ θαη κία θνξά ζηε δηδαθηηθή ηνπο πξάμε. 

Σν δείγκα απνηειείηαη απφ 122 εθπαηδεπηηθνχο δεπηεξνβάζκηαο εθπαίδεπζεο εθ ησλ νπνίσλ νη 36 

είλαη άλδξεο θαη νη 86 γπλαίθεο. Απφ απηνχο/απηέο νη 106 θαηέρνπλ κεηαπηπρηαθφ ηίηιν ζπνπδψλ θαη 

νη 16 πηπρίν Παλεπηζηεκίνπ ή Σερλνινγηθνχ Δθπαηδεπηηθνχ Ηδξχκαηνο. 

 

4.3 Σο Εργαλείο τησ Έρευνασ 

Πξνθεηκέλνπ λα αληρλεπζνχλ νη απφςεηο ησλ εθπαηδεπηηθψλ θαη λα ειεγρζνχλ ηα εξεπλεηηθά 

εξσηήκαηα πξνηηκήζεθε ε κέζνδνο ηεο επηζθφπεζεο θαζψο  κε απηή ηε κέζνδν παξάγνληαη 

πνζνηηθέο πιεξνθνξίεο γηα ηνλ ππφ κειέηε πιεζπζκφ κε βάζε ηε ζπιινγή ζρεηηθψλ πιεξνθνξηψλ 

απφ έλα ππνζχλνιν (δείγκα) απηνχ ηνπ πιεζπζκνχ ψζηε λα δηαπηζησζνχλ νη ζέζεηο, νη απφςεηο, νη 

δηαζέζεηο θαη νη εθηηκήζεηο ηνπ. 
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Σν εξσηεκαηνιφγην πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ηελ παξνχζα έξεπλα θαηαζθεπάζηεθε κε βάζε ηα 

απνηειέζκαηα ηεο πνηνηηθήο έξεπλαο πνπ έγηλε ζε 12 εθπαηδεπηηθνχο δεπηεξνβάζκηαο εθπαίδεπζεο νη 

νπνίνη/νπνίεο ρξεζηκνπνίεζαλ ή θαη αθφκα ρξεζηκνπνηνχλ ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο ζηε δηδαθηηθή 

ηνπο πξαθηηθή θαη βεβαίσο ηα δεδνκέλα ηεο ειιεληθήο θαη δηεζλνχο βηβιηνγξαθίαο.  

Σν εξσηεκαηνιφγην απνηειείηαη απφ ηέζζεξα κέξε. ΢ην πξψην κέξνο πεξηιακβάλνληαη εξσηήζεηο 

πνπ αθνξνχλ ηα δεκνγξαθηθά ραξαθηεξηζηηθά ησλ ζπκκεηερφλησλ/ζπκκεηερνπζψλ, θχιν, ειηθία, 

εηδηθφηεηα, επίπεδν εθπαίδεπζεο, νη πξφζζεηεο γλψζεηο ζηηο Νέεο Σερλνινγίεο  θαη ε παξαθνινχζεζε 

ή κε ζεκηλαξίσλ γηα ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο. ΢ην ηέινο ηνπ πξψηνπ κέξνπο ππάξρεη εξψηεζε γηα ην 

αλ έρνπλ ρξεζηκνπνηήζεη ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο ζηελ εθπαηδεπηηθή ηνπο πξάμε. Αλ ε απάληεζε 

είλαη «Ναη» κεηαβαίλνπλ ζηελ επφκελε (δεχηεξε) ελφηεηα πνπ δηεξεπλά ηελ εκπεηξία ηνπο απφ ηε 

ρξήζε απηνχ ηνπ εξγαιείνπ. Αλ ε απάληεζε είλαη «Όρη» κεηαβαίλνπλ απηνκάησο ζηελ ηξίηε ελφηεηα 

ε νπνία πξνζπαζεί λα δηεξεπλήζεη ηνπο ιφγνπο γηα ηνπο νπνίνπο δελ έρνπλ ρξεζηκνπνηήζεη εηθνληθνχο 

θφζκνπο. ΢ηελ ηέηαξηε θαη ηειεπηαία ελφηεηα απαληνχλ φινη/φιεο νη εθπαηδεπηηθνί ζχκθσλα κε ηελ 

πξνζσπηθή ηνπο άπνςε γηα ηελ εθπαηδεπηηθή ρξεζηκφηεηα ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ. 

Οη εξσηήζεηο είλαη θιεηζηνχ ηχπνπ θαη νη εξσηψκελνη/εξσηψκελεο εθθξάδνπλ ην βαζκφ ζπκθσλίαο ή 

δηαθσλίαο ηνπο ζε κηα πεληαβάζκηα θιίκαθα φπνπ ην 1 είλαη «θαζφινπ» θαη ην 5 «πάξα πνιχ». 

 

4.4 Η διαδικαςία τησ έρευνασ 

Σν εξσηεκαηνιφγην δεκηνπξγήζεθε ζε ειεθηξνληθή κνξθή ζηα Google Forms ζηελ ειεθηξνληθή 

δηεχζπλζε: 

https://docs.google.com/forms/d/1RxiK9_NZmDgWDcgJoiOV6Zwe5zaWRYINOkZQ9loYues/edit 

θαη είλαη αλψλπκν. Ο ηζηνρψξνο πνπ δερφηαλ ηηο απαληήζεηο ήηαλ αλνηρηφο ηνλ Οθηψβξην ηνπ 2016.  

Μεηά ηε ζπγθέληξσζε ησλ απαληήζεσλ έγηλε θσδηθνπνίεζε θαη θαηαρψξηζή ηνπο ζην ΢ηαηηζηηθφ 

Παθέην γηα ηηο Κνηλσληθέο Δπηζηήκεο (Statistical Package for Social Sciences, SPSS v. 23). ΢ηε 

ζπλέρεηα έγηλε ε ζηαηηζηηθή επεμεξγαζία ησλ δεδνκέλσλ κε ην ίδην πξφγξακκα ζην πιαίζην ηεο 

Πεξηγξαθηθήο θαη Δπαγσγηθήο ΢ηαηηζηηθήο πνπ ζηελ πεξίπησζή καο αλαθέξεηαη ζηελ θαηαλνκή 

ζπρλνηήησλ θαη πνζνζηψλ. 

 

 

 

https://docs.google.com/forms/d/1RxiK9_NZmDgWDcgJoiOV6Zwe5zaWRYINOkZQ9loYues/edit
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4.5 Πιλοτική έρευνα 

΢ηε ζπλέρεηα παξαηίζεληαη ε δηαδηθαζία θαη ηα απνηειέζκαηα ηεο πηινηηθήο πνηνηηθήο έξεπλαο κε ηε 

δηαδηθαζία ησλ ζπλεληεχμεσλ πνπ πξαγκαηνπνηήζεθαλ ηνλ Ηνχιην-Αχγνπζην ηνπ 2016. Σν Γειηίν 

΢πλέληεπμεο θαζψο θαη δχν απνκαγλεηνθσλήζεηο εκθαλίδνληαη ζην Παξάξηεκα. 

 

Διαδικαςία ςυνεντεύξεων 

Σν δείγκα γηα ηηο ζπλεληεχμεηο απνηειείηαη απφ δψδεθα εθπαηδεπηηθνχο δεπηεξνβάζκηαο εθπαίδεπζεο, 

άλδξεο θαη γπλαίθεο, ζε δεκφζηα ζρνιεία απφ δηάθνξα κέξε ηεο Διιάδαο. 

Όινη/φιεο νη ζπλεληεπμηαδφκελνη/ζπληεληεπμηαδφκελεο γλσξίδνπλ ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο θαζψο θαη 

φηη κπνξνχλ λα αμηνπνηεζνχλ ζηελ εθπαηδεπηηθή πξάμε. Καηαβιήζεθε πξνζπάζεηα λα ιεθζνχλ 

ζπλεληεχμεηο απφ φιεο ηηο εηδηθφηεηεο ψζηε ην δείγκα λα είλαη πην ζηαζεξφ. 

Σν πξνθίι ηνπο είλαη ην εμήο: 

Δθπαηδεπηηθόο 1: Άλδξαο, 36-45 εηψλ, θαζεγεηήο θηινινγηθψλ καζεκάησλ, κε κηθξή γλψζε ησλ 

εηθνληθψλ θφζκσλ. 

Δθπαηδεπηηθόο 2: Γπλαίθα, 56 εηψλ & άλσ, θαζεγήηξηα Νέσλ Σερλνινγηψλ, κε θαιή γλψζε ησλ 

εηθνληθψλ θφζκσλ. 

Δθπαηδεπηηθόο 3: Άλδξαο, 56 εηψλ & άλσ, θαζεγεηήο ζεηηθψλ επηζηεκψλ, κε κηθξή γλψζε ησλ 

εηθνληθψλ θφζκσλ. 

Δθπαηδεπηηθόο 4: Άλδξαο, 26-35 εηψλ, θαζεγεηήο πιεξνθνξηθήο, κε θαιή γλψζε ησλ εηθνληθψλ 

θφζκσλ.  

Δθπαηδεπηηθόο 5: Γπλαίθα, 26-35 εηψλ, θαζεγήηξηα θηινινγηθψλ καζεκάησλ κε κηθξή γλψζε ησλ 

εηθνληθψλ θφζκσλ.  

Δθπαηδεπηηθόο 6: Άλδξαο, 26-35 εηψλ, θαζεγεηήο ζεηηθψλ επηζηεκψλ, κε κηθξή γλψζε ησλ 

εηθνληθψλ θφζκσλ.  

Δθπαηδεπηηθόο 7: Γπλαίθα, 26-35 εηψλ, θαζεγήηξηα πιεξνθνξηθήο, κε θαιή γλψζε ησλ εηθνληθψλ 

θφζκσλ. 

Δθπαηδεπηηθόο 8: Γπλαίθα, 36-45 εηψλ, θαζεγήηξηα ζεηηθψλ επηζηεκψλ, κε κηθξή γλψζε ησλ 

εηθνληθψλ θφζκσλ.  

Δθπαηδεπηηθόο 9: Άλδξαο, 36-45 εηψλ, θαζεγεηήο ζεηηθψλ επηζηεκψλ, κε κηθξή γλψζε ησλ 

εηθνληθψλ θφζκσλ.  
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Δθπαηδεπηηθόο 10: Γπλαίθα, 26-35 εηψλ, θαζεγήηξηα θηινινγηθψλ καζεκάησλ, κε θαιή γλψζε ησλ 

εηθνληθψλ θφζκσλ.  

Δθπαηδεπηηθόο 11: Άλδξαο, 26-35 εηψλ, θαζεγεηήο ζεηηθψλ επηζηεκψλ, κε θαιή γλψζε ησλ 

εηθνληθψλ θφζκσλ.  

Δθπαηδεπηηθόο 12: Γπλαίθα, 36-45 εηψλ, θαζεγήηξηα θηινινγηθψλ καζεκάησλ, κε κηθξή γλψζε ησλ 

εηθνληθψλ θφζκσλ.  

Υσξίζηεθαλ ζηε ζπλέρεηα ζε δχν νκάδεο. ΢ε απηνχο/απηέο πνπ ρξεζηκνπνηνχλ ηνπο εηθνληθνχο 

θφζκνπο ζηελ ηάμε, έζησ θαη κία θνξά, θαη ζε εθείλνπο/εθείλεο πνπ δελ έρνπλ θάλεη πνηέ ρξήζε ησλ 

εηθνληθψλ θφζκσλ γηα εθπαηδεπηηθνχο ζθνπνχο. 

Οη ζπλεληεχμεηο ζε φζνπο/φζεο ήηαλ εθηθηφ, έιαβαλ ρψξα δηα δψζεο κεηά ην πέξαο ηεο δηδαζθαιίαο 

ηνπο. ΢ε φζνπο ήηαλ αδχλαην, ιφγσ γεσγξαθηθψλ πεξηνξηζκψλ ε ζπλέληεπμε λα γίλεη δηα δψζεο, 

έγηλαλ κέζσ skype θαη ε ερνγξάθεζε κε ην πξφγξακκα Audacity. 

΢ηε ζπλέρεηα έγηλε ε απνκαγλεηνθψλεζε, θαηαγξάθεθαλ ηα ζηνηρεία θαη έγηλε θσδηθνπνίεζε ησλ 

απαληήζεσλ. 

Πξνβήθακε ζηελ παξαθάησ αλάιπζε θαη ηα ζπκπεξάζκαηα αλαθέξνληαη ζην ηειεπηαίν κέξνο ηνπ 

θεθαιαίνπ. 

 

Ανάλυςη αποτελεςμάτων πιλοτικών ςυνεντεύξεων 

Γηα ηνπο ζθνπνχο ηεο έξεπλαο, ε νπνία αθνξά ζηε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ ζηελ εθπαηδεπηηθή 

δηαδηθαζία, δηελεξγήζεθαλ πηινηηθέο ζπλεληεχμεηο κε 12 εθπαηδεπηηθνχο. ΢ηφρνο ησλ ζπλεληεχμεσλ 

απηψλ ήηαλ λα εληνπηζηνχλ ηα ζέκαηα πνπ ζρεηίδνληαη κε ηε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ, ζχκθσλα 

κε ηηο απφςεηο ησλ εθπαηδεπηηθψλ, ψζηε λα δηακνξθσζεί/ηξνπνπνηεζεί θαηάιιεια ην 

εξσηεκαηνιφγην ηεο έξεπλαο.  

Ενότητα Α – Δημογραφικά ςτοιχεία 

Ζ πηινηηθή ζπλέληεπμε ρσξίζηεθε ζε ηξεηο ελφηεηεο. Ζ πξψηε ελφηεηα αθνξνχζε δεκνγξαθηθέο 

εξσηήζεηο (θχιν, εηδηθφηεηα θ.ά.) θαη θάπνηεο γεληθέο εξσηήζεηο γηα ηε ρξήζε ηερλνινγηθψλ κέζσλ 

ζηε δηδαζθαιία θαη ηδηαίηεξα, ηε ρξήζε εηθνληθψλ θφζκσλ. Οη εξσηήζεηο ηεο πξψηεο ελφηεηαο 

θαίλνληαη ζηνλ Πίλαθα 1. 

 

  



Κεφάλαιο 4. Μεκοδολογία Έρευνασ 

38 
 

Πίλαθαο 1. Δλφηεηα Α πηινηηθήο ζπλέληεπμεο – δεκνγξαθηθά ζηνηρεία 

1. Φχιν ⃝ Άλδξαο      ⃝ Γπλαίθα 

2. Ζιηθία 

⃝ Έσο 25 εηψλ  ⃝ 26-35 εηψλ  ⃝ 36-

45 εηψλ  ⃝ 46-55 εηψλ  ⃝ 56 εηψλ θαη 

άλσ 

3. Σίηινο/νη ζπνπδψλ 

⃝ Μεηαπηπρηαθφ/Γηδαθηνξηθφ δίπισκα      

⃝ Πηπρίν Παλεπηζηεκίνπ/ΣΔΗ                

⃝ Γίπισκα ΗΔΚ  ⃝ Άιιν 

4. Δηδηθφηεηα  

5. Μάζεκα πνπ δηδάζθεηε  

6. 
Υξεζηκνπνηείηε ηερλνινγηθά κέζα ζην κάζεκά 

ζαο; 
⃝ Ναη      ⃝ Όρη 

6α. [αλ Ναη] Πνηα κέζα ρξεζηκνπνηείηε;  

6β. [αλ Όρη] Γηαηί;  

7. Απφ πνπ γλσξίζαηε ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο;  

8. 
Έρεηε ρξεζηκνπνηήζεη εηθνληθνχο θφζκνπο γηα 

λα δηδάμεηε θάπνην κάζεκα; 

⃝ Ναη      ⃝ Όρη 

[Αλ Όρη, ζπλέρεηα ζηελ Δλφηεηα Β. 

Αλ Ναη, ζπλέρεηα ζηελ Δλφηεηα Γ] 

9. 
Υξεζηκνπνηήζαηε εηθνληθνχο θφζκνπο γηα 

εθπαηδεπηηθνχο ζθνπνχο ηνλ ηειεπηαίν ρξφλν; 
⃝ Ναη      ⃝ Όρη 

10. 

Πξνηίζεζηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ζην κέιινλ 

ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο γηα εθπαηδεπηηθνχο 

ζθνπνχο; 

⃝ Ναη      ⃝ Όρη 

 

΢χκθσλα κε ηηο απαληήζεηο ησλ 12 εθπαηδεπηηθψλ πξνέθπςαλ ηα αθφινπζα δεκνγξαθηθά ζηνηρεία: 

1. Φχιν: 7 Άλδξεο – 5 Γπλαίθεο 

2. Ζιηθία:  3 ζηελ θαηεγνξία «26-35 εηψλ», 5 ζηελ «36-45 εηψλ», 2 ζηελ «46-55 εηψλ» θαη 2 «56 

εηψλ θαη άλσ» 

3. Σίηινο/νη ζπνπδψλ: 8 Μεηαπηπρηαθφ/Γηδαθηνξηθφ δίπισκα, 12 Πηπρίν Παλεπηζηεκίνπ/ΣΔΗ. 

4. Δηδηθφηεηα: 3 Μαζεκαηηθνί, 2 Πιεξνθνξηθνί, 4 Φηιφινγνη, 1 Φπζηθφο, 1 Μεραληθφο 

πιεξνθνξηθήο, 1 Αξρηηέθησλ  

5. Μάζεκα πνπ δηδάζθεηε: 3 Μαζεκαηηθά, 3 Πιεξνθνξηθή, 2 Αξραία/Έθζεζε, 1 Νέα 

ειιεληθά/Ηζηνξία, 1 Φπζηθή, 1 Σερλνινγίεο θαη 1 Θξεζθεπηηθά. 

6. Υξεζηκνπνηείηε ηερλνινγηθά κέζα ζην κάζεκά ζαο: 10 Ναη, 2 Όρη 

6α. [αλ Ναη] Πνηα κέζα ρξεζηκνπνηείηε; (κε παξαπάλσ απφ 1 απάληεζε): 7 projector, 4 ππνινγηζηή, 3 

laptop, 2 tablet, 3 πξνγξάκκαηα επεμεξγαζίαο εηθφλαο/θεηκέλνπ, 2 εθαξκνγέο, 1 πξνγξακκαηηζηηθά 

πεξηβάιινληα 
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6β. [αλ Όρη] Γηαηί;: Γελ ρξεηάδνληαη ζην κάζεκα/Γελ ππήξρε αλάγθε 

7. Απφ πνπ γλσξίζαηε ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο; (κε παξαπάλσ απφ 1 απάληεζε) : 7 Μεηαπηπρηαθέο 

΢πνπδέο, 3 Αηνκηθή αλαδήηεζε, 2 ΢εκηλάξην, 1 Δλεκέξσζε απφ ζπλάδειθν 

8. Έρεηε ρξεζηκνπνηήζεη εηθνληθνχο θφζκνπο γηα λα δηδάμεηε θάπνην κάζεκα; : 7 Ναη, 5 Όρη 

9. Υξεζηκνπνηήζαηε εηθνληθνχο θφζκνπο γηα εθπαηδεπηηθνχο ζθνπνχο ηνλ ηειεπηαίν ρξφλν;  4 Ναη, 8 

Όρη 

10. Πξνηίζεζηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ζην κέιινλ ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο γηα εθπαηδεπηηθνχο 

ζθνπνχο; : 6 Ναη, 6 Όρη 

 

Μεηά ηελ ελφηεηα Α, νη εθπαηδεπηηθνί ρσξίζηεθαλ ζε δχν νκάδεο κε θξηηήξην ηελ απάληεζή ηνπο 

ζηελ εξψηεζε 8. Όζνη δελ είραλ ρξεζηκνπνηήζεη εηθνληθνχο θφζκνπο θαηά ηε δηάξθεηα ηεο 

δηδαζθαιίαο (απάληεζε «Όρη») ζπλέρηζαλ κε ηηο εξσηήζεηο ηεο ελφηεηαο Β θαη φζνη ηνπο είραλ 

ρξεζηκνπνηήζεη (απάληεζε «Ναη») ζπλέρηζαλ κε ηελ ελφηεηα Γ. ΢ηηο 12 ζπλεληεχμεηο πνπ 

πξαγκαηνπνηήζεθαλ, νη 7 εθπαηδεπηηθνί δήισζαλ «Ναη» θαη νη 5 δήισζαλ «Όρη». 

Θα παξνπζηαζηνχλ παξαθάησ μερσξηζηά νη απαληήζεηο ησλ εθπαηδεπηηθψλ ζηηο ελφηεηεο Β θαη Γ γηα 

ηελ θαιχηεξε αμηνιφγεζε θαη επεμεξγαζία ηεο πιεξνθνξίαο. 

 

Ενότητα Β - Γνώςεισ για τουσ εικονικούσ κόςμουσ 

(απαληήζεθε απφ 5 εθπαηδεπηηθνχο νη νπνίνη δελ είραλ ρξεζηκνπνηήζεη εηθνληθνχο θφζκνπο) 

Οη εξσηήζεηο πνπ πεξηιάκβαλε ε ελφηεηα Β γηα ηνπο εθπαηδεπηηθνχο πνπ δελ είραλ ρξεζηκνπνηήζεη 

εηθνληθνχο θφζκνπο ήηαλ νη εμήο: 

Β.1 Απφ φζν μέξεηε, κε πνηνπο ηξφπνπο ζα κπνξνχζαλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ νη εηθνληθνί θφζκνη ζηελ 

εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία; 

Β.2 Καηά ηε γλψκε ζαο πνηνη παξάγνληεο θαη ζπλζήθεο απνηξέπνπλ ή δπζθνιεχνπλ ηελ εθπαηδεπηηθή 

ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ; 

Β.3 Καηά ηε γλψκε ζαο πνηνη παξάγνληεο θαη ζπλζήθεο δηεπθνιχλνπλ ηε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ; 

Παξνπζηάδεηαη παξαθάησ κία ζχλνςε ησλ απαληήζεσλ ησλ 5 εθπαηδεπηηθψλ ζε θάζε κία απφ ηηο 

εξσηήζεηο απηέο. 

΢χκθσλα κε ηα ζρφιηα ησλ εθπαηδεπηηθψλ, νη εηθνληθνί θφζκνη ζα κπνξνχζαλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ 

γηα κηα πεξηήγεζε ζε εηθνληθά κέξε ζηε δηάξθεηα ηεο νπνίαο ν θαζεγεηήο/ε θαζεγήηξηα παξνπζηάδεη 

θαη παξάιιεια νη καζεηέο/καζήηξηεο ζπκκεηέρνπλ, ν/ε εθπαηδεπηηθφο 4 δίλεη έλα παξάδεηγκα: «ζα 
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κπνξνχζαλ νη καζεηέο/καζήηξηεο δεκηνπξγψληαο ηνπο εηθνληθνχο ηνπο αληηπξνζψπνπο λα πεξηεγεζνχλ 

ζε δηάθνξα εηθνληθά κέξε», ψζηε λα «αλαπηχμνπλ πιήζνο δεμηνηήησλ». 

Δπίζεο κπνξνχλ λα εληαρζνχλ κέζα ζε θάπνην project ή ζηελ ηξηηνβάζκηα εθπαίδεπζε ζην πιαίζην 

δηπισκαηηθήο εξγαζίαο. Χο κέξνο απηψλ κπνξνχλ λα παξνπζηαζηνχλ θαη λα αμηνπνηεζνχλ ζηελ ηάμε. 

Όπσο ραξαθηεξηζηηθά αλαθέξεη ν/ε εθπαηδεπηηθφο 2: «Όιεο νη ρξήζεηο… ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ ζε 

δηδαθηηθή δηαδηθαζία είλαη φηαλ εληάζζνληαη ζε κηα αθαδεκατθή δξάζε. Όηαλ εληάζζνληαη ζε έλα 

project, ζε κηα κεηαπηπρηαθή εξγαζία, ζε έλα δηδαθηνξηθφ κφλν ηφηε αμηνπνηνχληαη ζηελ ηάμε». 

΢ρεηηθά κε ηελ έληαζε ηεο ρξήζεο θαίλεηαη φηη είλαη πεξηνξηζκέλε ζηε δεκφζηα δεπηεξνβάζκηα 

εθπαίδεπζε, κε εμαίξεζε ίζσο θάπνηα ηδησηηθά ζρνιεία ή ηα μελφγισζζα καζήκαηα, ν/ε 

εθπαηδεπηηθφο 2 αλαθέξεη φηη: «ζηε ξνπηίλα ηεο θαζεκεξηλφηεηαο δελ γλσξίδσ λα ρξεζηκνπνηνχληαη 

παξά κφλν ζε θάπνηα ηδησηηθά θάπνηεο θνξέο θαη νη μελφγισζζνη ηνπο ρξεζηκνπνηνχλ».  

Οη ρξήζεηο ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία πνηθίινπλ πνιχ θαη ζε κεγάιν 

βαζκφ εμαξηψληαη απφ ην κάζεκα πνπ δηδάζθεη ν θάζε έλαο/ε θάζε κία εθπαηδεπηηθφο. Μηα νκάδα 

εθπαηδεπηηθψλ αλαθέξεηαη ζην είδνο ηεο ρξήζε σο εμήο:  

Ο/Ζ εθπαηδεπηηθφο 3 γλσξίδεη απφ ην κεηαπηπρηαθφ ηνπ/ηεο φηη: «κπνξείο λα θάλεηο δηάθνξα 

πεηξάκαηα, λα θηηάμεηο ζεαηξηθέο παξαζηάζεηο», ελψ ν/ε εθπαηδεπηηθφο 12: «κηα βηβιηνζήθε, έλα 

απνζεηήξην κε πιεξνθνξίεο γηα ηνπο ζπγγξαθείο. Να βξίζθνπλ εθεί ηηο πιεξνθνξίεο».  

Έλα παξάδεηγκα ρξήζεο ηνπο ζην κάζεκα ηεο πιεξνθνξηθήο, φπσο αλαθέξεη ν/ε εθπαηδεπηηθφο 4: 

«ζα κπνξνχζαλ λα δηδάζθνληαη ηνλ πξνγξακκαηηζκφ θαη εθηειψληαο εληνιέο λα κπνξνχλ λα 

αληηιεθζνχλ άκεζα ην απνηέιεζκα θάζε ελέξγεηάο ηνπο». Ο/Ζ εθπαηδεπηηθφο 10 αλαθέξεη: «κπνξψ λα 

ηνπο ρξεζηκνπνηήζσ γηα λα δεκηνπξγήζσ έλα κάζεκα πνπ ρξεηάδνληαη πνιιά γξαθηθά». 

 

Β.2 Καηά ηε γλψκε ζαο πνηνη παξάγνληεο θαη ζπλζήθεο αποηρέπουν ή δυζκολεύουν ηελ εθπαηδεπηηθή 

ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ; 

Παξάγνληαο 1: Τπνδνκή. 

Όινη νη εξσηψκελνη/νη εξσηψκελεο έθαλαλ πξψηα ιφγν γηα ηνπο πεξηνξηζκνχο ζηελ ππνδνκή θαη ηνλ 

ηερλνινγηθφ εμνπιηζκφ ησλ ζρνιείσλ. Σα πξνγξάκκαηα εηθνληθνχ θφζκνπ απαηηνχλ ζπλήζσο 

ππνινγηζηέο κε κεγάιε ρσξεηηθφηεηα/κλήκε, ηαρχηεηα θαη πνιχ θαιή θάξηα γξαθηθψλ, νη νπνίνη 

ζπάληα είλαη δηαζέζηκνη. 

Ζ έιιεηςε ηνπ εμνπιηζκνχ απνηξέπεη ηνλ εθπαηδεπηηθφ απφ ην λα εληάμεη ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο 

ζηε δηδαζθαιία ηνπ καζήκαηνο. 

΢πγθεθξηκέλα νη εθπαηδεπηηθνί αλέθεξαλ:  



Κεφάλαιο 4. Μεκοδολογία Έρευνασ 

41 
 

Δθπ. 2: «Ο θπξηφηεξνο απνηξεπηηθφο παξάγνληαο είλαη ην hardware, απαηηείηαη κεγάιε δχλακε ζε 

ππνινγηζηέο θαη πνιχ θαιή θάξηα γξαθηθψλ».   

Δθπ. 12: «Αιιά θαη απηνί πνπ ηνπο γλσξίδνπλ δελ ηνπο ρξεζηκνπνηνχλ ζηελ πιεηνλφηεηά ηνπο γηαηί δελ 

ππάξρεη ε θαηάιιειε ππνδνκή. Σπλήζσο ηα εξγαζηήξηα πνπ ππάξρνπλ ζηα ζρνιεία δελ ππνζηεξίδνπλ 

ηέηνηνπ είδνπο δξαζηεξηφηεηεο θαη ιεηηνπξγηθά». 

 

Παξάγνληαο 2: Γηαζέζηκνο ρξφλνο 

Απαηηείηαη πνιχο ρξφλνο θαη γηα ηελ εθκάζεζε θαη εμνηθείσζε ηνπ πεξηβάιινληνο ησλ εηθνληθψλ 

θφζκσλ απφ ηνπο καζεηέο/ηηο καζήηξηεο. 

΢πγθεθξηκέλα ν/ε εθπ. 2 αλαθέξεη: «… κηα άιιε δπζθνιία είλαη λα εληαρζνχλ ηα παηδηά κέζα ζε απηφλ 

ηνλ θφζκν, δειαδή απαηηεί πνιχ ρξφλν ην λα θηηάμνπλ ην avatar ηνπο, απαηηεί πνιχ ρξφλν λα κάζνπλ 

ηελ θίλεζε».  

 

Παξάγνληαο 3: Γλσζηηθή νκνηνγέλεηα ηεο ηάμεο 

Ζ δπζθνιία ηεο έιιεηςεο ρξφλνπ εληζρχεηαη πεξηζζφηεξν «φηαλ απεπζχλεζαη ζε κηα ηάμε ε νπνία δελ 

είλαη νκνηνγελήο φζνλ αθνξά ηε γλψζε ησλ καζεηψλ ζε ςεθηαθέο δεμηφηεηεο», φπσο αλαθέξεη 

ραξαθηεξηζηηθά ν/ε εθπ. 2. 

  

Παξάγνληαο 4: Γλψζε ή κε γλψζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ  

Κάπνηνη/θάπνηεο εθπαηδεπηηθνί επεζήκαλαλ πεξαηηέξσ θαη ηελ έιιεηςε γλψζεο ησλ ίδησλ γηα ηνπο 

εηθνληθνχο θφζκνπο θαη ηεο επαξθνχο θαηάξηηζεο ζηε ρξήζε ηνπο.  

΢πγθεθξηκέλα νη εθπαηδεπηηθνί αλέθεξαλ:  

Δθπ. 3: «πξψηα-πξψηα νη εθπαηδεπηηθνί δελ γλσξίδνπλ απηφ ην εξγαιείν. Άξα, έλαο πξψηνο παξάγνληαο 

είλαη ε άγλνηα πνπ έρνπλ νη εθπαηδεπηηθνί. Οχηε ζηελ επηκφξθσζε Β’ επηπέδνπ δελ καο αλέθεξαλ ηνπο 

εηθνληθνχο θφζκνπο».  

Δθπ. 10: «Γελ είλαη δηαδεδνκέλε ε ρξήζε ηνπο επεηδή δελ ηνπο γλσξίδνπλ. Δπεηδή θαλέλαο δελ έρεη 

θξνληίζεη λα ηνπο επηκνξθψζεη ζρεηηθά».  

΢ηα εθπαηδεπηηθά ζεκηλάξηα ζπάληα παξνπζηάδνληαη ζπλαθή ζέκαηα κε απνηέιεζκα νη φπνηεο γλψζεηο 

ηνπο λα πξνέξρνληαη κφλν απφ ηηο ζπνπδέο, ζηνλ βαζκφ πνπ ην αληηθείκελφ ηνπο ην επέηξεπε. 

 

Β.3 Καηά ηε γλψκε ζαο πνηνη παξάγνληεο θαη ζπλζήθεο διευκολύνουν ηε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ; 
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Οη παξάγνληεο πνπ ζα κπνξνχζαλ λα δηεπθνιχλνπλ ηε ρξήζε εηθνληθψλ θφζκσλ ζρεηίδνληαη άκεζα 

κε ηελ εμάιεηςε ησλ δπζθνιηψλ πνπ αλαθέξζεθαλ ζηελ Β.2.  

Παξάγνληαο 1: Καηάιιεινο ηερλνινγηθφο εμνπιηζκφο θαη ηερληθή ππνζηήξημε. 

Ζ παξνρή θαηάιιεινπ ηερλνινγηθνχ εμνπιηζκνχ  ζε ζπλδπαζκφ κε ηελ νξζή ηερληθή ππνζηήξημε, 

φζνλ αθνξά ηε ζχλδεζε ζην δηαδίθηπν θαη ηελ επάξθεηα ζχγρξνλσλ ππνινγηζηψλ, ζα απνηεινχζε 

ζίγνπξα θίλεηξν γηα ηε ρξήζε ηνπο απφ ηνπο/ηηο εθπαηδεπηηθνχο. 

΢πγθεθξηκέλα νη εθπαηδεπηηθνί θαίλεηαη λα ζεσξνχλ ην επίπεδν ησλ ππνδνκψλ βαζηθφ παξάγνληα ηεο 

ρξήζε ηεο εηθνληθψλ θφζκσλ θαη αλαθέξνληαη σο εμήο:  ν/ε εθπ. 3: «ζσζηφο ηερλνινγηθφο εμνπιηζκφο 

ζηα ζρνιεία», ν/ε εθπ. 4: «λα πιεξνχληαη νη ηερλνινγηθέο απαηηήζεηο εμνπιηζκνχ», ν/ε εθπ. 10: 

«ρξεηάδεηαη κεγάινο ηερλνινγηθφο εμνπιηζκφο». 

 

Παξάγνληαο 2: Δπειημία αλαιπηηθνχ πξνγξάκκαηνο 

Θα ζπληεινχζε ζεηηθά λα ππάξρεη επειημία ζην αλαιπηηθφ πξφγξακκα ηνπ ζρνιείνπ, ην νπνίν 

ζπλήζσο ζέηεη απζηεξά ρξνληθά πιαίζηα.  

΢πγθεθξηκέλα ν/ε εθπ. 2 επηζεκαίλεη: «…επειημία φζνλ αθνξά ην αλαιπηηθφ πξφγξακκα, δειαδή λα 

έρεηο ηε δπλαηφηεηα λα αθηεξψζεηο ρξφλν μεπεξλψληαο ηνπο ρξνληθνχο πεξηνξηζκνχο πνπ επηβάιιεη ην 

αλαιπηηθφ πξφγξακκα, γηαηί φια απηά είλαη ρξνλνβφξα».  

 

Παξάγνληαο 3: Δπαξθήο ρξφλνο εθκάζεζεο  

Σα πξνγξάκκαηα εηθνληθνχ θφζκνπ απαηηνχλ πνιχ ρξφλν, ηφζν γηα ηελ ελζσκάησζή ηνπο ζηε 

δηδαζθαιία φζν θαη γηα ηε ζηαδηαθή εμνηθείσζε ησλ καζεηψλ κε απηά, νπφηε πξέπεη λα ππάξρεη ην 

πεξηζψξην λα αθηεξσζεί επαξθήο ρξφλνο. 

΢πγθεθξηκέλα, φπσο πξνηείλεη ν/ε εθπ. 4: «…πηζαλά λα ππάξρεη ε δπλαηφηεηα εκπινθήο ηνπ 

εθπαηδεπφκελνπ/ηεο εθπαηδεπφκελεο απφ ην ζπίηη, ψζηε ζηγά-ζηγά λα πξφθεηηαη γηα θάηη νηθείν». 

 

Παξάγνληαο 4: Θεηηθή ζηάζε ηεο ζρνιηθήο δνκήο  

Ζ ζηάζε ηνπ ζρνιείνπ θαη ηεο δηεχζπλζεο απέλαληη ζηε ρξήζε εηθνληθψλ θφζκσλ. Οη λέεο 

ηερλνινγίεο απνηεινχλ αλαπφζπαζην κέξνο ησλ αλαιπηηθψλ πξνγξακκάησλ ησλ ζρνιείσλ θαη νη 

εηθνληθνί θφζκνη απνηεινχλ ηκήκα απηψλ ησλ ηερλνινγηψλ. Άξα ηφζν ε πηνζέηεζή ηνπο φζν θαη ε 

δηαξθήο θαη θαηάιιειε επηκφξθσζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ είλαη έλα δεηνχκελν. Αληηζέησο, φκσο, ηα 

ειιεληθά ζρνιεία είλαη σο επί ην πιείζηνλ ζπληεξεηηθά ζε ζρέζε κε ηηο αιιαγέο θαη ηελ ελζσκάησζε 

λέσλ εθαξκνγψλ, γεγνλφο πνπ απνθιείεη ηελ εθπαηδεπηηθή ηνπο ρξήζε απφ ην αλαιπηηθφ πξφγξακκα 
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ζπνπδψλ. Ο/ε εθπ. 2 αλαγλσξίδεη φηη έλα ζρνιείν αλνηρηφ ζηηο θαηλνηνκίεο ζα βνεζήζεη, ιέγνληαο: 

«Άιινο δηεπθνιπληηθφο παξάγνληαο είλαη ην ζρνιείν ην νπνίν είλαη ζεηηθφ ζηελ πηνζέηεζε ηερλνινγηθψλ 

θαηλνηνκηψλ». Αιιά ηαπηφρξνλα ππνζηεξίδεη φηη ζηα ειιεληθά ζρνιεία ζπκβαίλεη κάιινλ ην 

αληίζεην: «Τν ζρνιείν είλαη έλαο νξγαληζκφο θιεηζηφο, έλαο νξγαληζκφο πνιχ ζπληεξεηηθφο πνπ 

δχζθνια δέρεηαη ηελ αιιαγή θαη δχζθνια βγαίλεη απφ ην concept job». 

 

Παξάγνληαο 5: Ζ ζηάζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ 

Παξφκνηα λννηξνπία έρνπλ ελ κέξεη θαη αξθεηνί εθπαηδεπηηθνί, θπξίσο κεγαιχηεξεο ειηθίαο, νη 

νπνίνη δπζθνιεχνληαη ζηελ εθκάζεζε ζχγρξνλσλ πξνγξακκάησλ θαη εθθξάδνπλ κεγαιχηεξε άξλεζε 

γηα ηελ έληαμε απηψλ ζην κάζεκα. Υξεηάδνληαη άλζξσπνη πνπ λα έρνπλ ηε δηάζεζε λα αθηεξψζνπλ 

ρξφλν ζηα λέα πξνγξάκκαηα, λα ηα κειεηήζνπλ θαη λα αλαδεηήζνπλ κφλνη ηνπο ζρεηηθέο 

πιεξνθνξίεο, λα αλαιάβνπλ πξσηνβνπιίεο θαη ην ξίζθν ηνπ, λα απνθιίλνπλ απφ ηελ παξαδνζηαθή 

κέζνδν δηδαζθαιίαο. Απηή ε πξνζσπηθή ελαζρφιεζε, θαη ίζσο πξφθιεζε, θξίλεηαη ηδηαίηεξα 

ζεκαληηθή γηα ηελ αχμεζε ηεο ρξήζεο ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ. 

Ο/Ζ εθπ. 2 αλαθέξεηαη ζην ζπγθεθξηκέλν ιέγνληαο: «Σε γεληθέο γξακκέο, … νη εθπαηδεπηηθνί είλαη 

πνιχ δηζηαθηηθνί ζην λα δεηήζνπλ λέα κέζα πνπ απαηηνχλ ρξφλν θαη έρνπλ έλα learning curve ην νπνίν 

ζεκαίλεη δνπιεηά ζην ζπίηη, δνπιεηά αηνκηθή, πξνζσπηθή θαη επαγγεικαηηθή αλάπηπμε θαη δελ ζπλδέεηαη 

κε ην σξάξην, απηφ είλαη έλαο απνηξεπηηθφο παξάγνληαο. Άξα ν παξάγνληαο πνπ ζα δηεπθφιπλε είλαη ε 

πξνζσπηθή επηζπκία θαη ην πξνζσπηθφ θίλεηξν, ην self directed φπνπ κφλνο ζνπ ςάρλεηο. Μφλν απηφ ζε 

θάλεη λα αμηνπνηήζεηο ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο ζηελ ηάμε. Όηαλ βάδεηο ηελ πξφθιεζε κφλνο ζνπ. 

Πξέπεη λα δεκηνπξγήζεηο εζχ φιν ην ππφβαζξν θαη λα πείζεηο θαη ηνπο άιινπο». 

 

Ενότητα Γ - Εμπειρία από τη χρήςη εικονικών κόςμων ςτην εκπαιδευτική διαδικαςία 

(απαληήζεθε απφ 7 εθπαηδεπηηθνχο νη νπνίνη είραλ ρξεζηκνπνηήζεη εηθνληθνχο θφζκνπο) 

Οη εξσηήζεηο ηεο ελφηεηαο Γ γηα ηνπο εθπαηδεπηηθνχο πνπ είραλ ρξεζηκνπνηήζεη εηθνληθνχο θφζκνπο 

ήηαλ νη εμήο: 

Γ1. Πφζν ζπρλά ρξεζηκνπνηήζαηε ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο γηα ηε δηεμαγσγή ηνπ καζήκαηφο ζαο; 

Γ2. Πνηνη παξάγνληεο ζαο ψζεζαλ λα ηνπο ρξεζηκνπνηήζεηε; 

Γ3. Πνηνη παξάγνληεο ζαο δηεπθφιπλαλ γηα ηε ρξήζε ηνπο; 

Γ4. Πνηνη παξάγνληεο ζαο εκπφδηζαλ γηα ηελ εθαξκνγή ηνπο; 

Γ5. Πνηα ζεηηθά απνηειέζκαηα παξαηεξήζαηε απφ ηηο εθπαηδεπηηθέο δξαζηεξηφηεηεο πνπ πινπνηήζαηε 

ζηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο; 
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Γ6. Πνηα αξλεηηθά απνηειέζκαηα παξαηεξήζαηε απφ ηηο εθπαηδεπηηθέο δξαζηεξηφηεηεο πνπ πινπνηήζαηε 

ζηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο; 

Οη απαληήζεηο ησλ 7 εθπαηδεπηηθψλ ζηηο εξσηήζεηο απηέο ζπλνςίδνληαη ζηηο παξαγξάθνπο πνπ 

αθνινπζνχλ. 

 

Γ1. Πόζο ζυχνά ρξεζηκνπνηήζαηε ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο γηα ηε δηεμαγσγή ηνπ καζήκαηφο ζαο; 

Ζ ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ απφ ηνπο εθπαηδεπηηθνχο πνηθίιεη. Οη εθπαηδεπηηθνί 1 θαη 5 ηνπο 

έρνπλ ρξεζηκνπνηήζεη κία θνξά. Ο/Ζ εθπ. 6 δχν θνξέο, ν/ε εθπ. 7 κία θνξά ηνλ κήλα, ν/ε εθπ. 8 κία ή 

δχν θνξέο αλά ζρνιηθφ έηνο, ν/ε εθπ. 9 πέληε θνξέο ζπλνιηθά, ελψ ν/ε εθπ. 11 αλαθέξεη: «αξθεηά 

ζπρλά». Ζ ηάμε ρσξίδεηαη ζπλήζσο ζε δχν νκάδεο, ησλ 20 αηφκσλ θαηά κέζν φξν, φπνπ ε εθαξκνγή 

ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ γίλεηαη ηε κία θνξά ζηελ κία νκάδα θαη ηελ άιιε ζηε δεχηεξε.  

Ζ νκάδα ηνπ/ηεο εθπ.1 απνηειείην απφ 15 άηνκα, ηνπ/ηεο εθπ. 5 ήηαλ 27 αηφκσλ, ηνπ/ηεο εθπ.6 ε 

ηάμε ήηαλ 24 αηφκσλ, ηνπ/ηεο εθπ. 7 απνηειείην απφ 24 άηνκα, ελψ ησλ εθπ. 8, 9 θαη 11 

απνηεινχληαλ απφ 20 άηνκα. 

 

Γ2. Πνηνη παξάγνληεο ζαο ώθηζαν λα ηνπο ρξεζηκνπνηήζεηε; 

Οη θχξηνη παξάγνληεο πνπ δειψζεθαλ απφ ηνπο εθπαηδεπηηθνχο ζρεηίδνληαη κε: 

Παξάγνληαο 1. Απμεκέλν ελδηαθέξνλ καζεηψλ/καζεηξηψλ 

Οη εηθνληθνί θφζκνη απμάλνπλ ην ελδηαθέξνλ ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ γηα ην κάζεκα θαζψο 

πξνζθέξνπλ κία δηαθνξεηηθή πξνζέγγηζε ηεο δηδαζθαιίαο, φπσο αλαθέξεη ν/ε εθπ. 6: «ήζεια λα δνζεί 

κηα δηαθνξεηηθή πξνζέγγηζε ζην κάζεκα, φπσο επίζεο λα μεθχγνπλ νη καζεηέο θαη εγψ απφ ηνλ θιαζηθφ 

ηξφπν δηδαζθαιίαο». 

Ζ δηδαζθαιία κέζσ ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ παξέρεη έλα λέν βαζκφ ειεπζεξίαο πνπ δελ ππάξρεη ζε 

άιιν πεξηβάιινλ, φπσο ηνλίδεη ν/ε εθπ. 1: «…έδηλε έλα κεγάιν βαζκφ ειεπζεξίαο πνπ δελ έρεηο ζε άιιν 

πεξηβάιινλ. Απηφ ηνπο εληππσζίαζε». Οη καζεηέο έρνπλ ηε δπλαηφηεηα λα ζπλεξγαζηνχλ, λα 

αλαπηχμνπλ λέεο δεμηφηεηεο, λα απνθηήζνπλ πεξηζζφηεξε νηθεηφηεηα κεηαμχ ηνπο, φπσο αλέθεξε ν/ε 

εθπ. 1: «είρε ην ζηνηρείν ηεο αιιειεπίδξαζεο, ηεο νηθεηφηεηαο, κπνξνχζεο λα είζαη καδί κε ηνλ άιινλ ζε 

κηα αίζνπζα. Απηά δελ γίλνληαη κε άιιν κέζν»,  αιιά θαη κε ην κάζεκα θαη λα θαιιηεξγήζνπλ ηε 

θαληαζία ηνπο ζχκθσλα κε ηελ εκπεηξία ηνπ/ηεο εθπ. 7: «έλαο αθφκα παξάγνληαο γηα κέλα είλαη φηη 

κέζα απφ ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο κπνξνχλ ηα παηδηά λα θαιιηεξγήζνπλ ηε θαληαζία ηνπο». Οη 

εηθνληθνί θφζκνη δίλνπλ επίζεο ηελ αίζζεζε ηνπ παηρληδηνχ θαη ηε δπλαηφηεηα βησκαηηθνχ καζήκαηνο 

ρσξίο κεγάινπο θηλδχλνπο γηα ηα παηδηά. 
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Απηά ηα ραξαθηεξηζηηθά ζπληεινχλ ζηελ θαιχηεξε θαηαλφεζε ηνπ αληηθεηκέλνπ ηνπ καζήκαηνο απφ 

ηνπο καζεηέο θαη ηηο καζήηξηεο κέζα απφ κία πξσηφηππε θαη ελδηαθέξνπζα κέζνδν δηδαζθαιίαο, 

φπσο αλαθέξεη ν/ε εθπ. 8: «ε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ κε βνήζεζε ζηε κεηάδνζε θαη θαηαλφεζε 

φξσλ απφ ηνπο καζεηέο».  

 

Παξάγνληαο 2: Πξνζσπηθφ ελδηαθέξνλ 

Κάπνηνη εθπαηδεπηηθνί εμέθξαζαλ επίζεο ηελ επηινγή ηνπο λα ρξεζηκνπνηήζνπλ ηνπο εηθνληθνχο 

θφζκνπο απφ πξνζσπηθφ ελδηαθέξνλ γηα ηελ εμέιημε ησλ ηθαλνηήησλ ηνπο ζηηο λέεο ηερλνινγίεο, πνπ 

είλαη θαη ην πξφηππν εθπαίδεπζεο γηα ην κέιινλ.  

Υαξαθηεξηζηηθά φπσο αλέθεξαλ: «πίζηεςα ζηελ επθνιία πνπ πξνζέθεξαλ» (εθπ.1) θαη «ε εμέιημε ηεο 

ηερλνινγίαο θαη ην ξεχκα ηεο επνρήο ήηαλ απηφ πνπ κνπ θίλεζε ηελ πεξηέξγεηα λα ηνπο ρξεζηκνπνηήζσ» 

(εθπ.7).  

 

Παξάγνληαο 3: Πξνηξνπή ζπλαδέιθσλ 

Οη εθπαηδεπηηθνί 5 θαη 9 επέιεμαλ ηε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ γηαηί έλαο ζπλάδειθνο ηνλ/ηελ 

ελεκέξσζε γηα ηελ χπαξμε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ θαη ηνλ ζηήξημε ζηελ εθαξκνγή ηνπο. 

΢πγθεθξηκέλα ν/ε εθπ. 6 αλέθεξε: «κε ελεκέξσζε ζπλάδειθνο γηα ηελ χπαξμε ησλ θφζκσλ απηψλ θαη 

είπε φηη ζα κε βνεζνχζε ψζηε λα ειέγμσ ηε ιεηηνπξγία ηνπο».  

 

Παξάγνληαο 4: Πξνζδνθίεο γηα θαιχηεξε επνπηεία θαη πςειφηεξα απνηειέζκαηα 

Έλαο άιινο ιφγνο ρξήζεο ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ είλαη θαη γηα λα δηαζαθεληζηνχλ έλλνηεο πνπ είλαη 

αθεξεκέλεο. Απηφο είλαη θαη ν θπξηφηεξνο ιφγνο πνπ ν/ε εθπ. 11 ηνπο ρξεζηκνπνηεί φπσο αλαθέξεη 

ραξαθηεξηζηηθά: «είλαη πνιχ απνηειεζκαηηθνί ζηελ θαηαλφεζε ηεο ζεσξίαο επεηδή κπνξνχλ λα 

νπηηθνπνηεζνχλ φια απηά πνπ αλαθέξεηο πξνθνξηθά». 

 

Γ3. Πνηνη παξάγνληεο ζαο διευκόλυναν γηα ηε ρξήζε ηνπο; 

Οη παξάγνληεο πνπ δηεπθνιχλνπλ ηε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ, ζχκθσλα κε ηηο αλαθνξέο ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ, είλαη: 

Παξάγνληαο 1: Γπλαηφηεηεο γηα δεκηνπξγία πξσηφηππνπ εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ 

Ζ δπλαηφηεηα δεκηνπξγίαο πξσηφηππνπ πιηθνχ, δηαθαλεηψλ πνπ κπνξεί ν θαζεγεηήο λα θηηάμεη 

κφλνο ηνπ ζηελ εθαξκνγή, ρσξίο απαξαίηεηα λα πξέπεη λα αγνξάζεη θάηη, κε αξθεηά επθάληαζηα 

απνηειέζκαηα. 
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Οη εθπαηδεπηηθνί έδσζαλ έκθαζε ηδηαίηεξα ζηε δπλαηφηεηα επεμεξγαζίαο ησλ αληηθεηκέλσλ, κέζσ 

πηλαθίδσλ, ε νπνία ζπληειεί ζηε βειηίσζε ηεο παξνπζίαζεο αιιά θαη ηελ ελίζρπζε ηεο ειεπζεξίαο 

πνπ έρνπλ νη θαζεγεηέο/θαζεγήηξηεο ζην λα δηακνξθψζνπλ ηνλ ρψξν φπσο εθείλνη/εθείλεο ζέινπλ.  

Δηδηθφηεξα, γηα ηε δπλαηφηεηα επεμεξγαζία ησλ αληηθεηκέλσλ ν/ε εθπ. 1 ζρνιηάδεη: «…έρεηο ηε 

δπλαηφηεηα λα θηηάμεηο κφλνο ζνπ πξάγκαηα… γηα παξάδεηγκα, ην λα θηηάμεηο πηλαθίδεο πνπ λα έρεηο ηηο 

δηαθάλεηέο ζνπ… έρεηο ηε δπλαηφηεηα δεκηνπξγίαο, λα ηα θηηάμεηο, λα ηα θαιισπίζεηο φπσο ζνπ 

αξέζνπλ». Δλψ ν/ε εθπ. 8 ηνλίδεη ηελ ειεπζεξία πνπ παξέρεηαη κέζα απφ ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο: 

«δελ ππήξρε πεξηνξηζκφο ζηελ ζθέςε νχηε θαη ζηε δνκή, επνκέλσο κπνξνχζα λα δεκηνπξγήζσ ην 

κάζεκα πνπ ήζεια ρσξίο νπνηνδήπνηε πεξηνξηζκφ».  

 

Παξάγνληαο 2: Παηγληψδε αίζζεζε ζηνπο καζεηέο/καζήηξηεο 

Άιινο έλαο παξάγνληαο είλαη πσο νη καζεηέο θαη νη καζήηξηεο έρνπλ ηελ αίζζεζε ηνπ παηρληδηνχ 

κέζα ζηα πξνγξάκκαηα εηθνληθνχ θφζκνπ, γεγνλφο πνπ ηνπο ειθχεη ην ελδηαθέξνλ θαη ηνπο απμάλεη 

ηελ επηζπκία ηεο ζπκκεηνρήο κε πνιιή ραξά. Σα καζήκαηα γίλνληαη πην δηαδξαζηηθά θη απηφ αξέζεη 

ζηα παηδηά, ηα νπνία παξαθνινπζνχλ κε κεγαιχηεξε πξνζνρή θαη εξεκία. 

΢πγθεθξηκέλα νη εθπαηδεπηηθνί αλέθεξαλ: ν/ε εθπ. 3: «… νη καζεηέο ην ζεψξεζαλ ιίγν ζαλ παηρλίδη 

θαη ζπκκεηείραλ κε ραξά». Ο/ε εθπ. 5: «ηα παηδηά ζίγνπξα ήηαλ πην ήξεκα θαη ε πξνζνρή ηνπο δελ 

μέθεπγε απφ ηελ νζφλε».  

 

Παξάγνληαο 3: Οη πξνυπάξρνπζεο γλψζεηο ησλ παηδηψλ 

Σα παηδηά έξρνληαη ζην ζρνιείν έρνληαο γλψζε γηα ηα ςεθηαθά κέζα. Απηφ βνεζά ηφζν ζηε 

δεκηνπξγία φζν θαη ζηελ επηηπρία ηνπ καζήκαηνο. ΢πγθεθξηκέλα νη εθπαηδεπηηθνί αλαθέξνπλ:  

Δθπ. 9 αλαθέξεη: «Η γλψζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ πνπ είραλ ηα ίδηα ηα παηδηά κέζα απφ ηα παηρλίδηα 

ξφισλ πνπ παίδνπλ ζηηο ειεχζεξεο ψξεο ηνπο». 

Δθπ. 7: «Οη ψξεο πνπ δαπαλνχλ ηα παηδηά ζην Γηαδίθηπν θαη ηα δηαδηθηπαθά παηρλίδηα». 

 

Παξάγνληαο 4: Σν ίδην ην πεξηβάιινλ ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ 

Αθφκα θαη ην ίδην ην ινγηζκηθφ κπνξεί λα ιεηηνπξγήζεη σο πφινο έιμεο ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ 

ελδηαθέξνληαη λα αζρνιεζνχλ κε θάηη θαηλνηφκν. Ο/Ζ εθπ. 11 αλαθέξεη ζπγθεθξηκέλα: «Η εχθνιε 

πξφζβαζε θαη ε έμππλε ηνπνζέηεζε ησλ ζεκάησλ θαζψο θαη ε πξνζαξκνζηηθφηεηά ηνπο. Τα παηδηά 

κπνξνχλ λα κπνπλ ζηνλ ρψξν πνπ δεκηνχξγεζα θάλνληαο απιψο έλα ινγαξηαζκφ θαη δεκηνπξγψληαο 

έλα avatar. Τα ππφινηπα κπνξνχζακε  λα ηα θαηαζθεπάζνπκε αλάινγα κε ηηο αλάγθεο ηνπ καζήκαηνο». 
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Παξάγνληαο 5: Βησκαηηθφηεηα θαη δηαδξαζηηθφηεηα 

Μέζα απφ ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο ηα δηδαθηηθά αληηθείκελα γίλνληαη πην ξεαιηζηηθά θαη δίλεηαη ε 

δπλαηφηεηα ζηνπο καζεηέο θαη ηηο καζήηξηεο λα αιιειεπηδξάζνπλ φρη κφλν κεηαμχ ηνπο, αιιά θαη κε 

ηνλ ίδην ηνλ ρψξν θαη αληηθείκελα πνπ βξίζθνληαη ζηνλ εηθνληθφ θφζκν. Απηφο ν ηξφπνο δηδαζθαιίαο 

είλαη ε θαηλνηνκία πνπ πξνζθέξνπλ νη εηθνληθνί θφζκνη ζηε δηδαθηηθή πξάμε. Όπσο αλαθέξεη ν/ε 

εθπ. 6: «… ηα παηδηά ελζνπζηάζηεθαλ (…) κε ηελ ηδέα ηα καζήκαηα λα γίλνληαη πην δηαδξαζηηθά-

βησκαηηθά».  

 

Γ4. Πνηνη παξάγνληεο ζαο εμπόδιζαν γηα ηελ εθαξκνγή ηνπο; 

Οη παξάγνληεο πνπ αλέθεξαλ νη εθπαηδεπηηθνί θαη νη νπνίνη απνηξέπνπλ ηελ εθαξκνγή ησλ εηθνληθψλ 

θφζκσλ ζηε καζεζηαθή δηαδηθαζία είλαη: 

Παξάγνληαο 1: Έιιεηςε ηερλνινγηθήο ππνδνκήο θαη εξγαιείσλ 

Οη εθπαηδεπηηθνί αλέθεξαλ ηελ έιιεηςε ηερλνινγηθήο ππνδνκήο θαη εξγαιείσλ σο ην κέγηζην 

πξφβιεκα πνπ αληηκεηψπηζαλ θαηά ηε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ. Οη ειιείςεηο ππνδνκψλ βάδνπλ 

θξαγκνχο ή φξηα ζηελ εθπαίδεπζε ησλ καζεηψλ θαη ησλ καζεηξηψλ. Πνιινί καζεηέο θαη πνιιέο 

καζήηξηεο έθεξλαλ ηνπο δηθνχο ηνπο ππνινγηζηέο, ιφγσ έιιεηςεο κεραλεκάησλ ζηα ζρνιεία. 

Γηα ην κεγάιν ζέκα ηεο έιιεηςεο ππνδνκψλ νη εθπαηδεπηηθνί αλαθέξνπλ:  

Δθπ. 1: «… έπξεπε λα ην αληηκεησπίζεηο, λα ηνπ πεηο ηη λα θάλεη, πνηα πξνβιήκαηα θαη πψο 

αληηκεησπίδνληαη… έπξεπε λα ηνλ βνεζήζεηο…».  

Δθπ.5: «Γελ είρα ππνδνκέο, παξά ηνλ πξνηδέθηνξα…».  

Δθπ. 6: «έιιεηςε ππνδνκψλ θαη εξγαιείσλ … φηαλ ζθέθηεθα ηηο παξνρέο πνπ έρσ θαηάιαβα φηη δελ 

είλαη εχθνιν λα γίλεη ζην εθπαηδεπηηθφ ζχζηεκα ηνπ ζήκεξα». 

 

Παξάγνληαο 2: Τςειή θακπχιε κάζεζεο 

΢εκαληηθφ κεηνλέθηεκα είλαη επίζεο ν ρξφλνο πνπ απαηηνχλ νη εθαξκνγέο εηθνληθνχ θφζκνπ, ψζπνπ 

νη εθπαηδεπηηθνί θαη νη καζεηέο/καζήηξηεο λα εμνηθεησζνχλ κε ην πεξηβάιινλ απηφ.  

΢πγθεθξηκέλα νη εθπαηδεπηηθνί αλέθεξαλ:  

Δθπ. 1: «απαηηνχζε απφ ηνλ άιιν ρξφλν λα εμνηθεησζεί, ρξφλν πνπ δελ είλαη πάληα δηαζέζηκνο. Θέιεη 

πνιχ πεξηέξγεηα… μεθίλεζα λα εθπαηδεχσ θάπνηνπο θαη κεηά ηα παξαηνχζαλ… λφκηδαλ φηη ηνπο 

μεπεξλάεη, φηη δελ ζα ηα θαηαθέξνπλ».  
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Δθπ. 6:  «… αλ δελ εθπαηδεπηείο πάλσ ζηε ρξήζε ηνπο ζα πξνζέμεηο πφζν πεξίπινθνη είλαη ηειηθά. Τα 

παηδηά έρνπλ κεγαιψζεη κέζα ζηελ ηερλνινγία παξφια απηά ρξεηάδνληαη αξθεηέο δηεπθξηλήζεηο θαη 

ρξφλν γηα λα εμνηθεησζνχλ κε ην πεξηβάιινλ απηφ».  

Δθπ. 8: «ν κφλνο ιφγνο πνπ δελ ρξεζηκνπνηψ πεξηζζφηεξεο θνξέο ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο είλαη ν 

ρξφλνο ν νπνίνο ρξεηάδνκαη γηα λα κπνξέζσ λα θηηάμσ ην κάζεκά κνπ». 

 

Παξάγνληαο 3: Υξφλνο πξνεηνηκαζίαο 

΢ε ζπλάθεηα κε ηνλ παξαπάλσ παξάγνληα είλαη θαη ν κεγάινο ρξφλνο πξνεηνηκαζίαο πνπ απαηηείηαη 

απφ ηνλ/ηελ εθπαηδεπηηθφ γηα ηελ πξνεηνηκαζία ηνπ καζήκαηνο. Ο/Ζ εθπ. 7 ην ηνλίδεη: «αξθεηά 

ζεκαληηθφ είλαη λα κπνξεί ν εθπαηδεπηηθφο λα δηαζέζεη ρξφλν γηα ηε δεκηνπξγία ηνπ παηρληδηνχ» φπσο 

επίζεο θαη ν/ε εθπ. 8: «ν κφλνο ιφγνο πνπ δελ ρξεζηκνπνηψ πεξηζζφηεξεο θνξέο ηνπο εηθνληθνχο 

θφζκνπο είλαη ν ρξφλνο ν νπνίνο ρξεηάδνκαη γηα λα κπνξέζσ λα θηηάμσ ην κάζεκά κνπ». 

 

Παξάγνληαο 4: Τςειφ παηδαγσγηθφ θαη νηθνλνκηθφ θφζηνο  

Έλα άιιν δήηεκα είλαη ε πνιππινθφηεηα νξηζκέλσλ εθαξκνγψλ (θαη ελ κέξεη νη απαηηήζεηο 

πξνγξακκαηηζκνχ γηα πην ζχλζεηα πξνγξάκκαηα), ζε ζπλδπαζκφ κε ηελ νηθνλνκηθή επηβάξπλζε πνπ 

πξνθχπηεη, γηα ην ζηήζηκν ηνπ πεξηβάιινληνο ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ.   

΢πγθεθξηκέλα νη εθπαηδεπηηθνί αλαθέξνπλ: Ο/Ζ εθπ. 5: «ε γιψζζα ηνπ πξνγξάκκαηνο πνπ δελ ηε 

γλσξίδσ (scripts) αιιά θαη ην θφζηνο γηα θάπνηα αληηθείκελα πνπ ήζεια λα ρξεζηκνπνηήζσ». 

 

Παξάγνληαο 5: Αξλεηηθή ζηάζε ηνπ επαγγεικαηηθνχ πεξηβάιινληνο 

Γηα ηε δηάδνζε κηαο θαηλνηνκίαο απαηηείηαη θαη έλα πξφζθνξν έδαθνο, ην νπνίν κάιινλ δελ ππάξρεη 

αθφκα ζην ειιεληθφ εθπαηδεπηηθφ ζχζηεκα. 

Ο/Ζ εθπ. 7 αλαθέξεη: «Δπεηδή ε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ δελ είλαη αθφκα δηαδεδνκέλε ε 

αληηκεηψπηζε απφ ηνλ δηεπζπληή θαη απφ ηνπο ζπλαδέιθνπο είλαη θάηη πνπ κπνξεί λα απνηξέςεη ηνλ 

εθπαηδεπηηθφ απφ ηε δεκηνπξγία εθπαηδεπηηθψλ εθαξκνγψλ κέζα ζ’ απηφ ην πεξηβάιινλ». 

 

Γ5. Πνηα θεηικά απνηειέζκαηα παξαηεξήζαηε απφ ηηο εθπαηδεπηηθέο δξαζηεξηφηεηεο πνπ πινπνηήζαηε 

ζηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο; 

Παξαθάησ αλαθέξνπκε ηα ζεηηθά απνηειέζκαηα πνπ παξαηήξεζαλ νη εθπαηδεπηηθνί πνπ 

ρξεζηκνπνίεζαλ εηθνληθνχο θφζκνπο ζηε δηδαθηηθή δηαδηθαζία: 

Απνηέιεζκα 1: Δλζνπζηαζκφο απφ ηνπο καζεηέο θαη ηηο καζήηξηεο 
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Απηφ πνπ εμέθξαζαλ θαη νη εθπαηδεπηηθνί ήηαλ ν ελζνπζηαζκφο κε ηνλ νπνίν ππνδέρηεθαλ νη καζεηέο 

θαη νη καζήηξηεο ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο θαη ε δηαζθέδαζε πνπ ηνπο πξνζέθεξαλ παξάιιεια κε ηελ 

απφθηεζε γλψζεο. Ο θχξηνο ιφγνο πνπ αξέζνπλ ηφζν ζηα παηδηά είλαη πσο είλαη πξσηφηππνη θαη 

εληειψο δηαθνξεηηθνί απφ φ,ηη έρνπλ ζπλεζίζεη λα θάλνπλ θαη απφ ηηο θιαζηθέο κεζφδνπο 

δηδαζθαιίαο. 

΢πγθεθξηκέλα νη εθπαηδεπηηθνί αλαθέξνπλ:  

Δθπ. 5: «ην κάζεκά κνπ δελ γίλεηαη εχθνια επράξηζην γηα ηα παηδηά θαη ζίγνπξα δελ πεξίκελαλ λα γίλεη 

κέζσ ππνινγηζηή. Σίγνπξα ζα ην ζπκνχληαη».  

Δθπ. 6: «ην γεγνλφο φηη ην κάζεκα δελ είλαη γηα ιίγν αληαξφ, ε πξνζνρή ήηαλ πάληα ζηξακκέλε ζηελ 

νζφλε θαη νη καζεηέο ην ζπκνχληαη ζαλ έλα επράξηζην γεγνλφο».  

 

Απνηέιεζκα 2: Έληαζε ζπλαηζζεκάησλ 

Δπίζεο, πξνθαινχληαη έληνλα ζπλαηζζήκαηα κεηαμχ ησλ ξφισλ, ρσξίο θαλ λα έρεη δεη ν έλαο ηνλ 

άιινλ. Όπσο αλαθέξεη ν/ε εθπ. 1: «Μπνξείο λα ληψζεηο έληνλα ζπλαηζζήκαηα ρσξίο λα έρεηο δεη ηνλ 

άιινλ».  

 

Απνηέιεζκα 3: Καιχηεξα απνηειέζκαηα κάζεζεο 

Όιε απηή ε βησκαηηθή δηαδηθαζία κέζσ ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ απνηππψλεηαη πνιχ πην εχθνια θαη 

έληνλα ζην κπαιφ ησλ παηδηψλ ζε ζρέζε κε ηελ θιαζηθή/ζεσξεηηθή κνξθή. 

Φαίλεηαη πσο νη εηθνληθνί θφζκνη απνηεινχλ απνηειεζκαηηθφηεξν εθπαηδεπηηθφ εξγαιείν φπσο 

αλαθέξεη ν/ε εθπ. 9: «Τα παηδηά κπφξεζαλ λα απνζαθελίζνπλ ηνπο φξνπο ηεο βηνινγίαο πνιχ πην 

εχθνιν απφ φ,ηη φηαλ ηνπο ηα έδεηρλα κε ην βηβιίν».  

Δπίζεο ζχκθσλα κε ηνλ/ηελ εθπ. 11 δηεπθνιχλεηαη ε εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία θαη απφ ηελ πιεπξά 

ηνπ/ηεο εθπαηδεπηηθνχ θαη απφ ηελ πιεπξά ηνπ καζεηή/ηεο καζήηξηαο: «Η δηαδηθαζία ηεο εθπαίδεπζεο 

έγηλε πην βαηή θαη απνηειεζκαηηθή θαηαλνψληαο φια ηα απαξαίηεηα πεδία... κπνξνχλ λα αθνκνηψζνπλ 

θαιχηεξα ηελ πιεξνθνξία ζε έλα πεξηβάιινλ πνιιψλ εγθεθαιηθψλ εξεζηζκάησλ».  

 

Απνηέιεζκα 4: ΢πλεξγαζία καζεηψλ/καζεηξηψλ 

Οη εηθνληθνί θφζκνη θαιιηεξγνχλ ην νκαδηθφ πλεχκα αλάκεζα ζηνπο  καζεηέο θαη ηηο καζήηξηεο 

θαζψο είλαη έλα ζπλεξγαηηθφ εξγαιείν. Ο/ε εθπ. 8 ην ηνλίδεη, αλαθέξνληαο: «ηα παηδηά καζαίλνπλ λα 

ιεηηνπξγνχλ νκαδηθά».  
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Απνηέιεζκα 5: Αλάπηπμε εθθξαζηηθψλ θαη επηθνηλσληαθψλ δεμηνηήησλ 

Ζ ρξήζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ θφζκσλ ζηε καζεζηαθή δηαδηθαζία θαιιηεξγεί επηθνηλσληαθέο 

δεμηφηεηεο ζηνπο καζεηέο θαη ηηο καζήηξηεο πνπ δελ ζα κπνξνχζαλ λα ηηο απνθηήζνπλ κε άιινλ 

ηξφπν. ΢πγθεθξηκέλα ν/ε εθπ. 7 αλαθέξεη: «Τα παηδηά κέζα απφ ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο εθθξάδνληαη 

πνιχ πην εχθνια... αλαδεηθλχνπλ πηπρέο ηνπ εαπηνχ ηνπο πνπ ήηαλ αξθεηά δχζθνιν λα ηηο 

εμσηεξηθέςνπλ κε άιινλ ηξφπν». 

 

Γ6. Πνηα αρνηηικά απνηειέζκαηα παξαηεξήζαηε απφ ηηο εθπαηδεπηηθέο δξαζηεξηφηεηεο πνπ 

πινπνηήζαηε ζηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο; 

Οη πεξηζζφηεξνη θαη πεξηζζφηεξεο εθπαηδεπηηθνί ζπκθψλεζαλ φηη θάπνηνη καζεηέο/θάπνηεο καζήηξηεο 

ην ζεψξεζαλ παηρλίδη. Δπίζεο θάπνηνο/θάπνηα εθπαηδεπηηθφο αλέθεξε θαη ηνλ παξάγνληα απνκφλσζε 

ιφγσ ηεο ειιηπνχο γλψζεο απφ πιεπξάο ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ θαη θάπνηνο άιινο ηνλ παξάγνληα 

θχιν. Μηα άιιε δηάζηαζε πνπ αλαθέξζεθε είλαη φηη ν/ε εθπαηδεπηηθφο πνπ είλαη ζπγθεληξσκέλνο ζην 

κάζεκα κέζσ εηθνληθψλ θφζκσλ αδπλαηεί λα ειέγμεη ηη γίλεηαη ζηελ ηάμε ηελ ίδηα ζηηγκή. Καζψο 

επίζεο θαη λα κελ επηηεπρζνχλ ηα αλακελφκελα δηδαθηηθά απνηειέζκαηα. Πην ζπγθεθξηκέλα: 

 

Απνηέιεζκα 1: Απφζπαζε απφ ηε καζεζηαθή δηαδηθαζία  

Καζψο νη εθπαηδεπηηθνί δελ είλαη εθπαηδεπκέλνη ζην λα θάλνπλ ρξήζε παηρληδηψλ θαηά ηε δηδαζθαιία 

(gamificiation), θάπνηνη/θαπνηεο απφ ηνπο/ηηο εθπαηδεπηηθνχο πνπ ξσηήζεθαλ επηζεκαίλνπλ πσο 

ππάξρεη ζπρλά ν θφβνο νη καζεηέο/νη καζήηξηεο λα πεξάζνπλ ηελ φιε δηαδηθαζία γηα παηρλίδη, λα 

επηθεληξσζνχλ ζηα εληππσζηαθά γξαθηθά θαη λα παξαιείςνπλ ηε γλσζηαθή πηπρή ησλ εηθνληθψλ 

θφζκσλ θαη ηελ έλλνηα ηνπ «καζαίλσ» κέζα απφ απηνχο. 

΢πγθεθξηκέλα νη εθπαηδεπηηθνί αλέθεξαλ: Ο/ε εθπ. 6: «Η κεγάιε δπζθνιία πνπ θέξλεη είλαη φηη νη 

καζεηέο καγεχνληαη ηφζν πνιχ κε ηα γξαθηθά θαη ην θνκκάηη ‘παηρλίδη’ πνπ ράλεηαη ελ κέξεη ε έλλνηα 

ηνπ καζαίλσ». Ο/Ζ εθπ. 8: «Λφγσ ησλ γξαθηθψλ πνπ ππάξρνπλ, ηα παηδηά κεξηθέο θνξέο ράλνπλ ηνλ 

ζηφρν, ελζνπζηάδνληαη κε ηνπο ήξσεο, θαη δελ νδεγνχληαη ζηελ απφθηεζε ηεο γλψζεο αιιά πεξηζζφηεξν 

ην βιέπνπλ ζαλ δηαζθέδαζε θαη ζαλ παηρλίδη». 

 

Απνηέιεζκα 2: Με ζπγρξνληζκφο κε ην ππφινηπν πξφγξακκα ηνπ ζρνιείνπ 

Έλα άιιν κεηνλέθηεκα ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ είλαη ν ρξφλνο πνπ απαηηείηαη, ηδηαίηεξα θάησ απφ ηα 

ζηελά πεξηζψξηα ηνπ αλαιπηηθνχ πξνγξάκκαηνο. Δπίζεο, ιφγσ ηεο πνιππινθφηεηαο ησλ εθαξκνγψλ 

θαη ηεο πεξηέξγεηαο πνπ μππλνχλ γηα πεξαηηέξσ εμεξεπλήζεηο ρξεηάδεηαη κεγάιε πξνζνρή γηα λα κελ 

μεθχγνπλ ρξνληθά. 
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΢πγθεθξηκέλα ν/ε εθπ. 1 αλαθέξεη: «Ο ρξφλνο δελ θηάλεη, είρα πέζεη έμσ απφ θάζε ρξνληθφ 

πξνγξακκαηηζκφ… πξέπεη λα είζαη πνιχ απζηεξφο ζηα ρξνλνδηαγξάκκαηα πνπ ζέηεηο γηαηί πνιχ εχθνιν 

λα μεθχγεηο».  

 

Απνηέιεζκα 3: Πηζαλέο δηαηαξαρέο ζην νηθνζχζηεκα ηεο ηάμεο 

α) Κνηλσληθή απνκφλσζε  

Δλψ νη εηθνληθνί θφζκνη επλννχλ ηελ αιιειεπίδξαζε θαη ηελ νκαδηθφηεηα, ππάξρεη ν θφβνο κήπσο 

θάπνηνη καζεηέο θαη θάπνηεο καζήηξηεο απνζπξζνχλ ιφγσ ειιηπνχο θαηαλφεζεο ηεο ρξήζεο ηνπο.  

Ο/Ζ εθπ. 9 αλαθέξεη: «… νξηζκέλα απφ απηά επεηδή δελ κπνξνχζαλ λα ρεηξηζηνχλ ηελ εθαξκνγή 

απνκνλψζεθαλ απφ ηα άιια». 

β) Έιιεηςε ειέγρνπ ζηελ ηάμε 

Τπάξρεη ν θίλδπλνο θάπνηνη καζεηέο/θάπνηεο καζήηξηεο λα δηαηαξάμνπλ ην κάζεκα 

Ο/Ζ εθπ. 5 αλαθέξεη: «φηαλ είκαη ζπγθεληξσκέλε ζηνλ ππνινγηζηή γηα λα ρεηξηζηψ ηελ εθαξκνγή ηφηε 

δελ κπνξψ λα μέξσ ηη ζπκβαίλεη ζηελ ηάμε».  

 

Απνηέιεζκα 5: Πξνζθφιιεζε ζηνπο ππνινγηζηέο 

Απφ έλαλ/κία εθπαηδεπηηθφ αλαθέξζεθε θαη ε πξνζθφιιεζε ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ ζηνπο 

ππνινγηζηέο εμαηηίαο ηεο ρξήζεο ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ. 

΢πγθεθξηκέλα ν/ε εθπ. 7 αλαθέξεη: «Αξλεηηθά απνηειέζκαηα γηα κέλα ππάξρνπλ ιίγα. Ίζσο ε 

πξνζθφιιεζε ζηνπο ππνινγηζηέο…». 

 

Απνηέιεζκα 6: Γηαθνξνπνηεκέλε ζπκκεηνρή καζεηψλ/καζεηξηψλ 

Κάπνηνη καζεηέο/θάπνηεο καζήηξηεο δείρλνπλ ιηγφηεξν ελδηαθέξνλ γηα ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο. 

΢πγθεθξηκέλα ν/ε εθπ. 11 αλαθέξεη: «κεξηθνί εθπαηδεπφκελνη δελ αληαπνθξίζεθαλ ιφγσ 

πξνζιεπηηθφηεηαο θαη θχινπ». 

 

Κοινή ερώτηςη ενοτήτων Β & Γ – Παράγοντεσ που ςχετίζονται με τουσ εικονικούσ κόςμουσ 

(απαληήζεθε θαη απφ ηνπο 12 εθπαηδεπηηθνχο, είηε είραλ, είηε δελ είραλ ρξεζηκνπνηήζεη εηθνληθνχο θφζκνπο) 

Σφζν νη εθπαηδεπηηθνί πνπ δελ είραλ ρξεζηκνπνηήζεη εηθνληθνχο θφζκνπο (θαη απάληεζαλ ηελ ελφηεηα 

Β), φζν θαη απηνί πνπ ηνπο είραλ ρξεζηκνπνηήζεη (θαη απάληεζαλ ηελ ελφηεηα Γ), θιήζεθαλ ζην 

ηέινο λα ζρνιηάζνπλ κία ζεηξά απφ παξάγνληεο πνπ ζρεηίδνληαη κε ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο. 
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Οη παξάγνληεο απηνί ρσξίζηεθαλ ζε δχν νκάδεο, νη νπνίεο απαληήζεθαλ ρσξηζηά απφ ηνπο 

εθπαηδεπηηθνχο. Αθνινπζεί ε ζχλνςε ησλ ζρνιίσλ ησλ εξσηψκελσλ ζε θάζε έλα απφ ηνπο 

παξάγνληεο, (α) ηεο νκάδαο 1 θαη (β) ηεο νκάδαο 2. 

 

(α) Ραράγοντεσ ομάδασ 1 

1.1. Απζεληηθέο καζεζηαθέο εκπεηξίεο ζηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο 

Οη εθπαηδεπηηθνί αλαθέξνπλ: ν/ε εθπ. 1: «ζεσξψ φηη κπνξείο λα έρεηο authentic learning, λα θηηάμεηο 

θαηαζηάζεηο πνπ ν άιινο λα βηψζεη, φπσο ζηελ θαλνληθή δσή». Ο/Ζ εθπ. 7: «ηα παηδηά κπνξνχλ λα 

εθαξκφζνπλ ηνπο φξνπο ηνπο νπνίνπο καζαίλνπλ ζηελ πξαγκαηηθφηεηα ρσξίο λα ρξεηάδεηαη κηα 

ζεσξεηηθή εμήγεζε». Ο/ε εθπ. 9: «κέζα απφ απηή ηε δηαδηθαζία ηα παηδηά είλαη απζφξκεηα θαη κπνξνχλ 

λα κάζνπλ ρσξίο πεξηνξηζκνχο». 

Απζεληηθέο καζεζηαθέο εκπεηξίεο γηα ηνπο πεξηζζφηεξνπο/ηηο πεξηζζφηεξεο εθπαηδεπηηθνχο πνπ 

ξσηήζεθαλ είλαη νη θαηαζηάζεηο πνπ βηψλνπλ νη καζεηέο/καζήηξηεο ζαλ λα ήηαλ ζε έλα πξαγκαηηθφ 

πεξηβάιινλ, είλαη νη εκπεηξίεο πνπ πξνζεγγίδνπλ φζν ην δπλαηφλ πεξηζζφηεξν ηελ πξαγκαηηθφηεηα. 

Γηα έλαλ/κία εθπαηδεπηηθφ είλαη ε γεθχξσζε ηνπ ράζκαηνο απφ ηε ζεσξία ζηελ πξάμε. Γηα θάπνηνλ 

άιινλ/θάπνηα άιιε είλαη φηη νη καζεηέο/καζήηξηεο καζαίλνπλ απζφξκεηα ρσξίο ηε δηακεζνιάβεζε 

ηεο δηδαζθαιίαο.  

 

1.2. Μεγάιε πνηθηιία καζεζηαθψλ δξαζηεξηνηήησλ 

Γηα ηελ πνηθηιία ησλ καζεζηαθψλ δξαζηεξηνηήησλ νη εθπαηδεπηηθνί αλαθέξνπλ:  

Δθπ. 2: «ππάξρεη κεγάιε πνηθηιία ζε καζεζηαθέο δξαζηεξηφηεηεο».  

Δθπ. 6: «ν θχξηνο ιφγνο πνπ αζρνιήζεθα ιηγάθη κε απηφ θαζψο είλαη πην δηαδξαζηηθφ».  

Δθπ. 10: «ρξεζηκνπνηείηαη ζε φιεο ηηο εηδηθφηεηεο». 

Οη εθπαηδεπηηθνί εθηηκνχλ φηη κπνξεί λα πινπνηεζεί κηα κεγάιε πνηθηιία δξαζηεξηνηήησλ, γηα φιεο 

ζρεδφλ ηηο εηδηθφηεηεο, φπσο παηρλίδηα αλαδήηεζεο,  παηρλίδηα εμεξεχλεζεο, παηρλίδηα ζηξαηεγηθήο, 

ππξεληθή δνθηκή, αλαηνκία. Οη εθπαηδεπηηθνί ησλ ζεηηθψλ επηζηεκψλ αλαθέξνπλ φηη κπνξνχλ λα 

ρξεζηκνπνηεζνχλ ζηε γεσκεηξία, ηελ άιγεβξα ή ζηελ παξνπζίαζε ησλ ζπληεηαγκέλσλ. Οη καζεηέο 

έρνπλ ελεξγεηηθφηεξν ξφιν, θάλνπλ πεξηζζφηεξα πξάγκαηα κε ελεξγφ ζπκκεηνρή.  

Ο/ε εθπ. 5 φκσο, ηνπο ρξεζηκνπνίεζε ζαλ έλα νπνηνδήπνηε πξφγξακκα παξνπζίαζεο δηαθαλεηψλ θαη 

έηζη δελ αληηιήθζεθαλ νη καζεηέο/καζήηξηεο ηε δηαθνξεηηθφηεηα πνπ πξνζθέξνπλ νη εηθνληθνί 

θφζκνη ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία. ΢πγθεθξηκέλα ν/ε εθπ. 5 αλαθέξεη: «δελ έθαλα θάηη ηδηαίηεξα 

μερσξηζηφ ζε ζρέζε κε ηελ παξνπζίαζε δηαθαλεηψλ ή κάζεκα κέζσ πίλαθα. Σην πεξηβάιινλ πνπ 

δνχιεςα πξνρσξνχζα θαη έδεηρλα δηαθάλεηεο».  
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Παξά ηελ πνηθηιία δξαζηεξηνηήησλ θαη δηαδξαζηηθφηεηαο πνπ πξνζθέξνπλ νη εηθνληθνί θφζκνη είλαη 

ζηελ δηαθξηηηθή επρέξεηα ηνπ/ηεο θάζε εθπαηδεπηηθνχ ν ηξφπνο πνπ ζα δεκηνπξγήζεη ην κάζεκά 

ηνπ/ηεο ψζηε λα απνθνκίζνπλ νη καζεηέο θαη νη καζήηξηεο ηα κέγηζηα απφ κηα ηέηνηα δηδαζθαιία. Έλα 

ηέηνην πεξηβάιινλ δελ κπνξεί λα ιεηηνπξγήζεη αλ ν/ε εθπαηδεπηηθφο δελ έρεη δνκήζεη ζσζηά ηε 

δξαζηεξηφηεηά ηνπ/ηεο. 

 

1.3. Απεπζχλνληαη ζε δηάθνξα καζεζηαθά ζηηι 

Ο ηξφπνο πνπ καζαίλνπλ νη καζεηέο/καζήηξηεο απαζρνιεί ηνπο/ηηο εθπαηδεπηηθνχο. ΢πγθεθξηκέλα ν/ε 

εθπ. 5 αλαθέξεη: «Ννκίδσ φηη νη εηθνληθνί θφζκνη πξνζθέξνληαη γηα φινπο ηνπο καζεηέο κε φπνην ηξφπν 

θη αλ καζαίλνπλ. Δίηε αθνχγνληαο, είηε θαηαζθεπάδνληαο, είηε πεηξακαηηδφκελνη κε θάηη». 

Γίλεηαη αλαθνξά θαη ζηηο κνξθέο λνεκνζχλεο ηνπ Gardner.   

Δθπ. 2: «Δίλαη γεγνλφο φηη κπνξείο λα ρξεζηκνπνηήζεηο θαη ηα πέληε minds ηνπ Gardner».  

Δθπ. 7: «Με ηελ ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ κπνξνχκε λα πξνζειθχζνπκε φια ηα καζεζηαθά ζηηι. 

Απφ ηνλ καζεηή πνπ δελ δηαβάδεη πνιχ θαη απνκλεκνλεχεη κέρξη ηνλ καζεηή πνπ είλαη άξηζηνο. 

Πξνζεγγίδεη ηνλ καζεηή ηνλ νπνίν είλαη αθνπζηηθφο, νπηηθφο θ.ιπ.».  

Δθπ. 9: «Θεσξψ φηη απφ ηελ εθαξκνγή ζηελ ηάμε πξνζέγγηζα φια ηα καζεζηαθά ζηηι φπσο ηα αλαθέξεη 

θαη ν Gardner». 

Οη καζεζηαθέο ζεσξίεο ππνζηεξίδνπλ φηη δελ καζαίλνπλ φινη νη άλζξσπνη κε ηνλ ίδην ηξφπν. Κάπνηνη 

καζαίλνπλ αθνχγνληαο, άιινη βιέπνληαο θαη άιινη αζρνινχκελνη πξαθηηθά κε έλα αληηθείκελν. Σα 

δηάθνξα καζεζηαθά ζηηι πξνζεγγίδνληαη κέζα απφ ηε δηδαζθαιία ζε εηθνληθνχο θφζκνπο.  

 

1.4. Αζθαιέο πεξηβάιινλ γηα πεηξακαηηζκφ θαη εμεξεχλεζε 

Σν πεξηβάιινλ ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ θξίλεηαη αζθαιέο απφ ηελ πιεηνςεθία ησλ εθπαηδεπηηθψλ.  

Δθπ. 2: «ζίγνπξα κπνξείο λα θάλεηο πξάγκαηα πνπ δελ κπνξείο λα θάλεηο ζηελ πξαγκαηηθφηεηα. Απφ έλα 

γηαηξφ πνπ ζα θάλεη έλα ρεηξνπξγείν κε laser κέρξη έλα πείξακα πνπ απαηηεί πςειέο ζεξκνθξαζίεο».  

Δθπ. 3: «Μπνξείο λα θάλεηο κηα ππξεληθή έθξεμε, αο πνχκε, ρσξίο λα ζπκβεί ηίπνηα ζηνλ πξαγκαηηθφ 

θφζκν».  

Δθπ. 7: «αλάινγα κε ηε ρξήζε πνπ θάλεηο ζηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο, ζεσξψ φηη ην πεξηβάιινλ είλαη 

αζθαιέο».  

Δθπ. 9: «Ίζσο είλαη απφ ηα πην θαηάιιεια πεξηβάιινληα γηα πεηξακαηηζκφ».  
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Δθπ. 4: «Τν πεξηβάιινλ πνπ ρξεζηκνπνίεζα πξνζέθεξε θαη δηαδηθηπαθή επηθνηλσλία κε άιια άηνκα 

νπφηε δελ ην ζεψξεζα πνιχ αζθαιέο, αλ θαη κνπ επέηξεςε λα ζηακαηψ άηνκα πνπ ήηαλ εθηφο ηάμεο λα 

εηζέιζνπλ». 

Ζ έλλνηα ηεο αζθάιεηαο παξνπζηάδεηαη δηηηή ζηηο απαληήζεηο ησλ εθπαηδεπηηθψλ. Ζ κία έλλνηα είλαη 

φηη ην πεξηβάιινλ ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ επηηξέπεη ηε δηελέξγεηα πεηξακάησλ πνπ δελ ζα κπνξνχζαλ 

λα πινπνηεζνχλ ζε πξαγκαηηθφ πεξηβάιινλ, φπσο λα πεηάλε ςειά, λα εμεξεπλνχλ δχζβαηα κέξε, λα 

θάλνπλ ππξεληθέο εθξήμεηο.  

Ζ άιιε έλλνηα είλαη θαζαξά ηεο έθζεζεο ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ ζε αθαηάιιειν πεξηερφκελν, φπνπ 

αλαθέξνπλ φηη ρξεηάδεηαη παξαπάλσ πξνζνρή κφλν ζε πεξηπηψζεηο φπνπ πξνζθέξεηαη δηαδηθηπαθή 

επηθνηλσλία κε άιια άηνκα, αιιά απηφ κπνξεί λα ειεγρζεί απφ ηνλ/ηελ εθπαηδεπηηθφ.  

 

1.5. Οκαδηθέο δξαζηεξηφηεηεο θαη project 

Ζ νκαδηθφηεηα θαη ε ζπλεξγαζία είλαη ην δεηνχκελν ζηε ζχγρξνλε εθπαίδεπζε. Γηα ηνπο εηθνληθνχο 

θφζκνπο ζε ζπλδπαζκφ κε ηελ νκαδηθφηεηα νη εθπαηδεπηηθνί αλέθεξαλ:  

Δθπ. 2: «Γηεπθνιχλνληαη απφ ην φηη έρεηο ηελ αίζζεζε ηνπ co-presence νπφηε έρεηο έλα αηνχ ζε ζρέζε κε 

έλα άιιν εξγαιείν ζχγρξνλεο εθπαίδεπζεο θαη νκαδηθέο εξγαζίεο κπνξνχλ λα ζρεδηαζηνχλ θαη λα 

πινπνηεζνχλ απφ ηνλ εθπαηδεπηηθφ… Βεβαίσο θαη είλαη νκαδηθφ, κε κεγάιε ζηγνπξηά ην ιέσ απηφ».  

Δθπ. 4: «Πξνζθέξεη δπλαηφηεηα λα εηζέιζνπλ πνιιά άηνκα ζηνλ ίδην θφζκν θαη λα αζρνιεζνχλ κε ην 

Project ηνπο ή λα επηθνηλσλήζνπλ θαη λα ζπδεηήζνπλ κεηαμχ ηνπο…».  

Οη εηθνληθνί θφζκνπ ζεσξνχληαη ην ηδαληθφ πεξηβάιινλ γηα νκαδηθέο δξαζηεξηφηεηεο. Παξέρνπλ ηε 

δπλαηφηεηα ηεο ζπλχπαξμεο κε άιινπο θη έηζη λα εθαξκφζνπλ καδί κία δξαζηεξηφηεηα, λα 

επηθνηλσλήζνπλ θαη λα ζπδεηήζνπλ κεηαμχ ηνπο.  

Ο/Ζ εθπ. 3 παξνπζηάδεη θαη κηα άιιε δηάζηαζε: «Πξέπεη λα έρεηο νξγαλψζεη ηε δξαζηεξηφηεηά ζνπ γηα 

λα είλαη νκαδηθή ή λα έρεηο βάιεη ηα παηδηά ζην λφεκα ηνπ project, αιιηψο δελ βνεζάλε νη εηθνληθνί 

θφζκνη». 

Τπάξρεη, ινηπφλ, θαη ε αληίιεςε φηη ην εξγαιείν δελ βνεζάεη ρσξίο ηελ εθπαίδεπζε ζηε λννηξνπία 

ηεο νκαδηθφηεηαο. 

 

1.6. Αιιειεπίδξαζε κεηαμχ ησλ κειψλ ηεο ηάμεο 

Γηα ην ζέκα ηεο αιιειεπίδξαζεο νη εθπαηδεπηηθνί αλαθέξνπλ:  

Δθπ. 5: «… έρεη πξννπηηθέο γηα ζπδεηήζεηο, νπφηε ζίγνπξα ππάξρεη αιιειεπίδξαζε».  

Δθπ. 10: «Υπάξρεη κεγάιε αιιειεπίδξαζε, αλάινγα κε ην concept». 
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Δθπ. 4: «Οη καζεηέο αιιειεπηδξνχλ ζηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο φπσο αθξηβψο κε ηα παηρλίδηα πξάγκα 

πνπ φκσο μεθεχγεη απφ ηελ θαλνληθή ζπκπεξηθνξά ηνπο θαζψο γίλνληαη πην επηζεηηθνί θαη ππάξρεη 

ιηγφηεξνο ζεβαζκφο πξνο ηνλ ζπκκαζεηή ηνπο. Οη εηθνληθνί θφζκνη, θσδηθά νλφκαηα θαη ‘ςεχηηθα 

ζψκαηα’, δεκηνπξγνχλ ςεχηηθεο ζπκπεξηθνξέο ή αθφκα ρεηξφηεξα ηηο αιεζηλέο πξνζέζεηο θαη 

ζπκπεξηθνξέο ελφο αηφκνπ».  

Τπάξρεη πνιχ κεγάιε αιιειεπίδξαζε κεηαμχ ησλ καζεηψλ ηεο ηάμεο, κέζσ ησλ πξνγξακκάησλ 

εηθνληθνχ θφζκνπ. Υξεηάδεηαη σζηφζν πξνζνρή θαζψο θάπνηα παηδηά κπνξεί λα εκθαλίζνπλ 

ππεξβνιηθέο ζπκπεξηθνξέο κπαίλνληαο ζηνλ ξφιν θάπνηνπ άιινπ.  

 

(β) Ραράγοντεσ ομάδασ 2 

2.1. Απαηηνχκελνο ηερληθφο εμνπιηζκφο ζην ρψξν εξγαζίαο 

Ο ηερληθφο εμνπιηζκφο πνπ παξέρεηαη απφ ηα εθπαηδεπηηθά ηδξχκαηα απαζρνιεί ηνπο εθπαηδεπηηθνχο. 

΢πγθεθξηκέλα νη εθπαηδεπηηθνί αλαθέξνπλ:  

Δθπ. 5: «πξφβιεκα, κφλν ηδησηηθά ζρνιεία ζα κπνξνχζαλ λα έρνπλ ηνλ θαηάιιειν εμνπιηζκφ».  

Δθπ. 6: «εεεκκκ, εδψ είκαζηε… είλαη αλαγθαίνο θαη ρξεηάδεηαη θαη γλψζεηο πψο λα ρεηξηζηείο κεξηθά 

πξάγκαηα».  

Δθπ. 12: «απηφ είλαη πξν-απαηηνχκελν θαη κεγάιν πξφβιεκα».  

Απηφο ν παξάγνληαο είλαη ν πιένλ θξίζηκνο γηα ηελ νξζή εθαξκνγή ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ. 

Απαηηείηαη επαξθήο αξηζκφο ππνινγηζηψλ, πνιχ θαιή θάξηα γξαθηθψλ, ζηαζεξή ζχλδεζε, πξνβνιέαο, 

ερεία. 

 

2.2. Παξνρή ηερληθήο ζηήξημεο 

Ζ ηερληθή ππνζηήξημε πνπ παξέρεηαη απφ ηα ζρνιεία επηζεκάλζεθε απφ ηνπο/ηηο εθπαηδεπηηθνχο.  

Δθπ. 2: «ν εθπαηδεπηηθφο δελ κπνξεί λα ιχλεη θαη ηερλνινγηθά πξνβιήκαηα παξάιιεια κε ηελ 

πξνζπάζεηά ηνπ λα νξγαλψζεη φιε απηή ηε δξαζηεξηφηεηα».  

Δθπ. 5: «επηπρψο πνπ είρα ηνλ ζπλάδειθν πνπ κε βνήζεζε αιιηψο δελ ππήξρε πεξίπησζε λα αζρνιεζψ 

ή λα ιχζσ ηα πξνβιήκαηα πνπ έβγαηλαλ».  

Δθπ. 12: «Μφλν ζε επαγγεικαηηθά ιχθεηα ίζσο πνπ είλαη πεξηζζφηεξνη νη θαζεγεηέο ηεο πιεξνθνξηθήο. 

Γηαθνξεηηθά ζηα ππφινηπα, έλαο πιεξνθνξηθφο ηη λα πξνιάβεη λα θάλεη;». 

Δίλαη πάληα απαξαίηεηε ε ηερληθή ππνζηήξημε γηαηί ν θαζεγεηήο/ε θαζεγήηξηα δελ κπνξεί λα επηιχεη 

ηα ηερλνινγηθά πξνβιήκαηα παξάιιεια κε ηελ νξγάλσζε ηεο δξαζηεξηφηεηαο θαη ηελ επίβιεςε φισλ 

ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ.  
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2.3. Υξφλνο γηα ηελ εθκάζεζε ηεο ρξήζεο ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ 

Οη απφςεηο ησλ εθπαηδεπηηθψλ γηα ηνλ ρξφλν πνπ απαηηείηαη γηα ηελ εθκάζεζε απφ κέξνπο ηνπο 

ζρνιηάζηεθε.  

΢πγθεθξηκέλα νη εθπαηδεπηηθνί αλαθέξνπλ:  

Δθπ. 3: «Πνιχ κεγάινο, αθφκα θαη γηα λα πεξπαηήζνπκε κέρξη ηελ αίζνπζα δηδαζθαιίαο, ζπκάκαη καο 

είρε πάξεη πνιχ ρξφλν».  

Δθπ. 9: «γηα κέλα ήηαλ πνιχο. Αθφκα δελ κπνξψ λα πσ φηη γλσξίδσ άςνγα». 

Δλ γέλεη, ρξεηάδεηαη πνιχο ρξφλνο γηα ηελ εθκάζεζε ηεο ρξήζεο ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ. Κάπνηνη 

εθπαηδεπηηθνί αλαθέξνπλ πσο αλ νη καζεηέο έρνπλ κία πξψηε εμνηθείσζε κε ηνπο ππνινγηζηέο, ηελ 

πινήγεζε ζην δηαδίθηπν, κπνξεί λα ρξεηαζηνχλ ιηγφηεξν ρξφλν. Χζηφζν, γηα λα κπνξνχλ λα θάλνπλ 

πιήξε ρξήζε ησλ εθαξκνγψλ απαηηείηαη πάληα επαξθέο δηάζηεκα αλαγλψξηζεο απηψλ θαη 

εμνηθείσζεο γηα λα κπνξνχλ λα έρνπλ ηα βέιηηζηα απνηειέζκαηα απφ ηε ρξήζε. 

Παξάιιεια, ρξεηάδεηαη κεγάιε ππνκνλή θαη επηκνλή θαη απφ ηνπο/ηηο εθπαηδεπηηθνχο γηα λα 

ππνζηεξίμνπλ κε ηε ζεηξά ηνπο θη απηνί ηνπο καζεηέο/ηηο καζήηξηεο.  

 

2.4. Υξφλνο γηα ηε δεκηνπξγία δξαζηεξηνηήησλ ζε εηθνληθνχο θφζκνπο 

Γηα ηε δεκηνπξγία νπνηαζδήπνηε εθπαηδεπηηθήο δξαζηεξηφηεηαο απαηηείηαη ρξφλνο απφ ηνλ/ηελ 

εθπαηδεπηηθφ πνπ ηε ζρεδηάδεη. ΢πγθεθξηκέλα γηα ηηο δξαζηεξηφηεηεο εληφο ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ νη 

εθπαηδεπηηθνί αλέθεξαλ: 

Δθπ. 1: «γηα λα κάζεη λα θηηάρλεη δξαζηεξηφηεηεο, ρξεηάδεηαη λα κάζεη πνιιά… Γη’ απηφ πξέπεη λα 

αζρνιεζείο. Πξέπεη λα κάζεηο φηη δελ κπνξείο λα πεγαίλεηο νπνπδήπνηε θαη λα εμαζθείζαη. Δθεί, ε 

θακπχιε κάζεζεο είλαη ηεξάζηηα ζα έιεγα».  

Δθπ. 3: «Υπνζέησ φηη είλαη πάξα πνιχο. Δθεί πξέπεη θαη λα μέξεηο ηη ζα θηηάμεηο, αιιά θαη πψο ζα ην 

θηηάμεηο. Γειαδή, πξέπεη λα μνδέςεηο πάξα πνιχ απφ ηνλ πξνζσπηθφ ζνπ ρξφλν». 

Γηα ηε δεκηνπξγία δξαζηεξηνηήησλ απαηηείηαη πάξα πνιχο ρξφλνο, φπσο δειψλνπλ νη εθπαηδεπηηθνί, 

πνιχ παξαπάλσ απφ φ,ηη απαηηεί ε εθκάζεζε ηεο ρξήζεο ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ. Ο ρξφλνο απηφο 

είλαη πάληα αλάινγνο ηνπ αξηζκνχ ησλ δξαζηεξηνηήησλ πνπ ζα πξνζηεζνχλ, ησλ πξνζαξκνγψλ πνπ 

γίλνληαη γηα λα θηηάμνπλ ηνλ δηθφ ηνπο ρψξν, ην βαζκφ πνιππινθφηεηαο ησλ δξαζηεξηνηήησλ. 

Οξηζκέλνη εθπαηδεπηηθνί δήισζαλ πσο κε ηε ρξήζε καζαίλνπλ πην γξήγνξα ηη απαηηείηαη γηα ην 

ζηήζηκν ηνπ πεξηβάιινληνο, πσο πξέπεη λα έρνπλ έλα μεθάζαξν πιάλν καζήκαηνο, λα μέξνπλ ηη 

αθξηβψο ζέινπλ λα θηηάμνπλ.  
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2.5. Υξήζε εηθνληθψλ θφζκσλ απφ άιινπο ζπλαδέιθνπο 

Γηα ην ζέκα ηεο αμηνπνίεζεο ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ θαη απφ άιινπο/άιιεο ζπλαδέιθνπο νη 

εθπαηδεπηηθνί αλαθέξνπλ: 

Δθπ. 4: «ζηγά-ζηγά γίλεηαη εθπαίδεπζε θαη πξνζπάζεηα απφ πνιινχο ζπλαδέιθνπο πάλσ ζηνπο 

εηθνληθνχο θφζκνπο… αιιά ν εμνπιηζκφο θαη νη εγθαηαζηάζεηο είλαη πνιχ πίζσ γηα λα θαιχςεηο ηηο 

αλάγθεο καο».  

Δθπ. 5: «Τε ζπληζηψ αιιά κε ακθηβνιίεο γηαηί απαηηεί πνιχ δνπιεηά θαη θφπν θαη δελ μέξσ ηα 

απνηειέζκαηα αθφκε».  

Δθπ. 12: «Γελ γλσξίδσ λα ηνπο ρξεζηκνπνηεί θαλείο». 

Οη εθπαηδεπηηθνί ηνπ δείγκαηφο κ αο ζεσξνχλ πσο δελ είλαη εχθνιν λα πηνζεηήζεη θάπνηνο 

ζπλάδειθνο ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο. Τπάξρεη ζπλήζσο δπζπηζηία ζην φηη απαηηείηαη πνιχο ρξφλνο 

γηα θάηη πνπ μεθεχγεη αξθεηά απφ ηνλ θιαζηθφ ηξφπν δηδαζθαιίαο θαη πνπ κπνξεί λα ζεσξεζεί σο 

παηρλίδηα απφ ηα παηδηά. 

΢πλήζσο νη ζπλάδειθνη πνπ ηνπο ρξεζηκνπνηνχλ είλαη απφ πξνζσπηθή πξσηνβνπιία θαη θίλεηξν λα 

εληάμνπλ ηηο λέεο ηερλνινγίεο ζην κάζεκά ηνπο θαη λα απμήζνπλ ην ελδηαθέξνλ ησλ καζεηψλ ηνπο κε 

απηήλ ηελ πξσηνπνξηαθή κέζνδν εθκάζεζεο. Σέινο, είλαη θξίζηκε ε χπαξμε θαηάιιεινπ εμνπιηζκνχ 

ψζηε λα πάξεη ηελ απφθαζε έλαο/κία εθπαηδεπηηθφο λα αζρνιεζεί κε ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο θαη λα 

ηνπο πξνζαξκφζεη ζην κάζεκά ηνπ.  

 

2.6. Δλδηαθέξνλ ησλ καζεηψλ/ηξηψλ γηα ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο 

΢ρεηηθά κε ηελ αληαπφθξηζε ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ γηα ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο αλέθεξαλ: 

Δθπ. 1: «Μπνξεί ζηελ αξρή λα είλαη κεγάιν, εηδηθά γηα παηδηά απφ ηελ επαξρεία πνπ ζηελ θαιχηεξε 

πεξίπησζε κπνξεί λα παίδνπλ θάπνηα παηρλίδηα… Πνιιά πεξηβάιινληα, επεηδή πεξλάλε θαιά νη καζεηέο 

λνκίδνπκε φηη αλ ηα θάλνπκε πεξηβάιινληα κάζεζεο, ζα κάζνπλ θαιχηεξα. Ο καζεηήο φκσο φηαλ 

αληηιακβάλεηαη φηη είλαη γηα κάζεκα, αιιάδεη εληειψο ε ςπρνινγία ηνπ».  

Δθπ. 12: «θαληάδνκαη φηη ζα ελζνπζηαζηνχλ γηαηί ζα ηνπο ζπκίδεη ιίγν παηρλίδη, ιίγν ηνπο ρψξνπο πνπ 

θηλνχληαη ζηνπο ππνινγηζηέο». 

Σν ελδηαθέξνλ ησλ παηδηψλ είλαη πνιχ κεγάιν γηα ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο, φπσο δειψλνπλ, θαη γη‘ 

απηφ ζεσξνχλ φηη αμίδεη ηνλ θφπν λα αζρνιεζεί ν/ε εθπαηδεπηηθφο κε απηνχο θαη λα ηνπο εληάμεη ζηε 

δηδαζθαιία ηνπ/ηεο. 
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Χζηφζν, ζε θάπνηεο πεξηπηψζεηο ην ελδηαθέξνλ ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ κεηψλεηαη κεηά απφ ηε 

δεχηεξε/ηξίηε ρξήζε, θαζψο δελ εληππσζηάδνληαη ην ίδην θαη ζπλεηδεηνπνηνχλ πσο είλαη κέξνο ηνπ 

καζήκαηνο.  

 

2.7. Πξνζσπηθή εμνηθείσζε κε ην πεξηβάιινλ εηθνληθήο πξαγκαηηθφηεηαο 

Ζ πξνζσπηθή ελαζρφιεζε κε ην εξγαιείν ζρνιηάζηεθε απφ ηνπο/ηηο εθπαηδεπηηθνχο. ΢πγθεθξηκέλα νη 

εθπαηδεπηηθνί αλαθέξνπλ:  

Δθπ. 3: «Πηζηεχσ φκσο φηη γηα λα δηδάμεηο κέζα ζηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο ζα πξέπεη πξψηα εζχ ν ίδηνο 

λα είζαη ηξνκεξά εμνηθεησκέλνο κέζα ζην πεξηβάιινλ ηνπο. Θα πξέπεη φπσο θαη ζην κάζεκα λα είζαη 

ηνπιάρηζηνλ 3-4 βήκαηα κπξνζηά απφ ηνπο καζεηέο ζνπ γηα λα ηνπο εμεγήζεηο, λα ηνπο βνεζήζεηο ζε 

θάζε βήκα πνπ θάλνπλ».  

Δθπ. 8: «δελ ζεσξψ φηη έρσ κεγάιε εμνηθείσζε θαη γη’ απηφ ζα ήζεια λα ππήξρε θάπνην ζεκηλάξην 

εθκάζεζεο».  

Οη εηθνληθνί θφζκνη απαηηνχλ λα αθηεξψζεηο πνιχ ρξφλν ψζηε λα αλαθαιχςεηο ην πεξηβάιινλ ηνπο, 

λα ςάμεηο θαη κφλνο ζνπ ηη ππάξρεη, απηή είλαη ε νπζία ηνπο. Εεηνχκελε φκσο είλαη θαη ε 

επηκφξθσζε πνπ ζα αθνξά ηελ εθπαηδεπηηθή ηνπο ρξήζε.  

 

2.8. Μέγεζνο ηεο ηάμεο γηα δξαζηεξηφηεηα ζηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο  

Γηα ηνλ αξηζκφ ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ ζε θάζε ηκήκα νη εθπαηδεπηηθνί αλαθέξνπλ: 

Δθπ. 4: «νη καζεηέο είλαη πνιινί γηα λα ζπκκεηάζρνπλ ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ, ρξεηάδεηαη πεηξακαηηθή 

ηάμε κε 15 παηδηά ιφγσ server θαη ειέγρνπ ησλ αηφκσλ πνπ ζπκκεηέρνπλ».  

Δθπ. 12: «Δίλαη πνιινί νη καζεηέο. Αλ ζθεθηείηε φηη ζε έλα εξγαζηήξην ζα έρνπκε 7, 8, 10 ππνινγηζηέο. 

Θα πξέπεη λα δνπιεχνπλ ηξεηο-ηξεηο πνιιέο θνξέο θαη δελ μέξσ αλ είλαη φ,ηη θαιχηεξν. Φψξηα ν έιεγρνο 

απφ πιεπξάο εθπαηδεπηηθνχ, ελφο εθπαηδεπηηθνχ. Ννκίδσ φηη είλαη δχζθνιν». 

Οη εθπαηδεπηηθνί ζεσξνχλ πσο 10-15 άηνκα πξέπεη λα ζπκκεηέρνπλ θάζε θνξά, ψζηε λα κπνξεί θαη ν 

θαζεγεηήο/ε θαζεγήηξηα λα ηα επηβιέπεη θαιχηεξα. Ο αξηζκφο βέβαηα είλαη πάληα αλάινγνο ηνπο 

εμνπιηζκνχ ππνινγηζηψλ πνπ δηαζέηεη ην ζρνιείν, ηδηαίηεξα γηα ηηο δξαζηεξηφηεηεο πνπ απαηηνχλ 

θάζε καζεηήο/καζήηξηα λα έρεη ηνλ δηθφ ηνπ/ηεο ππνινγηζηή. 

 

2.9. Αμηνπηζηία ηνπ πεξηβάιινληνο ηνπ εηθνληθνχ θφζκνπ 

Έλαο άιινο παξάγνληαο γηα ηε ρξήζε ελφο εξγαιείνπ είλαη ε αμηνπηζηία πνπ απηφ πξνζθέξεη.  

΢πγθεθξηκέλα νη εθπαηδεπηηθνί αλαθέξνπλ:  
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Δθπ. 2: «Δμαξηάηαη απφ ηε δξαζηεξηφηεηα. Πηζηεχσ φηη ζε κεγάιν βαζκφ πξνζνκνηάδεη ζηνλ 

πξαγκαηηθφ θφζκν θαη ζπλερψο εμειίζζεηαη έηζη ψζηε ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ λα είλαη πνιχ πην θνληά 

ζηελ πξαγκαηηθφηεηα…».   

Δθπ. 3: «άκα μέξεηο λα θηηάρλεηο ηηο δξαζηεξηφηεηέο ζνπ κέζα ζε έλα ηέηνην πεξηβάιινλ, θξνληίδεηο λα 

είλαη θαη ζσζηέο». 

Ζ αμηνπηζηία ηνπ πεξηβάιινληνο εμαξηάηαη ζε έλαλ βαζκφ απφ ηε δξαζηεξηφηεηα πνπ παξέρεη. Όζν 

φκσο εμειίζζνληαη νη εθαξκνγέο, φιν θαη πεξηζζφηεξν πξνζνκνηψλνπλ ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ 

πξαγκαηηθνχ πεξηβάιινληνο. Ηδηαίηεξα γηα ηηο λέεο γεληέο, πνπ είλαη πνιχ εμνηθεησκέλεο κε ηα avatar, 

νη εηθνληθνί θφζκνη θαίλνληαη σο θπζηθή πξνέθηαζε ηνπ θφζκνπ πνπ δνπλ.  

  

2.10. Καηαιιειφηεηα ηνπ πεξηερνκέλνπ ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ γηα ηνπο αλήιηθνπο καζεηέο/ηηο 

αλήιηθεο καζήηξηεο 

Γηα ηελ θαηαιιειφηεηα ηνπ πεξηερνκέλνπ ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ νη εθπαηδεπηηθνί ζρνιηάδνπλ: 

Δθπ. 3: «Γελ πηζηεχσ φηη ππάξρνπλ θίλδπλνη. Βέβαηα, θαθνί άλζξσπνη ππάξρνπλ παληνχ, αιιά ν 

θαζεγεηήο πξέπεη λα θξνληίζεη ψζηε λα εθκεδελίζεη ηνλ νπνηνδήπνηε θίλδπλν πξνέξρεηαη απφ 

θαθφβνπινπο αλζξψπνπο».  

Δθπ. 5: «Απφ ηε ζηηγκή πνπ ην πεξηερφκελν ην δεκηνπξγνχκε εκείο δελ ππάξρεη θφβνο λα ηα εθζέζνπκε 

ζε θάηη κε θαηάιιειν». 

Κάπνηνη εηθνληθνί θφζκνη εκπεξηέρνπλ θηλδχλνπο, αιιά έγθεηηαη ζηνλ θαζεγεηή/ζηελ θαζεγήηξηα λα 

ηνπο πεξηνξίζεη θαη λα ειέγμεη ην πεξηβάιινλ ζην νπνίν πινεγνχληαη νη καζεηέο. ΢ε έλαλ βαζκφ φκσο 

νη εηθνληθνί θφζκνη έρνπλ παξφκνηνπο θηλδχλνπο κε ην δηαδίθηπν, νπφηε ηζρχνπλ νη ίδηεο πξνθπιάμεηο 

θαη έιεγρνη πνπ νθείινπλ λα θάλνπλ νη ελήιηθεο γηα ηελ πξνζηαζία ησλ παηδηψλ.  

 

2.11. Απφζπαζε ηεο πξνζνρήο ησλ καζεηψλ/ηξηψλ 

Γηα ηε ζπγθέληξσζε ή ηελ απφζπαζε ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ κε ηε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ νη 

εθπαηδεπηηθνί αλέθεξαλ:  

Δθπ. 1: «Πξέπεη λα είλαη πνιχ θαιά δνκεκέλεο νη δξαζηεξηφηεηεο γηαηί είλαη εχθνιν λα μεθχγεη θάπνηνο, 

λα καγεπηεί… Να θηηάμεηο δξαζηεξηφηεηεο γηα λα κε ράλεηαη ν άιινο, λα πξνζέρεη… Αιιά εχθνια 

κπνξεί λα δηαζπαζηεί θάπνηνο…».  

Δθπ. 5: «Η πξνζνρή απνζπάηαη δπζθνιφηεξα κε ηε ρξήζε ηνπ εηθνληθνχ θφζκνπ πξάγκα πνπ είλαη 

ηαπηφρξνλα ζεηηθά αιιά θαη αξλεηηθφ θαζψο ζηα ιφγηα θαη ηνπο ζρνιηαζκνχο πνπ κπνξεί λα θάλσ λα κε 

δψζνπλ ζεκαζία».  
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Υξεηάδεηαη νξγαλσκέλν πιάλν κάζεζεο απφ ηνλ/ηελ εθπαηδεπηηθφ, λα έρεη δνκήζεη ζσζηά ηηο 

δξαζηεξηφηεηεο ψζηε λα κελ ραζνχλ ηα παηδηά κέζα ζην εηθνληθφ πεξηβάιινλ. 

 

2.12. Απνκφλσζε ησλ καζεηψλ/ηξηψλ 

Αλαθνξηθά κε ηηο πηζαλφηεηεο απνκφλσζεο ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ εμαηηίαο ηεο ρξήζεο ησλ 

εηθνληθψλ θφζκσλ ζηε καζεζηαθή δηαδηθαζία νη εθπαηδεπηηθνί ζρνιηάδνπλ:  

Δθπ. 1: «Θεσξψ φηη ηνπο αλνίγεη πεξηβάιινληα, λα γλσξίζνπλ θφζκν, λα δνθηκάζνπλ πξάγκαηα. 

Ννκίδσ φηη ζε απειεπζεξψλεη».  

Δθπ. 2: «Μπνξνχλ λα δεκηνπξγεζνχλ θαη θηιίεο ή ζρέζεηο κέζα ζηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο γηαηί είλαη 

ζπλεξγαηηθφ εξγαιείν θαη αλαγθαζηηθά δελ ην ρξεζηκνπνηνχλ κφλνη ηνπο».  

Θεσξνχλ πσο δελ ππάξρεη θίλδπλνο απνκφλσζεο ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ κε ηε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ 

θφζκσλ. Αληηζέησο, ε επηθνηλσλία ηνπο κε άιια άηνκα θαη ε ζπκκεηνρή ηνπο ζε πνιιαπιέο 

δξαζηεξηφηεηεο εληζρχεη ηελ νκαδηθφηεηα θαη ηνπο βνεζάεη λα αλαπηχζζνπλ λέεο δεμηφηεηεο. Οη 

εθπαηδεπηηθνί δειψλνπλ πσο νη εηθνληθνί θφζκνη ζε έλαλ βαζκφ απειεπζεξψλνπλ ηα παηδηά θαη ηνπο 

δίλνπλ ζάξξνο λα δνθηκάζνπλ λέα πξάγκαηα. 
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5. Αποτελέςματα τησ έρευνασ 
 

5.1 Αποτελέςματα πιλοτικήσ έρευνασ 

΢πκπεξαζκαηηθά, γηα ηνπο ηξφπνπο πνπ κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ νη εηθνληθνί θφζκνη ζηε 

καζεζηαθή δηαδηθαζία, νη εθπαηδεπηηθνί ηνπ δείγκαηφο καο, αλέθεξαλ: 

1. Πεξηήγεζε 

2. Γεκηνπξγία project 

3. Πεηξάκαηα 

4. Θεαηξηθή παξάζηαζε 

5. Πξνγξακκαηηζκφο θαη εθηέιεζε εληνιψλ 

6. Γεκηνπξγία καζήκαηνο πνπ απαηηεί πνιιά γξαθηθά. 

΢ε φ,ηη αθνξά ηνπο παξάγνληεο θαη ηηο ζπλζήθεο πνπ ιεηηνπξγνχλ απνηξεπηηθά γηα ηε ρξήζε ηνπο, νη 

εθπαηδεπηηθνί αλέθεξαλ: 

1. Σερλνινγηθή ππνδνκή 

2. Υξφλνο εθκάζεζεο θαη εμνηθείσζεο. 

3. Γλσζηηθή νκνηνγέλεηα ηεο ηάμεο. 

4. Γλψζε θαη επηκφξθσζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ απφ ηνπο/ηηο εθπαηδεπηηθνχο. 

Απφ ηελ άιιε πιεπξά, νη παξάγνληεο θαη ζπλζήθεο πνπ δηεπθνιύλνπλ ηε ρξήζε ηνπο είλαη: 

1. Ζ παξνρή θαηάιιεινπ ηερλνινγηθνχ εμνπιηζκνχ θαη ηερλνινγηθήο ππνζηήξημεο. 

2. Δπέιηθην αλαιπηηθφ πξφγξακκα. 

3. Πξνζθνξά επαξθνχο ρξφλνπ εμνηθείσζεο ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ. 

4. Σν εζσηεξηθφ θίλεηξν ηνπ/ηεο θάζε εθπαηδεπηηθνχ. 

Οη παξάγνληεο πνπ σζνύλ ηνπο/ηηο εθπαηδεπηηθνύο λα ρξεζηκνπνηνχλ σο εξγαιείν κάζεζεο ηνπο 

εηθνληθνχο θφζκνπο, φπσο πεξηγξάθεθαλ απφ ην δείγκα, είλαη: 

1. Απμεκέλν ελδηαθέξνλ καζεηψλ/καζεηξηψλ γηα ηε δηδαζθαιία κέζσ εηθνληθψλ θφζκσλ. 

2. Πξνζσπηθφ ελδηαθέξνλ εθπαηδεπηηθψλ γηα ηηο ηερλνινγηθέο θαηλνηνκίεο. 

3. Καηαλφεζε αθεξεκέλσλ ελλνηψλ.  

Όπσο πξνθχπηεη απφ ηηο παξαπάλσ ζπλεληεχμεηο, νη παξάγνληεο πνπ δηεπθνιύλνπλ ηνπο/ηηο 

εθπαηδεπηηθνύο γηα ηε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ ζηε δηδαθηηθή δηαδηθαζία είλαη: 

1. Γπλαηφηεηα δεκηνπξγίαο πξσηφηππνπ εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ. 

2. Γηαδξαζηηθφηεηα θαη ζπκκεηνρηθφηεηα. 

3. Πξνυπάξρνπζεο γλψζεηο ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ. 
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4. Δπειημία θαη πξνζαξκνζηηθφηεηα. 

5. Βησκαηηθή κνξθή δηδαζθαιίαο. 

΢ηνλ αληίπνδα ησλ δηεπθνιπληηθψλ παξαγφλησλ είλαη νη παξάγνληεο εθείλνη πνπ απνηξέπνπλ 

ηνπο/ηηο εθπαηδεπηηθνύο απφ ηελ εθαξκνγή ηνπο ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία. Δπηζεκάλζεθαλ νη 

αθφινπζνη: 

1. Διιείςεηο ηερλνινγηθψλ ππνδνκψλ.  

2. Τςειή θακπχιε κάζεζεο.  

3. Υξφλνο ζρεδηαζκνχ δξαζηεξηφηεηαο.  

4. Τςειφ παηδαγσγηθφ θαη νηθνλνκηθφ θφζηνο.  

5. Γπζπηζηία απφ ζπλαδέιθνπο.  

Απφ ην πξναλαθεξφκελν δείγκα, ηα ζεηηθά απνηειέζκαηα πνπ πξνθχπηνπλ απφ ηε ρξήζε ησλ 

εηθνληθψλ θφζκσλ ζηε δηδαθηηθή πξάμε είλαη ηα αθφινπζα: 

1. Δλζνπζηαζκφο απφ ηνπο καζεηέο θαη ηηο καζήηξηεο.  

2. Έληαζε ζπλαηζζεκάησλ. 

3. Καιχηεξα απνηειέζκαηα κάζεζεο. 

4. ΢πλεξγαζία, αιιειεπίδξαζε, νκαδηθφηεηα.  

5. Αλάπηπμε εθθξαζηηθψλ θαη επηθνηλσληαθψλ δεμηνηήησλ. 

Σα αξλεηηθά απνηειέζκαηα πνπ αλέθεξαλ νη εθπαηδεπηηθνί ηνπ παξαπάλσ δείγκαηνο είλαη ηα 

αθφινπζα: 

1. Απφζπαζε απφ ηε καζεζηαθή δηαδηθαζία. 

2. Με ζπγρξνληζκφο κε ην ππφινηπν πξφγξακκα ηνπ ζρνιείνπ. 

3. Γηαηάξαμε ηνπ νηθνζπζηήκαηνο ηεο ηάμεο  

4. Πξνζθφιιεζε/εζηζκφο ζηνπο ππνινγηζηέο. 

5. Γηαθνξνπνηεκέλε ζπκκεηνρή καζεηψλ/καζεηξηψλ. 

Οη εηθνληθνί θφζκνη πξνζθέξνπλ ζηνπο καζεηέο/ζηηο καζήηξηεο έλα εξγαιείν κε ην νπνίν κπνξνχλ λα 

κεηνπζηψζνπλ ζε πξάμε φζα δηδάζθνπλ νη εθπαηδεπηηθνί. Τπφ απηή ηελ έλλνηα ππεξζεκαηίδνπλ φηη 

πξνζθέξνληαη απζεληηθέο εκπεηξίεο κάζεζεο. Σνλίδνπλ φηη κπνξεί λα δεκηνπξγεζεί κηα κεγάιε γθάκα 

καζεζηαθψλ δξαζηεξηνηήησλ φπνπ νη καζεηέο θαη νη καζήηξηεο ζα έρνπλ ελεξγφ ξφιν, ελψ 

ηαπηφρξνλα απεπζχλνληαη ζε δηάθνξα καζεζηαθά ζηηι. 

Δπίζεο, ζεσξνχλ ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο ζρεηηθά αζθαιέο πεξηβάιινλ γηα πεηξακαηηζκφ θαη 

εμεξεχλεζε. Ζ κνλαδηθή ηνπο έλζηαζε είλαη φηη ππάξρεη ν θίλδπλνο λα πξνζπαζήζνπλ λα εηζέιζνπλ 

ζηνλ ρψξν ηεο δξαζηεξηφηεηαο μέλα άηνκα. 

Κάπνηνη/θάπνηεο ζεσξνχλ φηη είλαη ην θαη‘ εμνρήλ εξγαιείν γηα νκαδηθέο δξαζηεξηφηεηεο θαη Project 

θαη φηη ππάξρεη κεγάιε αιιειεπίδξαζε κεηαμχ ησλ κειψλ ηεο ηάμεο, κε ηελ πξνυπφζεζε φηη ε 
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δξαζηεξηφηεηα είλαη ζρεδηαζκέλε γηα αιιειεπίδξαζε θαη ζπλεξγαηηθφηεηα. Κάπνηνη άιινη/θάπνηεο 

άιιεο επηζεκαίλνπλ ηνλ θίλδπλν ηεο εκθάληζεο κηαο αξλεηηθήο ζπκπεξηθνξάο απφ κέξνπο θάπνησλ 

καζεηψλ/καζεηξηψλ κέζα απφ ηελ θάιπςε πνπ πξνζθέξεη ν εηθνληθφο αληηπξφζσπνο, ην avatar. 

Οη εθπαηδεπηηθνί ππέδεημαλ ηνλ ηερλνινγηθφ εμνπιηζκφ θαη ηελ ηερληθή ππνζηήξημε σο ηα πιένλ 

θξίζηκα ζηνηρεία γηα ηε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ ζηα ζρνιεία.  

Έλαο άιινο θξίζηκνο παξάγνληαο πνπ αλαθέξζεθε απφ ηνπο/ηηο εθπαηδεπηηθνχο γηα ηε ρξήζε ή ηε κε-

ρξήζε ηνπο ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία είλαη ε πςειή θακπχιε κάζεζεο πνπ έρνπλ νη εηθνληθνί 

θφζκνη, γεγνλφο πνπ απαηηεί απφ ηνπο/ηηο εθπαηδεπηηθνχο θαη ηνπο καζεηέο/ηηο καζήηξηεο λα 

δαπαλήζνπλ πνιχ απφ ηνλ πξνζσπηθφ ηνπο ρξφλν. Οη εθπαηδεπηηθνί αθφκα πεξηζζφηεξν ρξφλν ζα 

δαπαλήζνπλ γηαηί εθηφο απφ ηελ εθκάζεζε πξέπεη λα δεκηνπξγήζνπλ θαη δξαζηεξηφηεηεο πνπ ζα 

έρνπλ ηφζν εθπαηδεπηηθφ φζν θαη παηδαγσγηθφ λφεκα γηα ηνπο καζεηέο θαη ηηο καζήηξηέο ηνπο. 

Ζ ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ είλαη ηδηαίηεξα πεξηνξηζκέλε, ζχκθσλα κε ην δείγκα καο, γηα φινπο 

ηνπο πξναλαθεξφκελνπο ιφγνπο. Παξ‘ φια απηά θαίλεηαη φηη νη καζεηέο θαη νη καζήηξηεο δείρλνπλ 

κεγάιν ελδηαθέξνλ γηα απηνχ ηνπ ηχπνπ ηε κάζεζε. Βέβαηα, θάπνηνη/θάπνηεο εθπαηδεπηηθνί δειψλνπλ 

ζθεπηηθηζκφ ζρεηηθά κε ηε δηάξθεηα ηνπ ελδηαθέξνληνο ησλ καζεηψλ ηνπο, αθνχ θαηαιαγηάζεη ν 

πξψηνο ελζνπζηαζκφο. 

Οη εθπαηδεπηηθνί ηνπ δείγκαηφο καο δελ ζεσξνχλ φηη είλαη επαξθείο γλψζηεο/γλψζηξηεο ησλ εηθνληθψλ 

θφζκσλ νχηε πάξα πνιχ εμνηθεησκέλνη/εμνηθεησκέλεο εμαηηίαο ηεο πνιππινθφηεηαο ηνπ εξγαιείνπ 

απηνχ. Πξνζπαζνχλ είηε κφλνη/κφλεο είηε θάπνηεο/θάπνηεο ζπλαδέιθνπο ηεο πιεξνθνξηθήο λα 

πεηχρνπλ ην θαιχηεξν δπλαηφλ. 

Αξθεηνί/αξθεηέο εθπαηδεπηηθνί επηζεκαίλνπλ φηη ην κέζν κέγεζνο ησλ ηάμεσλ πνπ δηδάζθνπλ (20-25 

καζεηέο/καζήηξηεο) είλαη κεγάιν γηα επηηπρεκέλεο δξαζηεξηφηεηεο κέζα ζε έλαλ εηθνληθφ θφζκν θαη 

πηζηεχνπλ φηη κε 10-15 καζεηέο, αλάινγα θπζηθά θαη ηνλ ηερλνινγηθφ εμνπιηζκφ ηνπ ζρνιείνπ, ζα 

απνθφκηδαλ πνιχ πεξηζζφηεξα νθέιε νη καζεηέο θαη νη καζήηξηέο ηνπο. 

΢ε φ,ηη αθνξά ηελ αμηνπηζηία ηνπ πεξηβάιινληνο ελφο εηθνληθνχ θφζκνπ ην βξίζθνπλ αμηφπηζην  κε 

ηελ πξνυπφζεζε φηη ε εθπαηδεπηηθή δξαζηεξηφηεηα πνπ ιακβάλεη ρψξα κέζα ζε απηφλ είλαη ζσζηά 

ζρεδηαζκέλε. 

Ο θίλδπλνο λα εθηεζνχλ νη καζεηέο/καζήηξηεο ζε αθαηάιιειν πεξηερφκελν είλαη παξψλ, αιιά 

ζεσξνχλ φηη δελ είλαη πεξηζζφηεξνη απφ απηνχο πνπ εκπεξηέρεη ην Γηαδίθηπν γεληθά. Σαπηνρξφλσο 

ζεσξνχλ φηη είλαη επζχλε ηνπ/ηεο εθπαηδεπηηθνχ λα δηελεξγήζεη ηνλ θαηάιιειν έιεγρν θαη λα ιάβεη 

φια ηα απαξαίηεηα κέηξα πξνζηαζίαο. 
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Οη απφςεηο ηνπο ζρεηηθά κε ηελ απφζπαζε ηεο πξνζνρή ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ δηίζηαληαη θαζψο 

θάπνηνη/θάπνηεο ζεσξνχλ φηη εχθνια κπνξεί λα απνζπαζηεί ε πξνζνρή ηνπο εμαηηίαο ηνπ πινχηνπ ησλ 

εξεζηζκάησλ πνπ πξνζθέξνληαη ζε έλα ηέηνην πεξηβάιινλ θαη γη‘ απηφ ηνλίδνπλ ηε κεγάιε ζεκαζία 

πνπ έρεη ε ζσζηή δφκεζε θαη νξγάλσζε ηεο δξαζηεξηφηεηαο. Μηα άιιε κεξίδα ηνπ δείγκαηφο καο, 

ζεσξεί φηη ε πξνζνρή ηνπο είλαη εμαηξεηηθά εζηηαζκέλε. 

Σέινο, φινη/φιεο νη εθπαηδεπηηθνί ζεσξνχλ φηη δελ ππάξρεη θφβνο απνκφλσζεο θαη απνμέλσζεο ησλ 

καζεηψλ/καζεηξηψλ κέζα ζε έλα ηέηνην πεξηβάιινλ, ην νπνίν είλαη άθξσο αιιειεπηδξαζηηθφ θαη 

επλνεί ηελ επηθνηλσλία, ηελ νκαδηθφηεηα θαη ηε ζπλεξγαζία. 

 

5.2 Αποτελέςματα ποςοτικήσ ςτατιςτικήσ έρευνασ 

΢θνπφο ηεο εξγαζίαο απηήο είλαη λα κειεηήζνπκε ηε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ, δειαδή ηηο 

εθαξκνγέο ηεο εηθνληθήο πξαγκαηηθφηεηαο ζηελ εθπαηδεπηηθή πξάμε. Γηα ην ιφγν απηφ ζα εμεηάζνπκε 

(α) ηνπο ίδηνπο ηνπο εθπαηδεπηηθνχο, (β) ηα επηζηεκνληθά πεδία, (γ) ηνπο παξάγνληεο πνπ 

δηεπθνιχλνπλ ή εκπνδίδνπλ ηε ρξήζε εηθνληθψλ θφζκσλ θαη (δ) ηα απνηειέζκαηα απφ ηε ρξήζε απηή 

πξνζπαζψληαο λα απαληήζνπκε ζηα εμήο εξεπλεηηθά εξσηήκαηα 

1. Ζ ρξήζε πξνγξακκάησλ εηθνληθνχ θφζκνπ ζρεηίδεηαη κε ηα δεκνγξαθηθά ζηνηρεία ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ; 

2.  Ζ ρξήζε πξνγξακκάησλ εηθνληθνχ θφζκνπ ζρεηίδεηαη κε επηζηεκνληθά πεδία; 

3.  Πνηνη παξάγνληεο δηεπθνιχλνπλ θαη πνηνη παξεκπνδίδνπλ ηε ρξήζε πξνγξακκάησλ εηθνληθψλ 

θφζκσλ; 

4.  Πνηα απνηειέζκαηα κπνξεί λα επηθέξεη ε ρξήζε ησλ πξνγξακκάησλ απηψλ ζηελ 

εθπαηδεπηηθή πξάμε; 

΢ηελ αξρή ζα αλαιχζνπκε ηα δεκνγξαθηθά ραξαθηεξηζηηθά ηνπ δείγκαηνο καο. Σν δείγκα καο 

απνηειείηαη απφ 122 άηνκα πνπ ην 70.5% είλαη γπλαίθεο (πίλαθαο 2), ειηθηαθά ζε πνζνζηφ 81,1%  

αλήθνπλ ζηελ θαηεγνξία 30-39 εηψλ (πίλαθαο 23) θαη ε πιεηνςεθία ηνπ δείγκαηνο, ζρεδφλ 1 ζηνπο 3 

δηδάζθεη καζεκαηηθά (ΠΔ 03)  (πίλαθαο 4).  

Πίλαθαο 2. Καηαλνκή ηνπ δείγκαηνο ζε ζρέζε κε ην θχιν 

ΦΥΛΟ Ν % 

Άντρασ 36 29,5 

Γυναίκα 86 70,5 

ΣΥΝΟΛΟ 122 100,0 
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Πίλαθαο 3. Καηαλνκή ηνπ δείγκαηνο ζε ζρέζε κε ηελ ειηθία 

ΘΛΙΚΙΑΚΘ ΚΑΤΑΝΟΜΘ Ν % 

20-29 8 6,6 

30-39 99 81,1 

40-49 15 12,3 

ΣΥΝΟΛΟ 122 100,0 

 

Πίλαθαο 4. Καηαλνκή ηνπ δείγκαηνο ζε ζρέζε κε ηελ εηδηθφηεηα ηνπ/ηεο εθπαηδεπηηθνχ 

 

 

Σν 86,9%  έρνπλ κεηαπηπρηαθφ ηίηιν πνπ ππνδειψλεη φηη δελ αξθέζηεθαλ απιά ζην πηπρίν ηνπο 

θαη ζπλεπψο κπνξνχλ λα ζεσξεζνχλ δξαζηήξηα άηνκα (πίλαθαο 5) θαη ην 63,1% έρνπλ επηκφξθσζε Α 

επηπέδνπ ζηηο λέεο ηερλνινγίεο (πίλαθαο 6).  

 

ΕΙΔΙΚΟΤΘΤΑ ΕΚΡΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ Ν % 

ΡE01 17 13,9 

ΡE02 25 20,5 

ΡE03 40 32,8 

ΡE04 14 11,5 

ΡE05 7 5,7 

ΡE06 3 2,5 

ΡE07 2 1,6 

ΡE08 1 0,8 

ΡE11 1 0,8 

ΡE12 1 0,8 

ΡE19-20 11 9,0 

ΣΥΝΟΛΟ 122 100,0 
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Πίλαθαο 5. Καηαλνκή ηνπ δείγκαηνο ζε ζρέζε  κε ην επίπεδν εθπαίδεπζεο ηνπ/ηεο εθπαηδεπηηθνχ 

ΕΡΙΡΕΔΟ ΕΚΡΑΙΔΕΥΣΘΣ ΕΚΡΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ Ν % 

Ρτυχίο Ρανεπιςτθμίου/ΤΕΙ 16 13,1 

Μεταπτυχιακόσ τίτλοσ 106 86,9 

ΣΥΝΟΛΟ 122 100,0 

 

Πίλαθαο 6. Καηαλνκή ηνπ δείγκαηνο ζε ζρέζε κε πξφζζεηεο γλψζεηο ζηηο Νέεο Τερλνινγίεο 

Ρ΢ΟΣΘΕΤΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ ΣΤΙΣ ΝΕΕΣ 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ 
Ν % 

Επιμόρφωςθ Α επιπζδου 77 63,1 

Επιμόρφωςθ Β επιπζδου 35 28,7 

Μεταπτυχιακόσ τίτλοσ ςε κατεφκυνςθ 

πλθροφορικισ 
9 7,4 

ECDL-CORE 1 0,8 

ΣΥΝΟΛΟ 122 100,0 

 

Μφιηο ην 7,4% έρνπλ θάλεη ζεκηλάξην πνπ λα αθνξά ηε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ ζηε 

δηδαζθαιία (πίλαθαο 7) κε ην 44.4% απηψλ λα είλαη ζεκηλάξην 25 σξψλ (πίλαθαο 8)  

 

Πίλαθαο 7. Καηαλνκή ηνπ δείγκαηνο ζε ζρέζε  κε ζεκηλάξηα γηα ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο 

ΣΕΜΙΝΑ΢ΙΟ ΕΙΚΟΝΙΚΩΝ ΚΟΣΜΩΝ Ν % 

Ναι 9 7,4 

Πχι 113 92,6 

ΣΥΝΟΛΟ 122 100,0 
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Πίλαθαο 8. Καηαλνκή ηνπ δείγκαηνο πνπ έρνπλ παξαθνινπζήζεη ζεκηλάξην ζε ζρέζε κε ψξεο 

ζεκηλαξίσλ γηα ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο 

Ω΢ΕΣ ΣΕΜΙΝΑ΢ΙΩΝ ΕΙΚΟΝΙΚΟΥ ΚΟΣΜΟΥ Ν % 

10 3 33,3 

15 2 22,2 

25 4 44,4 

ΣΥΝΟΛΟ 9 100,0 

 

Σέινο ην 23,0% ηνπ ζπλνιηθνχ δείγκαηνο έρνπλ ρξεζηκνπνηήζεη ζηε δηδαζθαιία ηνπο θάπνηνλ 

εηθνληθφ θφζκν ζην παξειζφλ (πίλαθαο 9). 

Πίλαθαο 9. Καηαλνκή ηνπ δείγκαηνο ζε ζρέζε κε ρξήζε εηθνληθψλ θφζκσλ ζηε δηδαζθαιία ζην 

παξειζφλ 

Χ΢ΘΣΘ ΕΙΚΟΝΙΚΩΝ ΚΟΣΜΩΝ ΣΤΘ 

ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑ ΣΤΟ ΡΑ΢ΕΛΘΟΝ 
Ν % 

Ναι 28 23,0 

Πχι 94 77,0 

ΣΥΝΟΛΟ 122 100,0 

 

 

Όζνλ αθνξά ηελ ησξηλή ρξήζε εηθνληθψλ θφζκσλ, κφλν έλαο εθπαηδεπηηθφο ρξεζηκνπνηεί απηή ηε 

ρξνληθή πεξίνδν ην ζπγθεθξηκέλν εξγαιείν (πίλαθαο 10) κε ην πην δεκνθηιέο λα είλαη ην second life 

κε πνζνζηφ 60,7% (πίλαθαο 10).   

Πίλαθαο 10. Καηαλνκή ηνπ δείγκαηνο ζε ζρέζε κε ρξεζηκνπνίεζε απηή ηελ πεξίνδν ησλ εηθνληθψλ 

θφζκσλ 

Χ΢ΘΣΙΜΟΡΟΙΘΣΘ ΑΥΤΘ ΤΘΝ ΡΕ΢ΙΟΔΟ 

ΤΩΝ ΕΙΚΟΝΙΚΩΝ ΚΟΣΜΩΝ 
Ν % 

Ναι 1 0,8 

Πχι 27 99,2 

ΣΥΝΟΛΟ 28 100,0 
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Πίλαθαο 11. Καηαλνκή ηνπ δείγκαηνο ζε ζρέζε κε εηθνληθνχο θφζκνπο πνπ έρνπλ ρξεζηκνπνηεζεί 

ΕΙΚΟΝΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ ΡΟΥ ΕΧΟΥΝ 

Χ΢ΘΣΙΜΟΡΟΙΘΘΕΙ 
Ν % 

Second life 17 60,7 

Sim to pets 5 17,9 

Active worlds 2 7,1 

Edusim 2 7,1 

Codu 1 3,6 

Open sim 1 3,6 

ΣΥΝΟΛΟ 28 100,0 

 

 

Υξεζηκνπνηνχληαη ζπλήζσο γηα ηε δηδαζθαιία ησλ καζεκαηηθψλ ζε πνζνζηφ 50%  (πίλαθαο 12), 

γεγνλφο αλακελφκελν αθνχ θαη ε πιεηνςεθία ησλ εθπαηδεπηηθψλ ηνπ δείγκαηνο είλαη καζεκαηηθνί.  

 

Πίλαθαο 12. Καηαλνκή ηνπ δείγκαηνο ζε ζρέζε κε καζήκαηα ζηα νπνία νη εηθνληθνί θφζκνη έρνπλ 

ρξεζηκνπνηεζεί 

ΜΑΘΘΜΑΤΑ ΣΤΑ ΟΡΟΙΑ ΟΙ ΕΙΚΟΝΙΚΟΙ 

ΚΟΣΜΟΙ ΕΧΟΥΝ Χ΢ΘΣΙΜΟΡΟΙΘΘΕΙ 
Ν % 

Μακθματικά 14 50,0 

Ρλθροφορικι 6 21,4 

Λογοτεχνία 3 10,7 

Φυςικι 2 7,1 

Γραμματικι 2 7,1 

Ιςτορία 1 3,6 

ΣΥΝΟΛΟ 28 100,0 
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Σν 57,1% ησλ εξσηψκελσλ δήισζαλ πσο ρξεζηκνπνίεζαλ εηθνληθνχο θφζκνπο κηα – δπν θνξέο θαη 

πνηέ μαλά (πίλαθαο 13) θπξίσο γηα νκαδηθέο δξαζηεξηφηεηεο ζε πνζνζηφ 75% (πίλαθαο 14) θαη ην 

42,3% έρεη δεκηνπξγήζεη θάπνην θαηλνχξγην εθπαηδεπηηθφ πιηθφ (πίλαθαο 15). 

 

Πίλαθαο 13. Καηαλνκή ηνπ δείγκαηνο ζε ζρέζε κε ζπρλφηεηα ρξήζεο εηθνληθψλ θφζκσλ ζηελ 

εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία 

ΣΥΧΝΟΤΘΤΑ Χ΢ΘΣΘΣ ΕΙΚΟΝΙΚΩΝ 

ΚΟΣΜΩΝ 
Ν % 

Τουσ χρθςιμοποίθςα μια  δυο φορζσ 

και ποτζ ξανά 
16 57,1 

Τουσ χρθςιμοποιϊ μία φορά το χρόνο 4 14,3 

Τουσ χρθςιμοποιϊ περιςςότερεσ από 

μία φορά το χρόνο 
8 28,6 

ΣΥΝΟΛΟ 28 100,0 
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Πίλαθαο 14. Καηαλνκή ηνπ δείγκαηνο ζε ζρέζε κε ην είδνο ησλ εθπαηδεπηηθψλ δξαζηεξηνηήησλ 

ΕΙΔΟΣ ΕΚΡΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ 

Δ΢ΑΣΤΘ΢ΙΟΤΘΤΩΝ 
Ν % 

Ατομικζσ 7 25,0 

Ομαδικζσ 21 75,0 

ΣΥΝΟΛΟ 28 100,0 

 

Πίλαθαο 15. Καηαλνκή ηνπ δείγκαηνο ζε ζρέζε  κε ηε δεκηνπξγία λένπ εθπαηδεπηηθνχ πιηθνχ 

ΔΘΜΙΟΥ΢ΓΙΑ ΝΕΟΥ ΕΚΡΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ 

ΥΛΙΚΟΥ 
Ν % 

Ναι 11 42,3 

Πχι 15 57,7 

ΣΥΝΟΛΟ 26 100,0 

 

Τπάξρνπλ πνιινί παξάγνληεο πνπ δπζθνιεχνπλ ηνπο εθπαηδεπηηθνχο λα ρξεζηκνπνηνχλ ηνπο 

εηθνληθνχο θφζκνπο ζηε δηδαζθαιία. Αξθεηέο έξεπλεο (Delwiche, 2006. Chow θαη ζπλ., 2007. 

McVey, 2008) έρνπλ δείμεη φηη, ηδηαίηεξα γηα ην Second Life, νη απαηηήζεηο πνπ έρνπλ νη εηθνληθνί 

θφζκνη ζε ηερληθφ θαη ηερλνινγηθφ εμνπιηζκφ (πςειήο πνηφηεηαο θάξηεο γξαθηθψλ, πςειέο 

ηαρχηεηεο ζχλδεζεο ζην δίθηπν) ιεηηνπξγνχλ απνηξεπηηθά γηα ηελ πηνζέηεζή ηνπο ζηελ εθπαηδεπηηθή 

δηαδηθαζία. Έλα άιιν ζπλαθέο πξφβιεκα πνπ αληηκεησπίδνπλ είλαη ε ηερληθή ππνζηήξημε. Ο 

ζπλδπαζκφο ησλ δχν απηψλ παξαγφλησλ πξνθαιεί απνγνήηεπζε θαη απνζάξξπλζε σο πξνο ηε ρξήζε 

ηνπο κέζα ζηελ ηάμε. Σν απνηέιεζκα ηεο παξνχζαο έξεπλαο ζπλάδεη κε ηε δηεζλή βηβιηνγξαθία. Οη 

κεγαιχηεξεο δπζθνιίεο πξνθχπηνπλ απφ ηα ηερληθά ραξαθηεξηζηηθά θαζψο πάλσ απφ ην 97% ηνπ 

δείγκαηνο ζεσξεί πσο ππάξρνπλ πάξα πνιχ πςειέο απαηηήζεηο ζε γξαθηθά θαη ζηελ ηαρχηεηα 

ζχλδεζεο, ρσξίο λα ππάξρεη ε απαηηνχκελε ηερληθή ππνζηήξημε απφ ην ζρνιείν. ΢ηα ίδηα πνζνζηά 

θπκαίλνληαη θαη απηνί/απηέο πνπ ζεσξνχλ πσο ην ζρνιείν δελ παξέρεη νχηε ηνπο πφξνπο νχηε ηε 

δηδαθηηθή ππνζηήξημε γηα απηφ ην εγρείξεκα. Μνινλφηη ζε πνζνζηφ 88,4% δειψλεη πσο δελ ππάξρεη 

θαλέλα πξφβιεκα απφ ηε δηεχζπλζε γηα ηε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ ε παξνχζα θαηάζηαζε ζηα 

ζρνιεία δπζθνιεχεη πάξα πνιχ απηή ηε πξνζπάζεηα δηφηη αθελφο δελ ππάξρεη θαηάιιειν εξγαζηήξην 

αθεηέξνπ ν αξηζκφο ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ ζηελ ηάμε είλαη πνιχ κεγάινο θαη επνκέλσο νη ηάμεηο 

δελ είλαη θαιέο φπσο είλαη ηψξα.  
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Έλα επηπιένλ πξφβιεκα είλαη θαη ν ρξφλνο πνπ απαηηείηαη απφ ηνπο/ηηο εθπαηδεπηηθνχο λα κάζνπλ νη 

ίδηνη/ίδηεο ηηο λέεο δεμηφηεηεο πνπ απαηηνχληαη απφ ηε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ πεξηβαιιφλησλ, λα 

αλαπηχμνπλ δξαζηεξηφηεηεο κέζα ζ‘ απηφ ην πεξηβάιινλ πνπ πξαγκαηηθά ζα εκπιέμνπλ ηνπο  

καζεηέο/ηηο καζήηξηέο ηνπο ζηε καζεζηαθή δηαδηθαζία (Henriques, 2002. Clark, 2011). Οη 

εθπαηδεπηηθνί δηακαξηχξνληαη πσο ππάξρεη πξφβιεκα ρξφλνπ αθνχ δελ πξνιαβαίλνπλ λα 

πξνεηνηκαζηνχλ θαηάιιεια ζε πνζνζηφ 89,3% ελψ αθφκα πεξηζζφηεξνη/πεξηζζφηεξεο πηζηεχνπλ πσο 

είλαη πνιχ δχζθνιε έσο πάξα πνιχ δχζθνιε ε ρξήζε ηνπο ιφγσ ηεο έιιεηςεο πξνζφλησλ 

πιεξνθνξηθήο. Δπίζεο κνηάδεη λα είλαη ζεκαληηθφ πξφβιεκα φηη δελ ρξεζηκνπνηνχλ εηθνληθνχο 

θφζκνπο νη ζπλάδειθνί ηνπο θαζψο ζρεδφλ 2 ζηνπο 3 ζεσξνχλ πσο είλαη κηα κέηξηα ηδέα. Χο επηπιένλ 

πξνβιήκαηα θαίλεηαη λα είλαη ε κε δπλαηφηεηα αμηνιφγεζεο ηνπο, ε απήρεζε  ηνπο ζηνπο καζεηέο 

θαζψο θαη ε έθζεζε ζηνπο θηλδχλνπο ηνπ εηθνληθνχ θφζκνπ αθνχ ζε πνζνζηφ 66,1% αηζζάλνληαη 

πνιχ αλαζθαιείο ζην πεξηβάιινλ ηνπ εηθνληθνχ θφζκνπ. Πάλησο ζεσξείηαη έλα πνιχ πινχζην 

δηδαθηηθφ εξγαιείν πνπ δελ είλαη απιά έλα παηρλίδη αιιά ζα κπνξνχζε λα βνεζήζεη ζεκαληηθά ζηελ 

εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία,. Όια ηα παξαπάλσ απεηθνλίδνληαη ζηνλ πίλαθα 16. 
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Πίλαθαο 16. Καηαλνκή ζπρλνηήησλ ησλ απαληήζεσλ ησλ αηφκσλ ηνπ δείγκαηνο  

Μέζνο φξνο θαη ηππηθή απφθιηζε ηεο θαηαλνκήο 

Ρροβλήματα 
διδαςκαλίασ 

Κακόλου Λίγο  Μζτρια Ρολφ Ράρα πολφ ΔΕΙΚΤΕΣ 

Ν % Ν % Ν % Ν % Ν % Μ.Ο. Τ.Α. 

Ζλλειψθ κατάλλθλου 
εργαςτιριου  0 0 1 0,8 6 4.9 6 4.9 109 89.3 4.83 0.541 

Ζλλειψθ   απαιτοφμενων 
πόρων 0 0 1 0.8 4 3.3 0 0 116 95.9 4.91 0.447 

Ζλλειψθ  απαιτοφμενθσ 
διδακτικισ ςτιριξθσ  0 0 0 0 5 4.1 1 0.8 115 95.0 4.91 0.408 

Ζλλειψθ  απαιτοφμενθσ 
τεχνικισ ςτιριξθσ  0 0 0 0 2 1.7 1 0.8 118 97.5 4.96 0.271 

Ζλλειψθ απαιτοφμενου 
χρόνου προετοιμαςίασ  0 0 3 2.5 1 0.8 9 7.5 108 89.3 4.83 0.553 

Είναι πολφ δφςκολο 0 0 5 4.1 4 3.3 104 86.0 8 6.6 3.95 0.514 

Αναςφάλεια ςτο 
περιβάλλον  του 
εικονικοφ κόςμου 

5 4.1 4 3.3 29 24.0 80 66.1 3 2.5 3.60 0.781 

Ζλλειψθ προςόντων 
πλθροφορικισ  2 1.6 4 3.3 4 3.3 111 91.0 0 0 3.85 0.543 

Οι ςυνάδελφοί μου 
κεωροφν ότι  δεν είναι 
καλι ιδζα 

34 28.1 0 0 81 66.9 6 5.0 0 0 2.49 0.958 

Κανείσ δεν τουσ  
χρθςιμοποιεί 11 9.1 0 0 3 2.5 106 87.6 1 0.8 3.71 0.880 

Δεν αρζςει ςτουσ 
μακθτζσ μου 5 4.1 5 4.1 107 88.4 4 3.3 0 0 2.91 0.483 

Είναι απλά  παιχνίδι 108 89.3 1 0.8 9 7.4 3 2.5 0 0 1.23 0.692 

Οι τάξεισ μου είναι καλά 
όπωσ  είναι τϊρα. 114 94.2 0 0 6 5.0 1 0.8 0 0 1.12 0.509 

Φτωχό  διδακτικό 
εργαλείο 114 94.2 0 0 7 5.8 0 0 0 0 1.12 0.469 

Μεγάλοσ αρικμόσ 
μακθτϊν ςτθν τάξθ 0 0 3 2.5 2 1.7 9 7.4 107 88.4 4.82 0.577 

Ζκκεςθ ςτουσ κινδφνουσ 
του εικονικοφ κόςμου 0 0 1 0.8 81 66.9 38 31.4 1 0.8 3.32 0.504 

Υψθλζσ απαιτιςεισ ςε 
γραφικά και ταχφτθτα 
ςφνδεςθσ 

0 0 0 0 0 0 2 1.7 119 98.3 4.98 0.128 

Αςτάκεια εικονικοφ 
κόςμου 101 83.5 0 0 18 14.9 1 0.8 1 0.8 1.36 0.825 

Δεν υπάρχει 
ικανοποιθτικόσ τρόποσ 
αξιολόγθςθσ 

8 6.6 0 0 110 90.9 2 1.7 1 0.8 2.91 0.577 

Δεν υπάρχει ζγκριςθ 
από τθ διεφκυνςθ 107 88.4 1 0.8 12 9.9 1 0.8 0 0 1.23 0.655 
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΢ην ηειεπηαίν θνκκάηη ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ αληρλεχεηαη ε άπνςε ησλ εθπαηδεπηηθψλ γηα ηνπο 

εηθνληθνχο θφζκνπο. Οη εθπαηδεπηηθνί ζε πνζνζηφ άλσ ηνπ 90% εθηηκνχλ πσο πξφθεηηαη γηα έλα 

εξγαιείν πνπ κπνξνχλ πνιχ εχθνια λα ρξεζηκνπνηήζνπλ νη καζεηέο/καζήηξηεο (πίλαθαο 17) θαη 

αξθεηά εχθνια νη θαζεγεηέο/θαζεγήηξηεο (πίλαθαο 18).  

Πίλαθαο 17. Καηαλνκή ζπρλνηήησλ ησλ απαληήζεσλ ησλ αηφκσλ ηνπ δείγκαηνο ζε ζρέζε  κε ηελ 

επρξεζηία ηνπο απφ ηνπο καζεηέο/ηηο καζήηξηεο 

Είναι εφχρθςτοι από 

τουσ μακθτζσ/τισ 

μακιτριεσ 

Κακόλου Λίγο Αρκετά Ρολφ Ράρα πολφ 

Ν % Ν % Ν % Ν % Ν % 

0 0 0 0 11 9,0 111 91,0 0 0 

 

Πίλαθαο 18. Καηαλνκή ζπρλνηήησλ ησλ απαληήζεσλ ησλ αηφκσλ ηνπ δείγκαηνο ζε ζρέζε κε ηελ 

επρξεζηία ηνπο απφ ηνπο θαζεγεηέο/ηηο θαζεγήηξηεο 

Είναι εφχρθςτοι από 

τουσ κακθγθτζσ/τισ 

κακθγιτριεσ 

Κακόλου Λίγο Αρκετά Ρολφ Ράρα πολφ 

Ν % Ν % Ν % Ν % Ν % 

0 0 10 8,2 110 90,2 2 1,6 0 0 

 

Λακβάλνληαο ππφςε πσο ην 83,6% ηνπ δείγκαηνο ζεσξεί πσο ππάξρνπλ δξαζηεξηφηεηεο πνπ κπνξνχλ 

λα ππνζηεξίμνπλ ην Αλαιπηηθφ πξφγξακκα ΢πνπδψλ (πίλαθαο 189), αλ θαη ην πξφγξακκα απηφ θάζ‘ 

απηφ δελ πξνηξέπεη ζηε ρξήζε ηνπο, (πίλαθαο 20) εχινγα πξνθχπηεη ην ζπκπέξαζκα πσο νη εηθνληθνί 

θφζκνη έρνπλ ηε δπλαηφηεηα λα απνηειέζνπλ έλα ζεκαληηθφ εξγαιείν ζηα ρέξηα ησλ εθπαηδεπηηθψλ, 

αξθεί λα μεπεξαζηεί ην κεγάιν εκπφδην ηεο έιιεηςεο θαηάιιεινπ εμνπιηζκνχ ζηα ζρνιεία θαζψο 

ηέζζεξηο ζηνπο πέληε δειψλνπλ πσο δελ ππάξρεη απηφο ν εμνπιηζκφο (Πίλαθαο 21). 
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Πίλαθαο 19. Καηαλνκή ζπρλνηήησλ ησλ απαληήζεσλ ησλ αηφκσλ ηνπ δείγκαηνο ζε ζρέζε κε ηηο 

δξαζηεξηφηεηεο πνπ πξνηείλνληαη απφ ην αλαιπηηθφ πξφγξακκα 

Δραςτθριότθτεσ που 

προτείνονται από το 

Αναλυτικό Ρρόγραμμα 

Κακόλου Λίγο Αρκετά Ρολφ Ράρα πολφ 

Ν % Ν % Ν % Ν % Ν % 

4 3,3 13 10,7 102 83,6 3 2,5 0 0 

 

Πίλαθαο 20. Καηαλνκή ηνπ δείγκαηνο ζε ζρέζε  κε ηηο δξαζηεξηφηεηεο ηνπ αλαιπηηθνχ πξνγξάκκαηνο 

πνπ πξνηξέπνπλ ζηε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ 

Δραςτθριότθτεσ του 

αναλυτικοφ 

προγράμματοσ που 

προτρζπουν ςτθ χριςθ 

εικονικϊν κόςμων 

Κακόλου Λίγο Αρκετά Ρολφ Ράρα πολφ 

Ν % Ν % Ν % Ν % Ν % 

88 72,1 27 22,1 6 5,0 1 0,8 0 0 

 

Πίλαθαο 21. Καηαλνκή ηνπ δείγκαηνο ζε ζρέζε κε ηελ χπαξμε θαηάιιεινπ εμνπιηζκνχ γηα ηε ρξήζε 

εηθνληθψλ θφζκσλ ζηε δηδαθηηθή δηαδηθαζία 

ΥΡΑ΢ΞΘ ΚΑΤΑΛΛΘΛΟΥ ΕΞΟΡΛΙΣΜΟΥ ΓΙΑ 

Χ΢ΘΣΘ ΕΙΚΟΝΙΚΟΥ ΚΟΣΜΟΥ 
Ν % 

Ναι 24 19,7 

Πχι 98 80,3 

ΣΥΝΟΛΟ 122 100,0 

 

 

Σν κεγάιν πιενλέθηεκα ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ είλαη φηη κπνξνχλ λα απμήζνπλ ηε γλψζε ησλ 

καζεηψλ/καζεηξηψλ. Πάλσ απφ ελληά ζηνπο δέθα εξσηεζέληεο/εξσηεζείζεο απάληεζαλ πσο βειηηψλεη 

ηελ εκπεηξηθή κάζεζε θαη εμνηθεηψλεη ηνπο καζεηέο/ηηο καζήηξηεο κε κέξε θαη αληηθείκελα ηνπ 

εηθνληθνχ πεξηβάιινληνο.  ΢ε πνζνζηφ άλσ ηνπ 66% νη εθπαηδεπηηθνί δήισζαλ πσο βειηηψλεη αξθεηά 

ηε κάζεζε θαη ζε πξαγκαηηθέο θαηαζηάζεηο θαη ηαπηφρξνλα παξαθηλεί, εκπιέθεη ζηε καζεζηαθή 

δηαδηθαζία θαη εληζρχεη ηε ζπλεξγαζία ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ. Δπηηπγράλνληαη κε ηνλ ηξφπν απηφ 

ηαπηφρξνλα δπν βαζηθνί ζηφρνη ηνπ ζρνιείνπ: ε κάζεζε θαη ε ζπλεξγαζία ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ. 

Χο ζεκαληηθφηεξα κεηνλεθηήκαηα εκθαλίδνληαη λα είλαη θπξίσο ν θίλδπλνο ηνπ εζηζκνχ θαζψο 

ζρεδφλ φινη/φιεο απάληεζαλ πσο ειινρεχεη ζνβαξά ν θίλδπλνο ηνπ εζηζκνχ θαη δεπηεξεπφλησο ε 
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απαίηεζε πξνεγνχκελσλ θαη εμεηδηθεπκέλσλ γλψζεσλ. Ζ απνκφλσζε ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ 

ζεσξείηαη σο κηθξφ πξφβιεκα απφ ην  70,2% ηνπ δείγκαηνο (πίλαθαο 22). 

 

Πίλαθαο 22. Καηαλνκή ζπρλνηήησλ ησλ απαληήζεσλ ησλ αηφκσλ ηνπ δείγκαηνο ζε ζρέζε κε ηε ρξήζε 

εηθνληθψλ θφζκσλ ζηελ εθπαίδεπζε 

Μέζνο φξνο θαη ηππηθή απφθιηζε ηεο θαηαλνκήο 

Η χρήςη των 

εικονικών κόςμων 

ςτην εκπαίδευςη 

Κακόλου Λίγο  Μζτρια Ρολφ Ράρα πολφ ΔΕΙΚΤΕΣ 

Ν % Ν % Ν % Ν % Ν % Μ.Ο. Τ.Α. 

Βελτιϊνει τθν 

εμπειρικι μάκθςθ  
0 0 0 0 7 5,7 112 91,8 3 2,5 3,97 0,082 

Εξοικειϊνει τουσ 

μακθτζσ με μζρθ και 

αντικείμενα του 

εικονικοφ 

περιβάλλοντοσ 

0 0 0 0 3 2,5 6 4,9 113 92,.6 4,90 0,139 

Βελτιϊνει τθ μάκθςθ 

ςε πραγματικζσ 

καταςτάςεισ  

0 0 1 0,8 29 23,8 83 68,0 9 7,4 3,82 0,314 

Ενιςχφει τθ 

μακθςιακι 

διαδικαςία 

0 0 1 0.8 19 15.6 83 68.0 19 15.6 3.98 0.347 

Ενιςχφει τθ 

ςυνεργατικι μάκθςθ  
0 0 5 4.1 19 15.6 81 66.4 17 13.9 3.90 0.453 

Ρροκαλεί εκιςμό 0 0 2 1.6 0 0 111 91.0 9 7.4 4.04 0.139 

Ρροκαλεί απομόνωςθ 1 0.8 85 70.2 21 17.4 10 8.3 4 3.3 2.43 0.630 

Ρροχποκζτει 

προθγοφμενεσ και 

εξειδικευμζνεσ 

γνϊςεισ 

0 0 0 0 3 2.5 100 82.0 19 15.6 4.13 0.164 

 

΢ηε ζπλέρεηα ηεο εξγαζίαο ζα απαληήζνπκε ζηα ηέζζεξα εξεπλεηηθά εξσηήκαηα πνπ ηέζεθαλ ζηελ 

αξρή ρξεζηκνπνηψληαο πίλαθεο δηπιήο εηζφδνπ (crosstabs). Χο επίπεδν ζεκαληηθφηεηαο ζα νξηζηεί ην 

α=0,05 βάζε ηνπ νπνίνπ ζα εληνπηζηνχλ ζηαηηζηηθά ζεκαληηθέο δηαθνξνπνηήζεηο ρξεζηκνπνηψληαο ην 

θξηηήξην Υ
2 
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Σν πξψην εξεπλεηηθφ εξψηεκα αθνξά ην θαηά πφζν ε ρξήζε εθαξκνγψλ εηθνληθψλ θφζκσλ 

ζρεηίδεηαη κε ηα δεκνγξαθηθά ζηνηρεία ησλ εθπαηδεπηηθψλ. Σα απνηειέζκαηα ησλ ειέγρσλ 

ζπλνςίδνληαη ζηα αθφινπζα. 

Τπάξρεη ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή ζπζρέηηζε κεηαμχ ηνπ θχινπ θαη ηεο ρξήζεο πξνγξακκάησλ 

εηθνληθνχ θφζκνπ. Σν 67,9% απηψλ πνπ έρνπλ ρξεζηκνπνηήζεη ηνλ εηθνληθφ θφζκν είλαη άληξεο ελψ 

ην 81,9 % πνπ δελ ην έρνπλ ρξεζηκνπνηήζεη είλαη γπλαίθεο (πίλαθαο 23). Γελ ππάξρεη ζηαηηζηηθά 

ζεκαληηθή ζπζρέηηζε κε ηελ ειηθία (πίλαθαο 24) θαη ηελ εηδηθφηεηα (πίλαθαο 25).  

 

Πίλαθαο 23. Καηαλνκή πνζνζηψλ αλαθνξηθά κε ηε ρξήζε πξνγξακκάησλ εηθνληθψλ θφζκσλ ζην 

παξειζφλ αλάινγα κε ην θχιν 

 

 

Πίλαθαο 24. Έιεγρνο ζηαηηζηηθήο ζεκαληηθφηεηαο ησλ δηαθνξψλ αλαθνξηθά κε ηε ρξήζε πξνγξακκάησλ 

εηθνληθψλ θφζκσλ θαη ηελ ειηθία 

 

 

 

                                     ΦΥΛΟ 

 

 

Χρήςη  

προγραμμάτων  

εικονικών κόςμων ςτο 

παρελθόν 

Άντρασ Γυναίκα 

Μζγεθοσ ςυςχζτιςησ 
Ζλεγχοσ ςτατιςτικήσ 

ςημαντικότητασ 

PHI χ2 Df p 

Πχι 32,1 81,9 
0,459 26,593 1 0,000 

Ναι 67,9 18,1 

                                     ΗΛΙΚΙΑ 

 

 

Χρήςη  

προγραμμάτων  

εικονικών κόςμων ςτο 

παρελθόν 

Ζλεγχοσ ςτατιςτικήσ 

ςημαντικότητασ 

χ2 df p 

Πχι 
2,753 2 0,252 

Ναι 
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Πίλαθαο 25. Έιεγρνο ζηαηηζηηθήο ζεκαληηθφηεηαο ησλ δηαθνξψλ αλαθνξηθά κε ηε ρξήζε πξνγξακκάησλ 

εηθνληθψλ θφζκσλ θαη ηελ εηδηθφηεηα ηνπ/ηεο εθπαηδεπηηθνχ 

                                     

ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΑ 

 

 

Χρήςη  

προγραμμάτων  

εικονικών κόςμων ςτο 

παρελθόν 

Ζλεγχοσ ςτατιςτικήσ 

ςημαντικότητασ 

χ2 df p 

Πχι 
17,464 10 0,065 

Ναι 

 

 

Ζ εηζαγσγή θαηλνηφκσλ εξγαιείσλ ζηελ εθπαίδεπζε είλαη κηα ζχλζεηε δηαδηθαζία ζηελ νπνία πνιινί 

παξάγνληεο παίδνπλ ξφιν: ε ζηάζε ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ, ηεο δηνίθεζεο, ν ππάξρνλ ηερλνινγηθφο 

εμνπιηζκφο ησλ ζρνιείσλ θ.ά. Πέξα φκσο απηά, έλαο απφ ηνπο πην ζπνπδαίνπο παξάγνληεο είλαη ε 

ζηάζε ησλ ίδησλ ησλ εθπαηδεπηηθψλ απέλαληη ζηελ ηερλνινγία γεληθά θαη ζηελ εθαξκνγή ησλ ΔΜΠ 

εηδηθφηεξα. Όπσο θαηαδεηθλχνπλ δηάθνξεο έξεπλεο (Kersaint, Horton, Stohl & Garafalo, 2003. 

Bullock, 2004) ην πψο αληηκεησπίδνπλ νη εθπαηδεπηηθνί ηηο λέεο ηερλνινγίεο απνηειεί κεγάιν 

δηεπθνιπληηθφ ή απνηξεπηηθφ παξάγνληα γηα ηελ εηζαγσγή ηνπο ζηελ εθπαίδεπζε. Απηή ε ζηάζε 

εμαξηάηαη κε ηε ζεηξά ηεο απφ ηηο γλψζεηο πνπ δηαζέηνπλ γηα ηα ΔΜΠ θαη θαη‘ επέθηαζε κε ηελ 

απηνπεπνίζεζή ηνπο φζνλ αθνξά ηελ εθπαηδεπηηθή θαη δηδαθηηθή ηνπο ρξήζε. ΢ην ίδην ζπκπέξαζκα 

νδεγήζεθε θαη ε παξνχζα έξεπλα εθφζνλ βξέζεθε φηη ην επίπεδν εθπαίδεπζεο ζπζρεηίδεηαη κε ηε 

ρξήζε ησλ πξνγξακκάησλ θαζψο φινη φζνη δελ έρνπλ θάλεη κεηαπηπρηαθφ δελ ην ρξεζηκνπνηνχλ 

(πίλαθαο 26) ελψ φινη φζνη/φιεο φζεο έρνπλ θάλεη ζεκηλάξην ζρεηηθφ κε ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο 

ρξεζηκνπνηνχλ ηα πξνγξάκκαηα απηά (πίλαθαο 27). 
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Πίλαθαο 26. Καηαλνκή πνζνζηψλ αλαθνξηθά κε ηε ρξήζε πξνγξακκάησλ εηθνληθψλ θφζκσλ αλάινγα 

κε ην επίπεδν εθπαίδεπζεο ηνπ/ηεο εθπαηδεπηηθνχ 

 Έιεγρνο ζηαηηζηηθήο ζεκαληηθφηεηαο ησλ δηαθνξψλ  

 ΕΡΙΡΕΔΟ ΕΚΡΑΙΔΕΥΣΗΣ 

 

 

Χρήςη  

προγραμμάτων  

εικονικών κόςμων ςτο 

παρελθόν 

Ρτυχίο 

ΑΕΙ/ΤΕΙ 
Μεταπτυχιακό 

Μζγεθοσ 

ςυςχζτιςησ 

Ζλεγχοσ ςτατιςτικήσ 

ςημαντικότητασ 

PHI χ2 df p 

Πχι 100 73,6 
-0,212 5,485 1 0,011 

Ναι 0 26,4 

 

Πίλαθαο 27. Καηαλνκή πνζνζηψλ αλαθνξηθά κε ηε ρξήζε πξνγξακκάησλ εηθνληθψλ θφζκσλ αλάινγα 

κε ην αλ έρεη θάλεη θάπνην ζεκηλάξην ν/ε εθπαηδεπηηθφο 

Έιεγρνο ζηαηηζηηθήο ζεκαληηθφηεηαο ησλ δηαθνξψλ 

ΣΕΜΙΝΑ΢ΙΟ 

 

 

Χρήςη  

προγραμμάτων  

εικονικών κόςμων ςτο 

παρελθόν 

Πχι Ναι 

Μζγεθοσ ςυςχζτιςησ 
Ζλεγχοσ ςτατιςτικήσ 

ςημαντικότητασ 

PHI χ2 df p 

Πχι 83,2 0 
0,517 32,621 1 0,000 

Ναι 16,8 100 

 

Ζ ρξήζε ησλ Δηθνληθψλ Μαζεζηαθψλ Πεξηβαιιφλησλ δελ πεξηνξίδεηαη ζε θάπνην ή θάπνηα γλσζηηθά 

πεδία. Δξεπλεηέο θαη εξεπλήηξηεο ζε πνιιέο ρψξεο ηνπ εμσηεξηθνχ αιιά θαη ζηελ Διιάδνο έρνπλ 

δεκηνπξγήζεη ή ρξεζηκνπνηήζεη εθαξκνγέο ζε εηθνληθνχο θφζκνπο γηα πνιινχο θαη δηάθνξνπο ηνκείο 

ηνπ επηζηεηνχ. Αλαθέξνπκε ραξαθηεξηζηηθά ην πεξηβάιινλ ΔΗΚΧΝ (Πηληέιαο, θαη ζπλ., 1999), ην 

νπνίν πξνζεγγίζεη δηαζεκαηηθά δηδαθηηθά αληηθείκελα ηεο δεπηεξνβάζκηαο εθπαίδεπζεο. Σν λεζί ηεο 

Καιπςψο ησλ Βαζηιείνπ θαη Παξαζθεπά (2010) γηα δηδαζθαιία εθπαηδεπηηθψλ πξσηνβάζκηαο θαη 

δεπηεξνβάζκηαο εθπαίδεπζεο ηελ ηερληθή δηδαζθαιίαο «παηρλίδη ξφισλ». Γηάθνξεο καζεζηαθέο 

δξαζηεξηφηεηεο γηα ηε δηδαζθαιία ησλ Φπζηθψλ επηζηεκψλ πνπ αλαπηχρζεθαλ απφ ηνπο Σαςή, 
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Βαξζακίδνπ, Καξβέια, Μνπιά, Νηθνιάνπ, Οξθαλνχ θαη Φηιίππνπ ην 2014. Δπίζεο δηεζλψο έρνπλ 

δεκηνπξγεζεί εθαξκνγέο κέζα ζε εηθνληθνχο θφζκνπο γηα ηε δηδαζθαιία ηεο ξαδηελέξγεηαο (Crosier, 

Cobb & Wilson, 2000), γηα ηνλ αξρηηεθηνληθφ ζρεδηαζκφ (Gul θαη ζπλ., 2008). 

΢ην δεχηεξν εξεπλεηηθφ εξψηεκα, ην νπνίν αθνξά ζην θαηά πφζν ε ρξήζε πξνγξακκάησλ εηθνληθψλ 

θφζκσλ ζρεηίδεηαη κε ηα επηζηεκνληθά πεδία δελ αλακέλακε δηαθνξνπνίεζε απφ απηφ πνπ καο 

αλαθέξεη ε ειιεληθή θαη δηεζλήο βηβιηνγξαθία. Καη πξαγκαηηθά, ε αλάιπζε γηα ην εξψηεκα απηφ 

έδεημε φηη δελ ππάξρεη θάπνηα ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή ζπζρέηηζε κεηαμχ ησλ δπν κεηαβιεηψλ (πίλαθαο 

28).  

Πίλαθαο 28. Έιεγρνο ζηαηηζηηθήο ζεκαληηθφηεηαο αλαθνξηθά κε ηε ρξήζε πξνγξακκάησλ εηθνληθψλ 

θφζκσλ θαη ηελ εηδηθφηεηα ηνπ/ηεο εθπαηδεπηηθνχ 

                                     

ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΑ 

 

 

Είδοσ Δραςτηριοτήτων 

Ζλεγχοσ ςτατιςτικήσ 

ςημαντικότητασ 

χ2 df p 

Ατομικζσ 
4,762 4 0, 313 

Ομαδικζσ 

 

 

Σν ηξίην εξεπλεηηθφ εξψηεκα αθνξά ζηε δηεξεχλεζε ησλ παξαγφλησλ πνπ επλννχλ ηε ρξήζε 

πξνγξακκάησλ εηθνληθνχ θφζκνπ. Τπάξρεη πνιχ έληνλε (ηηκή 0,809) ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή 

ζπζρέηηζε κεηαμχ απηψλ πνπ έρνπλ ρξεζηκνπνηήζεη εηθνληθνχο θφζκνπο θαη ηελ χπαξμε θαηάιιεινπ 

εμνπιηζκνχ ζην ζρνιείν.  Σν 91,7% πνπ έρνπλ ηνλ απαξαίηεην εμνπιηζκφ ρξεζηκνπνηνχλ απηνχ ηνπ 

είδνπο ηα πξνγξάκκαηα ελψ ην 93,9% πνπ δελ έρνπλ ηνλ εμνπιηζκφ δελ ην ρξεζηκνπνηνχλ (πίλαθαο 

29).  
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Πίλαθαο 29. Καηαλνκή πνζνζηψλ αλαθνξηθά κε ηε ρξήζε πξνγξακκάησλ εηθνληθψλ θφζκσλ, αλάινγα 

κε ην αλ ππάξρεη θαηάιιεινο εμνπιηζκφο ζην ζρνιείν 

Έιεγρνο ζηαηηζηηθήο ζεκαληηθφηεηαο ησλ δηαθνξψλ 

ΥΡΑ΢ΞΗ ΚΑΤΑΛΛΗΛΟΥ 

ΕΞΟΡΛΙΣΜΟΥ 

 

 

Χρήςη  

προγραμμάτων  

εικονικών κόςμων ςτο 

παρελθόν 

Πχι Ναι 

Μζγεθοσ ςυςχζτιςησ 
Ζλεγχοσ ςτατιςτικήσ 

ςημαντικότητασ 

PHI χ2 df p 

Πχι 93,9 8,3 
0,809 79,780 1 0,000 

Ναι 6,1 91,7 

 

΢ην ηέηαξην εξεπλεηηθφ εξψηεκα ζα αλαιπζνχλ ηα απνηειέζκαηα ηεο ρξήζεο ηνπ εηθνληθνχ θφζκνπ 

ζηελ εθπαηδεπηηθή πξάμε. Όπσο θαίλεηαη ζηνπο πίλαθεο 30, 31 θαη 32 ην 78,5% απηψλ πνπ έρνπλ 

ρξεζηκνπνηήζεη εηθνληθνχο θφζκνπο ζεσξεί φηη βειηηψλεηαη πνιχ θαη πάξα πνιχ ε κεηαθνξά ηεο 

κάζεζεο ζε πξαγκαηηθέο θαηαζηάζεηο, ην 89,3% δειψλεη φηη θηλεηνπνηεί θαη εκπιέθεη πνιχ ή πάξα 

πνιχ ηνπο καζεηέο θαη ηηο καζήηξηεο ζηελ καζεζηαθή δηαδηθαζία θαη ην 82,2% εληζρχεη, πνιχ ή πάξα 

πνιχ, ηε ζπλεξγαηηθή κάζεζε.  

Πίλαθαο 30. Καηαλνκή πνζνζηψλ αλαθνξηθά κε ηε ρξήζε πξνγξακκάησλ εηθνληθψλ θφζκσλ, αλάινγα  

κε ηε κεηαθνξά ηεο κάζεζεο ζε πξαγκαηηθέο θαηαζηάζεηο 

Έιεγρνο ζηαηηζηηθήο ζεκαληηθφηεηαο ησλ δηαθνξψλ 

ΜΕΤΑΦΟ΢Α ΜΑΘΗΣΗΣ 

 

Χρήςη  

προγραμμάτων  

εικονικών  

κόςμων  

ςτο παρελθόν 

Λίγο Μζτρια Ρολφ Ράρα Ρολφ 

Μζγεθοσ 

ςυςχζτιςησ 

Ζλεγχοσ ςτατιςτικήσ 

ςημαντικότητασ 

PHI χ2 df p 

Πχι 1,1 24,5 71,3 3,2 
0,297 10,742 3 0,013 

Ναι 0,0 21,4 57,1 21,4 

 



Κεφάλαιο 5. Αποτελζςματα τθσ Έρευνασ 

81 
 

 

Πίλαθαο 31. Καηαλνκή πνζνζηψλ αλαθνξηθά κε ηε ρξήζε πξνγξακκάησλ εηθνληθψλ θφζκσλ, αλάινγα 

κε ηελ θηλεηνπνίεζε θαη εκπινθή ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ 

Έιεγρνο ζηαηηζηηθήο ζεκαληηθφηεηαο ησλ δηαθνξψλ 

ΚΙΝΗΤΟΡΟΙΗΣΗ 

ΜΑΘΗΤΩΝ 

 

Χρήςη  

προγραμμάτων  

εικονικών κόςμων  

ςτο παρελθόν 

Λίγο Μζτρια Ρολφ Ράρα Ρολφ 

Μζγεθοσ 

ςυςχζτιςησ 

Ζλεγχοσ ςτατιςτικήσ 

ςημαντικότητασ 

PHI χ2 df p 

Πχι 1,1 17,0 75,5 6,4 
0,466 26,449 3 0,000 

Ναι 0,0 10,7 42,9 46,4 

 

 

Πίλαθαο 32. Καηαλνκή πνζνζηψλ αλαθνξηθά κε ηε ρξήζε πξνγξακκάησλ εηθνληθψλ θφζκσλ, αλάινγα 

κε ηε ζπλεξγαηηθή κάζεζε 

Έιεγρνο ζηαηηζηηθήο ζεκαληηθφηεηαο ησλ δηαθνξψλ 

ΣΥΝΕ΢ΓΑΤΙΚΗ ΜΑΘΗΣΗ 

 

Χρήςη  

προγραμμάτων  

εικονικών κόςμων  

ςτο παρελθόν 

Λίγο Μζτρια Ρολφ Ράρα Ρολφ 

Μζγεθοσ 

ςυςχζτιςησ 

Ζλεγχοσ ςτατιςτικήσ 

ςημαντικότητασ 

PHI χ2 df p 

Πχι 5,3 14,9 73,4 6,4 
0,419 21,404 3 0,000 

Ναι 0,0 17,9 42,9 39,3 

 

Γελ ππάξρεη ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή ζπζρέηηζε κεηαμχ ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ έρνπλ ρξεζηκνπνηήζεη 

πξνγξάκκαηα εηθνληθνχ θφζκνπ θαη ηε βειηίσζε ηεο εκπεηξηθήο κάζεζεο θαη νκνίσο δελ ππάξρεη 

ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή ζπζρέηηζε κεηαμχ ηεο ζπρλφηεηαο ρξήζεο ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ θαη ηεο 

ελίζρπζεο γλψζεσλ ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ.  Αληηζέησο ζπζρεηίδεηαη ζηαηηζηηθψο ζεκαληηθά ε 

άπνςε ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ γηα ηνλ εηθνληθφ θφζκν θαη ε ελίζρπζε ησλ γλψζεσλ ηνπο. Πην 

αλαιπηηθά, ην 95,3% ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ δειψλνπλ πσο κεξηθέο θνξέο δελ αξέζεη ζηνπο 

καζεηέο/ζηηο καζήηξηεο ε ρξήζε ηνπ  εηθνληθνχ θφζκνπ, δειψλνπλ πσο  βειηηψλεη πνιχ ηελ εκπεηξηθή 

κάζεζε ελψ ην 73,8% ηζρπξίδεηαη πσο βειηηψλεη ηε κεηαθνξά ηεο κάζεζεο ζε πξαγκαηηθέο ζπλζήθεο, 
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απμάλεη ηελ θηλεηνπνίεζε ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ ζηε καζεζηαθή δηαδηθαζία θαη εληζρχεη ηε 

ζπλεξγαηηθή κάζεζε (πίλαθεο 33, 34, 35, 36).  

Πίλαθαο 33. Καηαλνκή πνζνζηψλ αλαθνξηθά κε ηελ άπνςε ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ γηα ηνπο 

εηθνληθνχο θφζκνπο, αλάινγα κε ηελ εκπεηξηθή κάζεζε 

Έιεγρνο ζηαηηζηηθήο ζεκαληηθφηεηαο ησλ δηαθνξψλ 

ΕΜΡΕΙ΢ΙΚΗ ΜΑΘΗΣΗ 

 

Δεν αρζςει ςτουσ 

μαθητζσ μου 

Λίγο Μζτρια Ρολφ Ράρα Ρολφ 

Μζγεθοσ 

ςυςχζτιςησ 

Ζλεγχοσ ςτατιςτικήσ 

ςημαντικότητασ 

PHI χ2 df p 

Κακόλου 0,0 0,0 60,0 40,0 

0,695 58,525 6 0,000 
Λίγο 0,0 40,0 60,0 0,0 

Μζτρια 0,0 4,7 95,3 0,0 

Ρολφ 0,0 0,0 100,0 0,0 

 

 

Πίλαθαο 34. Καηαλνκή πνζνζηψλ αλαθνξηθά κε ηελ άπνςε ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ γηα ηνπο 

εηθνληθνχο θφζκνπο, αλάινγα κε ηε κεηαθνξά ηεο κάζεζεο ζε πξαγκαηηθέο θαηαζηάζεηο 

Έιεγρνο ζηαηηζηηθήο ζεκαληηθφηεηαο ησλ δηαθνξψλ 

ΜΕΤΑΦΟ΢Α ΜΑΘΗΣΗΣ 

 

Δεν αρζςει ςτουσ 

μαθητζσ μου 

Λίγο Μζτρια Ρολφ Ράρα Ρολφ 

Μζγεθοσ 

ςυςχζτιςησ 

Ζλεγχοσ ςτατιςτικήσ 

ςημαντικότητασ 

PHI χ2 df p 

Κακόλου 0,0 40,0 20,0 40,0 

0,742 66,552 9 0,000 
Λίγο 20,0 60,0 20,0 0,0 

Μζτρια 0,0 22,4 73,8 3,7 

Ρολφ 0,0 0,0 25,0 75,0 

 

 

Πίλαθαο 35. Καηαλνκή πνζνζηψλ αλαθνξηθά κε ηελ άπνςε ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ γηα ηνπο 

εηθνληθνχο θφζκνπο, αλάινγα κε ηελ θηλεηνπνίεζε θαη εκπινθή ηνπο 

Έιεγρνο ζηαηηζηηθήο ζεκαληηθφηεηαο ησλ δηαθνξψλ 
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ΚΙΝΗΤΟΡΟΙΗΣΗ 

ΜΑΘΗΤΩΝ 

 

Δεν αρζςει ςτουσ 

μαθητζσ μου 

Λίγο Μζτρια Ρολφ Ράρα Ρολφ 

Μζγεθοσ 

ςυςχζτιςησ 

Ζλεγχοσ ςτατιςτικήσ 

ςημαντικότητασ 

PHI χ2 df p 

Κακόλου 0,0 20,0 20,0 60,0 

0,616 45,840 9 0,000 
Λίγο 20,0 60,0 20,0 0,0 

Μζτρια 0,0 14,3 73,8 12,1 

Ρολφ 0,0 0,0 50,0 50,0 

 

 

Πίλαθαο 36. Καηαλνκή πνζνζηψλ αλαθνξηθά κε ηελ άπνςε ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ γηα ηνπο 

εηθνληθνχο θφζκνπο, αλάινγα κε ηε ζπλεξγαηηθή κάζεζε 

Έιεγρνο ζηαηηζηηθήο ζεκαληηθφηεηαο ησλ δηαθνξψλ 

ΣΥΝΕ΢ΓΑΤΙΚΗ ΜΑΘΗΣΗ 

 

Δεν αρζςει ςτουσ 

μαθητζσ μου 

Λίγο Μζτρια Ρολφ Ράρα Ρολφ 

Μζγεθοσ 

ςυςχζτιςησ 

Ζλεγχοσ ςτατιςτικήσ 

ςημαντικότητασ 

PHI χ2 df p 

Κακόλου 20,0 0,0 0,0 80,0 

0,657 52,159 9 0,000 
Λίγο 20,0 60,0 20,0 0,0 

Μζτρια 2,8 15,0 73,8 8,4 

Ρολφ 0,0 0,0 25,0 75,0 

 

 

Σέινο, ππάξρεη κεγάιε αλεζπρία γηα ηνλ εζηζκφ ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ θαζψο ην 96,4% ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ πνπ ρξεζηκνπνίεζαλ ηα πξνγξάκκαηα εηθνληθψλ θφζκσλ  αλεζπρνχλ πνιχ έσο πάξα 

πνιχ γηα ηνλ θίλδπλν εζηζκνχ (πίλαθαο 37). Αληίζεηα δελ ππάξρεη ηφζν κεγάιε αλεζπρία γηα  

απνκφλσζε ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ θαζψο κφλν ην 28,6% ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ ρξεζηκνπνίεζαλ 

ηα πξνγξάκκαηα εηθνληθνχ θφζκνπ αλεζπρνχλ πνιχ έσο πάξα πνιχ γηα ηνλ θίλδπλν απνκφλσζεο 

(πίλαθαο 38). 

 



Κεφάλαιο 5. Αποτελζςματα τθσ Έρευνασ 

84 
 

Πίλαθαο 37. Καηαλνκή πνζνζηψλ αλαθνξηθά κε ηε ρξήζε πξνγξακκάησλ εηθνληθψλ θφζκσλ, αλάινγα 

κε ηνλ θίλδπλν εζηζκνχ 

Έιεγρνο ζηαηηζηηθήο ζεκαληηθφηεηαο ησλ δηαθνξψλ 

ΕΘΙΣΜΟΣ 

 

Χρήςη  

προγραμμάτων  

εικονικών  

κόςμων ςτο 

παρελθόν 

Καθόλου Λίγο Μζτρια Ρολφ Ράρα Ρολφ 

Μζγεθοσ 

ςυςχζτιςησ 

Ζλεγχοσ ςτατιςτικήσ 

ςημαντικότητασ 

PHI χ2 df p 

Πχι 0,0 80,6 12,9 2,2 4,3 
0,526 33,478 4 0,000 

Ναι 3,6 35,7 32,1 28,6 0,0 

 

 

Πίλαθαο 38. Καηαλνκή πνζνζηψλ αλαθνξηθά κε ηε ρξήζε πξνγξακκάησλ εηθνληθψλ θφζκσλ, 

αλαθνξηθά κε θίλδπλν απνκφλσζεο 

Έιεγρνο ζηαηηζηηθήο ζεκαληηθφηεηαο ησλ δηαθνξψλ 

ΑΡΟΜΟΝΩΣΗ 

 

Χρήςη  

προγραμμάτων  

εικονικών  

κόςμων ςτο 

παρελθόν 

Λίγο Ρολφ Ράρα Ρολφ 

Μζγεθοσ 

ςυςχζτιςησ 

Ζλεγχοσ ςτατιςτικήσ 

ςημαντικότητασ 

PHI χ2 df p 

Πχι 1,1 95,7 3,2 
0,308 11,574 3 0,003 

Ναι 3,6 75,0 21,4 
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6. ΢ΤΖΗΣΗ΢Η & ΢ΤΜΠΕΡΑ΢ΜΑΣΑ  
 

΢θνπφο ηεο εξγαζίαο απηήο είλαη λα δηεξεπλήζεη πνζνηηθά ηελ εθαξκνγή πξνγξακκάησλ εηθνληθψλ 

θφζκσλ ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία θαη λα πξνζδηνξηζηνχλ ηα πιενλεθηήκαηα θαη ηα 

κεηνλεθηήκαηά ηνπο θαζψο θαη λα εληνπηζηνχλ πφζν εχθνιν είλαη λα ρξεζηκνπνηεζνχλ ζην ζεκεξηλφ 

ειιεληθφ ζρνιείν. Καηαβιήζεθε πξνζπάζεηα λα αληρλεπζνχλ νη απφςεηο ησλ εθπαηδεπηηθψλ ηεο 

δεπηεξνβάζκηαο εθπαίδεπζεο ζρεηηθά κε ηελ αμηνπνίεζε θαη ηε ρξεζηκφηεηα ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ 

σο εθπαηδεπηηθφ θαη δηδαθηηθφ εξγαιείν, ε γλψκε πνπ έρνπλ δηακνξθψζεη απφ ηε κέρξη ηψξα ρξήζε 

ηνπο. Πνηνη είλαη νη παξάγνληεο πνπ ηνπο δηεπθνιχλνπλ θαζψο θαη πνηνη ιεηηνπξγνχλ παξεκπνδηζηηθά. 

Όπσο επηζεκάλζεθε θαη ζε άιιν κέξνο ηεο εξγαζίαο, θαίλεηαη φηη ε γλψκε ηνπο δελ έρεη δηεξεπλεζεί 

ζε ηθαλνπνηεηηθφ βαζκφ θαη απηφ ίζσο ζα έπξεπε λα απνηειέζεη αληηθείκελν εξεπλψλ κε κεγαιχηεξν 

δείγκα, ζπγρξνληθψλ θαη ίζσο δηαρξνληθψλ. Γηφηη φπσο θαηαδεηθλχεη ε έξεπλα ηνπ Selwyn ήδε απφ ην 

1997, ε ζηάζε πνπ πηνζεηνχλ νη εθπαηδεπηηθνί απέλαληη ζηηο Νέεο Σερλνινγίεο επεξεάδεη ζε κεγάιν 

βαζκφ ηελ αμηνπνίεζή ηνπο ζηελ εθπαηδεπηηθή πξάμε φρη κφλν ζην παξφλ αιιά θαη ζην κέιινλ. 

Άιισζηε νη Baylor θαη Ritchie (2002) ππνζηεξίδνπλ φηη αλεμάξηεηα απφ ηελ πνηφηεηα θαη ηελ 

πνζφηεηα ησλ ηερλνινγηθψλ ππνδνκψλ, νη Νέεο Σερλνινγίεο πξέπεη λα πείζνπλ πξψηα ηνπο/ηηο 

εθπαηδεπηηθνχο ψζηε λα απνθηήζνπλ ηηο γλψζεηο, ηθαλφηεηεο θαη δεμηφηεηεο γηα λα ηηο εκπιέμνπλ ζηε 

δηδαθηηθή ηνπο πξάμε. Ο Albirini (2004) ππνζηεξίδεη φηη νη εθπαηδεπηηθνί είλαη νη θπξηφηεξνη θνξείο 

ηεο αιιαγήο ζηελ «αξέλα ηνπ ζρνιείνπ» (ζει. 374). 

Ζ παξνχζα έξεπλα αζρνιήζεθε αξρηθά κε ην ζέκα ηνπ θχινπ ζε ζρέζε κε ηε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ 

θφζκσλ ζηε δεπηεξνβάζκηα εθπαίδεπζε, δειαδή αλ ππάξρεη ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή ζπζρέηηζε 

αλάκεζα ζην θύιν θαη ζηε ρξήζε ηνπο. Αλαηξέρνληαο ζηε δηεζλή βηβιηνγξαθία, ππάξρνπλ έξεπλεο 

(Tondeur, Valcke θαη Van Braak 2008. Williamson, 2009. Bourgonjon θαη ζπλ., 2011), νη νπνίεο 

ππνζηεξίδνπλ φηη ζπλήζσο -έζησ θαη κε κηθξή δηαθνξά- νη άλδξεο ρξεζηκνπνηνχλ πεξηζζφηεξν ηνπο 

ππνινγηζηέο σο εθπαηδεπηηθφ εξγαιείν. Κάπνηεο άιιεο (Koivisto & Hamari, 2014. Hamari & 

Nousiainen, 2015.) φκσο ππνζηεξίδνπλ φηη νη γπλαίθεο εθπαηδεπηηθνί βξίζθνπλ θάπνηα εξγαιεία ησλ 

Νέσλ Σερλνινγηψλ πην ρξήζηκα θαη θαη‘ επέθηαζε ηα ρξεζηκνπνηνχλ πεξηζζφηεξν. ΢ηελ ηξέρνπζα 

έξεπλα δηαθάλεθε όηη νη άλδξεο εθπαηδεπηηθνί ρξεζηκνπνηνύλ πεξηζζόηεξν ηνπο εηθνληθνύο 

θόζκνπο σο δηδαθηηθό εξγαιείν, παξόιν πνπ ήηαλ ιηγόηεξνη ζην ζύλνιν ηνπ δείγκαηνο. Θα ήηαλ 

ελδηαθέξνλ λα εξεπλεζεί αλ ππάξρεη δηαθνξνπνίεζε ζηηο δξαζηεξηφηεηεο πνπ δεκηνπξγνχλ νη άλδξεο 

θαη νη γπλαίθεο εθπαηδεπηηθνί, ζηε ζηνρνζεζία πνπ έρνπλ θαζψο θαη ζηνλ ηξφπν πνπ αμηνινγνχλ ηα 

καζεζηαθά απνηειέζκαηα.  

Με ηα ππφινηπα δεκνγξαθηθά ζηνηρεία ησλ εθπαηδεπηηθψλ δελ θαίλεηαη λα ππάξρεη ζπζρέηηζε κεηαμχ 

απηψλ θαη ηε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ ζηελ εθπαηδεπηηθή πξάμε. ΢ην ζεκείν πνπ θαίλεηαη κηα 

ζπζρέηηζε είλαη ηα επηζηεκνληθά πεδία. Πην ζπγθεθξηκέλα, θαίλεηαη πσο νη εθπαηδεπηηθνί ησλ 



Κεφάλαιο 6. ΢υηιτθςθ και ΢υμπεράςματα 

86 
 

ζεηηθψλ επηζηεκψλ (καζεκαηηθνί, ρεκηθνί, θπζηθνί) ρξεζηκνπνηνχλ πην ζπρλά ηνπο εηθνληθνχο  

θφζκνπο ζηε δηδαθηηθή πξάμε, φπσο θαη νη θαζεγεηέο/θαζεγήηξηεο πιεξνθνξηθήο. Σν γεγνλφο απηφ 

ίζσο λα νθείιεηαη ζην φηη νη εθπαηδεπηηθνί απηψλ ησλ εηδηθνηήησλ είλαη πην 

εμνηθεησκέλνη/εμνηθεησκέλεο κε ηε ρξήζε ππνινγηζηψλ ή ίζσο λα εκπίπηεη ζηελ πξνεγνχκελε 

θαηεγνξία ηνπ θχινπ, γεγνλφο πνπ ζα άμηδε λα εξεπλεζεί πεξαηηέξσ. 

΢ε φ,ηη αθνξά ην ηξίην εξεπλεηηθφ εξψηεκα, δειαδή ηνπο παξάγνληεο πνπ επλννχλ ή απνηξέπνπλ ηε 

ρξήζε εηθνληθψλ θφζκσλ ζηελ εθπαηδεπηηθνί πξάμε, φπσο θαίλεηαη απφ ηελ αλάιπζε ηφζν ηεο 

πηινηηθήο φζν θαη ηεο πνζνηηθήο έξεπλαο, θαίλεηαη φηη ην πην ζεκαληηθφ είλαη ε ελεκέξσζε ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ γηα ηε ρξήζε θαη ηελ αμηνπνίεζε απηνχ ηνπ εξγαιείνπ.  

Γηα λα αμηνπνηεζεί θαη λα δηεπξπλζεί ε ρξήζε ηνπο ζηελ εθπαίδεπζε φκσο, πξέπεη λα πιεξνχληαη θαη 

νξηζκέλεο πξνυπνζέζεηο θαη σο ζεκαληηθφηεξε θαίλεηαη φηη είλαη ε επηκφξθσζή ηνπο ζηελ 

εθπαηδεπηηθή ρξήζε ησλ Νέσλ Σερλνινγηψλ. Σφζν ζηε δηάξθεηα ησλ ζπλεληεχμεσλ φζν θαη ζηελ 

αλάιπζε ησλ απαληήζεσλ ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ άξρηζε λα δηαθαίλεηαη φηη νη εθπαηδεπηηθνί πνπ νη 

ίδηνη/ίδηεο είραλ κε θάπνην ηξόπν (π.ρ. κεηαπηπρηαθέο ζπνπδέο, ζεκηλάξηα) εηζαρζεί ζηε ρξήζε 

ησλ εηθνληθώλ θόζκσλ είλαη πξόζπκνη/πξόζπκεο λα ηνπο αμηνπνηήζνπλ θαη κε ηνπο καζεηέο/ηηο 

καζήηξηέο ηνπο. 

Απφ ηηο ζπλεληεχμεηο πνπ ειήθζεζαλ κφλν κία εθπαηδεπηηθφο αλέθεξε φηη ρξεζηκνπνίεζε ηνπο 

εηθνληθνχο θφζκνπο ζην κάζεκά ηεο κε πξνηξνπή θαη βνήζεηα απφ ζπλάδειθν. Οη 

ππφινηπνη/ππφινηπεο ηνπο γλψξηζαλ κέζα απφ ηηο κεηαπηπρηαθέο ηνπο ζπνπδέο. Καη ζην 

εξσηεκαηνιφγην, νη πεξηζζφηεξνη/πεξηζζφηεξεο έρνπλ κεηαπηπρηαθφ ηίηιν ζπνπδψλ θαη/ή 

επηκφξθσζε ζηνπο ππνινγηζηέο. Η γλώζε ησλ λέσλ ηερλνινγηθώλ εξγαιείσλ θαζώο θαη ε 

επίγλσζε όηη κπνξνύλ λα ηνπο/ηηο βνεζήζνπλ ζην δηδαθηηθό ηνπο έξγν είλαη πνπ σζεί ηνπο/ηηο 

εθπαηδεπηηθνύο λα ηνπο ρξεζηκνπνηήζνπλ.  

Όπσο αλαθέξνπλ νη Hamari θαη Nausiainen (2015) ρξεηάδεηαη λα είλαη «αλνηρηνί/αλνηρηέο» νη 

εθπαηδεπηηθνί ζε λένπο ηξφπνπο εξγαζίαο, λα ζεσξνχλ φηη νη Νέεο Σερλνινγίεο κπνξνχλ λα ηνπο/ηηο 

βνεζήζνπλ ζην εθπαηδεπηηθφ ηνπο έξγν γηα λα ηηο αμηνπνηήζνπλ. ΢χκθσλα κε ηελ έξεπλα ησλ Ertmer 

θαη ζπλ. (2012), ε αμηνπνίεζε ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ εμαξηάηαη απφ ηηο παηδαγσγηθέο αληηιήςεηο πνπ 

θέξεη ν/ε θάζε εθπαηδεπηηθφο θαη αλ απμεζνχλ νη γλψζεηο θαη νη δεμηφηεηεο ζηνλ ηνκέα ηεο 

ηερλνινγίαο ηφηε αιιάδνπλ θαη νη πθηζηάκελεο ζηάζεηο, απμάλεηαη ε απηνπεπνίζεζή ηνπο θαη είλαη 

αλνηρηνί/αλνηρηέο ζε ηερλνινγηθέο θαηλνηνκίεο.  

Σν δείγκα ηεο παξνχζαο έξεπλαο θαίλεηαη πσο ηείλεη λα ππνζηεξίδεη απηή ηελ άπνςε, θαζψο 

δηαζηαπξψλνληαο ηα δεδνκέλα δηαπηζηψζεθε φηη είλαη ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή ε δηαθνξνπνίεζε 

αληξώλ-γπλαηθώλ, θαηόρσλ πηπρίνπ-θαηόρσλ κεηαπηπρηαθνύ, θαη απηώλ πνπ έρνπλ 

παξαθνινπζήζεη ζεκηλάξηα έλαληη απηώλ πνπ δελ έρνπλ, όζνλ αθνξά ηε ρξήζε ησλ εηθνληθώλ 

θόζκσλ. Οη άληξεο απηνί πνπ έρνπλ θάλεη κεηαπηπρηαθό (θαη όρη απαξαίηεηα ζε θιάδν 
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πιεξνθνξηθήο) θαη όζνη έρνπλ παξαθνινπζήζεη ζεκηλάξηα ρξεζηκνπνηνύλ πην πνιύ ηελ 

εθαξκνγή πξνγξακκάησλ εηθνληθώλ θόζκσλ. 

Οη Hamari θαη Nousiainen (2015), ππνζηεξίδνπλ φηη είλαη δηαθνξεηηθφ ε γλψζε θαη ε πίζηε ζε έλα 

εξγαιείν απφ ηε ρξήζε ηνπ ζηελ πξάμε. ΢ηελ έξεπλά ηνπο γηα ηα εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα βξήθαλ φηη 

ελψ ε ζεηηθή ζηάζε ησλ εθπαηδεπηηθψλ γηα ηηο Νέεο Σερλνινγίεο ήηαλ έλαο ζεκαληηθφο δείθηεο γηα 

ηελ αμία πνπ ζεσξνχλ φηη έρνπλ ηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα σο εθπαηδεπηηθφ εξγαιείν, εληνχηνηο δελ 

επεξέαδε ηε ρξήζε ηνπο κέζα ζηελ ηάμε.  

Με ηε ζπγθεθξηκέλε άπνςε θαίλεηαη πσο ζπκθσλνχλ θαη νη εθπαηδεπηηθνί ηνπ δείγκαηφο καο ζρεηηθά 

κε ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο. ΢ην εξσηεκαηνιφγην ππήξρε ε εξψηεζε πνηα είλαη ε πξνζσπηθή ηνπο 

άπνςε γηα ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο θαη έλα κεγάιν πνζνζηό θάλεθε πσο είλαη πεηζκέλν γηα ηελ 

εθπαηδεπηηθή αμία ηνπο, παξόια απηά δελ ηνπο ρξεζηκνπνηνύλ νη πεξηζζόηεξνη/πεξηζζόηεξεο από 

απηνύο/απηέο. 

Ζ αμηνπνίεζε ησλ Νέσλ Σερλνινγηψλ θαη ηδηαίηεξα ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ ζηε δηάξθεηα ηεο 

εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο επεξεάδεηαη θαη απφ άιινπο παξάγνληεο φπσο είλαη νη ηερλνινγηθέο 

ππνδνκέο, ε επειημία ηνπ σξνινγίνπ πξνγξάκκαηνο, ε δηεπθφιπλζε απφ ην αλαιπηηθφ πξφγξακκα, ε 

ζηάζε πνπ ηεξεί ε εγεζία ηνπ ζρνιείνπ απέλαληη ζ‘ έλα θαηλνηφκν εξγαιείν θαη βεβαίσο ε ζηάζε πνπ 

έρνπλ νη ζπλάδειθνη εθπαηδεπηηθνί. 

Οη κεγαιχηεξεο δπζθνιίεο πνπ πξνθχπηνπλ θαηά ηε ρξήζε ηνπο αθνξνχλ ηα ηερληθά ραξαθηεξηζηηθά 

ησλ εθαξκνγψλ, φπσο νη πάξα πνιχ πςειέο απαηηήζεηο ζε γξαθηθά θαη ηαρχηεηα ζχλδεζεο, ρσξίο λα 

ππάξρεη ε απαηηνχκελε ηερληθή ππνζηήξημε απφ ην ζρνιείν. Σα ζπκπεξάζκαηα απηά ζπκθσλνχλ κε 

ηηο έξεπλεο ησλ Mateu θαη ζπλ. (2014) νη νπνίνη ππνζηεξίδνπλ φηη ε ελζσκάησζε ησλ Δηθνληθψλ 

Μαζεζηαθψλ Πεξηβαιιφλησλ ζηε δεπηεξνβάζκηα εθπαίδεπζε θαζπζηεξεί θαη εμαηηίαο ησλ ηερληθψλ 

θαη ηερλνινγηθψλ δπζθνιηψλ πνπ ππάξρνπλ ζηα ζρνιεία. Η ζεκεξηλή θαηάζηαζε ζηηο ζρνιηθέο 

ηάμεηο κε ην κεγάιν αξηζκό καζεηώλ θαη ηελ έιιεηςε θαηάιιεινπ εξγαζηεξίνπ δπζρεξάλεη 

πεξαηηέξσ ηελ εθαξκνγή ηνπο. Δπίζεο δηαπηζηώζεθε πσο ππάξρεη πνιύ έληνλε (ηηκή 0,809) 

ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή ζπζρέηηζε κεηαμύ απηώλ πνπ έρνπλ ρξεζηκνπνηήζεη ηνλ εηθνληθό θόζκν 

θαη ηελ ύπαξμε θαηάιιεινπ εμνπιηζκνύ ζην ζρνιείν. Σν 91,7% πνπ έρνπλ ηνλ απαξαίηεην 

εμνπιηζκό ρξεζηκνπνηνύλ απηνύ ηνπ είδνπο ηα πξνγξάκκαηα ελώ ην 93,9% πνπ δελ έρνπλ ηνλ 

εμνπιηζκό δελ ην ρξεζηκνπνηνύλ. 

΢ηα πξνβιήκαηα πνπ αληηκεησπίδνπλ νη εθπαηδεπηηθνί ζπγθαηαιέγεηαη θαη ε έιιεηςε ρξόλνπ γηα ηελ 

θαηάιιειε πξνεηνηκαζία ηνπ καζήκαηνο πνπ ζπλδπάδεηαη κε ηελ έιιεηςε πξνζόλησλ 

πιεξνθνξηθήο γηαηί ν/ε εθπαηδεπηηθφο πνπ δηδάζθεη πιεξνθνξηθή πξνθαλψο ρξεηάδεηαη ιηγφηεξν 

ρξφλν γηα ηελ πξνεηνηκαζία ηνπ καζήκαηνο.  
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Παξφιν πνπ αξθεηέο έξεπλεο (Gregory θαη ζπλ., 2015. Bullock, 2004) επηζεκαίλνπλ φηη είλαη πνιχ 

ζεκαληηθφ λα ρξεζηκνπνηνχλ νη ζπλάδειθνη/ζπλαδέιθηζζεο εηθνληθνχο θφζκνπο γηα λα παξαθηλεζνχλ 

φιν θαη πεξηζζφηεξνη/πεξηζζφηεξεο λα ηνπο ρξεζηκνπνηνχλ, ζηελ παξνχζα έξεπλα δελ αληρλεχζεθε 

απηή ε ηάζε. Σν γεγνλόο όηη άιινη ζπλάδειθνη/άιιεο ζπλαδέιθηζζεο ζην ίδην γπκλάζην ή ιύθεην 

δελ ηνπο ρξεζηκνπνηνύλ δελ θαίλεηαη λα απνηειεί εκπόδην από εθείλνπο/εθείλεο ηνπο/ηηο 

εθπαηδεπηηθνύο πνπ επηζπκνύλ λα ηνπο αμηνπνηήζνπλ σο δηδαθηηθό εξγαιείν.  

Αλαθνξηθά κε ην ηέηαξην εξεπλεηηθφ εξψηεκα, δειαδή ζρεηηθά κε ηα απνηειέζκαηα πνπ έρνπλ νη 

εηθνληθνί θφζκνη ζηελ εθπαηδεπηηθή πξάμε, ζπλνπηηθά ζα κπνξνχζε λα αλαθεξζεί φηη ηα 

απνηειέζκαηα ηεο παξνχζαο έξεπλαο ζπκθσλνχλ κε ηηο δηεζλείο έξεπλαο δειαδή φηη εληζρχεηαη ε 

εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία κε πνιινχο ηξφπνπο φπσο ζπλεξγαηηθφηεηα, νκαδηθφηεηα θαη εκπινπηηζκφο 

ησλ καζεζηαθψλ εκπεηξηψλ. 

 Οη Gregory θαη ζπλ. (2015) αλαξσηήζεθαλ ζηελ έξεπλά ηνπο πνηνη είλαη νη ιφγνη πνπ ελψ ηα 

Παλεπηζηεκηαθά ηδξχκαηα ηεο Απζηξαιίαο είραλ μεθηλήζεη λα ρξεζηκνπνηνχλ ηνπο εηθνληθνχο 

θφζκνπο ζηελ εθπαίδεπζε ησλ θνηηεηψλ/θνηηεηξηψλ ηνπο θαη ηα πξψηα ζπκπεξάζκαηά ηνπο ήηαλ  

πνιχ ελζαξξπληηθά, εληνχηνηο δελ έρνπλ πηνζεηεζεί θαζνιηθά. Οη αξρηθέο απφςεηο ηνπο ήηαλ φηη 

πξνσζνχλ ηελ αλαζηνραζηηθή κάζεζε, είλαη έλα αζθαιέο θαη ζρεηηθά νηθνλνκηθφ πεξηβάιινλ, 

θαηάιιειν γηα απζεληηθέο καζεζηαθέο εκπεηξίεο. ΢πκπεξάζκαηα ζηα νπνία έρνπλ θαηαιήμεη θαη 

πνιιέο άιιεο έξεπλεο.  

΢ηελ ηξέρνπζα έξεπλα φπσο θαη ζηελ πνηνηηθή πνπ πξνεγήζεθε, νη εθπαηδεπηηθνί πνπ απάληεζαλ 

όηη έρνπλ θάλεη ρξήζε ησλ εηθνληθώλ θόζκσλ ζηε δηδαθηηθή πξάμε ζεσξνύλ όηη είλαη έλα 

εξγαιείν ην νπνίν εκπινπηίδεη θαη εληζρύεη ηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία. Με ηε ρξήζε ησλ 

εηθνληθψλ θφζκσλ αληηιήθζεθαλ φηη απμάλεηαη ε ζπλεξγαηηθόηεηα θαη ε νκαδηθόηεηα ησλ 

καζεηψλ/καζεηξηψλ θαη ηνπο/ηηο βνεζά λα αληηιεθζνύλ ζύλζεηεο έλλνηεο κε εκπεηξηθό ηξόπν. Γηα 

ην ζέκα απηφ, ζα ήηαλ ρξήζηκν λα δηεμαρζνχλ έξεπλεο πνπ αθνξνχλ ηα καζεζηαθά απνηειέζκαηα απφ 

ηε δηεμαγσγή καζεκάησλ κέζα ζε εηθνληθνχο θφζκνπο. Ίζσο ζα ήηαλ ρξήζηκν λα ζπγθξηζνχλ νη 

απφςεηο ηφζν ησλ εθπαηδεπηηθψλ φζν θαη ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ γηα ην ηη απνθνκίδνπλ απφ απηή 

ηελ εκπεηξία. 

΢ηα ζεηηθά ηεο ρξήζεο ηνπ εηθνληθνχ θφζκνπ ζπγθαηαιέγεηαη φηη δελ ππάξρεη θαλέλα πξόβιεκα από 

ηε δηεύζπλζε γηα ηε ρξήζε ηνπο θαη όηη ζεσξείηαη έλα πνιύ πινύζην δηδαθηηθό εξγαιείν πνπ δελ 

είλαη απιά έλα παηρλίδη, αιιά ζα κπνξνύζε λα βνεζήζεη ζεκαληηθά ζηελ εθπαηδεπηηθή 

δηαδηθαζία θαζώο κπνξνύλ πνιύ εύθνια λα ην ρξεζηκνπνηήζνπλ νη καζεηέο/καζήηξηεο θαη 

αξθεηά εύθνια νη θαζεγεηέο/θαζεγήηξηεο. Λακβάλνληαο ππφςε πσο ην 83,6% ηνπ δείγκαηνο 

ζεσξεί πσο ππάξρνπλ δξαζηεξηφηεηεο πνπ κπνξνχλ λα ππνζηεξίμνπλ ην Αλαιπηηθφ πξφγξακκα 

΢πνπδψλ θαη φηη απμάλεη γεληθώο ηε γλώζε ησλ καζεηώλ/καζεηξηώλ θαζώο επλνεί ηε 

ζπλεξγαηηθή κάζεζε, ηελ εκπεηξηθή κάζεζε θαη ηελ ελεξγή ζπκκεηνρή ηνπο ζηε καζεζηαθή 
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δηαδηθαζία, δεκηνπξγείηαη πξόζθνξν έδαθνο γηα πεξαηηέξσ ρξήζε ηνπο αξθεί λα 

αληηκεησπηζηνύλ ηα ηερληθά πξνβιήκαηα θαη ε έιιεηςε θαηάιιεινπ εξγαζηεξίνπ. Πνιινί 

εξεπλεηέο θαη πνιιέο εξεπλήηξηεο έρνπλ ππνζηεξίμεη απηφ ην ραξαθηεξηζηηθφ ησλ Δηθνληθψλ 

Μαζεζηαθψλ Πεξηβαιιφλησλ ην νπνίν ηνλίδεηαη θαη ζηελ ηξέρνπζα έξεπλα. Οη Jarmon θαη ζπλ. 

(2009) αλαθέξνπλ φηη νη αλνηρηνί εηθνληθνί θφζκνη, φπσο ην Second Life, πξνζθέξνπλ ππνζηεξηθηηθά 

καζεζηαθά πεξηβάιινληα γηα πεηξακαηηζκφ, εμεξεχλεζε, επηιεγκέλε ζηνρνζεζία θαη 

δεκηνπξγηθφηεηα, ελψ νη de Castell θαη Jensen (2007) αλαθέξνπλ φηη νη αιιειεπηδξάζεηο ησλ 

εκπιεθνκέλσλ ζ‘ έλα εηθνληθφ εκβπζηζηηθφ πεξηβάιινλ ίζσο κπνξνχλ λα ζπζρεηηζηνχλ επζέσο κε ηηο 

πξνθιήζεηο ηεο θαζεκεξηλήο -πξαγκαηηθήο- δσήο. 

Με ηελ δηαζηαχξσζε ησλ δεδνκέλσλ παξαηεξήζεθε ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή δηαθνξνπνίεζε ζηνπο 

ρξήζηεο ηνπ εηθνληθνύ θόζκνπ από ηνπο ππόινηπνπο εθπαηδεπηηθνύο θαζώο νη εθπαηδεπηηθνί πνπ 

ηνπο ρξεζηκνπνηνύλ δειώλνπλ πσο απμάλεηαη ε γλώζε ησλ καζεηώλ ζε πνιιαπιά επίπεδα, 

απνηέιεζκα πνπ ζπκθσλεί κε ηηο έξεπλεο ησλ Ligorio θαη Van Veen (2006), Jarmon θαη ζπλ. (2009), 

Ruttern, van Joolinge θαη van der Veen (2012), αιιά αλεζπρνχλ θαη πάξα πνιχ γηα ηνλ θίλδπλν ηνπ 

εζηζκνχ ησλ καζεηψλ, κηα αλεζπρία πνπ δελ αληρλεχζεθε ζηελ εμεηαδφκελε ειιεληθή θαη 

μελφγισζζε βηβιηνγξαθία. 

Αλαθεθαιαηψλνληαο θαηαιήγνπκε ζην ζπκπέξαζκα φηη νη εθπαηδεπηηθνί ηεο Γεπηεξνβάζκηαο 

εθπαίδεπζεο ζεσξνχλ φηη νη εηθνληθνί θφζκνη είλαη έλα ρξήζηκν εξγαιείν ζηελ εθπαηδεπηηθή πξάμε, 

ην νπνίν ζα κπνξνχζε λα ρξεζηκνπνηεζεί θαη λα αμηνπνηεζεί απφ πεξηζζφηεξνπο/πεξηζζφηεξεο 

εθπαηδεπηηθνχο εθφζνλ αίξνληαλ ηα δηάθνξα πξνβιήκαηα πνπ παξεκπνδίδνπλ ηε δεκηνπξγία θαη 

εθαξκνγή απηνχ ηνπ εξγαιείνπ. 
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http://www.jstor.org/stable/calicojournal.27.1.205
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Ζκεξνκελία πξφζβαζεο: 9/11/2015 απφ: http://www.icl-

conference.org/dl/proceedings/2008/finalpaper/Contribution241_a.pdf 

 

Εσγφπνπινο ΢η., Νέεο Τερλνινγίεο θαη Μέζα Δπηθνηλσλίαο ζηελ Δθπαηδεπηηθή Γηαδηθαζία. Αζήλα: 

Κιεηδάξηζκνο. 

 

 

 

Ηιεθηξνληθέο ζειίδεο πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ 

- https://en.wikipedia.org/wiki/VPL_Research 

- http://www.math.upatras.gr/~esdlab/ 

- http://www.uoi.gr/schools/edu/ptde/mvrlab_en.htm 

- http://www.tholos254.gr/gr/index.html 

- http://www.eugenfound.edu.gr/frontoffice/portal.asp?cpage=NODE&cnode=23 

- https://www3.oculus.com/en-us/rift/ 

- https://en.wikipedia.org/wiki/Habitat_(video_game) 

- http://www.worlds.net/company.html 

- http://secondlife.com/whatis/ 

- https://en.wikipedia.org/wiki/Second_Life 

- https://learn20.wikispaces.com/3D+Virtual+Worlds 

- https://en.smeet.com/ 

- https://www.meez.com/ 

- http://opensimulator.org/wiki/Main_Page 

- http://edusim3d.com/ 

- http://www.twinity.com/ 

- http://www.protonmedia.com/ 

- http://www.wilostar3d.com/ 

 

 

https://en.wikipedia.org/wiki/VPL_Research
http://www.math.upatras.gr/~esdlab/
http://www.uoi.gr/schools/edu/ptde/mvrlab_en.htm
http://www.tholos254.gr/gr/index.html
http://www.eugenfound.edu.gr/frontoffice/portal.asp?cpage=NODE&cnode=23
https://www3.oculus.com/en-us/rift/
https://en.wikipedia.org/wiki/Habitat_(video_game)
http://www.worlds.net/company.html
http://secondlife.com/whatis/
https://en.wikipedia.org/wiki/Second_Life
https://learn20.wikispaces.com/3D+Virtual+Worlds
https://en.smeet.com/
https://www.meez.com/
http://opensimulator.org/wiki/Main_Page
http://edusim3d.com/
http://www.twinity.com/
http://www.protonmedia.com/
http://www.wilostar3d.com/
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ΠΑΡΑΡΣΗΜΑ 

 

Δελτίο ημιδομημένησ ςυνέντευξησ 

Σιμερα που οι νζεσ τεχνολογίεσ προςφζρουν εφαρμογζσ ςε πολλοφσ τομείσ, θ εκπαίδευςθ αναηθτά 

εναλλακτικζσ μορφζσ εκπαίδευςθσ που κα αξιοποιοφν τισ δυνατότθτεσ που προςφζρονται από τισ 

νζεσ τεχνολογίεσ. Μια τζτοια περίπτωςθ είναι θ χριςθ περιβαλλόντων εικονικισ πραγματικότθτασ 

ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία.  

Διεξάγουμε ζρευνα μεταξφ των εκπαιδευτικϊν που γνωρίηουν τουσ εικονικοφσ κόςμουσ 

προκειμζνου να διερευνιςουμε τισ αιτίεσ και τα αποτελζςματα τθσ χριςθσ των εικονικϊν κόςμων 

ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία. 

Στθ ςυηιτθςι μασ κα κζλαμε να εκφράςετε τθν άποψι ςασ με βάςθ τθν εμπειρία ςασ, αφοφ δεν 

υπάρχουν ςωςτζσ και λάκοσ απαντιςεισ. 

Α. Δημογραφικά ςτοιχεία 

1. Φφλο ⃝ Άνδρασ      ⃝ Γυναίκα  

2. Θλικία   

3. Τίτλοσ/οι ςπουδϊν ⃝ Ρτυχίο            ⃝ Μεταπτυχιακό   
⃝ Διδακτορικό  ⃝ Άλλο 

 

4. Ειδικότθτα   

5. Μάκθμα που διδάςκετε   

6. Χρθςιμοποιείτε τεχνολογικά μζςα ςτο 
μάκθμά ςασ; 

⃝ Ναι      ⃝ ‘Οχι  

6α *αν Ναι+ ποιά μζςα χρθςιμοποιείτε;    

6β *αν Πχι+ γιατί;   

7. Από που γνωρίςατε τουσ εικονικοφσ 
κόςμουσ; 

  

8. Ζχετε χρθςιμοποιιςει εικονικοφσ κόςμουσ 
για να διδάξετε κάποιο μάκθμα; 

⃝ Ναι      ⃝ ‘Οχι 
*Αν Πχι, ςυνζχεια ςτθν Ενότθτα Β. 
Αν Ναι, ςυνζχεια ςτθν Ενότθτα Γ+ 

 

9. Χρθςιμοποιιςατε εικονικοφσ κόςμουσ για 
εκπαιδευτικοφσ ςκοποφσ τον τελευταίο 
χρόνο; 

⃝ Ναι      ⃝ ‘Οχι  

10. Ρροτίκεςτε να χρθςιμοποιιςετε ςτο 
μζλλον τουσ εικονικοφσ κόςμουσ για 
εκπαιδευτικοφσ ςκοποφσ; 

⃝ Ναι      ⃝ ‘Οχι 

 

 

 

Β. Γνώςεισ για τουσ εικονικοφσ κόςμουσ  

[απαντοφν όςοι δεν ζκαναν εκπαιδευτικι χριςθ] 

11. Από όςο ξζρετε, με ποιουσ τρόπουσ κα μποροφςαν να χρθςιμοποιθκοφν οι εικονικοί κόςμοι 

ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία; 
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12. Κατά τθ γνϊμθ ςασ ποιοι παράγοντεσ και ςυνκικεσ αποτρζπουν ή δυςκολεφουν τθν 

εκπαιδευτικι χριςθ των εικονικϊν κόςμων; 

13. Κατά τθ γνϊμθ ςασ ποιοι παράγοντεσ και ςυνκικεσ διευκολφνουν τθ χριςθ των εικονικϊν 

κόςμων; 

 

Γ. Εμπειρία από τη χρήςη εικονικών κόςμων ςτην εκπαιδευτική διαδικαςία 

[απαντοφν όςοι ζκαναν εκπαιδευτικι χριςθ]  

14. Ρόςο ςυχνά χρθςιμοποιιςατε τουσ εικονικοφσ κόςμουσ για τθ διεξαγωγι του μακιματόσ ςασ; 

15. Ροιοι παράγοντεσ ςασ ώθηςαν να τουσ χρθςιμοποιιςετε; 

16. Ροιοι παράγοντεσ ςασ διευκόλυναν για τθ χριςθ τουσ; 

17. Ροιοι παράγοντεσ ςασ εμπόδιςαν για τθν εφαρμογι τουσ; 

18. Ροια θετικά αποτελζςματα παρατθριςατε από τισ εκπαιδευτικζσ δραςτθριότθτεσ που 

υλοποιιςατε ςτουσ εικονικοφσ κόςμουσ; 

19. Ροια αρνητικά αποτελζςματα παρατθριςατε από τισ εκπαιδευτικζσ δραςτθριότθτεσ που 

υλοποιιςατε ςτουσ εικονικοφσ κόςμουσ; 

20α. Ραρακαλϊ ςχολιάςτε τουσ παρακάτω παράγοντεσ ςε ςχζςθ με τουσ εικονικοφσ κόςμουσ: 

- Αυκεντικζσ μακθςιακζσ εμπειρίεσ ςτουσ εικονικοφσ κόςμουσ. 

- Μεγάλθ ποικιλία μακθςιακϊν δραςτθριοτιτων. 

- Απευκφνονται ςε διάφορα μακθςιακά ςτιλ. 

- Αςφαλζσ περιβάλλον για πειραματιςμό και εξερεφνθςθ 

- Ομαδικζσ δραςτθριότθτεσ και project 

- Αλλθλεπίδραςθ μεταξφ των μελϊν τθσ τάξθσ 

20β. Ραρακαλϊ ςχολιάςτε τουσ παρακάτω παράγοντεσ ςε ςχζςθ με τουσ εικονικοφσ κόςμουσ: 

- Απαιτοφμενοσ τεχνικόσ εξοπλιςμόσ ςτο χϊρο εργαςίασ. 

- Ραροχι τεχνικισ ςτιριξθσ. 

- Χρόνοσ για τθν εκμάκθςθ τθσ χριςθσ των εικονικϊν κόςμων. 

- Χρόνοσ για τθ δθμιουργία δραςτθριοτιτων ςε εικονικοφσ κόςμουσ. 

- Χριςθ εικονικϊν κόςμων από άλλουσ ςυναδζλφουσ. 

- Ενδιαφζρον των μακθτϊν/τριϊν για τουσ εικονικοφσ κόςμουσ. 

- Ρροςωπικι εξοικείωςθ με το περιβάλλον εικονικισ πραγματικότθτασ. 

- Μζγεκοσ τθσ τάξθσ για δραςτθριότθτα ςτουσ εικονικοφσ κόςμουσ (πχ είναι πολλοί για 

αυτό το περιβάλλον;). 

- Αξιοπιςτία του περιβάλλοντοσ του εικονικοφ κόςμου. 

- Καταλλθλότθτα του περιεχομζνου των εικονικϊν κόςμων για τουσ ανιλικουσ 

μακθτζσ/ιτριεσ. 

- Απόςπαςθ τθσ προςοχισ των μακθτϊν/τριϊν. 

- Απομόνωςθ των μακθτϊν/τριϊν. 
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Ερωτηματολόγιο ποςοτικήσ έρευνασ 

 

ΔΗΚΟΝΗΚΟ΢ ΚΟ΢ΜΟ΢ ΚΑΗ ΔΚΠΑΗΓΔΤ΢Ζ 

Αγαπεηέ ζπλάδειθε/αγαπεηή ζπλαδέιθηζζα, 

Με γλψκνλα ηηο δπζθνιίεο θαη ηα πξνβιήκαηα πνπ ππάξρνπλ ζην ζρεδηαζκφ λέσλ πξνγξακκάησλ θαη 

ηελ αμηνπνίεζε ζχγρξνλσλ κεζφδσλ κάζεζεο, απνθάζηζα ζην πιαίζην ησλ κεηαπηπρηαθψλ κνπ 

ζπνπδψλ ζην Π.Μ.Σ. "Νέεο κνξθέο εθπαίδεπζεο θαη κάζεζεο" λα κειεηήζσ ηηο εκπεηξίεο ησλ 

εθπαηδεπηηθψλ απφ ηε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία. 

Οη εηθνληθνί θφζκνη είλαη ηξηζδηάζηαηα ζπλεξγαηηθά εηθνληθά πεξηβάιινληα πνπ ζπγθεληξψλνπλ νκάδεο 

ρξεζηψλ κε πνιιαπινχο ζηφρνπο, φπσο ε ςπραγσγία, εκπνξηθνί ζηφρνη, πξνζνκνηψζεηο θιπ.  

Η παξνχζα έξεπλα εζηηάδεη ζηνλ έιεγρν ησλ ιφγσλ πνπ νδεγνχλ ζηε ρξήζε, ή φρη, ησλ εηθνληθψλ 

θφζκσλ ζηε δηδαθηηθή πξάμε. Παξάιιεια εξεπλά ηηο απφςεηο ησλ εθπαηδεπηηθψλ γηα ηνπο εηθνληθνχο 

θφζκνπο θαη ηελ επίδξαζε απηψλ ζηνπο καζεηέο θαη ζην ζχλνιν ηεο εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο. 

Σαο επραξηζηψ γηα ηνλ ρξφλν πνπ ζα δηαζέζεηε γηα ηε ζπκπιήξσζε ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ. Τα δεδνκέλα 

ηνπ ζα ρξεζηκνπνηεζνχλ απνθιεηζηηθά γηα ηηο αλάγθεο ηεο παξνχζαο έξεπλαο θαη είλαη απνιχησο 

εκπηζηεπηηθά. 

Βαζηιηθή Κνχξνπ 

 

*Required 

Α. Γεκνγξαθηθά ζηνηρεία 

___________________________________________________________________________ 

1. Φχιν Δθπαηδεπηηθνχ * 

 Άλδξαο 

 Γπλαίθα 

2. Ζιηθία Δθπαηδεπηηθνχ * 

 20-29 

 30-39 

 40-49 

 50-59 

 60+ 

3. Δηδηθφηεηα Δθπαηδεπηηθνχ * 

ΠΔ01  ΠΔ02  ΠΔ03  ΠΔ04  ΠΔ05 

ΠΔ06  ΠΔ07  ΠΔ08  ΠΔ09  ΠΔ10 

ΠΔ11  ΠΔ12  ΠΔ13  ΠΔ14  ΠΔ15 

ΠΔ16  ΠΔ17  ΠΔ18  ΠΔ19-20 ΣΔ 

ΓΔ 

4. Δπίπεδν Δθπαίδεπζεο Δθπαηδεπηηθνχ * 

 Πηπρίν Παλεπηζηεκίνπ/ΤΔΙ 

 Μεηαπηπρηαθφο Τίηινο 

 Γηδαθηνξηθφ Γίπισκα 
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5. Πξφζζεηεο γλψζεηο ζηηο Νέεο Σερλνινγίεο * 

 Δπηκφξθσζε Α επηπέδνπ 

 Δπηκφξθσζε Β επηπέδνπ 

 Μεηαπηπρηαθφο ηίηινο ζε θαηεχζπλζε πιεξνθνξηθήο 

 Γηδαθηνξηθφ ζε θαηεχζπλζε πιεξνθνξηθήο 

 Κακία 

6.Έρεηε παξαθνινπζήζεη επηκνξθσηηθά ζεκηλάξηα γηα ηε ρξήζε εηθνληθψλ θφζκσλ ζηε 

δηδαζθαιία; * 

 Ναη 

 Όρη 

6α. Αλ λαη, πφζσλ σξψλ; 

_____________________________________ 

7. Έρεηε ρξεζηκνπνηήζεη εηθνληθνχο θφζκνπο ζηε δηδαζθαιία ηνπ καζήκαηφο ζαο; * 

 Ναη 

 Όρη. 

 

Β. Χξήζε Δηθνληθώλ Κόζκσλ 

___________________________________________________________________________ 

Απαληήζηε ζηηο παξαθάησ εξσηήζεηο κε βάζε ηελ εκπεηξία ζαο απφ ηε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ ζηελ εθπαηδεπηηθή 

δηαδηθαζία 

 

8. Υξεζηκνπνηείηε απηή ηελ πεξίνδν εηθνληθνχο θφζκνπο ζηε δηδαζθαιία ηνπ καζήκαηφο ζαο; 

 Ναη 

 Όρη. 

 

9α. Πνηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο έρεηε ρξεζηκνπνηήζεη; 

_____________________________________ 

 

9β. ΢ε πνηα καζήκαηα ηνπο έρεηε ρξεζηκνπνηήζεη; 

_____________________________________ 

 

9γ. Πφζν ζπρλά ρξεζηκνπνηείηε ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο; 

 Τνπο ρξεζηκνπνίεζα κηα-δπν θνξέο θαη πνηέ μαλά 

 Τνπο ρξεζηκνπνηψ κία θνξά ην ρξφλν 

 Τνπο ρξεζηκνπνηψ πεξηζζφηεξεο απφ κία θνξέο ην ρξφλν 

9δ. ΢ε ηη ηχπνπ δξαζηεξηφηεηεο έρεηε ρξεζηκνπνηήζεη ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο ζην 

κάζεκά ζαο; 
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 Αηνκηθέο δξαζηεξηφηεηεο/εξγαζίεο καζεηψλ 

 Οκαδηθέο δξαζηεξηφηεηεο/εξγαζίεο καζεηψλ 

 

9ε. Έρεηε δεκηνπξγήζεη λέν εθπαηδεπηηθφ πιηθφ γηα ηε δηδαζθαιία ηνπ καζήκαηνο κέζσ 

εηθνληθψλ θφζκσλ; * 

 Ναη 

 Όρη 

  Πξνρσξήζηε ζηελ ελφηεηα Γ 

Γ. Με ρξήζε Δηθνληθώλ Κόζκσλ 

___________________________________________________________________________ 

Απαληήζηε κε βάζε ηελ αληίιεςε πνπ έρεηε ζρεκαηίζεη γηα ηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο 

 

10α. Γηα πνηνπο ιφγνπο δελ έρεηε πινπνηήζεη εθπαηδεπηηθέο δξαζηεξηφηεηεο ζε εηθνληθνχο 

θφζκνπο; 

 Καζφινπ Λίγν Μέηξηα Πνιχ Πάξα πνιχ 

Γελ ππάξρεη θαηάιιειν εξγαζηήξην ζην ζρνιείν      
Τν ζρνιείν κνπ δελ έρεη ηνπο απαηηνχκελνπο πφξνπο γηα 

ηε ρξήζε εηθνληθψλ θφζκσλ. 
     

Τν ζρνιείν κνπ δελ παξέρεη ηελ απαηηνχκελε δηδαθηηθή 

ζηήξημε γηα ηε ρξήζε εηθνληθψλ 

θφζκσλ. 

     

Τν ζρνιείν κνπ δελ παξέρεη ηερληθή ζηήξημε γηα ηε 

ρξήζε εηθνληθψλ θφζκσλ. 
     

Γελ έρσ ηνλ απαηηνχκελν ρξφλν γηα πξνεηνηκαζία      
Δίλαη πνιχ δχζθνιν      
Γελ ληψζσ άλεηα ζην πεξηβάιινλ ηνπ εηθνληθνχ 

θφζκνπ. 
     

Γελ έρσ ηα πξνζφληα πιεξνθνξηθήο γηα ηε ρξήζε 

εηθνληθψλ θφζκσλ ζηε δηδαζθαιία. 
     

Οη ζπλάδειθνί κνπ ζεσξνχλ φηη δελ είλαη θαιή ηδέα.      
Απφ φζν μέξσ θαλείο δελ ηνπο ρξεζηκνπνηεί.      
Γελ αξέζεη ζηνπο καζεηέο/ζηηο καζήηξηέο κνπ.      
Οη εηθνληθνί θφζκνη είλαη απιά παηρλίδη πνπ δελ είλαη 

θαηάιιειν γηα δηδαζθαιία θαη κάζεζε ζην ζρνιείν. 
     

Οη ηάμεηο κνπ είλαη θαιά φπσο είλαη ηψξα.      
Έρσ αθνχζεη φηη είλαη θησρφ δηδαθηηθφ εξγαιείν      
Ο αξηζκφο ησλ καζεηψλ/καζεηξηψλ κέζα ζηελ ηάμε 

είλαη πνιχ κεγάινο 
     

Γελ ζέισ νη καζεηέο κνπ λα εθηεζνχλ ζην είδνο ηνπ 

πεξηερνκέλνπ πνπ κπνξεί λα βξεη 

θαλείο ζηνπο εηθνληθνχο θφζκνπο. 

     

Έρεη πνιχ πςειέο απαηηήζεηο ζε γξαθηθά θαη ηαρχηεηεο 

ζχλδεζεο ζην Γηαδίθηπν 
     

Ο εηθνληθφο θφζκνο πνπ ρξεζηκνπνηψ είλαη πνιχ 

αζηαζήο. 
     

Γελ ππάξρεη ηθαλνπνηεηηθφο ηξφπνο αμηνιφγεζεο ησλ 

δξαζηεξηνηήησλ απηψλ 
     

Γελ δίλεηαη έγθξηζε απφ ηε δηεχζπλζε ηεο ζρνιηθήο 

κνλάδαο 
     

 

Πξνρσξήζηε ζηελ επφκελε ελφηεηα 
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Γ. Απόςεηο ησλ εθπαηδεπηηθώλ γηα ηνπο Δηθνληθνύο Κόζκνπο 

___________________________________________________________________________ 

Απαληήζηε ζηηο παξαθάησ εξσηήζεηο κε βάζε ηελ πξνζσπηθή ζαο αληίιεςε θαη γλψκε κφλνλ 

 

11. Καηά ηε γλψκε ζαο, νη εηθνληθνί θφζκνη ... * 

 Καζφινπ Λίγν Μέηξηα Πνιχ Πάξα πνιχ 

... είλαη εχρξεζηνη γηα ηνπο 

καζεηέο/ήηξηεο 

     

... είλαη εχρξεζηνη γηα ηνλ/ηελ 

εθπαηδεπηηθφ 

     

... κπνξνχλ λα ππνζηεξίμνπλ 

δξαζηεξηφηεηεο πνπ πξνηείλνληαη απφ 

ην ππάξρνλ Αλαιπηηθφ Πξφγξακκα 

     

 

12. Καηά ηε γλψκε ζαο, ε ρξήζε ησλ εηθνληθψλ θφζκσλ ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία ...* 

 Καζφινπ Λίγν Μέηξηα Πνιχ Πάξα πνιχ 

... κπνξεί λα βειηηψζεη ηελ εκπεηξηθή 

κάζεζε. 

     

... κπνξεί λα βνεζήζεη ηνπο καζεηέο 

ζην λα εμνηθεησζνχλ κε κέξε θαη 

αληηθείκελα ηνπ εηθνληθνχ 

πεξηβάιινληνο 

     

... κπνξεί λα βειηηψζεη ηε κεηαθνξά 

ηεο κάζεζεο ζε πξαγκαηηθέο 

θαηαζηάζεηο 

     

... κπνξεί λα θηλεηνπνηήζεη θαη λα 

εκπιέμεη ηνπο καζεηέο ζηε καζεζηαθή 

δηαδηθαζία 

     

... κπνξεί λα εληζρχζεη ηε ζπλεξγαηηθή 

κάζεζε 

     

... κπνξεί λα πξνθαιέζεη εζηζκφ 

ζηνπο καζεηέο/ήηξηεο 

     

... κπνξεί λα πξνθαιέζεη αίζζεζε 

απνκφλσζεο ζηνπο καζεηέο/ήηξηεο 

     

... πξνυπνζέηεη πξνεγνχκελεο θαη 

εμεηδηθεπκέλεο γλψζεηο 

     

 

13. Καηά ηε γλψκε ζαο, νη δξαζηεξηφηεηεο πνπ πξνηείλνληαη απφ ην ππάξρνλ αλαιπηηθφ 

πξφγξακκα, εληζρχνπλ ηε ρξήζε εηθνληθψλ θφζκσλ; 

 0 1 2 3 4 5  

Καζφινπ       Πάξα πνιχ 

 

14. ΢ην ρψξν εξγαζίαο ζαο, δηαηίζεηαη ν θαηάιιεινο εμνπιηζκφο γηα ηε ρξήζε εηθνληθψλ 

θφζκσλ ζην κάζεκά ζαο; * 

 Ναη 

 Όρη 
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Γείγκα από ηηο ζπλεληεύμεηο ηεο πηινηηθήο έξεπλαο 

Δθπαηδεπηηθόο 1 

Α. Δημογραφικά ςτοιχεία 

1. Φφλο ⃝ Άνδρασ      ⃝ Γυναίκα  

2. Θλικία 45  

3. Τίτλοσ/οι ςπουδϊν ⃝ Ρτυχίο            ⃝ Μεταπτυχιακό   
⃝ Διδακτορικό  ⃝ Άλλο 

 

4. Ειδικότθτα Φιλόλογοσ  

5. Μάκθμα που διδάςκετε Ζκκεςθ & αρχαία Γ’ λυκείου  

6. Χρθςιμοποιείτε τεχνολογικά μζςα ςτο 
μάκθμά ςασ; 

⃝ Ναι      ⃝ ‘Οχι  

6α *αν Ναι+ ποιά μζςα χρθςιμοποιείτε;  Projector, iPad  

6β *αν Πχι+ γιατί;   

7. Από που γνωρίςατε τουσ εικονικοφσ 
κόςμουσ; 

Στο μεταπτυχιακό του 
Ρανεπιςτθμίου Ρειραιά 

 

8. Ζχετε χρθςιμοποιιςει εικονικοφσ κόςμουσ 
για να διδάξετε κάποιο μάκθμα; 

⃝ Ναι      ⃝ ‘Οχι 
*Αν Πχι, ςυνζχεια ςτθν Ενότθτα Β. 
Αν Ναι, ςυνζχεια ςτθν Ενότθτα Γ+ 

 

9. Χρθςιμοποιιςατε εικονικοφσ κόςμουσ για 
εκπαιδευτικοφσ ςκοποφσ τον τελευταίο 
χρόνο; 

⃝ Ναι      ⃝ ‘Οχι  

10. Ρροτίκεςτε να χρθςιμοποιιςετε ςτο 
μζλλον τουσ εικονικοφσ κόςμουσ για 
εκπαιδευτικοφσ ςκοποφσ; 

⃝ Ναι      ⃝ ‘Οχι 

 

 

 

Γ. Εμπειρία από τη χρήςη εικονικών κόςμων ςτην εκπαιδευτική διαδικαςία 

[απαντοφν όςοι ζκαναν εκπαιδευτικι χριςθ]  

14. Ρόςο ςυχνά χρθςιμοποιιςατε τουσ εικονικοφσ κόςμουσ για τθ διεξαγωγι του μακιματόσ ςασ; 

Μία φορά ςε δφο ομάδεσ των 15 ατόμων θ κακεμία. 

15. Ροιοι παράγοντεσ ςασ ώθηςαν να τουσ χρθςιμοποιιςετε; 

Πίςτεψα ςτθν ευκολία που προςζφεραν,  βοθκοφν ςτθ ςυναναςτροφι. Δεν ιταν απλϊσ 

πλθκτρολογϊ ζνα κείμενο χωρίσ να βλζπω κάποιον. Μετά είχε το ςτοιχείο τθσ… αλλθλεπίδραςθσ, 

τθσ οικειότθτασ, μποροφςεσ να είςαι μαηί με τον άλλον ςε μια αίκουςα. Αυτά δεν γίνονται με άλλο 

μζςο. Ζδινε ζνα μεγάλο βακμό ελευκερίασ, που δεν ζχεισ ςε άλλο περιβάλλον. Αυτό και τουσ 

εντυπωςίαςε. 

16. Ροιοι παράγοντεσ ςασ διευκόλυναν για τθ χριςθ τουσ; 

Εεεεε… Το κζμα το οικονομικό είναι… Αυτό μάλλον δεν διευκολφνει. Η αλικεια είναι ότι ζχεισ τθ 

δυνατότθτα να φτιάξεισ μόνοσ ςου πράγματα. Δεν χρειάηεται να τα αγοράςεισ όλα. Για παράδειγμα 

το να φτιάξεισ εεε… πινακίδεσ που να ζχεισ τισ διαφάνειζσ ςου και να περνάει ο άλλοσ ςαν να είςαι 

ςε ζναν εκκεςιακό χϊρο και να διαβάηει… Χρειάηεται ο ίδιοσ να κινιςει το avatar του για να πάει 

ςτθν επόμενθ… Ζχει δυνατότθτα δθμιουργίασ. Να τα φτιάξεισ, να τα καλλωπίςεισ όπωσ ςου 

αρζςουν. Κάποια άλλα φυςικά που κζλουν μεγαλφτερθ τζχνθ ι τεχνολογία πρζπει να τα αγοράςεισ. 

Εγϊ δεν ιξερα γλϊςςα προγραμματιςμοφ… για να φτιάξω τα ςκριπτάκια…. 
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Ροιοι εξωτερικοί παράγοντεσ ςασ διευκόλυναν; 

Ήταν κάτι πρωτοποριακό και προκαλοφςε και ζκπλθξθ και προκαλοφςε περιζργεια και ικελε ο 

άλλοσ να πάρει μζροσ. Προκαλοφςε και φόβο… Θυμάμαι χαρακτθριςτικά ζπαιρνα τθλζφωνα εδϊ 

ςτθν …. Που δεν ιξερα, και τουσ ζλεγα τι κάνω και μερικοί φοβόντουςαν. Ζνασ μάλιςτα μου είπε: 

Δεν ξζρω, κα ρωτιςω και τθ γυναίκα μου…  δεν ξζρω τι είναι αυτό (γζλια)…  και ςκζφτθκα: τι είναι 

αυτό που κζλω να φτιάξω;  Υπιρχε θ δυςπιςτία, ειδικά αν κάποιοσ δεν το ζχει κάνει ποτζ, αλλά 

ζτυχε και με ςυναδζλφουσ που δεν ιξερα καλά και μετά ςυνεργαςτικαμε και ιταν μια ανάμνθςθ 

που ζχει μείνει. Πϊσ το ζκανεσ; Τι ωραίο! Ήταν κάτι το πρωτοποριακό. Μετά βζβαια ιρκε και θ 

κρίςθ και τα πιγε όλα πίςω, πάρα πολφ, και από το κζμα χριςθσ των εικονικϊν περιβαλλόντων, 

πιγαν όλα πίςω με τθν κρίςθ και θ τεχνολογία ακολοφκθςε. 

17. Ροιοι παράγοντεσ ςασ εμπόδιςαν για τθν εφαρμογι τουσ; 

Σίγουρα θ υποδομι. Ο άλλοσ απ’ το laptop του… Υπιρχαν και αυτζσ οι περιπτϊςεισ. Ζπρεπε να το 

αντιμετωπίςεισ, να του πεισ τι να κάνει. Ποια προβλιματα και πϊσ αντιμετωπίηονται, όπωσ π.χ. όταν 

ηεςταινόταν θ κάρτα γραφικϊν –γιατί είναι βαρφ περιβάλλον- ι το laptop και του ζςβθνε και 

πανικοβαλόταν ότι κάτι ζπακε, ότι κάτι κάθκε, ότι ζπακε κάτι κακό… Ζπρεπε να τον βοθκιςεισ, να 

του πεισ τι να κάνει… Μετά ιταν και ο χρόνοσ. Απαιτοφςε από τον άλλο χρόνο να εξοικειωκεί, χρόνο 

που δεν είναι πάντα διακζςιμοσ. Θζλει πολφ περιζργεια. Δουλεφαμε το βράδυ και όταν κάναμε το 

πείραμα είχε φτάςει θ ϊρα τρεισ το πρωί. Ο άλλοσ πρζπει να ζχει αποφαςίςει ότι κα το κάνει.  Αυτά 

ιταν προβλιματα, μερικοί δεν καταλάβαιναν εφκολα, τα παρατοφςανε, ξεκίνθςα να εκπαιδεφω 

κάποιουσ για να πάρουν μζροσ ςτο πείραμα και μετά μου ζλεγαν: δεν κα πάρω μζροσ. Νόμιηαν ότι 

τουσ ξεπερνάει, ότι δεν κα τα καταφζρουν. Όςοι όμωσ πιραν μζροσ, το απόλαυςαν. Και μάλιςτα 

κάποιοι δεν είχαν μεγάλθ εξοικείωςθ, ωςτόςο το διαςκζδαςαν.  

18. Ροια θετικά αποτελζςματα παρατθριςατε από τισ εκπαιδευτικζσ δραςτθριότθτεσ που 

υλοποιιςατε ςτουσ εικονικοφσ κόςμουσ; 

Όςοι ςυμμετείχαν το διαςκζδαςαν πραγματικά, τουσ ζμειναν πράγματα. Δεν ιταν απλϊσ κάτι που 

το ζκαναν και το ξζχαςαν. Νομίηω ότι τουσ άρεςε που ιταν κάτι πρωτότυπο και κάτι διαφορετικό 

απ’ όςα είχαν ςυνθκίςει να κάνουν. Ήταν πολφ ηωντανι θ αλλθλεπίδραςθ. Μπορείσ να νιϊςεισ 

πολφ ζντονα ςυναιςκιματα χωρίσ να ζχεισ δει τον άλλον. 

19. Ροια αρνητικά αποτελζςματα παρατθριςατε από τισ εκπαιδευτικζσ δραςτθριότθτεσ που 

υλοποιιςατε ςτουσ εικονικοφσ κόςμουσ; 

Ο χρόνοσ δεν φτάνει, είχα πζςει ζξω από κάκε χρονικό προγραμματιςμό. Ίςωσ και γιατί ζνασ τζτοιοσ 

κόςμοσ είναι ο κόςμοσ των καυμάτων, κζλεισ να εξερευνιςεισ, ςου τρϊει πάρα πολφ χρόνο όλο 

αυτό. Πρζπει να είςαι πολφ αυςτθρόσ ςτα χρονοδιαγράμματα που κζτεισ γιατί είναι πολφ εφκολο να 

ξεφφγεισ. Όςο αυτό το περιβάλλον μπορεί να λειτουργιςει… πϊσ να το πω; Σε αποπλανεί, ςε 

διϊχνει απ’ το ςκοπό ςου. Δθλαδι, κάπου παίηεισ και δεν μακαίνεισ. Από τθν άλλθ, άμα είςαι 

εξοικειωμζνοσ μπορεί και να το βαριζςαι κιόλασ.  Μπορεί να αναρωτθκείσ: τι κάνω εδϊ; Προτιμϊ 

να πυροβολϊ, να παίηω… Δθλαδι να μπερδζψεισ τον εικονικό κόςμο με κάποιο παιχνίδι και να 

κζλεισ να κάνεισ πράγματα όπωσ ςτο παιχνίδι. Αυτι ιταν θ δυςκολία μου, να προβλζψεισ κάκε 

βιμα, και πάλι δεν μπορείσ να προβλζψεισ τα πάντα. Η γοθτεία του είναι το απρόοπτο, βζβαια. 

 

20α. Ραρακαλϊ ςχολιάςτε τουσ παρακάτω παράγοντεσ ςε ςχζςθ με τουσ εικονικοφσ κόςμουσ: 

- Αυκεντικζσ μακθςιακζσ εμπειρίεσ ςτουσ εικονικοφσ κόςμουσ. Ναι, κεωρϊ ότι μπορείσ να 

ζχεισ authentic learning, να φτιάξεισ καταςτάςεισ που ο άλλοσ να βιϊςει, όπωσ ςτθν κανονικι ηωι. 
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Είναι πολφ πιο εφκολο ςτον εικονικό κόςμο. Τα avatar που χρθςιμοποίθςαν δεν τα ζφτιαξαν μόνοι 

τουσ, είχαν να επιλζξουν απ’ αυτά που είχα φτιάξει εγϊ. Πραγματικά, μπορεί γυναίκεσ να ζπαιηαν 

αρςενικοφσ ρόλουσ, αλλά μιλοφςαν και φζρονταν ςαν άντρεσ. Μου ζκανε εντφπωςθ ο 

αυτοςχεδιαςμόσ! Ζβαηαν λόγια ςτουσ ρόλουσ τουσ… Ήταν εκπλθκτικό το πϊσ αυτοςχεδίαηαν, τουσ 

είχε ανοίξει θ φανταςία, θ δθμιουργικότθτα. Ενϊ αντίκετα, όταν ζκανα το πείραμα δια ηϊςθσ 

αρνοφνταν να ςυμμετάςχουν ςτθν ίδια ακριβϊσ δραςτθριότθτα. Δεν ικελαν με τίποτα να εκτεκοφν. 

- Μεγάλθ ποικιλία μακθςιακϊν δραςτθριοτιτων. Ναι, μεγάλθ ποικιλία, καμία ςχζςθ με το 

μιλάω και δείχνω. Ο κακζνασ ζχει ενεργθτικότερο ρόλο, μπορείσ να τον βάλεισ να κάνει 

περιςςότερα πράγματα και είναι πιο ενεργθτικι θ ςυμμετοχι τουσ. Δεν είναι το ίδιο με ζχεισ 

μπροςτά ςου τισ διαφάνειεσ. Είναι τελείωσ διαφορετικά. 

- Απευκφνονται ςε διάφορα μακθςιακά ςτιλ. Ναι! Ναι, ςαφϊσ! Μπορεί να παίηει με τθν 

κίνθςθ. Βζβαια, αυτό που ςχολίαςαν όλοι ιταν ότι δεν είχαν τθν ζκφραςθ, τον επιτονιςμό. Στον 

πραγματικό κόςμο ο άλλοσ μιλάει και με τθ ςιωπι του. Χάνεισ τθ μθ λεκτικι επικοινωνία. 

- Αςφαλζσ περιβάλλον για πειραματιςμό και εξερεφνθςθ. Ναι, πολφ αςφαλζσ. Το γεγονόσ ότι 

μποροφςαν να πετάξουν και να δουν από ψθλά το περιβάλλον ιταν καταπλθκτικό! Ζχει μεγάλθ 

διαφορά από τισ περιγραφζσ. Ακόμα και να εξερευνιςει μια ςπθλιά. Είναι ζνα αςφαλζσ περιβάλλον.  

- Ομαδικζσ δραςτθριότθτεσ και project. Νομίηω ότι είναι το κατ’ εξοχιν περιβάλλον για 

ομαδικι δραςτθριότθτα. Στθν πρόςωπο με πρόςωπο διαδικαςία που είχα κάνει, ακόμα και να 

κάτςουν ςτο ίδιο κρανίο, δυςκολεφτθκαν κάποιοι. Ενϊ ςτο Second Life μπορείσ να κάκεςαι πάνω 

ςτον άλλον ςτθν αρχι που δεν ξζρουν να χειρίηονται τα avatar, αλλά ακόμα κι αυτό τουσ άρεςε, 

τουσ διαςκζδαηε. Και τα εργαλεία που χρθςιμοποιείσ για τισ ομαδικζσ δραςτθριότθτεσ είναι πιο 

εφκολα, πιο γριγορα. Ζχουν πλεονεκτιματα ςτθν ομαδικι δραςτθριότθτα τα εικονικά 

περιβάλλοντα. Τθν οργανϊνεισ πολφ πιο εφκολα. 

- Αλλθλεπίδραςθ μεταξφ των μελϊν τθσ τάξθσ. Ναι, ναι, 100% αλλθλεπίδραςθ! Ήταν τόςο 

ηωντανι θ αλλθλεπίδραςθ που το κυμοφνται ςυνζχεια.  

 

20β. Ραρακαλϊ ςχολιάςτε τουσ παρακάτω παράγοντεσ ςε ςχζςθ με τουσ εικονικοφσ κόςμουσ: 

- Απαιτοφμενοσ τεχνικόσ εξοπλιςμόσ ςτο χϊρο εργαςίασ. Ναι, εδϊ είναι το αγκάκι βζβαια. 

Θζλει καλι κάρτα γραφικϊν, καλι ςφνδεςθ. Αυτό είναι πρόβλθμα, πζρα από τισ γνϊςεισ που πρζπει 

να ζχεισ, χρειάηεται και τεχνικόσ εξοπλιςμόσ.  

- Ραροχι τεχνικισ ςτιριξθσ. Σίγουρα, γιατί αν δεν ζχεισ κάποιον να ςου δείξει, ςτθν πρϊτθ 

δυςκολία μπορεί να απογοθτευτείσ.  

- Χρόνοσ για τθν εκμάκθςθ τθσ χριςθσ των εικονικϊν κόςμων. Ο χρόνοσ για τθν εκμάκθςθ 

δεν είναι μεγάλοσ. Λίγεσ ϊρεσ αρκοφν. Αν ζχει μάκει να ςερφάρει, να μπαίνει το email του, να 

χειρίηεται ζνα ιςτολόγιο ι μζςα ςτο google οριςμζνεσ αςκιςεισ δεν κα του φανεί δφςκολο. Αρκοφν 

λίγεσ ϊρεσ για να εξοικειωκεί.  

- Χρόνοσ για τθ δθμιουργία δραςτθριοτιτων ςε εικονικοφσ κόςμουσ. Τϊρα, για να μάκει να 

φτιάχνει δραςτθριότθτεσ, χρειάηεται να μάκει πολλά. Από τουσ χϊρουσ που μπορείσ να ψάξεισ, ι 

πϊσ κα νοικιάςω ζναν χϊρο, πϊσ κα φτιάξω τα δικά μου αντικείμενα. Γι’ αυτά πρζπει να 

αςχολθκείσ. Πρζπει να μάκεισ ότι δεν μπορείσ να πθγαίνεισ οπουδιποτε και να εξαςκείςαι… Εκεί, θ 

καμπφλθ μάκθςθσ είναι τεράςτια κα ζλεγα. 

- Χριςθ εικονικϊν κόςμων από άλλουσ ςυναδζλφουσ. Υπάρχει θ δυςπιςτία πάντα, ότι 

ξεφεφγουμε από τθν κλαςικι μζκοδο, ο χρόνοσ, το «γιατί να το κάνω αυτό;». Υπάρχει μια αρνθτικι 

προδιάκεςθ. Είναι δφςκολο να πειςτεί ο άλλοσ να το κάνει. Και υπάρχουν και οι αντικειμενικζσ 
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δυςκολίεσ. Τα εργαςτιρια, ασ ποφμε. Ζχουν παλιά προγράμματα. Δεν ζχουν αγοραςτεί 

προγράμματα και πιο εξελιγμζνα ςυςτιματα για το Second life ασ ποφμε που είναι βαρφ 

πρόγραμμα. 

- Ενδιαφζρον των μακθτϊν/τριϊν για τουσ εικονικοφσ κόςμουσ. Μπορεί ςτθν αρχι να είναι 

μεγάλο, ειδικά για παιδιά από τθν επαρχία που ςτθν καλφτερθ περίπτωςθ μπορεί να παίηουν 

κάποια παιχνίδια ςτο facebook ι ςτο κινθτό τουσ, αλλά μετά δεν ξζρω αν κα παραμείνει. Πολλά 

περιβάλλοντα, επειδι περνάνε καλά οι μακθτζσ νομίηουμε ότι αν τα κάνουμε περιβάλλοντα 

μάκθςθσ κα μάκουν καλφτερα. Ο μακθτισ όμωσ όταν αντιλαμβάνεται ότι είναι για μάκθμα, αλλάηει 

εντελϊσ θ ψυχολογία του. Όπωσ με το Moodle, τθν πρϊτθ-δεφτερθ φορά εντάξει, άντε τρίτθ-

τζταρτθ, μετά όμωσ; Υπάρχει ζνασ γριγοροσ κορεςμόσ, πιςτεφω. 

- Ρροςωπικι εξοικείωςθ με το περιβάλλον εικονικισ πραγματικότθτασ. Θζλει χρόνο, δεν 

πιςτεφω ότι μόνο αν ςου δείξει ο άλλοσ, είςαι εντάξει. Πρζπει να το ψάξεισ και μόνοσ ςου, να 

μείνεισ ϊρεσ και εκεί είναι και θ ουςία. Σε ζναν εικονικό κόςμο δεν είναι μόνο θ αίκουςα που κα ςε 

βάλει ο κακθγθτισ ςου. Πρζπει να ψάξεισ μόνοσ ςου, να ανακαλφψεισ ό,τι κζλεισ, αν μείνεισ μόνο 

ςε ζνα ςθμείο, δεν κερδίηεισ τίποτα. Μπορεί να ζχεισ ψευδι εικόνα. 

- Μζγεκοσ τθσ τάξθσ για δραςτθριότθτα ςτουσ εικονικοφσ κόςμουσ (πχ είναι πολλοί για αυτό 

το περιβάλλον;). Το μζγεκοσ τθσ τάξθσ δεν μπορεί να είναι μεγάλο. Εξαρτάται βζβαια τι περιβάλλον 

ζχεισ. Αν ζχεισ τρομεροφσ πόρουσ και ζχεισ το μικρότερο χωραφάκι που ςθκϊνει άντε μζχρι 18-20 

avatars, είναι εντάξει. Όπωσ κάνουν με τα αμφικζατρα που διοργανϊνουν ςυνζδρια και παίρνουν 

μζροσ πολλά άτομα.  

- Αξιοπιςτία του περιβάλλοντοσ του εικονικοφ κόςμου. Μπορεί να ζχει αλθκοφάνεια, να 

προςεγγίηει τθν πραγματικότθτα.  

- Καταλλθλότθτα του περιεχομζνου των εικονικϊν κόςμων για τουσ ανιλικουσ 

μακθτζσ/μακιτριεσ. Υπάρχει κίνδυνοσ για τουσ μακθτζσ. Εγϊ, παρόλο που είχα αςφαλίςει τον χϊρο 

μου, είχα αγοράςει ςυςκευζσ που ειδοποιοφςαν τουσ άγνωςτουσ και τουσ εκτόξευαν αν δεν 

ζφευγαν και παρόλα αυτά κάποιοσ τριγυρνοφςε ςτα όρια τθσ γθσ και ζνιωςα όχι μόνο άςχθμα, 

ζνιωςα βία μζςα μου και δεν περίμενα να λειτουργιςει το μθχάνθμα αλλά τον εκτόξευςα εγϊ. 

- Απόςπαςθ τθσ προςοχισ των μακθτϊν/τριϊν. Πρζπει να είναι πολφ καλά δομθμζνεσ οι 

δραςτθριότθτεσ γιατί είναι εφκολο να ξεφφγει κάποιοσ, να μαγευτεί… Να φτιάξεισ δραςτθριότθτεσ 

για να μθ χάνεται ο άλλοσ, να προςζχει… Αλλά εφκολα μπορεί να διαςπαςτεί κάποιοσ… 

- Απομόνωςθ των μακθτϊν/τριϊν. Όχι, απομόνωςθ όχι. Το αντίκετο. Θεωρϊ ότι τουσ ανοίγει 

περιβάλλοντα, να γνωρίςουν κόςμο, να δοκιμάςουν πράγματα. Νομίηω ότι ςε απελευκερϊνει. 

 

Δθπαηδεπηηθόο 2 

Α. Δημογραφικά ςτοιχεία 

1. Φφλο ⃝ Άνδρασ      ⃝ Γυναίκα  

2. Θλικία 59  

3. Τίτλοσ/οι ςπουδϊν ⃝ Ρτυχίο            ⃝ Μεταπτυχιακό   
⃝ Διδακτορικό  ⃝ Άλλο 

 

4. Ειδικότθτα Αρχιτζκτων  

5. Μάκθμα που διδάςκετε Γυμνάςιο - Τεχνολογίεσ  

6. Χρθςιμοποιείτε τεχνολογικά μζςα ςτο 
μάκθμά ςασ; 

⃝ Ναι      ⃝ ‘Οχι  

6α *αν Ναι+ ποιά μζςα χρθςιμοποιείτε;  Pc, projector, προγράμματα  
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επεξεργαςίασ εικόνασ, κειμζνου, 
αναηιτθςθσ πλθροφοριϊν 

6β *αν Πχι+ γιατί;   

7. Από που γνωρίςατε τουσ εικονικοφσ 
κόςμουσ; 

Μεταπτυχιακζσ ςπουδζσ  

8. Ζχετε χρθςιμοποιιςει εικονικοφσ κόςμουσ 
για να διδάξετε κάποιο μάκθμα; 

⃝ Ναι      ⃝ ‘Οχι 
*Αν Πχι, ςυνζχεια ςτθν Ενότθτα Β. 
Αν Ναι, ςυνζχεια ςτθν Ενότθτα Γ+ 

 

9. Χρθςιμοποιιςατε εικονικοφσ κόςμουσ για 
εκπαιδευτικοφσ ςκοποφσ τον τελευταίο 
χρόνο; 

⃝ Ναι      ⃝ ‘Οχι  

10. Ρροτίκεςτε να χρθςιμοποιιςετε ςτο 
μζλλον τουσ εικονικοφσ κόςμουσ για 
εκπαιδευτικοφσ ςκοποφσ; 

⃝ Ναι      ⃝ ‘Οχι 

 

 

 

Β. Γνώςεισ για τουσ εικονικοφσ κόςμουσ  

[απαντοφν όςοι δεν ζκαναν εκπαιδευτικι χριςθ] 

11. Από όςο ξζρετε, με ποιουσ τρόπουσ κα μποροφςαν να χρθςιμοποιθκοφν οι εικονικοί κόςμοι 

ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία; 

Όλεσ οι χριςεισ, οι περιςςότερεσ, για να μθν είμαι απόλυτθ, των εικονικϊν κόςμων ςε διδακτικι 

διαδικαςία είναι όταν εντάςςονται ςε μια ακαδθμαϊκι δράςθ. Όταν εντάςςονται ςε ζνα project, ςε 

μια μεταπτυχιακι εργαςία, ςε ζνα διδακτορικό μόνο τότε αξιοποιοφνται ςτθν τάξθ. Στθ ρουτίνα τθσ 

κακθμερινότθτασ δεν γνωρίηω να χρθςιμοποιοφνται παρά μόνο ςε κάποια ιδιωτικά κάποιεσ φορζσ 

και οι ξενόγλωςςοι τουσ  χρθςιμοποιοφν. 

12. Κατά τθ γνϊμθ ςασ ποιοι παράγοντεσ και ςυνκικεσ αποτρζπουν ή δυςκολεφουν τθν 

εκπαιδευτικι χριςθ των εικονικϊν κόςμων; 

Ο κυριότεροσ αποτρεπτικόσ παράγοντασ είναι το hardware, απαιτείται μεγάλθ δφναμθ  ςε 

υπολογιςτζσ και πολφ καλι κάρτα γραφικϊν. Μζςα ςτθν τάξθ δεν υπάρχουν τα κατάλλθλα 

μθχανιματα. Ζτςι αποτρζπεται ο εκπαιδευτικόσ για να το εντάξει κανονικά ςτο μάκθμά του. Επίςθσ 

μια άλλθ δυςκολία είναι να ενταχκοφν τα παιδιά μζςα ςε αυτόν τον κόςμο, δθλαδι απαιτεί πολφ 

χρόνο το να φτιάξουν το avatar τουσ, απαιτεί πολφ χρόνο να μάκουν τθν κίνθςθ και ειδικά όταν 

απευκφνεςαι ςε μια τάξθ θ οποία δεν είναι ομοιογενισ όςον αφορά τθ γνϊςθ ςε ψθφιακζσ 

δεξιότθτεσ. 

13. Κατά τθ γνϊμθ ςασ ποιοι παράγοντεσ και ςυνκικεσ διευκολφνουν τθ χριςθ των εικονικϊν 

κόςμων; 

Πρϊτα-πρϊτα υποςτιριξθ τεχνολογικι από τθ διεφκυνςθ και το ςχολείο γενικότερα από τθν άποψθ 

καλισ ςφνδεςθσ ςτο Internet, τεχνολογικόσ ςφγχρονοσ εξοπλιςμόσ, καλά κομπιοφτερ –αυτά 

διευκολφνουν όςον αφορά το κομμάτι του hardware- και ςε δεφτερθ φάςθ κατά κάποιο ευελιξία 

όςον αφορά το αναλυτικό πρόγραμμα, δθλαδι να ζχεισ τθ δυνατότθτα να αφιερϊςεισ χρόνο 

ξεπερνϊντασ τουσ χρονικοφσ περιοριςμοφσ που επιβάλλει το αναλυτικό πρόγραμμα, γιατί όλα αυτά 

είναι και χρονοβόρα. Άλλοσ διευκολυντικόσ παράγοντασ είναι το ςχολείο το οποίο είναι κετικό ςτθν 

υιοκζτθςθ τεχνολογικϊν καινοτομιϊν. Το ςχολείο είναι ζνασ οργανιςμόσ κλειςτόσ, ζνασ οργανιςμόσ 

πολφ ςυντθρθτικόσ δφςκολα δζχεται τθν αλλαγι και δφςκολα βγαίνει από το concept job. Άλλα είναι 

δφςκολο αυτό το εργαλείο να ενταχκεί ςτθν κακθμερινι μακθςιακι διαδικαςία του ςχολείου. Αν 

υπάρχουν άνκρωποι που αναλαμβάνουν πρωτοβουλίεσ και ρίςκα, είτε εκπαιδευτικοί είτε 
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διευκυντζσ, άνκρωποι ςτθν θγεςία με όραμα, μόνο τζτοιοι άνκρωποι κα μποροφςαν να 

διευκολφνουν τθν ζνταξθ των εικονικϊν κόςμων ςτθν κακθμερινι εκπαιδευτικι πραγματικότθτα. 

Ριςτεφετε ότι υπάρχουν αυτοί οι άνκρωποι ςτα ςχολεία; 

Σε γενικζσ γραμμζσ δεν υπάρχει όραμα ςτα ςχολεία, οι εκπαιδευτικοί είναι πολφ διςτακτικοί ςτο να 

ηθτιςουν νζα μζςα που απαιτοφν χρόνο και ζχουν ζνα learning curve το οποίο ςθμαίνει δουλειά ςτο 

ςπίτι, δουλειά ατομικι, προςωπικι επαγγελματικι ανάπτυξθ και δεν ςυνδζεται με το ωράριο, αυτό 

είναι ζνασ αποτρεπτικόσ παράγοντασ. Άρα ο παράγοντασ που κα διευκόλυνε είναι θ προςωπικι 

επικυμία και το προςωπικό κίνθτρο, το self directed όπου μόνοσ ςου ψάχνεισ. Μόνο αυτό ςε κάνει 

να αξιοποιιςεισ τουσ εικονικοφσ κόςμουσ ςτθν τάξθ. Όταν βάηεισ ςτθν πρόκλθςθ μόνοσ ςου. Πρζπει 

να δθμιουργιςεισ εςφ όλο το υπόβακρο και να πείςεισ και τουσ άλλουσ. 

 

20α. Ραρακαλϊ ςχολιάςτε τουσ παρακάτω παράγοντεσ ςε ςχζςθ με τουσ εικονικοφσ κόςμουσ: 

- Αυκεντικζσ μακθςιακζσ εμπειρίεσ ςτουσ εικονικοφσ κόςμουσ. Ναι, είναι εμπειρία το να 

κάνεισ κάτι ςτον εικονικό κόςμο. Είτε είναι πείραμα αυτό είτε μια καταςκευι είτε ζνα role playing 

είναι εμπειρία θ μακθςιακι εμπειρία ςτον εικονικό κόςμο. Να μπεισ ςε ζνα υποςφςτθμα του 

ανκρϊπινου ςϊματοσ, μζςα ς’ αυτό, ακριβϊσ μζςα ςε αυτό. Είναι εμπειρία οι εικονικοί κόςμοι.  

- Μεγάλθ ποικιλία μακθςιακϊν δραςτθριοτιτων. Υπάρχει μεγάλθ ποικιλία ςε μακθςιακζσ 

δραςτθριότθτεσ. Αυτά είναι εργαλεία που πρζπει να τα ψάξεισ εςφ, εςφ όμωσ να τα ψάξεισ και να τα 

προςαρμόςεισ ςτον δικό ςου τον χϊρο ι πρζπει να κάνεισ μεγάλθ αναηιτθςθ ςε ψθφιακοφσ χϊρουσ 

που άλλοι άνκρωποι ζχουν δθμιουργιςει αυτά τα εργαλεία που εςφ μπορείσ να χρθςιμοποιιςεισ 

για να δθμιουργιςεισ τθν εμπειρία αυτι. Επίςθσ χρονοβόρο. 

- Απευκφνονται ςε διάφορα μακθςιακά ςτιλ. Ναι, ςίγουρα. Είναι γεγονόσ ότι μπορείσ να 

χρθςιμοποιιςεισ και τα πζντε minds του Gardner.  

- Αςφαλζσ περιβάλλον για πειραματιςμό και εξερεφνθςθ. Σίγουρα μπορείσ να κάνεισ 

πράγματα που δεν μπορείσ να κάνεισ ςτθν πραγματικότθτα. Από ζνα γιατρό που κα κάνει ζνα 

χειρουργείο με laser μζχρι ζνα πείραμα που απαιτεί υψθλζσ κερμοκραςίεσ. 

- Ομαδικζσ δραςτθριότθτεσ και project. Βεβαίωσ και μποροφν να γίνουν και ομαδικζσ 

δραςτθριότθτεσ. Διευκολφνονται από ότι ζχεισ τθν αίςκθςθ του co-presence οπότε ζχεισ ζνα ατοφ ςε 

ςχζςθ με ζνα άλλο εργαλείο ςφγχρονθσ εκπαίδευςθσ και ομαδικζσ εργαςίεσ μποροφν να 

ςχεδιαςτοφν και να υλοποιθκοφν από τον εκπαιδευτικό, δθλαδι ανάλογα με το focus που κάνει. 

Βεβαίωσ και είναι ομαδικό, με μεγάλθ ςιγουριά το λζω αυτό. 

- Αλλθλεπίδραςθ μεταξφ των μελϊν τθσ τάξθσ. Μεταξφ των μελϊν, όταν υπάρχει ζνα quiz, 

ζνα παιχνίδι, τότε μπορείσ να πεισ ότι ζχεισ τζτοιου τφπου ομαδικότθτα και αλλθλεπίδραςθ. 

-  

20β. Ραρακαλϊ ςχολιάςτε τουσ παρακάτω παράγοντεσ ςε ςχζςθ με τουσ εικονικοφσ κόςμουσ: 

- Απαιτοφμενοσ τεχνικόσ εξοπλιςμόσ ςτο χϊρο εργαςίασ. Πολφ καλοφσ υπολογιςτζσ, πολφ 

καλι πρόςβαςθ ςτο internet. 

- Ραροχι τεχνικισ ςτιριξθσ. Πάρα, πάρα, πάρα, πάρα πολφ μεγάλθ! Που δεν μπορεί να τθν 

ικανοποιιςει ο εκπαιδευτικόσ μζςα ςτθν τάξθ, ο εκπαιδευτικόσ δεν μπορεί να λφνει και τεχνολογικά 

προβλιματα παράλλθλα με τθν προςπάκειά του να οργανϊςει όλθ αυτι τθ δραςτθριότθτα. 

- Χρόνοσ για τθν εκμάκθςθ τθσ χριςθσ των εικονικϊν κόςμων. Πολφ μεγάλοσ, πάρα πολφ 

μεγάλοσ. Επιμονι, υπομονι, χρόνοσ και κυρίωσ εςωτερικό κίνθτρο. Αυτό είναι που κα κάνει κάποιον 
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να ξεπεράςει το learning curve, να δει τα προτεριματα αυτοφ του κόςμου και μετά να μπορζςει να 

τα εντάξει και ςτο μάκθμά του. 

- Χρόνοσ για τθ δθμιουργία δραςτθριοτιτων ςε εικονικοφσ κόςμουσ. Πάρα πολφ μεγάλοσ, μα 

πάρα πολφ μεγάλοσ. Αποτρεπτικόσ παράγοντασ που ζχει περιοριςμζνο χρόνο ι που ζχει 

ςυγκεκριμζνο χρόνο ςτο μυαλό του για κάποια δράςθ. Όλα αυτά δεν είναι δεδομζνα, δεν τα 

βρίςκεισ πουκενά, πρζπει αρχικά να μάκεισ πϊσ να μακαίνεισ για να χρθςιμοποιιςεισ ι να 

φτιάχνεισ εργαλεία που κα χρθςιμοποιιςεισ ςε μια μακθςιακι δραςτθριότθτα. 

- Χριςθ εικονικϊν κόςμων από άλλουσ ςυναδζλφουσ. … Πιςτεφω ότι δφςκολα τον υιοκετεί 

ζνασ τυπικόσ εκπαιδευτικόσ. Μόνο όταν προωκθκεί από κάποιον εξωτερικό παράγοντα ι αν ζχει 

κάποιο εςωτερικό κίνθτρο να «ξεβολευτεί». Να μάκει καινοφργια πράγματα και ςιγά-ςιγά να τα 

εντάξει και ςτο μάκθμά του. 

- Ενδιαφζρον των μακθτϊν/τριϊν για τουσ εικονικοφσ κόςμουσ. Πολφ μεγάλο, πάρα πολφ 

μεγάλο. Αξίηει τον κόπο κάποιοσ να κάνει όλεσ αυτζσ τισ κυςίεσ, να ξεπεράςει τισ δυςκολίεσ και τα 

εμπόδια που ζχουμε όταν ξεκινάμε να διδάξουμε ςτθν τάξθ. 

- Ρροςωπικι εξοικείωςθ με το περιβάλλον εικονικισ πραγματικότθτασ. Πρζπει να 

αφιερϊςεισ πολφ χρόνο και να ζχεισ πολφ καλι διάκεςθ και πολλά εργαλεία για να εξοικειωκείσ με 

αυτό τον χϊρο. Υπάρχει μια δυςκολία, ειδικά για τουσ μεγαλφτερουσ γιατί δεν είναι ικαγενείσ ς’ 

αυτοφσ τουσ ψθφιακοφσ κόςμουσ. 

- Μζγεκοσ τθσ τάξθσ για δραςτθριότθτα ςτουσ εικονικοφσ κόςμουσ (πχ είναι πολλοί για αυτό 

το περιβάλλον;). Θα ζλεγα ότι είναι πολλοί γιατί τα μθχανιματα που διακζτουμε δεν είναι 

αναλογικά αυτά που κα ζπρεπε να είναι. Μια τάξθ είναι πολυμελισ για να μπει ςε ζναν εικονικό 

κόςμο με ζναν περιοριςμό αρικμό υπολογιςτϊν και να δράςει. 

- Αξιοπιςτία του περιβάλλοντοσ του εικονικοφ κόςμου. Εξαρτάται τθ δραςτθριότθτα. Πιςτεφω 

ότι ςε μεγάλο βακμό προςομοιάηει ςτον πραγματικό κόςμο και ςυνεχϊσ εξελίςςεται ζτςι ϊςτε τα 

χαρακτθριςτικά του να είναι πολφ πιο κοντά ςτθν πραγματικότθτα απ’ ό,τι ιταν παλιότερα και απ’ 

ό,τι είναι ςε άλλουσ κόςμουσ όπωσ είναι το Mindcraft. 

- Καταλλθλότθτα του περιεχομζνου των εικονικϊν κόςμων για τουσ ανιλικουσ 

μακθτζσ/ιτριεσ. Υπάρχουν εικονικοί κόςμοι που εκεί δεν διατρζχεισ κανζνα κίνδυνο, όπωσ είναι το 

Open Sim. Αν είναι ανοιχτόσ εικονικόσ κόςμοσ, όπωσ το Second Life, υπάρχουν τρόποι να περιορίςεισ 

ςτουσ χϊρουσ που κζλεισ τουσ μακθτζσ ςου. Δεν νομίηω ότι ςου ξεφεφγει αυτό το κζμα, να βρεκοφν 

ςε χϊρουσ που δεν κζλεισ.  

- Απόςπαςθ τθσ προςοχισ των μακθτϊν/τριϊν. Όςο και ςτθν τάξθ και λιγότερο μπορϊ να πω.  

- Απομόνωςθ των μακθτϊν/τριϊν. Όχι, δεν το πιςτεφω κακόλου αυτό. Μποροφνε να 

δθμιουργθκοφν και φιλίεσ ι ςχζςεισ μζςα ςτουσ εικονικοφσ κόςμουσ γιατί είναι ςυνεργατικό 

εργαλείο και αναγκαςτικά δεν το χρθςιμοποιοφν μόνοι τουσ.  

Δθλαδι, το να περνάνε χρόνο μόνοι τουσ ςε μια οκόνθ δεν το κεωρείτε ωσ απομονωτιςμό. 

Θεωρϊ ότι είναι μια πραγματικότθτα που πρζπει να δεχκοφμε. Σπαταλάσ κάποιο χρόνο ςε 

κοινωνικζσ ςχζςεισ με φυςικι παρουςία, ςπαταλάσ και κάποιο χρόνο με εικονικι παρουςία. Και τα 

δφο είναι ιςάξια για μζνα αρκεί να υπάρχει ιςορροπία. Τϊρα τα παιδιά οφτωσ ι άλλωσ ςπαταλάνε 

χρόνο ςτα ψθφιακά μζςα. Τϊρα αν κα είναι τόςο ελκυςτικό ζνα τριςδιάςτατο εικονικό περιβάλλον 

για να ςπαταλιςουν περιςςότερο χρόνο, εκτόσ ςχολείου βζβαια, είναι κζμα του κακενόσ. 

 

 


