
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 



 
 



 
 

 

 

 

 

 

 



 
 



 
 



1 
 

 

 

https://www.zotero.org/google-docs/?gNU4bC
https://www.zotero.org/google-docs/?sM2L6O
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Εικόνα 1.1 : Μια εικόνα σχετικά με το πως λειτουργεί η διαδικασία του τριγωνισμού (triangulation) 

 

 

  

https://www.zotero.org/google-docs/?kpAH9g
https://www.zotero.org/google-docs/?PqLJmB
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Εικόνα 1.2 : Μια εικόνα σχετικά το πως λειτουργεί η μέθοδος “shape from silhouette” μέσα από 2 
διαφορετικά στιγμιότυπα της σιλουέτας του αντικειμένου.  

 
 
 

   

Εικόνα 1.3 : Το φύλλο αλουμινίου πρέπει να ακολουθήσει τις ατσάλινες ράβδους/οδηγούς/τομές του 
σχήματος του αμαξώματος. 
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•  

• 

 

Εικόνα 1.4 : Ένα παράδειγμα εφαρμογής της φωτογραμμετρίας σε ένα διάφανο και γυαλιστερό αντικείμενο 

χωρίς καμία ιδιαίτερη προετοιμασία. 
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Εικόνα 1.5 : Ένα διάφανο και γυαλιστερό αντικείμενο καλύφθηκε με matte μπογιά, ώστε να μπορεί να 

αποτυπωθεί με ακρίβεια από το λογισμικό φωτογραμμετρίας. 

 

• 

 

Εικόνα 1.6 : Ένα παράδειγμα καλής φωτογραμμετρίας. 
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• 

• 

• 

• 

 
• 

 

   
 

 

 

https://www.zotero.org/google-docs/?WPe9XV
https://www.zotero.org/google-docs/?Oilwm5
https://www.zotero.org/google-docs/?7KsKl1
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Εικόνα 1.7 :  Τα όρια του αντικειμένου σε σχέση με το παρασκήνιο πρέπει να είναι σαφή 

 

Εικόνα 1.8 : Το νέφος σημείων μιας λεπίδας προπέλας, μέρος μιας τουρμπίνας Kaplan. [7] 

 

https://www.zotero.org/google-docs/?gT8PkC
https://www.zotero.org/google-docs/?HAjoRy
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Εικόνα 1.9 : Το reverse engineering μιας λεπίδας προπέλας, μέρος μιας τουρμπίνας  
Kaplan[7] 

 

 

Εικόνα 1.10 :Τα μοντέλα καμερών στο τρισδιάστατο περιβάλλον μοντελοποίησης 

 

 

https://www.zotero.org/google-docs/?p1skof
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Εικόνα 1.11 : Το χθες και το σήμερα :  Οι διαφορές στα φτερά, στο ρύγχος,στο καπό αλλά και στα 
φωτιστικά σώματα της συγκεκριμένης DB4 Zagato. 

 

Εικόνα 1.12 :  Οι διαφορές στο φάρδος των φτερών, καθώς και στο χρώμα της συγκεκριμένης DB4 Zagato 
μεταξύ των 2 φωτογραφιών είναι ξεκάθαρες. 
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Εικόνα 1.13 : Οι διαφορές μεταξύ της πρώτης DB4 Zagato (1960) σε σχέση με τις υπόλοιπες της σειράς 
(1961). 
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Εικόνα 2.1 : Το τρισδιάστατο,ψηφιακό μοντέλο της Porsche 356 Zagato Speedster, τοποθετημένο επάνω 
σε μια φωτογραφία εποχής της μιας και μοναδικής Porsche 356 Zagato Speedster. 
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Εικόνα 2.2 : Το τρισδιάστατο,ψηφιακό μοντέλο της Lancia Aprillia Sport Zagato του 1938, τοποθετημένο 
πάνω σε μια φωτογραφία εποχής, η οποία, μαζί με άλλες, χρησιμοποιήθηκε για την “ανάσταση” της. 

 
 

2.3 : Η καροσερί Zagato επανέφερε την χαμένη Porsche 356 Zagato Speedster μέσα από μερικές 
φωτογραφίες του παρελθόντος. 
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Εικόνα 2.4 : Η καροσερί Zagato επανέφερε την χαμένη Lancia Aprillia Sport Zagato του 1938 μέσα από 
μερικές φωτογραφίες του παρελθόντος. 

 
 

Εικόνα 2.5 : Η πρώτη Lamborghini Countach,συγκεκριμένα το πρωτότυπο “LP500” του 1971 που 
καταστράφηκε σε δοκιμές crash test. 
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Εικόνα 2.6 Η πλέον “αναστημένη” Lamborghini Countach LP500 του 1971, επανήλθε το 2021 και πάλι 
μέσα από στοιχεία και φωτογραφίες του παρελθόντος. 
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Εικόνα 2.7 : Αντιστοίχιση των αξόνων x,y,z (κόκκινο, πράσινο, μπλε αντίστοιχα) για την δημιουργία 
ψηφιακού μοντέλου κάμερας.φυγής να δημιουργείται. 

 

Εικόνα 2.8 : Επαλήθευση της βαθμονόμησης με μερικά τρισδιάστατα ψηφιακά μοντέλα γεωμετριών. 
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Εικόνα 2.9 : Το αποτέλεσμα της τρισδιάστατης μοντελοποίησης, πριν την εφαρμογή υφών, φωτισμού και 
χρωμάτων. 

 

Εικόνα 2.10 : Το τελικό render, το οποιο μοντελοποιήθηκε με βάση την εικόνα 1.17 στην αρχή της εξήγησης 
των βημάτων. 
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Εικόνα 2.11 : ένα παράδειγμα μοντελοποίησης με βάση την ίδια διαδικασία 
 
 

Εικόνα 2.12 : ένα παράδειγμα μοντελοποίησης με βάση την ίδια διαδικασία
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Εικόνα 2.13 : βαθμονόμηση κάμερας και μοντελοποίηση μέσα στο περιβάλλον του Autodesk  
Imagemodeler 

https://www.zotero.org/google-docs/?xz6sHC
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Εικόνα 2.14 : αποτέλεσμα της βαθμονόμησης καμερών και περαιτέρω μοντελοποίησης του περιεχομένου 

της εικόνας 1.23. 
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Εικόνα 2.15 : τοποθέτηση των locators πάνω στην φωτογραφία του πραγματικού αυτοκινήτου 
 
 

Εικόνα 2.16 : τοποθέτηση των locators και σε άλλη μια φωτογραφία, ώστε η τοποθεσία του κάθε locator 
στον χώρο να είναι σωστή. 
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Εικόνα 2.17 : Η συλλογή σημείων αναφοράς (locators), καθώς και τα μοντέλα καμερών που προέκυψαν 
από την αντιστοίχιση των locators, πλέον βρίσκονται στο περιβάλλον μοντελοποίησης του 3ds Max. 

 

Εικόνα 2.18 : Μοντελοποίηση του GMC Sierra Concept μέσα από την οπτική των καμερών που 
δημιουργήθηκαν στο περιβάλλον του ImageModeler, στο 3ds Max. 
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https://www.zotero.org/google-docs/?LntiTS
https://www.zotero.org/google-docs/?2tGPAc
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Εικόνα 3.0 : Συνοπτικό διάγραμμα ροής της διαδικασίας βαθμονόμησης 
 
 
 
 
 
 
 

 

http://scalexsite.free.fr/divers/db4gt/
https://amht.collectionsindex.com/home
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Εικόνα 3.1 : Η Aston Martin DB4 GT Zagato με αριθμό σασί 0200/R όταν πρωτοπαρουσιάστηκε στην 
έκθεση του Λονδίνου το 1960. 

 

Εικόνα 3.2 : Η Aston Martin DB4 GT Zagato με αριθμό σασί 0200/R με τις μετατροπές που δέχθηκε 
(ελαφρώς φαρδύτερο φτερό πίσω, εισαγωγή αέρα κάτω από την γρίλια εμπρός) για τον αγώνα του Le 

Mans του 1962. 
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Εικόνα 3.3 : Η Aston Martin DB4 GT Zagato με αριθμό σασί 0200/R με τις μετατροπές που ακολούθησαν 
αργότερα από τρίτους, όπως το αρκετά φαρδύτερο πίσω και εμπρός φτερό και το διαφορετικό καπό. 

 
 

Εικόνα 3.3 : Η Aston Martin DB4 GT Zagato με αριθμό σασί 0200/R υπέστη κάποιου είδους ατύχημα το 
1965, σύμφωνα με το βιβλίο της Palawan. 

 
 
 
 
 



27 
 

 
 
 

 
• 

• 

• 

 
• 

https://www.zotero.org/google-docs/?FsUKyp
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Εικόνα 3.4 : Στην εικόνα αυτή, το αυτοκίνητο δεν φαίνεται ξεκάθαρα καθώς ένα κομμάτι του στα δεξιά της 
εικόνας, “κόβεται” από τα όρια της εικόνας. 

 
 

 
 

Εικόνα 3.5 : Στις 2 αυτές εικόνες, υπάρχουν στοιχεία τα οποία μπορούν να σημειωθούν ως σημεία 
αναφοράς, καθώς είναι ξεκάθαρη η θέση τους πάνω στο αυτοκίνητο. 

 

 
 

Εικόνα 3.6 : Τα μπλε, κίτρινα, πορτοκαλί, κόκκινα και τιρκουάζ σημεία, τα οποία μπορούν να θεωρηθούν 
κατάλληλα για την εφαρμογή σημείων αναφοράς (locators) επάνω τους. 
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Εικόνα 3.7 : Ανάλογα με το αυτοκίνητο, τα κατάλληλα σημεία για εφαρμογή σημείων αναφοράς (κουκίδες 
μπλε χρώματος) μπορεί να διαφέρουν ριζικά ως προς τον αριθμό και την τοποθεσία τους. 

 
 

 
 

Εικόνα 3.8 : ένα σχεδιάγραμμα που δείχνει ξεκάθαρα τις ξεχωριστές ονομασίες για κάθε κολώνα που 
διαθέτει ένα αυτοκίνητο. 
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Εικόνα 3.9 
 

Εικόνα 3.10 
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Εικόνα 3.11 
 

Εικόνα 3.12 
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Εικόνα 3.13 
 

Εικόνα 3.14 
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Εικόνα 3.17 : Τοποθέτηση του πρώτου σημείου αναφοράς. 
 

 
 

Εικόνα 3.18 : Αντιστοίχιση του πρώτου σημείου αναφοράς και σε άλλη εικόνα. 
 



34 
 

 
 

Εικόνα 3.19 : Αφού το σημείο τοποθετήθηκε σε όλες τις εικόνες που ήταν ξεκάθαρη η θέση του, ξεκίνησε η 
αντιστοίχιση του επόμενου σημείου. 

 
 

 
 

Εικόνα 3.20 : Έπειτα από την τοποθέτηση των πρώτων ευδιάκριτων σημείων, το λογισμικό έχει 
δημιουργήσει μερικές σχετικά βαθμονομημένες κάμερες. 

 

 
 

Εικόνα 3.21 : Η απόκλιση από την σωστή θέση του σημείου, η οποία έχει προκύψει από τις υπόλοιπες 
φωτογραφίες, είναι εμφανής. 
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Εικόνα 3.22 : Μετακίνηση του σημείου ώστε να ακουμπάει πάνω στο σημείο όπου τέμνονται οι πορτοκαλί 
ακτίνες. 

 

 
 

Εικόνα 3.23 : Το λογισμικό μας ενημερώνει πως το σημείο πλέον βρίσκεται στην σωστή θέση. 
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Εικόνα 3.24 : Τοποθέτηση σημείων αναφοράς πάνω στις ακμές του εμβλήματος της Aston Martin. 
 

 
Εικόνα 3.25 : Ύστερα από ορισμένες μικρές αλλαγές της θέσης των σημείων, οι ενδείξεις για την ποιότητα 

της βαθμονόμησης έγιναν πράσινες. 
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Εικόνα 3.26 
 

Εικόνα 3.27 
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Εικόνα 3.28 
 

Εικόνα 3.29 
 



39 
 

Εικόνα 3.30 
 

 



40 
 

Εικόνα 3.31 : η τοποθέτηση των πρώτων 2 σημείων δεν οδηγεί σε σωστή βαθμονόμηση (ακόμα). 
 

Εικόνα 3.32 : η τοποθέτηση ενός ακόμη σημείου, βοηθά κάπως το πρόγραμμα να καταλάβει την 
τοποθέτηση των υπόλοιπων σημείων στην εικόνα, αλλά όχι ακριβώς. 

 

Εικόνα 3.33 : με την τοποθέτηση ενός ακόμη σημείου, τα υπόλοιπα σημεία αναφοράς (locators) ξαφνικά 
παίρνουν την θέση που θα έπρεπε. 
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Εικόνα 3.34 : εικόνα 1/3 της αριστερής όψης του αυτοκινήτου. 
 

Εικόνα 3.35 : εικόνα 2/3 της αριστερής όψης του αυτοκινήτου. 
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Εικόνα 3.36 : εικόνα 3/3 της αριστερής όψης του αυτοκινήτου. 
 

Εικόνα 3.37 : Προσθήκη αυτής της εικόνας του αυτοκινήτου στο λογισμικό Image Modeler για 
βαθμονόμηση. 

 

Εικόνα 3.38 : Η τοποθέτηση 4-5 ήδη βαθμονομημένων σημείων αναφοράς στην κάθε νέα εικόνα μας 
οδήγησε στην επιτυχή βαθμονόμηση τους. 
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Εικόνα 3.39 : Παρά την κακή ποιότητα ορισμένων φωτογραφιών, το λογισμικό προσφέρει ακριβείς 
“οδηγούς” για να τοποθετηθούν τα σημεία αναφοράς σωστά. 
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Εικόνα 3.40 : Έπειτα από μερικές μικρές αλλαγές της τοποθεσίας ορισμένων σημείων αναφοράς, η σκηνή 
μας είναι άριστα βαθμονομημένη. 

 

Εικόνα 3.41 : Εξαγωγή της σκηνής σε μορφή αρχείου .fbx για την έναρξη της μοντελοποίησης του 
αυτοκινήτου σε άλλο λογισμικό. 
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Εικόνα 4.1 : Tα σημεία αναφοράς (κόκκινου χρώματος) καθώς και οι κάμερες (λευκού χρώματος), δεν 
έχουν ευθυγραμμιστεί με τους άξονες X, Y, Z (μαύρου χρώματος). 

 

Εικόνα 4.2 : Tα σημεία αναφοράς (Λευκού χρώματος), ανταποκρίνονται στο εμπρός και πίσω σήμα της 
Aston Martin. 
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Εικόνα 4.4 : Δημιουργία επίπεδης επιφάνειας (plane) 
 

Εικόνα 4.5 : Καμπύλωση της επίπεδης επιφάνειας (plane) 
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Εικόνα 4.6 : Δημιουργία ακμών στη θέση των αρμών των πορτών 
 

Εικόνα 4.7 : Επαλήθευση της θέσης των ακμών στην θέση των αρμών της πόρτας από άλλη οπτική γωνία 
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Εικόνα 4.8 : Μορφοποίηση της επιφάνειας ως προς τα εμπρός φωτιστικά μέρη του αυτοκινήτου 
 

Εικόνα 4.9 : Επαλήθευση της μορφοποίησης της επιφάνειας ως προς τα εμπρός φωτιστικά μέρη του 
αυτοκινήτου από άλλη οπτική γωνία 
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Εικόνα 4.10 :  Επαλήθευση της μορφοποίησης της επιφάνειας ως προς τα εμπρός φωτιστικά μέρη του 
αυτοκινήτου από άλλη οπτική γωνία 

 

Εικόνα 4.11 : Έλεγχος ως προς την συμμετρία του μοντέλου. 
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Εικόνα 4.12 : Έλεγχος ως προς την συμμετρία του μοντέλου. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Εικόνα 4.13 : Μοντελοποίηση του εμπρόσθιου μέρους του αυτοκινήτου. 
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Εικόνα 4.14 : Οπτικός έλεγχος του μοντέλου ως προς την άλλη πλευρά του αυτοκινήτου. 
 

  

Εικόνα 4.15 : Ταύτιση ακμών με τους αρμούς του καπό. 
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Εικόνα 4.16 : Δημιουργία επιφάνειας που καλύπτει το καπό του αυτοκινήτου. 
 

Εικόνα 4.17 : δημιουργία επιφάνειας που καλύπτει την οροφή του αυτοκινήτου. 
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Εικόνα 4.18 : Επαλήθευση της πιστότητας της επιφάνειας της οροφής από διαφορετική οπτική γωνία. 

 

Εικόνα 4.19 : το σχήμα των φτερών θα πρέπει να βασιστεί καθαρά στην εικόνα η οποία απεικονίζει το 
αυτοκίνητο κατά την παρουσίαση του, πριν δεχτεί μετατροπές. 
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Εικόνα 4.20 : Η δημιουργία του γενικού σχήματος του αυτοκινήτου έγινε με επιτυχία. 
 

Εικόνα 4.21 : το μοντέλο του γενικού σχήματος, τοποθετημένο πάνω σε φωτογραφία για λόγους 
επαλήθευσης της πιστότητας του προς το πραγματικο αυτοκίνητο. 
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Εικόνα 4.22 : Η επιφάνεια που έχει δημιουργηθεί μέχρι στιγμής, έπειτα από την εφαρμογή του 
Turbosmooth, δεν καλύπτει επαρκώς ορισμένα σημεία. 

 

Εικόνα 4.23 : αλλαγές στην επιφάνεια πριν την εφαρμογή του Turbosmooth. 
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Εικόνα 4.24 : το αποτέλεσμα έπειτα από τις αλλαγές της εικόνας 4.23. 
 

 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

•  
• 

• 

• 

 

   

Εικόνα 4.25 : επιλογή των πολυγώνων που βρίσκονται στην θέση του χαρακτηριστικού σχήματος του 
καπό. 
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Εικόνα 4.26 : Εξώθηση των πολυγώνων αυτών ώστε να ταιριάζουν στο πάχος που έχει το σχήμα του 
καπό. 

 

Εικόνα 4.27 : προσθήκη και μορφοποίηση ακμών στο σχήμα που εξωθήθηκαν ώστε να φτάσει αρκετά 
κοντά στο πραγματικό. 
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Εικόνα 4.28 : το τελικό αποτέλεσμα ταιριάζει σχεδόν άψογα με το σχήμα της εικόνας. 
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Εικόνα 4.29 : Δημιουργία του μεταλλικού trim γύρω από το εμπρόσθιο παράθυρο.

Εικόνα 4.30 : έπειτα από την εφαρμογή του Turbosmooth, το σχήμα του trim έφτασε πολύ κοντά στο σχήμα 
του πραγματικού αυτοκινήτου. 

 

Εικόνα 4.31 : Η επιφάνεια δεν διαθέτει την χαρακτηριστικη καμπύλη στο κάτω μέρος του παραθύρου 
 



60 
 

Εικόνα 4.32 : Προσθήκη της καμπύλης στο κάτω μέρος του παραθύρου. 
 
 

Εικόνα 4.34 : μορφοποίηση ακμών ώστε να ταιριάζουν με την καμπύλη που έχει το κάτω μέρος του 
αμαξώματος στο πίσω μέρος του. 
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Εικόνα 4.35 : Επαλήθευση της μορφοποίησης από άλλη οπτική γωνία. 
 

 

 

 
 

Εικόνα 4.36 : Έλεγχος του γενικού σχήματος έπειτα από την μοντελοποίηση των προηγούμενων σταδίων. 
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Εικόνα 4.37  Έλεγχος του γενικού σχήματος έπειτα από την μοντελοποίηση των προηγούμενων σταδίων 
και της εφαρμογής του Turbosmooth modifier. 

 
 
 
 

Εικόνα 4.38 : Μορφοποίηση της επιφάνειας για να ταιριάξει στις φωτογραφίες. 
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Εικόνα 4.39 :  Μορφοποίηση της επιφάνειας για να ταιριάξει στις φωτογραφίες. 
 

Εικόνα 4.40 : το τελικό αποτέλεσμα της μορφοποίησης ταιριάζει με τις φωτογραφίες. 
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Εικόνα 4.41 : Στην φωτογραφία αυτή, τα διάφανα καλύμματα των εμπρόσθιων φωτιστικών μερών λείπουν, 
και η “πατούρα” που λειτουργεί ως βάση τους είναι διακριτή. 

 

Εικόνα 4.42 : Δημιουργία της πατούρας στο εσωτερικό της θέσης των φωτιστικών σωμάτων. 
 

Εικόνα 4.43 : Το αποτέλεσμα της μοντελοποίησης της πατούρας.
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Εικόνα 4.44 : Εισαγωγή του μοντέλου στο λογισμικό Keyshot. 
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Εικόνα 4.45 : Επιλογή των μισών πολυγώνων του αμαξώματος. 
 

Εικόνα 4.46 : Αφαίρεση των μισών πολυγώνων του αμαξώματος. 
 

Εικόνα 4.47 : Δημιουργία ακμών στην θέση των ακμών της πόρτας. 
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Εικόνα 4.48 : Δημιουργία “offset” ακμών με βάση τις προηγούμενες, ώστε να ταιριάζουν στο πάχος των 
αρμών του αυτοκινήτου. 

 

Εικόνα 4.49 : Επαλήθευση της θέσης των ακμών με μια φωτογραφία του αυτοκινήτου. 
 

Εικόνα 4.50 : Εξώθηση των ακμών προς τα μέσα, για την απόδοση του βάθους που έχουν οι αρμοί των 
πορτών του πραγματικού αυτοκινήτου. 
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Εικόνα 4.51 : Δημιουργήθηκαν οι αρμοί του καπό. 
 

Εικόνα 4.52 : Δημιουργήθηκαν οι αρμοί του αποθηκευτικού χώρου. 
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Εικόνα 4.53 : Επιλογή των πολυγώνων που καλύπτουν τον μικρό αεραγωγό . 
 

Εικόνα 4.54 : Αφαίρεση των πολυγώνων που καλύπτουν τον μικρό αεραγωγό. 
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Εικόνα 4.55 : Το αποτέλεσμα της μοντελοποίησης του αεραγωγού. 

Εικόνα 4.55 : Δημιουργία και ταύτιση ακμών γύρω από τα εμπρόσθια “φλας”. 
 

Εικόνα 4.56 : Έλεγχος της θέσης των ακμών που δημιουργήθηκαν στην εικόνα 4.55 στην αριστερή πλευρά 
του αυτοκινήτου. 
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Εικόνα 4.57 : Εξώθηση των πολυγώνων προς τα μέσα ώστε να υπάρχει η “βάση” για τα φλας. 

Εικόνα 4.58 : Δημιουργία και ταύτιση ακμών γύρω από τα πίσω φωτιστικά μέρη. 
 

Εικόνα 4.59 : το αποτέλεσμα της μοντελοποίησης των βάσεων των πίσω φωτιστικών μερών. 
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Εικόνα 4.60 : Δημιουργία ακμών στο σχήμα των πλαϊνών αεραγωγών. 
 

Εικόνα 4.61 : το αποτέλεσμα της μοντελοποίησης πριν “ανοιχτούν” οι τρύπες των αεραγωγών. 
 

Εικόνα 4.62 : το αμάξωμα, έπειτα από το άνοιγμα των αεραγωγών.
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Εικόνα 4.63 : Εισαγωγή του μοντέλου στο λογισμικό Keyshot. 
 

Εικόνα 4.64 : Δημιουργία του μεταλλικού μέρους που περιβάλλει τα πλαϊνά παράθυρα. 
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Εικόνα 4.65 : Δημιουργία του B-Pillar. 
 

Εικόνα 4.66 : Δημιουργία μεταλλικού μέρους στο κάτω μέρος του εμπρόσθιου παραθύρου. 
 

Εικόνα 4.67 : Μοντελοποίηση μεταλλικής “κορνίζας “ του πίσω παραθύρου. 
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Εικόνα 4.68 : Μοντελοποίηση του πλαϊνού διακοσμητικού. 
 

Εικόνα 4.69 : Έλεγχος του μοντέλου του πλαϊνού διακοσμητικού από άλλη οπτική γωνία. 
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Εικόνα 4.70 : Μοντελοποίηση του διάφανου καλύμματος των φωτιστικών μερών στη βασική του μορφή.

Εικόνα 4.71 : Εφαρμογή του Turbosmooth στο μοντέλο του διάφανου καλύμματος των φωτιστικών μερών.
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Εικόνα 4.72 : Δημιουργία του μοντέλου των λαμπτήρων με βάση την φωτογραφία του πραγματικού 
αυτοκινήτου. 

 
 
 

 

Εικόνα 4.73 : Εισαγωγή του μοντέλου στο περιβάλλον του λογισμικού Keyshot για φωτορεαλιστική 
απεικόνιση.
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Εικόνα 4.74 : Δημιουργία επιφάνειας στην οποία θα τοποθετηθεί το μοντέλο της γρίλιας. 
 

Εικόνα 4.75 : δημιουργία μοντέλου γρίλιας στο επίπεδο. 
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Εικόνα 4.76 : Τοποθέτηση του μοντέλου της γρίλιας στην θέση της επιφάνειας της εικόνας 4.74. 
 

 

Εικόνα 4.77 : Δημιουργία μεταλλικού περιγράμματος-trim της εμπρόσθιας μάσκας του αυτοκινήτου. 
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Εικόνα 4.78 : Δημιουργία εμπρόσθιων φλας. 
 

Εικόνα 4.79  Δημιουργία πίσω φωτιστικών μερών. 
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Εικόνα 4.80 : Δημιουργία των υαλοκαθαριστήρων και ταύτιση τους με τους υαλοκαθαριστήρες της 
φωτογραφίας. 

 

Εικόνα 4.81 : Δημιουργία των υαλοκαθαριστήρων και ταύτιση τους με τους υαλοκαθαριστήρες της 
φωτογραφίας.
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Εικόνα 4.82 : Δημιουργία “πατώματος” στο κάτω μέρος του αυτοκινήτου. 
 

Εικόνα 4.83 
 

Εικόνα 4.84 : Δημιουργία της εισαγωγής καυσίμου.
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Εικόνα 4.85 
 

Εικόνα 4.86 : Δημιουργία του μοντέλου της εξάτμισης. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



84 
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Εικόνα 4.87: Αποτέλεσμα της μοντελοποίησης μέσα από την Camera_1 
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Εικόνα 4.88: Αποτέλεσμα της μοντελοποίησης μέσα από την Camera_3 
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Εικόνα 4.89: Αποτέλεσμα της μοντελοποίησης μέσα από την Camera_6 
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Εικόνα 4.90: Αποτέλεσμα της μοντελοποίησης μέσα από την Camera_5 
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Εικόνα 4.91: Αποτέλεσμα της μοντελοποίησης μέσα από την Camera_6 
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Εικόνα 4.92: Αποτέλεσμα της μοντελοποίησης μέσα από την Camera_10 
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Εικόνα 4.93: Αποτέλεσμα της μοντελοποίησης μέσα από την Camera_11 
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Εικόνα 4.94: Αποτέλεσμα της μοντελοποίησης μέσα από την Camera_13 
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Εικόνα 4.95: Αποτέλεσμα της μοντελοποίησης μέσα από την Camera_14 
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Εικόνα 4.96: Αποτέλεσμα της μοντελοποίησης μέσα από την Camera_15 
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Εικόνα 4.97: Αποτέλεσμα της μοντελοποίησης μέσα από την Camera_16. 
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Εικόνα 5.1: Το μοντέλο της CLK 430.  αποτελούμενο από ένα νέφος σημείων που δημιουργήθηκε μέσα 

από το σκανάρισμα του πραγματικού αυτοκινήτου. 

 

Εικόνα 5.1: Το μοντέλο του Smart Fortwo.  αποτελούμενο από ένα νέφος σημείων που δημιουργήθηκε 

μέσα από το σκανάρισμα του πραγματικού αυτοκινήτου. 

https://www.artec3d.com/
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Εικόνα 5.3: Βαθμονόμηση σκηνής με βάση την Mercedes Benz CLK, χρησιμοποιώντας μερικές τυχαίες 
φωτογραφίες. 

   

Εικόνα 5.4: Μοντελοποίηση του καπό με βάση τα αποτελέσματα της βαθμονόμησης της εικόνας 5.3. 
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Εικόνα 5.5: Μοντελοποίηση του καπό με βάση τα αποτελέσματα της βαθμονόμησης της εικόνας 5.3. 
 

Εικόνα 5.6: Μοντελοποίηση του καπό με βάση τα αποτελέσματα της βαθμονόμησης της εικόνας 5.3. 
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Εικόνα 5.7: Μοντελοποίηση του αριστερού φτερού με βάση τα αποτελέσματα της βαθμονόμησης της 
εικόνας 5.3. 

 

Εικόνα 5.8: Μοντελοποίηση του αριστερού φτερού με βάση τα αποτελέσματα της βαθμονόμησης της 
εικόνας 5.3. 

 

Εικόνα 5.9:  Τοποθέτηση των μοντέλων του καπό και του φτερού με βάση τα αποτελέσματα της 
βαθμονόμησης της εικόνας 5.3. 

 



107 
 

Εικόνα 5.10: Τοποθέτηση των μοντέλων του καπό και του φτερού με βάση τα αποτελέσματα της 
βαθμονόμησης της εικόνας 5.3. 

 

Εικόνα 5.11: Το μοντέλα του καπό και του φτερού του αυτοκινήτου. 
 
 

Εικόνα 5.12: Το μοντέλα του καπό και του φτερού του αυτοκινήτου. 
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Εικόνα 5.13: Πρόσοψη των μοντέλων του καπό και του φτερού τοποθετημένα πάνω στο νέφος σημείων 
του πραγματικού αυτοκινήτου. 
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Εικόνα 5.14: Πλάγια όψη των μοντέλων του καπό και του φτερού τοποθετημένα πάνω στο νέφος σημείων 
του πραγματικού αυτοκινήτου. 

 

Εικόνα 5.15: Κάτοψη των μοντέλων του καπό και του φτερού τοποθετημένα πάνω στο νέφος σημείων του 
πραγματικού αυτοκινήτου. 

 

Εικόνα 5.16: Επιφάνεια που δημιουργήθηκε με βάση ενός σκαναρισμένου αρχείου αυτοκινήτου, με 
αποκλίσεις της τάξης του 1-2mm.
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Εικόνα 5.17: Το αποτέλεσμα της βαθμονόμησης μέσα στο περιβάλλον του Image Modeler. 
 

Εικόνα 5.18: Το αποτέλεσμα της βαθμονόμησης μέσα στο περιβάλλον του Image Modeler. 
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Εικόνα 5.19: Το αποτέλεσμα της μοντελοποίησης των φτερών και του καπό με βάση την βαθμονομημένη 
σκηνή των εικόνων 5.17 και 5.18. 

 

Εικόνα 5.20: Το αποτέλεσμα της μοντελοποίησης των φτερών και του καπό με βάση την βαθμονομημένη 
σκηνή των εικόνων 5.17 και 5.18. 

 

Εικόνα 5.21: Το αποτέλεσμα της μοντελοποίησης των φτερών και του καπό με βάση την βαθμονομημένη 
σκηνή των εικόνων 5.17 και 5.18. 



112 
 

 

Εικόνα 5.22: Το αποτέλεσμα της μοντελοποίησης των φτερών και του καπό με βάση την βαθμονομημένη 
σκηνή των εικόνων 5.17 και 5.18. 

 

Εικόνα 5.23: Το αποτέλεσμα της μοντελοποίησης των φτερών και του καπό με βάση την βαθμονομημένη 
σκηνή των εικόνων 5.17 και 5.18. 

 

Εικόνα 5.24: Το αποτέλεσμα της μοντελοποίησης των φτερών και του καπό με βάση την βαθμονομημένη 
σκηνή των εικόνων 5.17 και 5.18. 
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Εικόνα 5.25: Κάτοψη των μοντέλων του καπό και του φτερού τοποθετημένα πάνω στο νέφος σημείων του 
πραγματικού αυτοκινήτου. 

 

 
 

Εικόνα 5.26: Πρόσοψη των μοντέλων του καπό και του φτερού τοποθετημένα πάνω στο νέφος σημείων 
του πραγματικού αυτοκινήτου. 
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Εικόνα 5.27: Πλάγια όψη των μοντέλων του καπό και του φτερού τοποθετημένα πάνω στο νέφος σημείων 
του πραγματικού αυτοκινήτου. 

 

 
 

Εικόνα 5.28: Οπτική σε orthographic view των μοντέλων του καπό και του φτερού τοποθετημένα πάνω στο 
νέφος σημείων του πραγματικού αυτοκινήτου. 
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Εικόνα 5.29: Οπτική σε orthographic view των μοντέλων του καπό και του φτερού τοποθετημένα πάνω στο 
νέφος σημείων του πραγματικού αυτοκινήτου. 
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